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క చ చచచారిచారశింతాదాంచధాకరిచదరరారరివఛించరాకచచానాంతరారారిచావానాదారచ్తా నానరు ర చిర చరా సార్తదద డాం రరాలిచాద్తాదారరాచాం తగా పా రధం చల ధదరి తరి హా పదద ప్రస్తో రదర రరర డి లా పహోధట పంపు. అక త తేని 
బొ 


లేక 





ఈ పుస్తకం - 


చంది? 
అట్ట 


తమ పరిజ్ఞానాన్ని "ఎంచుకుని మంచి ఫోటోగ్రాఫర్‌ లు కావాలనుకునేవారికి 


లోనూ వెళ్ళి సళ్ళు; "పేరంటాలు మొదలైన సంబరాలలో ఎక్క డపడితే అక్కడ 
నేనున్నానని" కనిపిస్తున్న వీడియో రంగంలోనూ - 


నలు, జాగ్రత్తలు మొదలైనవి వున్నాయి. 





సు 


సట? కి trata! కళ, 
ల 
క న | ల శి ఖ్‌ 
న. పో శ. : ష్‌ 
వ. శ్ర. | +) ర 
Gash పళ పాహి ప జప హా హాహా సమోఫ క్ష 


తెలుగులో చదువుకుంటున్న చిన్నారి బాలల కోసం- 
తెలుగులో పైన్సు చిషయాలు నేర్చుకునే పాఠక మిత్రులకోసం - 
ఫోటోగ్రపీ అంటే ఏమిటి? అది ఎక్కడినుండి వచ్చింది? ఎవడు. 


టీ ట్య 


ఏమిటి? మొదలైన విషయాలు తెలుసుకోవడం కోసం - 


ల్‌, టి కన 





_ కావలసిన సమాచారం అందించడం కోసం - | 
మీముందుకొచ్చింది - | 
ఇందులో- 

ఫోటో(గఫి చరిత్ర ఉంది. . 


కెమెరా ఫిల్మ్‌, ఫ్లాష్‌ వగైరాల నిర్మాణ ఏ రాతను 
ఈనాడు దేశ విదేశాలలో 1 దొరుకుతున్న ఎనభై మోడల్స్‌ పైగా కెమె 
వివరాలున్నాయి. డ్‌ 

బ్లాక్‌ అండ్‌ వైట్‌, కలర్‌ ఫోటోలు తీయడం, ముద్రించడం, -కావల 
సైజుకు "పెంచడం మొదలెన సంగతులున్నాయి. 

అనేక రంగాలలో ఫోచో గప్‌ ఉపయోగపడుతున్న వైనం గురించి ఉంది. 
నిత్యజీవితంలో వినోదం కల్పించే దూరదర్శనం (టెలివిజన్‌ లేక టి.వి.) 


టన లలా లలి ల లెట్‌ రల లతని లాలా. 


లకక లాలి బిబి చెలి బిలాల లలి చిలలిచబిచిచిని బి తరచి లిలిచిలిలి తడిచి లెతిబి వ బిల చలల ల్‌ తబ లలల ల్‌ 


రె 


ఫోటో(గఫి ఎలా ఉపయోగపడుతుందో తెలిపే సమాచారం వుంది. 
మార్కెట్‌ లో దొరుకుతున్న ముప్పై మోడల్స్‌ పైగా వీడియో కెమెరా 
కామ్‌కార్డర్‌ ల వివరాలున్నాయి. 

ఏం కోనాలి? ఎందుకు కొనాలి అనే సలహాలున్నాయి. 
మంచి ఫోటోలు, వీడియో తీసేందుకు అవసరమైన సలహాలు సూచ 


పరిభాష విషయంలో తెలుగు ఇంసగ్రీషు పదాలు ఉద్దేశపూర్వకంగా 


| యధేచ్చగా వాడడం జరిగింది. ఇందువల్ల 'పొరకమిత్రులు, ఇంగ్లీసుపత్రికలు 
చదివి మరింత నేర్చుకునే వీలుంటుంది. 


మరిక ఆలశ్యం ఎందుకు? 


పదండి ముందుకు! 





జస ఆ సిస్‌ సిరి ధా ధి సిరి రిల రరర సింది సిని లిటిల్‌ నిజం సరి TSHR Ne? మర సమర 





ఈ రోజుల్లో ఫోటోగ్రఫీ అనే పదం కాన్సీ కెమెరా అనే పదం కానీ! 
|| వినని వారుండరు. ఫోటోగ్రఫీ వలురంగాలకు విస్తరించింది. ఫోటోగ్రఫీ నేర్చు | 
|| కుందామనుకునేవారి సంఖ్య కూడా బాగా పెరుగుతుంది. విద్యార్హులలో! | 

కూడా ఈ రంగం వట్ట విశేషమైన ఆసక్తి కనిపిస్తోంది. అయితే ఫోటోగ్రఫీ 


|| తక్కువ. ఉన్న ఒకటీ అరా దాదాపు 10, 15 సంవత్సరాలక్రితం నాటివి. 


ఈ మధ్యకాలంలో ఫోటోగ్రఫీ ఎన్నో మార్పులకు లోనైంది. ముఖ్యంగా | 


కలర్‌ఫోటోలు, వీడియో, టి.వి. మొదలైన వివిధ రంగాలలో ఫోటో | 
గ్రఫీ ఎంతో అభివృద్ది చెందింది. ఈ వివరాలతో తెలుగువారికి ఫోటోగ్రఫీ | 
నేర్చుకునేందుకు, ఫోటోగ్రఫీ గురించి కనీస పరిజ్ఞానం పొందేందుకు ఒక | 


పుస్తకం అందివ్వాలనే కోరికే ఈ వుస్తక రచనకు (వేరణ. “ఫోటోగ్రఫీ, 


మైకోఫిరిం, సినిమా” వేరుతో గతంలో (1990) నేను రాసిన వుస్తకా 





నికి విశేషమైన ఆదరణ లభించడం వల్ల ఈ అంశం గురించి ఒక పెద్ద 









మూర్తిగారికి నా కృతజ్ఞతలు. 






ఇదే కోరికను కోరిన ఎందరో విద్యార్ది మిత్రులకు కూడా ఈ సంద 








ఆత్మీయ మిత్రులకు నేనెంతో బుణవడి వున్నాను. అలాగే రచనాకాలంలో 


మ అన్ని వివరాలనూ సమగ్రంగా అందించే పుస్తకాలు తెలుగులో చాలా . 


పుస్తకం రాయమని నన్ను ప్రోత్సహించిన సహృదయులు (శ్రీ బి.కె.ఆర్‌.! 


ర్పంలో నా కృతజ్ఞతలు. నా రచనా వ్యాసంగాన్ని ఇతోధికంగా ప్రోత్సహి 
స్తున్న (శ్రీ గుమ్ముళ్ళ వుల్లారెడ్డి (ఫ్రండ్స్‌ బుక్‌డిఫ్కో కర్నూలు) డా!! ఐ, 
సత్యనారాయణ (ఎవరెస్ట్‌ ఇంగ్లీషు మీడియం స్కూల్‌, కర్నూలు) తదితర | 


ఈ వుస్తకం వట్ట ఆసక్తి చూపి త్వరగా రాయమని ప్రోత్సహించిన నా / 







స్‌ 


'విద్యార్హి మిత్రులందరికీ కృతజ్ఞతలు. 


ఈ వుస్తక రచన కోసం ఎన్నో వుస్తకాలు, కం'వెనీ క్యాటలాగ్‌లు, కరవ | 
|| త్రాలు మొదలైన సమాచారం అందించడంలో సహకరించిన ప్రియమిత్రులు, | 
|| రచయిత (శ్రీ) కె. విజయప్రసాద్‌ (వియోగి) గారికి నా హృదయవూర్వక। | 
కృతజ్ఞతలు. అలాగే స్నుడియో నుండి ఎన్నో ఎన్నో పుస కౌలు పట్లుకు | 

ఇ లు ల ల || 
వచ్చి, చిరునవ్వుతో రెఫరెన్స్‌లు అందించిన మా అమ్మాయి కె. అరుణ కీ 
'| కి మూర్తి స్టూడియో, కర్నూలు వారికి నా ప్రత్యేక కృతజ్ఞతలు. 

' ఎప్పటిలాగానే రచనాకాలంలో నాకు సహకరించిన (శ్రీమతి గీతకు, | 
చిరంజీవులు సౌమ్య, హేఠీ కల్యాణ్‌లకు నా శుభాకాంక్షలు. 
ఈ పుస్తకం మరింత గొప్పగా మళ్లీ తెచ్చేందుకు సహకరించమని, | 

సలహాలు, సూచనలు అందించమని పాఠక మిత్రులందరినీ సవినయంగా. | 

కోరుతున్నాను. మీ ఆదరణ వుంటేనే మరిన్ని మంచి వుస్తకాలు వచ్చే, 

|| అవకాశం వుంటుంది. . 

| ఇది తెలుగు నేర్చుకుని విజ్ఞాన సముపార్షన చేయాలనుకునే చిన్నారు! | 

లక్కు విద్యార్షినీ విద్యార్దులకు, వెద్దలకు -. హోల్‌ మొత్తంగా అంకితం! 
వూ యు paar 


18-86/5 (శ్రీలక్రీనగర్‌  డా!వి.వి. బాలకృష్ణ] 


బి- క్యాంప్‌ కెమిస్ట్రీ లెక్చరర్‌, | 
కర్నూలు - 518 002 శ్రీ వేంకటేశ్వర యూనివర్సిటీ, | 
10 జూన్‌, 1993 పోస్ట్‌గాడ్యుయేట్‌ సెంటర్‌, | 


కర్నూలు - 518 001 


కనా లాలా లాం లిసా 


A బా హై బై బైన 
లభ లుకు లై ౬ 


16. 
17, 
18, 
10, 
20. 
21. 
22, 
23. 
24. 
25, 
26, 
27: 
28, 


పనికొచ్చే కొన్ని అడ్రస్‌లు 





* పరిచయం 


ఫోటోగ్రఫీ ఎలా ఎదిగింది? 
కెమెరాలో ఏవున్నాయి? 
కెమేరా కన్ను-కటకం (లెన్స్‌) 
కెమెరాలో కనురెప్ప-షటర్‌ 


రకరకాల కెమెరాలు 
అదనంగా వెలుతురు నిచ్చే ఫ్లాష్‌, వ్లడ్‌ లైట్‌. 


అవసరమైన కాంతిని వడబో సే ఫిల్టర్‌ లు 
కెమెరా కట్‌ బ్యాగ్‌లో వుంటాయి? 
కెమెరాల (ప్రపంచం 


॥ ఫిల్మ్‌ ఎలావుంటుంది? (ఫిల్మ్‌ నిర్మాణ విశేషాలు) 

. ఫోటోదృశ్య కల్పన (కాంపోజిషన్‌) 

. ఎక్స్‌పోజర్‌ అంచ ఏమిటి? 

. ఫోటోలకు అందచందాలనిచ్చే చీకటిగది (లేక) 


. మనఫోటోలకు తొలిరూపం-నెగెటిర్‌ 


మేలైన ఫోటోలకు మలిదశలు- ప్రింటింగ్‌ , ఎన్‌. లార్జింగ్‌ 


బ్గా "అండీ. పేట్‌ ప్రాసెసింగ్‌. - కొన్ని హనద 
నెగెటివ్‌ రీటచింగ్‌ ఎలా చేస్తారు? 


కాపీయింగ్‌ అలలే ఏమిటి? 
రంగులలోకం చూపించే కలర్‌ ప్రాసెసింగ్‌ 


ఫోటో [గఫీలో విప్లవం - ఆటోమేటిక్‌ కలర్‌ ప్రింటింగ్‌ 
ఫోటోగ్రఫీ విశ్వరూపం (వివిధ రంగాలలో ఫోటోగ్రఫీ) 
పలురకాల ఫోటోగ్రఫీ బక్నిక్‌లు (ఫోటోగ్రఫీలో కొత్రపుంతలు) 
అద్భుతమైన మాయాజాలం-సినిమా ప్రపంచంలో ఫోటోగ్రఫీ ' 
ఇంట్లోనే వినోదానికి నాంది - 'కెలివిజన్‌ ఫోటోగ్రఫీ 
"పెళ్ళిళ్లు పేరంటాలలో అందరికీ తెలిసిన వీడియో లల 
ఫోటోగ్రఫీ పరిశ్రమ 

ఏం కొనాలి? ఎలా కొనాలి? ఎందుకు కొనాలి? 


* సలహాలు - సూచనలు 
30. 


రేపటితరం కెమెరా ఎలో వుంటుంది? 
ఉపయుక్త గ్రంథసూచి 


"పేజీ 


11 
30 
32 
40 
43 
50 
ర్ర్‌2 
60 
62 


80 


94 
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97 


104 
111 


122 
126 


126 
131 


138 


150 
153 
183 
205 
217 


228 
231 
235 
245 





మన నిత్యజీవితంలో ఎన్నో సంఘటనలు జరుగుతూ వుంటాయి. కొలం 


| గడిచే కొద్దీ వాటిలో చాలా వరకు. మనం మరిచిపోతూ వుంటాం. అయితే 


|| ఫోటోగ్రఫీ అంపే ఏమిటో తెలిపే పుస్తకాలు, ముఖ్యంగా తెలుగులో అంత || 


రక్షణాలను కలకొలం నిలుపుకునే సదుపొయాన్ని ఫోటోగ్రఫీ కలిగిస్తోంది. 


సాధారణంగా ఎవరికైనా ఏదో ఒక సందర్భంలో ఫోటో తీయించుకోసడం | | 


తప్పనిసరి. రేషన్‌ షాప్‌ కోసం, అప్పుల పాస్‌బుక్‌ కోసం, పరీక్షల కోసం, ఉద్యో, 
గొల కోనం, ఎన్నికల కోసం - ఇలొ ఎన్నో సందర్భాలు. ఇక పండగలు, కతలు, | 
విహారయాత్రలు వగైరాల సంగతి చెప్పనవసరమే లేదు. 


పైగా మనదేశం ఫోటోగ్రాఫర్‌ల స్వర్గం వంటిది. సెలయేళ్ళు, జలపాతాలు, 


కొండలు, కోనలు, పర్వతాలు, సముద్రాలు - ఓన్‌! అందమైన . దృశ్యాలు ఎన్నో! 


సుందరమైన ప్రకృతి దృశ్యాలకు మన దేశం నిలయం. ఇంకా మనదేశంలో భిన్న 


సంస్కృతులున్నాయి. సంపదాయాలున్నాయి.. ఉత్సవాలున్నాయి. శెమెరాలో ' | 
| బంధించేందుకు వీలుగా ఇంతటి వైవిధ్యం (ప్రపంచంలో అతి కొద్ది దేశాలలోనే! 


ఉంటుందేమో? 
ఫోటోలు తీయాలనే ఆసక్తి ఎందరిలోనో వంది. అయితే ఎలా తీయాలో, 


ఎక్కువ లేవు. అయినా ఫోటోగ్రఫీని ఎవరైనా నేర్చుకోవచ్చు. ఫోటో గ్రఫీని 


శాస్త్రీయంగా బోధించే కోర్సులున్నాయి. ఉత్సాహం. వున్న కొందరు కెమెరా. 


(ఫోటో) క్లబొలను ఏర్పాటుచేస్తున్నారు. ప్రభుత్వం కూడా ఈ రంగాన్ని బాగా 
ప్రోత్సహిస్తోంది. సలురంగాలలో ఫోటోగ్రఫీకి సముచితమైన స్థానం వుంది. 


ఇంతకీ ఫోటోగ్రఫీ అంటే ఏమిటి? 


ఫోటోగ్రఫీ అనే వదం రెండు గ్రీసు పదొల కలయిక . ఫోటోస్‌ ౧1౦708 | 


అంటే కొంతి. . సం. GRAPHOS అంటే రాయడం... ఫోటో గ్రఫీ అంగ)! 


పనులు. 


|| కొన్ని సంఘటనలు మనలో చెరగని ముద్ర వేస్తాయి. అటువంటి వాటిని పదే | 
'పజే తలచుకోవాలంకే ఆ దృశ్యం మన కళ్లకు కట్టునట్టుండాలి, ముఖ్యంగో ; 
మధురమైన అనుభూతుల విషయంలో ఆ దృశ్యాలు మన కళ్లముందు కనబ | 
| డుతూ' “వుంటే వొటిగురించిన తలపులు మరింత మధురంగా వుంటాయి, ఒక) | 
|| పుట్టినరోజు స్కూల్లో ఒక క్లాస్‌కు వీడ్కోలు చెప్పేరోజు పెళ్లి రోజు ప్రమ ! 
ఖులు కలిసిన రోజు - ఈ విధంగా మనల్ని మరింతగా అలరించే సంఘటనలు. 
ఎన్నో! ఎన్నెన్నో! వీటిని పదిలంగా దాచుకునేందుకు ఒకప్పుడు బొమ్మలు గీయించి | 
దొచుకునేవారు. అయితే అది కేవలం కొంత మంది సంపన్నులకు నూ "త్రమే 1 
పరిమితం. ఈ సైన్సు పుణ్యమాని ఈనాడు ఎవరైనా తమ జీవితంలోని మధు || 





|! 





. కాంతిలో రాయడం అన్న మాట. 


. కాంతి కిరణాల సాయంతో ఒక దృశ్యాన్ని స్ట్రీరంగా నిలపడం ఫోటో గ్రఫీలో 

జరిగే పని, ఈ విధంగా వచ్చిన చిత్రాన్ని ఫోటో అంటారు. ఫోటో తీయ | 
||డానికి పనికొచ్చే సాధనం కెమెరా. కెమెరాను ఉపయోగించి ఫోటోలు తీసే 
| వ్యక్తి కెమెరామన్‌ లేక ఫోటోగ్రాఫర్‌. కేవలం కళాభిరుచితో సరదాగా ఫోటోలు | | 
|| తిసేవారిని జొత్సాహిక లేక అమెచ్యూర్‌ AMETEUR ఫోటోగ్రాఫర్స్‌ అంటారు, | | 
ఫోటోలు తీయడం వృత్తిగా, వ్యాపారంగా చేపట్టినవారిని ప్రొఫెషనల్స్‌ అంటారు, 
ఈ రెండు తరగతుల వారు తమ నై పుణ్యంతో అందరినీ సంతోష వె్ట్రేవారే, 
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యే — క 
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“సెవెలవ్‌ మెంట్‌ జ్‌ ౮ సాటువీ 
వా ] క్రజకోశతంగు? 
ఎ) ఢ్రశ్రీం a 
{I= మెరాతీి. ఫిశ్సీపై వీగో 
డడ బు మోయన్‌ 
| జ నెగియెటే ఎఏన్‌ఆన్లైర్‌ 
ఎవలార్టియ్‌ హన 


ద్ర వోశరఈ (పాజివ్‌ పెంటీ 


ఫోటో గ్రఫీలో జరిగేదేవిటో తెలుసా? 


కొంతి జరిపే రసాయన చర్య ద్వారా బొమ్మల నకళ్ళు తయారుచేయడం. 


కాంతి ఒక అద్భుతమైన శక్తి రూపం, అది కిరణాలుగా అలలు (తరంగాలు)గా 
కూడా (ప్రసరించగలదు. కాంతి కిరణాలు గాజు పట్టుకం గుండా ప్రసరించినప్పుడు 


తెల్లని కాంతి ఏడు రంగులుగా విడిపోతుంది. ఈ సత్యాన్ని న్యూటన్‌ oer | 





చెప్పాడు. ఈ ఏడురంగులు ఇం ద్రధనుస్సులో కనిపించే రంగులే. కాంతి కిరణాలు |! 


|| సూటిగా వెళ్తాయి. తళతళమెరిసే నున్నని తలాలపైన, నీటిపెన, అద్దంపైన 


|| వద్డ్హుడు కాంతి. వెనక్కె మళ్ళుతుంది. దీనినే పరావర్తనం (REFLECTION) | | 


- (రిఫ్లెక్షన్‌ ) అంటారు. ముదురురంగు వస్తువులు కాంతిని పీల్చుకుంటాయి. 


సూర్యునికి మేఘం అడ్డం వున్నా కొంచెం మందంగా వున్న కాగితం, బట్టు వై |! 
|| రాలనుండి పోతున్నా కాంతి తీవ్రత కొంచెం తగ్గుతుంది. గాజు నీరు మొదలైన 


యానకాల (MEDIA) -(మిడియా) గుండా వెళ్తున్నప్పడు కాంతి కిరణాలు 
|| కొద్దిగా వంగినట్లు కన్పిస్తాయి. దీనినే వక్రీభవనం క Ton) - (రఫ్రా 


' క్షన్‌) అంటారు. కాంతి కొన్ని కటకాల (LENS) (లెన్స్‌) ద్వారా కాంతి | 
: శకేంద్రీకరించడాన్నే ఫోకసింగ్‌ అంటారు. ఇలొ కేంద్రికరించిన కాంతి సిల్వర్‌ 
||క&ో3& (SILVER CHLORIDE) వంటి రసాయనిక పదార్హం పూసి వున్న |! 
|| గాజాపలక (GLASS PLATE) - (గాస్‌స్టేట్‌ )వె గానీ, ఫిల్మ్‌ పై కొనీ పడిన |} 
|| పుడు వస్తువుల (ప్రతిబింబాలను ఆగాజు పలకపై, ఫీల్మ్‌ పై పొందవచ్చు. ఇదే 
|| ఫోటోగ్రఫీ అంక. కాంతిని పలకపై, ఫిల్మ్‌పై పడేలా చేసి దృశ్యానికి తగ్గ |ప్రతిబిం| 
|| బాన్ని పొందేందుకు ఉపయోగపడే పరికరమే కెమెరా. ఇది చీకటి చొరని డబ్బా |! 
||వంటిది. లొటిన్‌లో కెమెరా అబ్‌స్కూూరా (CAMERA ABSCURA)eo3 | | 


||చీకటి గది అని అర్హం. దీని నుంచే కెమెరా అనే పదం వచ్చింది. 


అవసరమైనంతమేరకు . కాంతిని కటకంపై పడేలా చేసేందుకు కెమెరాలో | | 
వున్న తలుపునే షటర్‌ (SHUTTER) అంటారు. కాంతి కెమెరాలోని ఫల్మ్‌పై 


'పడేలా చేయడాన్నే క్లిక్‌ చేయడం(01౬10%) , ఎక్స్‌పోజ్‌ (ద౮౯౦8దుచేయడం 
అంటారు. ఈవిధంగా ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన ఫిల్మ్‌ను కొన్ని రసాయనాలతో కడగాలి. 


దీనినే డెవలపింగ్‌ (DEVELOPING)అంటారు. ఇదంతా చీకటి గది(ంగగిగ |, 
IROOM) - (డార్క్‌ రూమ)లో జరుగుతుంది. ఒక్కోసారి పల్చని ఎర్రని | 


| కొంతిని వాడుతారు. ఫిల్మ్‌ వై వున్న సిల్వర్‌ (వెండి) లవణాలు శయక 


రణం (REDUCTION) - (రిడక్షన్‌) అనే రసాయనచర్యల వల్ల నల్లని వెండిగా | 
| మారుతాయి. అందులో కాంతి సోకిన భాగాలు నలుపు తెలుపు ఛాయలకు 
గురౌతాయి, డెవలపింగ్‌ అయ్యాక బొమ్మను స్టిరపరిచేందుకు ఫిక్సర్‌ (FIXER) } 
|| అనే రసాయనంలో వుంచి కాంతిసోకని చోటు వున్న సిల్వర్‌ లవణాలను తొల | 
గిస్తారు. ఈవిధంగా నెగెటివ్‌ (NEGATIVE)తయారవుతుంది. దినిని మళ్ళీ | 
సిల్వర్‌ లవణాలున్న ఫోటో గ్రాఫిక్‌ కాగితంలో .కలిపి వుంచి తెల్లని కాంతి , 
పంపినప్పుడు ఫోటో వస్తుంది. దీనినే పాజిటివ్‌ (POSITIVE)అంటారు. ఇలా 
| వచ్చిన ఫోటోను మనకు కావలసిన విధంగా మార్చుకోవచ్చు. ఇలా సైజు పెంచ, 
డాన్నే ఎన్‌లార్హింగ్‌ ENR) we: ఒకసారి నెగెటివ్‌ తయారైన |! 


|| తర్వాత మనం ఎన్నిసాళ్లై నా కాపీలు తీసుకోవచ్చు. ఎప్పుడైనా తీసుకోవచ్చు. 
ల్‌ జ 
బొమ్మ గీయడంలో ఈ సౌకర్యం లేదు. 


బొమ్మ గీయడానికీ ఫోటో తిసుకోవడానికీ తేడాలున్నాయి. మనం గీసిన 





|| బొమ్మకు కాస్త మెరుగలు దిద్దగలమే కొని దృశ్యంలో మార్పులు చేయడం అంత | | 
|| సులభం కాదు. ఫోటోగ్రఫీలో మనకు కావలసినన్ని మార్చులు చేసుకోవచ్చు. బొమ్మ || 
|| గీసేటప్పుడు చిత్రకారుడు అనుకున్న వివరాలే దృశ్యంలో వస్తాయి, ఫోటో గ్రాఫర్‌ . 
|| అనుకున్న దాని కన్నా ఎక్కువ వివరాలు ఫోటోలో కన్సించవచ్చు. | 
|| పారిస్‌లో 1839-39 ప్రాంతంలో తొలి ఫోటోగ్రాఫ్‌ను లూయి జాక్సన్‌ || 
|| మాండ్‌ డాగురే (LOUIS JAKCQUES MANDE DAGUERRE) ప్రజకు || 
| చూపించాడు. అందులో కన్పించిన వివరాలు అందరీని ఆశ్చర్యంలో ముంచెత్తాయి, 
| భూతద్దంతో ఆఫోటోను చూసి టెలిస్కోప్‌ (దూరదర్శిన్సిలో సకృతిదృశ్యాలు | 
| చూసిన అనుభూతి వారికి ఏర్పడింది. “ఫోటోగ్రఫీ లో చాలా సార్ద ఈవి! 
| ధంగా జరుగుతుంది. అది అద్భుతంగాను వుంటుంది. ఫోటోగ్రాఫర్‌ తాను, 
| తీసిన ఫోటోలో తాను అనుకోని వివరాలు ఉండడం గమనిస్తాడు. ఒక్కోసారి | | 
|| భవనాలపై తేదీలు, నినాదాలు, ఇతర రాతలు కన్సించవచ్చు. మునం గమనించని | | 
|| రాతలు గోడలపై చూడవచ్చును. బొమ్మలో దూరాన వున్న గోడ గడియా] 
రంవై ఆనాడు ఫోటో తీసినప్పడి టన్‌ కన్నించవచ్చు.” అనాడు హెన్రీ ఫొక్స్‌ | 
''టాల్‌బాట్‌ (HENRY FOX TALBOT). ఇతను ఫోటోగ్రఫీ నిర్మాతలలో | 
|| ప్రసిద్దుడు. డాగురేకు ప్రత్యర్థి. 
ఈవిధంగా కటకం ద్వారా పయనించే కొంతి ఒక దృశ్యానికి ప్రతిబింబాన్ని | | 
ఏర్పరుస్తుంది. అనే సత్యం, కొన్ని వదార్జాలను కాంతి నల్లగా మార్చుతుంది. || 
అనే సత్యం ఫోటోగ్రఫీలో కీలకమైన రెండు సత్యాలు. ఫోటోగ్రఫీ అనేది భౌతి 
|| కరసాయన శాస్త్రాల మేలు కలయిక. కెమెరా నిర్మాణం, ఫోటో తీయుడం భౌతి, 
|| కశాస్త్రనూత్రాల వై ఆధారపడగా, ఫిల్మ్‌ నిర్మాణం ఫోటో ముద్రణ వగైరాలు 
రసాయన శాస్త్ర, సూత్రాలపై ఆధారపడ్డాయి. 
ఫోటోగ్రఫీ అనేది కళ్ళ సైన్సు, "టెక్నాలజీ. కలగలిసిన రంగం. అభ్యాసం, | 
ఓర్పు ఉంటేనే దీనిలో ప్రావీణ్యం సాధించగలం, ఎప్పుడో జరిగిన దాన్ని మన || 
కళ్ళకు కట్టినట్లు చూపడంలో దృశ్యమాధ్యమం (VISUAL MEDIUM) (విజువల్‌ | | 
|| మీడియంగా దీనికి సొటి మరేదీ లేదు. ఫోటోగ్రఫీ గురించిన పున్త కాలు చదివి ఊరు | | 
| కుంటే ఏమీ లాభం లేదు. కెమెరా ఎలా పనిచేస్తుందో తెలుసుకున్నంత మాత్రాన | 
||అంతా గొప్ప ఫోటోలు తీయలేరు. ఫోటోగ్రఫీలో కళాదృక్పథం ఎంతో ఉంది. 
అది లేకుంలే . ఎవరికైనా ఫోటోలు తీయడం కష్టమే. అలాగే ఎంత కళాభిరుచి 
||వున్నా రంగులు ఎలాగో ఫోటోగ్రాఫర్‌ కు కెమెరా, ఫిల్మి రసాయనాల్కు డొర్భ్‌ 
రూవ్‌ అలాగ. మంచి ఫోటోగ్రాఫర్‌ కు కళానైపుణ్యం, శా,స్త్ర,పరిజ్ఞానం-రెందూ | | 
అవసరమే. ఫోటోగ్రఫీ అంత సులభమైనది కాదు, అలాగని మరీ కష్ట్రమైనదీ | | 
కొదు. సృజనాత్మకత కొవాలి. ఫోటోగ్రఫీ "ఒక్నిక్‌కు సంబంధించిన పరిజ్ఞానం 
కొవాలి, "టెక్నిక్‌ తెలిస్తే దానికి సృజనను కలిపి కళాఖండాలు సృష్టీంవచ్చు. 
అటువంటి: మహాకళాకారులెందరో ఫోటోగ్రఫీ రంగంలో వున్నారు. వారందరీని 








| ఆదర్శంగా తీసుకుని ఎవరైనా మంచి ఫోటోగ్రాఫర్‌ కావచ్చు. పరిజ్ఞానం, పరిశీలన, | | 
అభ్యాసం, క్రమశిక్షణ వున్నవారికి అఖండ విజయం గ్యారంటీ, అనుభవం పెరిగే | 
కొద్దీ అతిరథులు కావచ్చు. అన్నట్టు, తెలుగులో ఫోటో ్రఫీని ఛాయ (గ్రహణం అనీ 1 
|| ఛాయాచిత్రీకరణ అనీ అంటారు. అయినా సౌలభ్యం కోసం మనం ఫోటోగ్రఫీ | 
| అనే పదాన్నే వాడుకుందాం, | 

ఫోటోగ్రఫీ కథా కమామిషుతో మొదలెట్టి అన్ని వివరాలు తెలుసుకనేందుకు | 
ఇక పేజిలు తిప్పండి. . 






ఏదైనా పదిమంది కలసి కృషి చేస్తేగానీ రాణించదు. ఒక రంగం అభి, 
వృద్ధి సాధించాలంకే పదిమంది. చేతులు కలపాలి. ఫోటోగ్రఫీ విషయంలోనూ | | 
అదే జరిగింది. ఫోటోగ్రఫీ అనేది వెలుగునీడల సయ్యాట వంటిది. అది 
॥|ఏ ఒక్కరు మాత్రమే కృషి చేయగా ఎదిగినది కాదు. ఎందరో కష్ట! 
||డ్డారు. భౌతిక రసాయన శాస్త్రాలలో జరిగిన పరిశోధనలు దీనిని పెంచి. 
॥| పెద్ద చేశాయి. ఎంతో మంది కృషి చేసినా ప్రముఖంగా చెప్పుకోదగ్గవారు 


| we 


|| వైప్‌సీ (NIEPCE), డాగుశే(0గ6౮౬గగక్రుఅనే ఇద్దరు ఫ్రెంచివారు, వెడ్డ్‌| | 
వుడ్‌ (WEDGEWOOD), టాల్‌ బాట్‌ గ0౬807)అనే ఇంగ్లీషువారు. వీరు 
|గత శతాబ్ది ప్రముఖులుగా ఫోటోగ్రఫీ నిర్మాతలుగా పేర్కొన దగ్గవారు. వీరికి 
పూర్వం జరిగిన కథాకమీషు కూడా చెప్పుకోదగ్గదే, 

సూర్యుని కాంతి సూటిగా నేలపై పడుతున్నప్పుడు ఏదైనా వస్తువు అడ్డం 
వస్తే ఏమౌతుంది? ఆవస్తువున్నంత మేర వెలుతురు పడదు. దానిని నీడ అంటు || 
న్నాము. కాంతి మార్గంలో వస్తువు ఉండడం వల్ల ఏర్పడిన వెలుగునీడలను | | 


పరిశీలించడం సరదాగౌ ఉంటుంది. అటువంటి పరిశీలనలే పాతకొలంలోనూ జరి | 
గాదు; 


ఏకటిగదిలో.... 


సూక్ష్మమైన రంధ్రం ద్వారా చీకటిగదిలోకి కాంతి ప్రసరించినప్పుడు బయటి 
దృశ్యాలు లోపలి గోడ పైన తలకిందులుగా పడ్డాయని దాదాపు వెయ్యి సంవత్సరాల | 
క్రితమే గమనించారు. ఈ విషయం బహుముఖ ప్రజ్ఞావంతుడైన లియొనార్డో | 
డావిన్సీ (LEONARDAO DA VINCI) రచనల మూలంగా తెలుస్తుంది. కీశ | 
14న శతొద్ది నాటికి ఈ ఆలోచన చాలా ప్రాంతాలలో కన్పించింది. పిన్‌ హోల్‌, | 
కెమెరా అని కొందరు ఈసూత్రాన్ని ప్రచారం చేశారు. క్రీ.శ. 1569 నాటికి 
డెల్లాపోర్టా (DELLA PORTగA)అనే ఇటలీ దేశీయుడు గాజు కటకం వాడి ఛెరపై | | 
బొమ్మ పడేలా చేశాడు. క్రీ.శ. 1600 ప్రాంతంలో కెప్టర్‌ (416౧౬౯) అనే, 





|| శాస్త్రజ్ఞుడు తారు పూసిన గుడ్డతో గూడారం నిర్మించాడు. అందులో ఒకవైపు! | 
|| కటకం (లెన్స్‌) దానికి ఎదురుగా కొంతదూరంలో ఒక తెల్లని తెర ఉంచాడు. | | 
|| దూరాన వస్తువు ప్రతిబింబం తలకిందులుగా పడిందని గ్రహించాడు... ఈ విధంగా క 
|| పడిన ప్రతి బింబం ఆధారంగా ఆయన బొమ్మలు గీశాడు, ఈపర్రతినే మేన్స్‌! 
|| కెమెరా అబ్‌ సూరా (TENT CAMERA ABSCURA) అన్నారు, 


కెప్లర్‌ గురించి క్రీ.శ. 1611లో జనరల్‌ వాటర్‌ హొస్‌ (WATER|! 
|| H0౮Uకడ)అనే వ్యక్తి డయాస్‌ (DIOPTRICE) పత్రికలో రాశాడు. ఆయన | | 
'| బరఠిఫోటో లెన్స్‌ నిర్మాణం గురించి తెలిపాడు. తర్వాత సర్‌ హెన్రీ వోటన్‌ | ్జ 
|| (HENRY WOTTON)#ప్టర్‌ను కలిసి తెలుసుకున్న విషయాలు లార్డ్‌బేకన్‌ | 
|| (6ACON)అనే శ్నాస్త్రజ్ఞనికి చెప్పాడు. 


క్రీ.శ. 1685 నాటికి జోవోన్‌ జాన్‌ (JOHANN ZAHN) అనే వ్యక్తి 
|| ఉర్జ్‌బెర్స్‌ (WURG BERరైపట్ట్లణంలో బాక్స్‌ కెమెరాను తయారుచేశాడు. దానిని | | 
| అతను ఈనాటి సింగిల్‌ రిఫ్లెక్స్‌ కెమెరా (SINGLE REFLEX CAMERA, | | 
1| 6LR)లాగా తయారు చేయడమే ఆశ్చర్యం! అతను "టలిఫోటో లెన్స్‌, రి"స్లెక్టర్‌ ల 
సాయంతో ప్రతిబింబాలు నిటారుగా చూపించాడు. ఆక్యులస్‌ ఆర్పిఫిషియాలిస్‌ | | 
| మెలి డయోస్ట్రకస్‌ (౦౮౦౮౬౮౩8 ARTIFICIALIS TELE DIOPTRICUS) 
|| అనే పుస్తకంలో ఈ వివరాలు ఇచ్చాడు. దీని తర్వాత ఏర్పడిన (ప్రతిబింబం 
| స్టిరంగా వుంచడం గురించి పరిశోధనలు జరిగాయి. 


158వ శతాబ్దం మొదట్లో Aబ5 (GABER) తెల్లని కాంతి సోకినప్పుడు 
సిల్వర్‌ క్షోరెడ్‌ నల్లబడుతుందని కనిపెట్టాడు. అంతకు మించి ఏమీ చేయలేదు. 
క్రమంగా గోడపై పడిన బొమ్మను స్థిరంగా నిలపడం కోసం తంటాలు పడ్డారు. 
'| గోడకు బయలు కెమెరాలోనే ఏదో ఏర్పాటు చేయాలనే ఆలోచనలు చేశారు... 
| ఈవిధంగా 17-18 శతాబ్దాలలో కెమెరా, ఫిల్మ్స్‌, లెన్స్‌ వగైరాల విషయంలో | 
|| విస్తృతంగా పరిశోధనలు జరిగాయి. 





| శ్రీశ. 18వ శతాబ్దిలో జరిగిన పరిశోధనలు: 


1727లో జె.హెచ్‌. షల్‌ ట్హ్హ(5010౬1బ కాంతి కిరణాలు సిల్వర్‌ || 
నైట్‌ పై చూపే ప్రభావం గురించి పరిశోధించాడు. 1751 నాటికి బెక్కారి | | 
| యస్‌ (BECCARIUS)ఈ రంగంలో మరికొంత (ప్రగత్తినీ సాధించాడు. ఆయన 
| సిల్వర్‌ నై[(యేట్‌, సుద్ద (చాక్‌ )ల మిశ్రమాన్ని ఎమల్లన్‌ రూపంలో తయారుచేసి 
| లోహపురేకువై పూతగా పూశాడు. (ఒక దానిలో మరొకటి బాగా కలిసి వున్న! } 
ద్రవ మిశ్రమాన్ని ఎమల్షన్‌ అంటారు.) ఒక వైపు నుంచి చూస్తే మరో వైపు! 
| కనిపించే (దీనినే పాఠదర్శకం లేక (ట్రాన్స్‌పరెన్ట్డ్‌, (TRANSPARENT)కగితంపె | | 
|| కొన్ని అక్షరాలు రాసి రేకువై కాగితాన్ని గట్టిగా నొక్కారు. ఎండలో పెట్టాడు. | | 
కాసేపు అయ్యాక ఆక్షరాలున్న భాగం తెల్లగా తక్కిన భాగం నల్లగా వచ్చింది, |} 





ణు | 


నల్లని పలక వై తెల్లని అక్షరాలున్నట్టు అన్నమాట. 
1761లో టాఫెయిన్‌ డి లారోష్‌ (TIPHAINE DE LA ROCHE) అనే 
వ్యక్తి ఇటువంటి పయోగాన్నే చేశాడు. సిల్వర్‌ క్టోరైడ్‌ లవణం పూతపూసిన | 
నై చోసెల్యూలోజ్‌ గుడ్డ వై వస్తువులనుంచి ఎండలో కా కాసేపు వెట్టి, మళ్ళీ నీడలో 
ఆగుడ్డను పరిశీలించాడు. ెవస్తువులుండిన చోట తెల్లగా, మిగిలిన క నల్లనా 
వుండడం గమనించాడు. ఈ వివరాలన్నిటినీ గిఫోన్‌ టియా (GIPHANTIA) 
| అనే పేరుతో వ్యాసరూపంగా రాశాడు. 


1777 నాటికి షీరీ(60%౬౬౬£అనే రసాయనశా,స్త్రజ్ఞుడు సూర్యకాంతికి | | 
1 సిల్వర్‌ క్షోరెడ్‌ నల్లబడుతుందని (గ్రహించాడు. సిల్వర్‌ క్లోరెడ్‌ వై వేర్వేరు రంగుల | } 
|| ప్రభావం గురించి పరిశోధించాడు. ఎరుపు పసుపు రంగులు తప్ప తక్కిన | 
|| రంగుల కాంతికి సిల్వర్‌ క్లోరైడ్‌ నల్లబడుతుందని తేల్చాడు. 


1780లో సీల్వర్‌ నై శ్రైట్‌ ద్రావణం పూత పూసిన కాగితం ముందు! 
| ఒక వ్యక్తిని నిలబెట్టి ఎదురెండ నుంచి వచ్చే కాంతిని కొగితం వై పట్ట నీడను | 
|| సృష్టించారు. 18వ శతాబ్ది ఆఖరు నాటికి పార్షెల్‌ (HERSCHEL) అనే f 
|| శాస్త్రజ్ఞుడు హైపో సాయంతో ( హైపోసల్డేట్‌ ఆఫ్‌ సోడా అని ఆనాడు పిలిచే 
| రసాయనానికి “సంగ్రహరూపం హైపో. ఈనాడు దీనినే సోడియం థయోసల్డేట్‌ 
అంటున్నారు.) బొమ్మను కాగితంపై స్రరపరచవచ్చు అన్నాడు. 


క్రీ.శ. 19వ శతాబ్ది మొదటి భాగంలో ఏం జరిగింది? 
| | సైప్‌సీ, డాగుచేల కృషి:- 


1802 నాటికి జోసయా వెడ్డ్‌వుడ్‌ (JOSIAH WEDGE WOOD), అనే 
|| ప్రఖ్యాత కుమ్మరి కొడుకైన థామస్‌ వెడ్డ్‌వుడ్‌ సిల్వర్‌ నై(శేట్‌తో కాగితం | 
|| వైన, తోలుపైన బొమ్మల ఆకారాలు రూపొందించాడు. ఆవివరాలను ఆయన | 
“జర్నల్‌ ఆఫ్‌ రాయల్‌ ఇన్‌ స్టిట్యూట్‌ ’ అనే పత్రికలో ప్రచురించాడు. ఆయన 1 
హంఫ్రీ డేవీ (HUMPHRY DAVYతో కలిసి కొన్ని పరిశోధనలు చేశాడు. 
అయితే వారు తయారుచేసిన చిత్రాలు త్వరలో నల్లబడ్డాయి. ఆ ప్రతిబింబాలు | 
|| నిలబడలేదు. అందువల్ల బొమ్మను స్ట్రీరపరిచేందుకు (FIXING) - (ఫిక్సింగ్‌ ) 
1 (ప్రయత్నాలు జరిగాయి. | 

1814లో ఈరంగంలో నైస్‌ఫోర్‌ డి నైప్‌సీ (NICEPHORE 0౬ 
NIEPCE)కొంత విజయం సాధించాడు. చిత్రాలు స్థిరంగా వుండేందుకు | 
ఆయన సిల్వర్‌ వైయేట్‌తో పాటు మరికొన్ని రసాయనాలు వాడాడు. అయితే। | 
అందుకు చాలాసేపు ఎక్స్‌పోజ్‌ (కాంతిని సోకనివ్వడం) చేయవలసి వచ్చేది. | 
1816లో ఆయన మొదటి కెమెరా అబ్‌ స్క్యూరాను తయారుచేసి ఫోటో గ్రఫీ . 
నిర్మాతగా పేరు తెచ్చుకున్నాడు. ఈయన పారిస్‌, నగరానికి ఆగ్నేయంగా ఉన్న 








| షేలాన్‌-సుర్‌-సేవోన్‌ (CHALON- SUR-SAONE) నగరానికి చెందిన జాత్సా|, 
|| హిక పరిశోధకుడు. లిథోగ్రఫీ కళలో నిపుణుడు. బొమ్మలను లిథోగ్రఫీ రాయిపై || 
|| ఎక్కించడంలో గొప్పవాడు. తన కొడుకు చేత బొమ్మలు గీయించేవాడు. కొడుకు | 
మిలటరీలో చేరాక అతనికి బొమ్మలు గీసే వ్యక్తి దొరకలేదు. అందువల్ల బొమ్మలు 
గీసే అవసరం లేకుండా బొమ్మలు ముద్రించే పద్దతి కోసం కృషి చేశాడు. కొంతి | 
సోకినప్పుడు లావెండర్‌ నూనెలో ఆస్తాల్డ్‌ (తారువంటి పదార్దం) కరగడంలో 

| తేడా వస్తుందనే ధర్మం ఉపయోగించి “1826లో ఆయన ఒక ఫోటో తీశాడు. 
||ఇందుకు చాలా సమయం పళ్ట్రేది. సూర్యుడు తూర్పునుంచి పడమరకు వెళ్ళ | 
|డంలో నీడలు అతికినట్టు వచ్చాయి. (ఈఫోటోను ఇప్పటికీ యూనివర్సీటీ 
|| ఆఫ్‌ బక్సాస్‌లోని గెర్న్‌షీవ్‌ 5&5 (GERNSCHEIM COLLECTIONS) | | 
||లో దాచి ఉంచారు. ఈఫోటో నకలును ఎన్‌సైక్లోపీడియా . బ్రిటానికా (ENCY-| | 
|| CLOPAEDIA BRITANNICA)14వ సంపుటం 310వేజిలో చూడవచ్చు.) 
|| ఆయన నెగెటివ్‌ లేకుండా పొజిటివ్‌ బొమ్మను తీశాడు. ఇందులో కుడి ఎడమలు |} 
|| తారుమారై నాయి. . 


) నైప్‌సీ పరిశోధనలు గురించి విన్న (పెంచి శాస్త్రజ్ఞుడు డాగురే (0A4-|| 
\|GUERRE) అతనికి ఉత్తరం వ్రాశాడు. 1829లో ఇద్దరూ కలిసి పరిశోధనలు | | 
|| చేయడం మొదలు పెట్టారు. డాగురే మొదట్లో దృశ్యాలు పెయింట్‌ చేసే, 
|| వాడు. 1822-1839 మధ్య కళాఖండాల (ప్రదర్శన శాలను నిర్వహించాడు. , 
|| ఆయన కెమెరా అబ్‌స్మూూరా పద్దతిలో గోడలపై పడిన నీడలు చూసి బొమ్మలు | | 
|| గీసేవాడు. 1833లో నైప్‌సీ మరణించాడు. తర్వాత డాగురే ఫ్రాన్స్‌లో తన, 
| వరశోధనలు కొనసాగించాడు. 1837లో డాగురే ఆనాటికి చాలా స్పష్టమైన | 
!|ఫోటో ఒకటి తిశాదు. అందుకు అయన వెండి పూతపూసీన రాగిపలకను | | 
|| ఉపయోగించాడు. 1839లో ఆయన సిల్వర్‌ క్లోరైడ్‌, సిల్వర్‌ అయొడైడ్‌ల మి[శ్ర| . 
| మాన్ని లోహపు పలక వై పూశాడు. దాన్ని కెమెరాలో వుంచి మూడు గంటలు 
ఎక్స్‌పోజ్‌ చేశాడు. అయిత్తే బొమ్మ చాలా అస్పష్టంగా వచ్చింది. ఒక రోజు, 
|| వెలుతురు చాలా తక్కువగా వుండడంతో ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన స్లేట్‌ను రసాయ | 
1 నాలున్న వ్లేట్‌లోనే ఉంచి మరచిపోయాడు. మర్నాడు చూస్తే ఎక్స్‌పోజర్‌ | | 
(| బొగా వుండడం గమనించాడు. మొదట్లో అదెలొ జరిగిందో అర్హం కాలేదాయనకు.. 
', తర్వాత అక్కడే వుండిన పాదరస బాష్ట్రం అందుకు కారణం అని తెలి 
| సింది. ఈవిధంగా అనుకోకుండానే బొమ్మ స్పష్టంగా వచ్చేలా చేసే కారకాన్ని | 
|| ఆయన కనిపెట్టాడు. ఆకారకాన్నే డెవలపింగ్‌ రియేజెంట్‌ (DEVELOPING | } 
REAGENT) అంటారు. (ఫెంచి ప్రభుత్వం డాగుర్‌ను వివరాలు తెలియజేయ | 
||మంది. 1839నాటికి ఆయన బాక్స్‌ కెమెరాను తయారుచేశాడు. ఫ్రాన్స్‌లోని | | 
'' రాయల్‌ అకాడమీ ఖ్‌ సైన్సెస్‌ వారు దీనినే డాగురెయోటైప్‌ కెమెరా అన్నారు. 
|| అదే సంవత్సరం నైప్‌సీ కొడుకు , డొగురే కలిసి డాగురియో ట్రప్‌ హీఠలియోగ్రాఫ్‌ | | 
' (హీరియోస్‌ తలే సూర్యుడు; సూర్యుని సాయంతో గీచిన “బొమ్మ హీలియో | | 



























|| గ్రాఫ్‌) తాలూగు హక్కులను (ఫ్రెంచి ప్రభుత్వానికి ఇచ్చి అందుకు ప్రతిఫలంగా | 
| జీవిత భరణం పొందారు, 
|| డాగురియోకైప్‌ను చేయాలంటే రాగిరేకుపై వెండిపూత పూసి ఆవైపు|| 
| ఆయొడిన్‌ బొష్బం తాకించి సిల్వర్‌. అయొడై డ్‌ ను రేకుపై తయారుచేయాలి. | 
1 కెమెరాలో. కాంతిని సోకనిచ్చి (ఎక్స్‌పోజ్‌ చేసి) తర్వాత దానికి పాదరసం ఆవిరి 
చూపాలి. అప్పుడు కాంతిసోకిన చోట రసమి[శ్రమం (AMALGAM) - (అమా 
||ల్లవ్‌) ఏర్పడుతుంది. చర్య జరపని సిల్వర్‌ అయోడైడ్‌ను హైపో సహాయంతో 
తొలగిస్తారు. ఈ వివరాలను డాగురే తాను రాసిన ఒక పుస్త కంలో తెరియ | | 
|| జేశాడు. ఆపుస్తకం “పీరు “ఎన్‌ హిస్టారికల్‌ అండ్‌ డిస్క్రిప్టివ్‌ అకౌంట్‌ | | 
'' ఆఫ్‌ వేరియస్‌ ప్రాసెసెస్‌ ఆప్‌ డాగురియో ఇప్‌ అండ్‌ డయోరమా” | 
|| (AN HISTORICAL AND DESCRIPTIVE ACCOUNT OF VARIOUS| | 
|| PROCESSES OF DAGUERREOTYPE AND DIORAMA.)అ పుస్తకం | | 
1839 నాటికే ముఫైముదణలు పొందింది. ఎన్నో భాషల్లో దాని అనువాదాలు | 
కూడా వచ్చాయి. 


నెప్‌సీ, డొగు లేల సముజ్జీ- ఫాక్స్‌ టాల్‌ బాట్‌ (FOX TALBOT) 


వీరి గురించి తెలియని ఇంగ్లండ్‌ దేశీయుడైన ఫాక్స్‌ టాల్‌బాట్‌ కూడా| |} 
|| ఒక సాధారణమైన బాక్స్‌ కెమెరాను తయారు చేశాడు. నెస్‌సీ టాల్‌బా | 
టొలు ముందు నెగెటివ్‌ తిసి తర్వాత దానినుంచి పాజిటివ్‌ ను “తయారుచేశారు, . 
టాల్‌ బాట్‌ - కూడా ప్రకృతిదృశ్యాలు చిత్రీకరించే సామర్థ్యం లేకనే ఫోటోలు, 
|| తిసే పద్దతిని కనిపెట్టాడు. 1833లో ఇటలీలో వివోరయాత్ర చేస్తూఉండగా రసా | 
|| యనాల సాయంతో కెమెరా అబ్‌ స్కూ్యూరాలో వచ్చిన బొమ్మలకు శాశ్వతమైన | 
!| నకలు తీయవచ్చునేమో అనే ఆలోచన ఆయనకు వచ్చింది. 1835నాటికి ! 
ఆ ఆలోచన ఒకదారికి వచ్చింది. ఆయన కాగితాన్ని సోడియంక్షోరై డ్‌, సిల్వ : 
ర్‌ నె నెథేట్‌ (దావణాలలో ముంచి కాంతికి స్పందించేలా చేశాదు. ఈవిధంగా, 
కాగితం పోసలలో సిల్వర్‌ క్షోరెడ్‌ ఏర్పడింది. అది కొంతి సోకినప్పుడు సిల్వర్‌ గొ, 
మారింది. దానిని గాఢమైన సోడియం క్లోరైడ్‌ ద్రావణంలో (ఉప్పు ద్రావణం) | | 
కడిగినప్పుడు కాంతిసోకని సేల్వర్‌ క్షోరైడ్‌. 'సునిశితత్వం (SENSITIVITY) -, 
("సెన్సివిటివిటీ) తగ్గింది. ఈవిధంగా ౧ నెగెటివ్‌ తయారైంది. దానిపై అప్పుడే | 
|| రసాయన పూత ద్వారా సునిశితత్వం పొందిన కాగితాన్ని నొక్కి వుంచి, కాంతిని | | 
|| సోకించి కావలసినన్ని పాజిటివ్స్‌ (ఫోటోలు) తయారుచేశాడు, తర్వాత హెర్ఫ్‌ల్‌ | | 
|| సలహాతో హైపోవాడి ఆబొమ్మలను స్థిరంగా వుండేలా చేశాడు. 


డాగురే పరిశోధనలు వివరాలు తెలియగానే జనవరి1839 నాటికి టాల్‌ || 
బాట్‌ హడావిడి పడ్డాడు. తన పరిశోధనల వివరాలు రాయల్‌ సొసైటీ వంటి 
| (వాల సంఘాల సమక్షంలో తెలియవేశాడు. ఆతర్వాత ఎంతోమంది ఫోచోగ్ర 
అక ae మేమంటే మేమే అని ముందుకు కు డాగుశే టాల్‌బాట్‌) | 





మాత్రమే గుర్తింపు పొందారు. కళకు ఇది దగ్గరి దారి అని అందరూ అను 
కున్నారు. నాటికి రంగుల ఫోటోలు తీయడం అసంతృప్తి కరంగా వున్నా నలుపు 
తెలువు ఫోటోలకు అందరూ అలవాటు పడ్డారు. చిత్రకళ వగైరాలు నేర్పే | 
ఆర్ట్‌స్కూర్లలో చేరి నానా తంటాలు పడనవసరం లేకుండానే ఓదృశ్యానికి నకలు | 
తీయడం నులభంగా నేర్చుకోవచ్చని చాలా మంది సంతోషపడ్డారు. “భౌతిక | 
శ్నాస్త్రంగానీ రసాయన శాస్త్రంగానీ తెలియకుండానే, తెలియనక్క_ర్లేకుండానే ఈ | | 
| ప్రక్రియ సాయంతో ఎవరైనా కొన్ని నిమిషాల్లోనే ఎన్నో వివరాలున్నా బొమ్మలు | 
|| తీయవచ్చు.” అని డాగురే ఒక చోట గర్వంగా చెప్పుకున్నాడు. | 


|| మొదటి వ్రపంచయుద్దం నాటికి ఫోటోగ్రఫీ సాధించిన ప్రగతి :- 


1839నాటికి డాగురే విధానం ప్రపంచమంతటా నిలదొక్కుకుంది. ఈజిప్ట్‌ | 
వగైరా' (ప్రాంతాలకు వనం యా కాలు వెళ్లినవారు ఆదృశ్యాల తాలూకు డొగురియో ! 
ప్‌ చిత్రాలు పారిస్‌కు తెచ్చారు. వాటిని 1841-43 ప్రాంతంలో *ఏక్స్‌కర్షన్స్‌! | 
డాగురియెన్సెస్‌” (EXCURSIONS DAGUERFIENCES)అని రెండు సంపు | | 
టాలుగా beens 1839 సెపెంబరు 16నాటికి అమెరికాలో మొదటి | 
|| డాగురియో ్రైప్‌ను తయారుచేశారు. “ఫోటో గ్రఫీని ప్రక్రియ గురించిన ప్రకటన | | 
'| వెలువడిన నాలుగు వారాలలోనే ఇది జరగడం విశేషమే మరి! 

మొదట్లో ఫోటో తీసేందుకు చాలాసేపు పట్టేది. ఇందువల్ల వ్యక్తులు నించో | 
వాలన్నా కదలకుండా చాలాసేపు అలాగే ఉండాలన్నా చొలో కష్టంగా వుండేది. 
లం ఎక్స్‌పోజర్‌ వ్యవధిని 20-40 సెకండ్‌ లకు కుదించడంతో డాగురియో నై | | 


ఫళ్సు గిరాకీ ఎంతగానో "పెరిగింది. నిజానికి ఈ రంగంలో నాయకులు అమెరికా | 
వారే అని అంతా అంగీకరించారు. 


1840 దశకం చివరికి ప్రతి ముఖ్యమైన నగరంలోనూ డాగురియన్‌ కళా. 


|| కారుడు (మన భాషలో - ఫోటోలు తీసేవాడు) తయారైనాడు. పళ్లెలకోసం | | 
సంచార ఫోటోగ్రాఫర్‌ లు కూడా ఏర్పడ్డారు. 


1850నాటికి న్యూయార్స్‌ లోనే 77 గాలరీలదాక ఏర్పడ్డాయి. 1844లో | | 
|| మాథ్యూబ్రాదీ (MATTHEW BRADY) అమెరికన్‌ ప్రముఖుల ఫోటోలతో ఒక | | 
|| గ్యాలరీ (ప్రదర్శనశాల)ఏర్పాటు చేశారు. లిథోగ్రఫీ ద్వారా పన్నెండు మూర్తి 
|| చిత్రాలు (PORTRAITS) - (పోర్ర్రయిట్స్‌) ఒక నంవుటంగా ప్రచురించారు. | | 
|| బోస్టన్‌ నగరంలో ఆల్బర్ట్‌ శాండ్‌ సౌత్‌వర్త్‌ (ARBERT SANDS SOUTH|} 
|| WERTH) జోనయ్యా జాన్‌సన్‌ హోవస్‌(JOSIAH JOHNSON HAWES)అనే | | 
|| వారు డాగురియో "టైస్‌ ప్రక్రియలో తొలిసారి పోర్టెరెయిట్స్‌ తీసి ఆనాటి పద్దతులకు | | 
భిన్నంగా కొత్త పుంతలు తొక్కారు. 









ళాల కా లాం లక అజరు లారా, 


టాల్‌ బో కైప్‌- కేలో మైప్‌ ఆవిర్భావం: ఫోటోగ్రఫీ వికాసం :- 


1840 నాటికి టాల్‌లాట్‌ ఫోటోగ్రఫీలో వాడే కాగితం సునిశితత్వాన్ని 
"పెంచి మరింత మంచి ఫోటోలు తీశాడు, మొదట ఈసిల్వర్‌ క్లోరైడ్‌ పేప 
ర్‌ను కెమెరాలోన్నో నెగెటిన్‌ వెనకనో కొన్ని నిమిషాలు బొమ్మ 'కనపడేవరకు 
ఉంచాడు. ఈవిధంగా సెకనులో అరవయ్యవ వంతు (1/60 సెకండ్‌) ఎక్స్‌పో 
జర్‌ చాలు అని తేల్చాడు. దీనివల్ల ఏర్పడే బొమ్మ స్పష్టంగా కనిపించాలంటే 
రసాయనప్ర[క్రియ అవసరం అన్నీ దానినే డెవలప్‌మెంట్‌ (DEVELOPMENT) 
అంటారని అన్నాడు. ఈ ప్రక్రియకే ఆయన కేలోైప్‌ (CALOTYPE) అనే 
పేరు పెట్టాడు. గ్రీకు భాషలో ఈ పదానికి “అందమైన బొమ్మ” అని అర్హం. 
1841లో తన ఫార్ములాను టాల్‌బోబప్‌- శేలాబైెప్‌ అని పేటెంట్‌ చేయిం 
చాడు. (పేబంట్‌ అంతే సర్వహక్కులు మావే అని ప్రకటించడం. ఇందుకు 
అధికారం పొందిన సంస్థకు కొంతసామ్ము చెల్లించాలి.) నెగెటివ్‌, పొజిటివ్‌ల, 
కోసం ఫోటోగ్రాఫిక్‌ పేపర్‌ను తయారు చేశాడాయన. 1849లో గ్దాస్‌పేపర్‌,. 
(GLASS PAPER)అసీ మెరిసే కాగితాన్ని కూడా తయారుచేశాడు. 


అంతకుముందు 1848లో నైప్‌సీ మనవడైన ఎమ్‌.నైప్‌సీ ది సెయింట్‌ 


విక్షర్‌ అనే మరో వ్యక్తితో కలిసి పేపర్‌ నెగెటిన్‌కు బదులుగాజు స్లేట్‌ను నెగెటి 
గా వాడారు. ఇందువల్ల స్పష్టత ఏర్పడింది. 1850 వసంవత్సరం నవంబర్‌ | 


నొటికి డాగురియన్‌ జర్నల్‌ అనే తొలి ఫోటగ్రఫీ పత్రిక వచ్చింది. 


టాల్‌బాొట్‌ పరిశోధన ఫోటోగ్రఫీ వికాసానికి ఎంతో తోడ్పడింది. దీనిని 
| ఉపయోగించి స్కాట్‌లాండ్‌ దేశీయుడైన డేవిడ్‌ ఆక్టేవియస్‌ హిల్‌ (DAVID, 
| OCTIVIOUS HILL) అనే పకృతి దృశ్యాల చిత్రకారుడు అతని భాగస్వామి, 
ఎడిన్‌బరోకు చెందిన రాబర్డ్‌ ఆడమ్‌సన్‌ (ROBERT ADMSON) అనే ఫోటో 
గ్రాఫర్‌ కలిసి ఎన్నో రసాత్మకమైన బొమ్మలు తీశారు. 1843లో హిల్‌కు ఒకసారి. 
నాలుగువందల మంది చర్చి మినిస్టర్‌ ల బొమ్మలు గీసే పని తగిలింది. అప్పుడు సర్‌ |. 
డేవిడ్‌ బూస్టర్‌ (DAVID BREWSTER) తనకు టాల్‌ బాట్‌_ స్యయంగా 
చెప్పిన ప్రక్రయ గురించి ఆయనకు' చెప్పాడు. ఫలితంగా హీల్‌, ఆడమీగన కలసి 
కొన్ని వందల ఫోటోలు తీశారు. అందులో ఎన్నో వొస్తు నిర్మాణాల సోదోలు, 
చారిత్రాత్మకమైన కట్టుడాల ఫోటోలు కూడా ఉన్నాయి. 

అలాగే 20 అంగుళాలు ౫ 29 అంగుళాలు (51 సెంమీ ౫ 74, 
సెంమీ) సైజు బొమ్మలు తీసే పెద్ద కెమెరాలు వాడి హెన్రీ మార్విలీ 
(Henry Manville), ఛార్లెస్‌ 3A (Charles Negre) అనేవారు పారిస్‌లో, 
శతాబ్దాలుగా నిర్లక్ష్యానికి లోనై తర్వాత పునరుద్దరణకు నోచుకున్న వొటర్‌ 
డామ్‌ చర్చ్‌ వగైరాల ఫోటోలు తీశారు. వీటిని భారీ ఎత్తున ముద్రించేం 
దుకు ఫ్రాన్స్‌లోని లిల్లీ అనే ప్రాంతంలో లూయీ డెసిరే బ్ఞాన్‌క్వార్ట్హ్‌ ఎవరార్డ్‌ 
| (Louis Desire Blan Quart Evrard) ఒక సంస్థను స్థాపించారు. వీరెనో 












































. అద్భుతమైన ఫోటోల వుస్తకొలు ముద్రించారు. 
1851 నిస్లవం - తడి కొలోడియన్‌ ప్రక్రియ 
{Wet Collodion Process) 


1851వ సంవత్సరం ఫోటోగ్రఫీ చరిత్రలో విశేషమైన సంవత్సరం. పారి, 

||స్‌కు చెందిన లే (Le grey), లండన్‌కు చెందిన స్కాట్‌ ఆర్చర్‌ (Scott 
\||Archer) అనే వ్యక్తులు తడిగా వున్న కొలోడియన్‌ (నెటో సెల్యులోస్‌) ను స్‌) ను 
|| ఉపయోగించి నెగెటివ్స్‌ తయారుచేశారు. ఈ ప్రక్రియనే తడి కొలోడియన్‌ || 
(పక్రియ అంటారు. ఇందులో నైటో సెల్యులోస్‌ [ద్రావణంలో పొటాషియం, 
అయొడైడ్‌ కలిపి గౌజు పలకవై వూన్తారు. దానిని సిల్వర్‌ నైె(శేట్‌ (దావ 
|| ఇంలో ముంచుతారు. అది ' తడిగా వుండగానే కెమెరాలో వుంచి ఎక్స్‌పోజ్‌ | | 
|| చేస్తారు. తర్వాత వెంటనే డెవలప్‌ చేస్తారు. డెవలపింగ్‌ కు మొదట్లో 

ఫెర్రస్‌ నల్లేట్‌ లేక ఆక్సలేట్‌ (Ferrous Suiphite or Oxalate) వాడేవారు. | | . 
|| తర్వాతి కొలంలో వైరోగాలిక్‌ ఆమ్లం (Pyrogallic Acid) వాడారు. డెవలప్‌ . 
| చేసిన బొమ్మ చెరిగిపోకుండా తర్వాత ఫిక్స్‌ చేస్తారు. ఈ విధంగా బొమ్మ | 
[| స్థిరంగా నిలిచిపోతుంది. అయితే చీకటిగా వున్న గదిలో తడిపే ప్లేట్‌ లపై న 
చేయడం ఇబ్బందిగా వుండింది. స్థూడియోకు దూరంగా వుండి ఫోటోలు తీసే 
| రికి ఎక్కడికి కావాలంట అక్కడికి మోసుకుపోయేందుకు వీలుగా (కోర్టబుల్‌) hE 
| డాళ్ళ్‌రూవ్‌ కావాలి. ముఖ్యంగా ప్రకృతి దృశ్యాలను (Landscapes -|1 
|| లాండ్‌ స్కేప్‌) తీసేటప్పుడు ఈ ప్రక్రియ కొం ఇబ్బందికరంగానే వుండింది. | |! 
| తొలిరోజులలో దీనిని నూ స్‌ఫీచర్‌ ఫోటోగ్రాఫర్‌ లు (సమాచారాలు కథలుగా 
“| ఫోటోలతో అందించేవారు) బాగా వాడారు. ఉదాహరణకు అమెరికన్‌ సివిల్‌వార్‌ 
. రికార్డ్స్‌లో మాథ్యూబ్రాడీ, క్రిమియన్‌ వార్‌ రికార్డ్స్‌లో రోజర్‌. ఫెంటాన్‌ ! 
లను చెప్పుకోవచ్చు. తడికొలోడియన్‌ పద్దతిలోని ఇబ్బందులను తొలగించేందుకు 
|| తర్వాత కొన్ని కర్చనరసాయన ద్రవాలు వచ్చాయి. 20వ శతాబ్ది అర్య గ. 
| వరకూ ఈ (ప్రక్రియ అమలులో వుండింది. 


అమెరికాలో కొత్త కొలోడియన్‌ ప్లేట్‌లను. మొదట్లో ఇమిశేషన్‌ డాగురి | 
'' యోశ్లైప్స్‌ లేక ఆంబ్రోకైఫ్స్‌ (Ambro types) తయారీలో వాడారు. ఇవి! | 
| ఒకరకం నెగెటివ్‌లు, వీటి నేపథ్యంలో నల్లని ఆధారం వుండేది.. ఇందువల్ల | | 
స్పష్టమైన నీడలున్న ప్రదేశాలు, నల్లగా కనిపించేవి. అయితే ఈ ఆంబోపైప్స్‌ | 
లైటింగ్‌ లో, ఎక్స్‌పోజింగ్‌ లో డాగురియో 'టైప్‌లాగానే వున్నా వాటికున్న తళు 
కులు వీటికుండేవి కావు. తర్వాత వాటిని కొన్ని మార్పులతో టిన్‌ "ట్రప్‌, "ఫెర్రో గ. 
టప్‌ లుగా చేశారు. ఇందులో పల్చని ఇనుపరేకువై నల్లని ఎనామిల్‌ పూతపూసి !, 
దానిపై కొలోడియన్‌ పూత వేసేవారు. వీటీసి గిల్‌ ఫేమ్‌ చుట్టిన. కేసులలో | | 
పెట్టి “ఇచ్చేవారు. 1860 దశకం నాటికి పేపర్‌ కవర్‌లలో పెట్టి ఇవ్వడం | 
మొదలైంది. వీటిని వా సులభమే, కొనడమూ చవకే కావడం ఇందుకు | |. 





కారణాలు. 


విజిటింగ్‌ కార్డ్‌ సై జు ఫోటోలు | ఫోటో గ్రఫీలో మరోచమత్వారం 


"1854లో ఆండే అడాల్ఫ్‌ యూజినీ డిస్‌ డెరీ (Andre Adolf కృపాం 
015661) అవే ప్రముఖుడు "ఒక కొత్త పద్దతి కనిపెట్టాడు. దానినే కార్తి-డె-వి 
సి (Carte-De-Visite) అన్నాడు, ఈనాడు మనం పాస్‌పోర్ట్‌ "సెజ్‌ “ఫోటో 
లుగా చెప్పుకుంటున్న దానికిది య. దీనిపై జు 4 1/2అలా x2 1/2అం. 
(10 సెం.మీ6 సెం.మీ.) డిస్‌ విజిటింగ్‌ కార్డ్‌ సె జులో ఎంతోమంది 
(ప్రముఖుల ఫోటోలు తిసి కంలో సంచలనం సృష్టించాడు. బహాళ కటకాల 
కెమెరా (మల్లిలెన్స్‌ కెమెరా) వాడి ఒకే గాజు పలకమీద ఎనిమిది నెగెటివ్‌లు 
తీశాడు. ఒక్కోసారి ఒక్క బొమ్మను గానీ లేక అన్నిటినీ ఒకేసారి గానీ కాపీలు 
తీశారు. ఒక్కోసారి ఒక్కో బొమ్మనుగానీ లేక అన్నిటినీ ఒ కేసారిగానీ కాపీలు 
తీసే సౌకర్యం ఏర్పడింది. మొదట్లో వరులు నిలబెట్టి ఫోటోలు తీశాడు. 
డాగురియో టైప్‌ కాలంలో నేపథ్యం సాదాసీదాగా వుండింది. తర్వాత ఫర్ని 
చర్‌, కాగితం సుజ్జుతో చేసిన స్టంభాలు, ఆర్బీలు నేపథ్యంగా ఫోటోలు. “తీయడం 
మొదలైంది. 1866 నాటికి 6 1/2అంగ 4అం. లేక 17 సెం. మీ™10 సెం. మీ 
సైజులో ఫోటో తీసే సౌకర్యం వచ్చింది. ఈ సైజునే కాబినెట్‌ (Cabinet) 
సైజు అన్నారు. దానితో ఫోటోగ్రఫీ మరింత ఆసక్తికరంగా మారింది. 


పేపర్‌, ఫిల్మ్‌ల పురోగతి : 


1850-60 (ప్రాంతాలలో పోయిటివిన్‌ (౧016౪1౧) జాన్‌ న (John 
Pouncy) థామస్‌ సట్టున్‌ (Thomas Sutton) జె.సి బర్నెట్‌ (Burnett) 
ఎమ్‌.డెవ్‌ (M.Dem) “మొదలై నవారు గమ్‌బై క్రో మేట్‌. పద్దతిలో ఫోటోపాజిటివ్‌ 
పేపర్‌ను తయారుచేశారు. 1862లో పేర్‌ రసెల్‌ (Russel) సిల్వర్‌ 
బోమైడ్‌ కలిపిన 'ఎమల్లన్‌ను అద్దంపై పూసి ఆరబెట్టాడు. ఇందువల్ల ఫోటోల 
సునిశితత్వం పెరిగింది. ఆయనక్షార 'వైరోగలాల్‌ (Alkaline Pyrogallol) ను 
డెవలపర్‌ గా వాడాడు. 1864లో సేయ్‌సీ (54/06) బాలన్‌ (8410౧0) లు 
కొలోడియన్‌ ఎమల్షన్‌ ను తయారుచేసి అద్దం'వైన మాంద్యం “కరిగించే లవణాలను 
తొలగించారు. 1871 నాటికి ఉడ్‌ బరీ Wood Bury) సెల్యులాయిడ్‌, జిలా 
టిన్‌ ఎమల్లన్‌లను ఫిలిమ్‌పై పూతపూసి ఫిలిమ్‌ పనితనాన్ని మెరుగుపరచవచ్చు 
అన్నాడు, “అలాగే ఆర్‌.ఎల్‌. మాడక్స్‌ (R.L. Maddox) అనే వ్యక్తి జిలాటిన్‌ 
ఎమల్దన్‌ గురించి రాశాడు. అదే నేటి డ్రెస్టేట్‌గా రూపాంతరం చెందింది, 
స "సంవత్సరంలోనే ఫోటోలలోని లోపాలు సవరించడం, సరిగాలేనిచోట మళ్ళీ 
సరిదిద్దడం (౧610౮౦౧1౧8 - రీటచింగ్‌) ఫోటోలపై తైలవర్థాలు పెయింట్‌ 
చేయడం వచ్చాయి. 





అజభడు ఆ పటా 


1873 నాటికి మారియన్‌ (M. Marian) మరో కాగితం తయారుచే। | 
' శొడు ఆదే బెక్రోమేట్‌ పూతగల కార్చన్‌ ప్రింటింగ్‌ “పేపర్‌, అయితే దానిని 


| 
i 


| నెగెటివ్‌ను కలిపీ ఎండలో గంటల తరబడి ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయవలసి వచ్చింది. 


hry 


క క్ల 


|... బొమ్మలు పనుపుకలిపిన గోధుమరంగులో వచ్చేవి. దీనినే మారియో టైప్‌ 
;| అన్నారు. 1874లో కొందరు గాజుపలకపై పూతపూసేందుకు ముందే ఎమ 
రన్‌లో మాంద్యగుణం వున న్న లవణాలను కడిగేశారు. 1876లో వార్నెర్క్‌ 
. Memeks —— ఫిల్మ్‌మీద జిలాటిన్‌ ఎమల్షన్‌ పూత పూశాడు. 
| వంస్రీ (Pumphrey) వెర్గరా (Vergara)e విజయవంతంగా నెగెటివ్‌ ఫిల్మ్‌ను 
'! తయారుచేశారు. 1878లో ఛార్లెస్‌ బెర్నెట్‌ (Charles Beret) ఉష్ణోగ్రతను 
పెంచి ఫిలిమ్‌ సునిశితత్వాన్ని "పెంచవచ్చు న. 1 1890లో హర్షర్‌ (Hurter) | ; 
1. డెఫల్డ్‌ ద (Driff౭lర)లు గాజుపలకపవై సిల్వర్‌ వైయీట్‌, ఫాటాషియం బోమైడ్‌ || 
లతో కలిసిన జిలాటిన్‌ ఎమల్తన్‌ వూతకున్న రసాయన లక్షణాలను పరిశీలించారు. 
| కొంత్‌ సోకినప్పుడు వాటిలో వచ్చే "వేగం మార్పును కొలిచారు. అంటే! 
సునిశితత్వాన్ని కొలిచారన్నమాట. దీనినే సెన్సిచోమెట్రీ (Sensitometry) | | 
న్నారు. ఇందువల్ల ఫిల్మ్‌ ను ఎంత ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయాలో తెలిసింది. ఫోటోగ్రఫీ 
సులభతరం కావడానికి ఇది సాయపడింది. దీనినే హెచ్‌ & డి సిస్టమ్‌ (11& 
0 System) అన్నారు. | 
ir 1891లో జె.బి. ఓబర్‌ వెట్టర్‌ వ నెగెటివ్‌నుండి పాజిటివ్‌ 
4 (ఫోటో) ను తయారుచేసేందుకు కావలసిన మంచి సునిశితత్వం వున్న ప్రింటింగ్‌ |} 
,! అవుట్‌ పేపర్‌ (పి.ఓ.పి.) మ తయారుచేశాడు. అప్పట్లో ఈ కాగితాన్ని నెగెటి | 
| వ్‌మీద ఒత్తి కొద్ది నిమిషాలు ఎండలో ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయవలసి ఉండేది. 1898లో | | 
: అమెరికాకు చెందిన రెవరెండ్‌ హానిబలో' గుడ్‌విన్‌ (Reverend Hannibal| 
1 Good Win) రోల్‌ ఫిల్మ్‌లు కనివెట్టాడు. వీటిని మొదటిసారిగా ఈస్టిమన్‌ |! 
\'కొడక్‌ (Eastman Kodak} కంపెనీవారు తయారుచేశారు. 1935లో "రిచర్డ్‌ 
లూయిల్రిన్‌ (LlUillyn) |బోమైడ్‌ పేపర్‌ను తయారుచేశాడు. 1940 నాటికి 
'బోమైశ్‌ పేపర్‌లో నునుపైన  మెరుపున్న ఉపరితలం వున్నవి (310597 -|| 
గ్లాసీ) గరుకుగా ఉన్న ఉపరితలంతో వున్నవి (Rough - రఫ్‌) అనే | 
| వచ్చాయి. 1941 డెనవరి నాటికి ఇల్‌ ఫోర్డ్‌ లాబొరేటరీ వారు అతి సునిశిత 
| మైన నెగెటిన్స్‌ను తయారుచేశారు. వీటిని హైపర్‌ నెన్సిటిన్‌ నెగెటివ్‌ (Hyper | 
' Sensitive Negatives) అన్నారు. ఈ విధంగా ఫిల్మ్స్‌ పేపర్‌ వగైరాలు! 
ఎన్నో మార్పులకు గురైనాయి. E 


19వ శతాబ్దినాటి ఫోటోగా (గ్రాఫర్‌ లూ, జిలాటిన్‌, సిల్వర్‌ క్లో క్లోరైడ్‌, సిల్వర్‌ | 
| మెడ్‌ మొదలైన పేపర్‌ లను వవ శత్రాద్ది తొలిరోజుల్లోనూ. వాడారు. అయితే | | 
వారు వాటితోపాటు ఐరన్‌, ప్లాటినమ్‌ పలొడియం మొదలైన లోహాలతో కాంతికి | | 


స్పందించే కానతాలు కూడా జు. గమ్‌ అరబిక్‌, పొటాషియం బైక్రోమేట్‌ 
. కలిపి వాడారు. 






రచునానోడాడాడోంనాతనడ 


అంట మము ఎ వనాల వం. దన పరక డుదనాతిానంనన నునా దాత యునాజునమా జనాలను = కేజటావాలు సంద చనా ఆట 


gE 
ల నలప ంల కాకానాబలుంద చామన. దనన ననాలానా వడు వదుద యాల తాతా. దక ద. Frere స 
వాణక 




















1, ఫోటోలు సహజమైన రంగుల్లో వుంటే ఎంతో బావుణ్ణు అనుకున్నారు, అందు . 
|| కోసం ప్రయత్నాలు జరిగాయి. 1810లోనే గోథే (Goethe) అనే వ్యక్తి 
|| రంగులఫోచోలు తీయవచ్చు అన్నాడు. తడిగా వున్న సిల్వర్‌ క్లోరైడ్‌ కాగితం ] 
రంగుల బొమ్మకు ఎక్స్‌పోజ్‌ అయితే ఆ కొగితం రంగులలో కొన్ని తేడాలు 
| వస్తాయని కనిపెట్టాడు. అలెగ్డాం[డే బెకరెల్‌ (Alexandre Becquerel) అనే 
| ఫ్రెంచి భౌతిక శాస్త్రజ్ఞుడు, నైప్‌సీ కజిన్‌ అయిన నైప్‌సీ డీసెయింట్‌ విక్త ర్‌ . 
. ప్రత్యేకమైన సల్ఫర్‌ క్లోరైడ్‌ పూతలపై రంగుల ఫోటోలు తీశారు. అయితే; 
||అవి నిలవలేదు. 1890లో గాబియెల్‌ లిప్‌మన్‌ (Gabriel Lippmann) 
|| దానిని సాధించాడు. స్టాండింగ్‌ వేవ్‌ కలర్‌ (ప్రాసెస్‌ అనే (ప్రక్రియతో కలద్‌ 
!| ఫోటోలు తీయవచ్చునన్నాడు. ఆకాలంలోనే ఎమల్తన్‌ ను కొన్ని రంగులనిచ్చే కరన 
|| రసాయనాలలో (వర్లకాలు లేక డైస్‌ 0౪65) ముంచితే అవి వివిధ రంగుల 
|| ప్రభావానికి గురి అవుతాయని కొందరన్నారు. ఇయోసిన్‌, సయనిన్‌ (2051౧6, 
\|Cyanine) మొదలైన వర్షకాలను సునిశితత్వ వర్షకాలు లేక సెన్సికైజింగ్‌ 
డైస్‌ (66౧5119100 Dyes) అన్నారు. క్రమంగా కలర్‌ఫోటోలు తీసేందుకు 
ఎన్నో విధాలుగా ప్రయత్నాలు జరిగాయి. 

1869లో లూయీ డ్యూకాస్‌ (0౪15 Ducas) అనే (ఫెంచి శాస్త్రజ్ఞుడు 
ఒక నెగెటివ్‌ ముందు ఎరుప్పు, ఆకుపచ్చ, నీలి ఊదా ఫిల్టర్‌ లు వుంచి తర్వాత 
కాంతికి స్పందించే ఎమల్దన్‌ను ఉంచి ఒకే నెగెటివ్‌ మీద కలర్‌ ఫోటోలు తీయ, 
వచ్చు అన్నాడు. దీనినే సంకలన పద్ధతి (Additi0n అడిషన్‌) అన్నారు. 


1907లో యంగ్‌, మాక్స్‌వెల్‌ (Young, Mawel) © పరిశోధనల || 
_ (ప్రకారం కొన్ని రంగులను కలిపి కొనీ (సంకలనం) తెల్లని కొంళినుండి కొన్ని|! 
|| రంగులను తీసివేసి కానీ. (వ్యవకలనం) కొత్త రంగులను సృష్టించవచ్చునని తెలి, 
| సింది. అలాగే అన్ని రంగులు కూడా కేవలం ఎరువు నీలం, ఆకుపచ్చ అనే, | 
(| మూడు ప్రాథమిక రంగుల కలయికల వల్లనే వస్తాయనీ తెలిసింది. 


ఆగ్గ్జా కలర్‌ ప్లేట్‌లో మొజాయిక్‌ ను వాడారు. ఇవి చాలాకాలం మార్కె. | 
''ట్‌లో వున్నాయి. ఆ తర్వాత వీటి వేగం పెంచారు, | 
. ఈస్ట్‌మన్‌ పేరు వినగానే ఈస్తమన్‌కలర్‌ మన కళ్ళముందు నిలుస్తుంది, | | 
||రంగుల ఫోటోలు తీయడంలో ఈస్ట్రమన్‌ మార్గదర్శిగా నిలిచాడు. అతనిడే| | 
|| ఈస్ట్‌మన్‌ కొడక్‌ కంపెనీ. వారు వ్యవకలన పతీ (SUbtraction Process | 
|| సబ్‌ ట్రాక్షన్‌ ప్రాస్‌స్‌)లో కోడాక్రోవ్‌ ((OdaChrome) అనే కలర్‌ ఫిల్ళ్‌ తయా |, 
రుచేశారు. ఇందులో రంగువల్ల ప్రభావితం అయే అయిదుపొరల ఎమల్షన్‌ - 
వుంటుంది. అవి వరుసగా 1) ఎరుపుకు (ప్రభావితం అయ్యే ఎమల్లన్‌ 1 
J} 


|| రంగుల ఫోటోలు :.తీయని కల నిజమైంది 
నలుపు తెలుపు ఫోటోల గురించి పరిశోధనలు జరుగుతున్న కాలంలో నే | ! 



























రంగువేసిన జిలాటిన్‌ 1) ఆకుపచ్చకు ప్రభావితం అయ్యే ఎమల్లన్‌ 1) తనపై || 
పడిన నీలం కాంతిని పీల్చుకునే (శోషించే) పార ౪) నీలం కాంతికి ప్రభావితం | 
| అయ్యే సొర, ఇటువంటి ఫిల్మ్‌ను మామూలు కెమెరాల్లో వాడేందుకు వీలుంది. 


1930-40 నాటికి కలర్‌ ఫోటో గీకి ప్రాచుర్యం లభించింది. అయినా $ 
||చాలాకాలం వరకూ నలుపు తెలుపు ఫోచోలకే గిరాకీ ఎక్కువగా వుండింది. క 
నలుపు తెలుపుల ఫోటోలు నూరేళ్ళు వైబడినొ చెక్కు చెదరవనీ రంగుల ఫోటోలు | 
పదేళ్ళకు పై బడితే వెలసిపోతాయనీ తెలిసిన తర్వాత ఇప్పుడు కూడా కలకాలం . 
|| దాచుకునే అనుభూతులకు నలుపు-తెలుపు ఫోటోలే ఇష్టపడుతున్నారు, 


|| కెమెరాలు ఎలా ఎదిగాయి? 


ఇంతకుముందు ఒకటి రెండు కెమెరాలు కనిపెట్టిన సంగతులు తెలుసు 
|| కున్నాం. 1860 నాటికి కిన్నర్‌ (KINNnEer) అవసరం “వున్నప్పుడు తెరుచుకుని, | | 
|| మూసుకునే కెమెరా తయారుచేశాడు, దానినే ఫోల్డింగ్‌ కెమెరా (Folding! 
Camera) 1875లో రోల్‌ ఫీల్మ్‌ కెమెరా వచ్చింది. 1888లో జార్డిఈస్ట్‌మన్‌ t 
|| (అమెరికా) కోడక్‌ అనే రోల్‌ఫిల్మ్‌ కెమెరాను తయారుచేశాడు. "1912లో | 
జార్డ్‌ పి. స్మిత్‌ (George P. Smith) అనే వ్యక్తి లీకా (Leica) అనే 
|| కెమెరాను తయారుచేశాడు, 1913లో ఆస్కార్‌ బర్నక్‌ (Oskar Burnack) | | 
|| 35 మిల్టిమీటర్‌ల లీకా కెమెరాను తయారుచేశాడు. 1914లో బెర్లిన్‌కు చెందిన| | 
|| లెవీరాత్‌ (Lewy Roth) మిన్నోగ్రాఫ్‌ అవ 35 మి.మీ కెమెరాను చేశాడు. | 
|| అందులో ఒకేసారి 24 మి.మీA18 మి.మీ సైజులో యాభై ఫోటోలు తీయవచ్చు. | | 


1914-18 యుద్ధకాలంలో గన్‌ కెమెరాలు వచ్చాయి. తుపొకీలకు కెమెరాలు . 
తగిలించి యుద్దం ఫోటోలు తిశారు. 1925 నాటికి ఆస్కార్‌ బర్నక్‌ లీకా।| | 
| కెమెరాను మరింత అభివృద్ది చేశాడు. అందువల్ల ఒకేసారి 24 మి.మీX36 మి. మీ! 
సె జులో 36 ఫోటోలు తీసేందుకు వీలైంది. 1930 నాటికి అది మరింత | 
ఆదునికంగా తయారయింది. rE 
1927లో ఫ్రాంక్‌ అండ్‌ హైడెక్‌ (Franke And Heidecke) అనే 

జర్మనీ కంపెనీవారు రిఫ్లెక్స్‌ కెమెరాల నిర్మాణానికి శ్రీకారం చుట్టారు. 1929లో | 
' వాటిని మార్కెట్‌లో ప్రవేశపెట్టారు. ఆనాటి వీరి రోలెక్స్‌ (Rolleiflex) | | 
|| కెమెరాలు ఈనాటికీ సాటిలేని మేటి కెమెరాలుగా వున్నాయి. ఇంకా ఎన్నె; 
. న్నోరకాల కెమెరాలు వస్తూనే వున్నాయి. వాటి వివరాలు తర్వాతి పేజీల్లో 
తెలుసుకుందాం, 


'' పగటి వెలుతురు లేకపోతే ఫోటోలు తీయడం ఎలా? 
ఫ్లాష్‌ ఆవిర్భావం : 


మొదట్లో ఫోటోలు కేవలం పగటిపూట ఎండలో తీసేవారు. గ్యాస్‌లైెట్‌, 










టంగ్‌ స్ట సన్‌ ఫిలమెంట్‌ దీపాలు తర్వాత వచ్చాయి. 1840 నాటికి లెవ్‌లెట్‌) వ 
వాడుకలోకి వచ్చింది. ఇందులో ఒక సున్నం పళ్ళెంలోనికి హైడ్రోజన్‌, "ఆక్సిజన్‌ | 
'మంటలను (ప్రవాహంగా పంపి వెలుతురు తెచ్చేవారు. తర్వాత కాలక్రమంలో |, 
లైమ్‌లైట్‌లోకి రావడం అనే జాతీయం వాడుకలోకి వచ్చింది. ఎవరైనా మంచి || 
పేరు తెచ్చుకొని వెలుగులోకి వస్తే ఆయన లైమ్‌లైట్‌లోకి వచ్చాడు అనేవారు. | ! 
' 1850 దశకంలో మెగ్నీషియం తేగెను మండ్‌ంచి కాంతిని పొందేవారు. 1851 . 
లోనే టాల్‌బాట్‌ తొలి హైస్పీడ్‌ ఫ్లాష్‌ ఫోటో గ్రాఫ్‌ను తయారుచేశాడు. ఇందుకు | | 
ఆయన లీడెన్‌ జారీ (Leyden Jar) “బ్యాటరీ నుంచి వచ్చే మెరుపు లేక స్పార్క్‌ || 
| డిస్‌ చారి {Spark Discharge)ను ఉపయోగించాడు. 1880లలో మెగ్నీషియం | 
పౌడర్‌, పొటాషియం క్లోరేట్‌ మిశ్రమంతో ఫ్లాష్‌ పౌడర్‌ తయారైంది. 1925 || 
లో మొదటి ఫ్‌ ఫ్లాష్‌ వచ్చింది. 1930 దశకంలో మెసాచు పెట్స్‌ ఇన్‌ |! 
పటాల క టెక్నాలజీ (Massachusets Institute of Technology) | | 
వారు గ్యాస్‌ డెస్‌ సిచార్జింగ్‌. ఫ్లాష్‌ ట్యూబ్స్‌ గురించి పరిశోధనలు జరిపారు. దీనివల్ల i 
1940 నాటికి ఈనాడు వాదుకలోవున్న ఎలక్ట్రానిక్‌ ఫ్లా (స్పీడ్స్‌ ష్‌ వచ్చింది. 
(క్రమంగా కెమెరాలోనే ఫ్లాష్‌ అంతర్గతంగా వున్న బల్ల ఇన్‌ (Built in) ఫ్లాష్‌ | 
కెమెరొలు మార్కెట్‌ లో ప్రవేశించాయి. i 








|, ర్ల కుల్వన కదం a [న పుల 
ల సయంతటకములణభక దంకం. శక, దవోంలోబ థవ్రులి కఠింకం 
2. ముటూకార 'కరంభకతుకం. క కంయ్యాకార క 


శమెరాలో వాడే కటకాలు లో వచ్చాయి? . 





శెమెరాకు కన్ను ఇ వంటిది కటకం. దీనినే. నే లెన్స్‌ Lens) అంటారు. దినిని! 





| గాజుతో తయారుచేస్తారు. నిజానికి గాజు వాడకం క్రీస్తుకు పూర్వకాలం నుంచే | 
“| వుంది. క్రీ.వూ. 1455 నాటి ఈజిప్ట్‌ గాజు బిళ్ళ ఒకటి బిటిష్‌ మ్యూజియంలో . 
| వుంది. అలాగే (క్రీపూ. 700 నాటి గాజు గిన్నె కూడా వుంది: క్రీపూ. 
| 430 ప్రాంతంలో అరిస్టోఫాన్స్‌ (&గం[0 Phanes) భూతద్దంతో మంట తెప్పీం| | 
|| చడం గురించి రాశాడు. |క్రీ.వూూ. 58 నాటికి ఇటలీలో గాజు పరిశ్రమ బాగా|। 
'| ఎదిగింది. కిటికీ అద్దాలు గాజు వస్తువులు విరివిగా వచ్చాయి. రోమన్‌ సొ(మొజ్య। } 
|| పతనంతో ఇటలీలో గాజు పరిశ్రమ కూడా శ్షీణదశకు చేరుకుంది. 


క్రీశ. 200 తర్వాత మళ్ళీ ఇటలీలోని వెనిస్‌ నగరంలో రకరకాల గాజు | 
|| వస్తువులు తయారుచేసే పరిశ్రమలు ఏర్పడ్డాయి. క్రీ.శ. 1285 నాటికి 
ఇటలీలోని ఫ్లారెన్స్‌ నగరానికి చెందిన శాల్వినో డి. ఆర్మతీ ($41/౧0 0. 
|| Armati) న్వయంగా కళ్ళద్దాలు తయారుచేసుకున్నాడు. 1305లో గియోర్డ్‌అనో |. 


||డ రివార్టో (310/6 Ano Da Rivarto) ఆర్మతి పరిశోధనల వివరాలు తెలి. - 


|| పారు. అదేకాలంలో అలెస్నాన్‌ డ్రో డెల్లాస్టైనా (Alessandro Della Spina) | 
ఆ కళ్ళద్దాలు పరిశీలించి వాటిని తయారుచేసే పద్ధతిని తెలిపాడు. ఇటలీలో | | 
|నర్‌ క్రిస్టోఫర్‌ (Chri$topher) తొలిసారి సంతృప్తికరమైన కటకాలు (లెన్స్‌లు) | | 
| తయారుచేశాడు. 1839లో డాగుర్కే ఫాక్స్‌ టాల్‌బాట్‌లు కెమెరాకోసం అవ 
|ర్లక దూరదర్శి కటకం లేక అక్రోమాటిక్‌ టెలిస్కోపిక్‌ లెన్స్‌ (Achromatic| 
| Telescopic Lense) ను తయారుచేశారు. వొల్హాన్లన్‌ (Wollastan) 
| మినిన్కన్‌ లెన్స్‌ కలిపి మరొక కొత్త లెన్స్‌ తయారుచేశాడు. 1840 నాటికి 
షెవలియర్‌ (0౧౪౪౬16౧ అశ్రామాటిక్‌ లెన్స్‌లో కొన్ని మార్పులు చేశాడు. 
1841లో ప్రొఫెసర్‌ వెట్ట్‌వాల్‌ (Petzwall) అనే గణీతజ్ఞుడు పోర్టెరెయిట్‌ 
లెన్స్‌ను తయారుచేశాడు. దీనినే క్లోజ్‌ అప్‌ (01056 ౮p) లెన్స్‌ అనికూడా | | 
| అంటారు. ఇది మునుపటి వాటికన్నా మెరుగైనది. దీనితో ఫోటోలు తీయడం | 
తేలికైంది. కొంతకాలం తర్వాత ఆయన ప్రకృతి దృశ్యాలు తీసేందుకు వీలుగా | 
|| లాండ్‌ స్కేప్‌ లెన్స్‌ను తయారుచేశాడు. ప్రై రెండు లెన్స్‌లను జర్మనీకి చెందిన 
|| వైట్‌ లాండర్‌ (White Lander) కంపెనీవారు మార్కెట్‌ లోకి విడుదల చేశారు. | | 


185రిలో డాల్మేయర్‌ (Dall mayer) లెన్స్‌లోపల డయాఫ్రమ్‌ అనే, 
పల్చని పొర వుంచి ఫేమస్‌ టిప్‌లెట్‌ (Famous Triplet) అనే లెన్స్‌ తయా 
రుచేశాడు. సాటర్‌ (Slater) గట్‌ (GrUbb) సైైయిన్‌ హైల్‌ (Stein Heil)w| | 
అస్వాభావికమైన కాంతులు చొరనివ్వని డయా్రమ్‌ వున్న లెన్స్‌ను సృష్టించారు. | 
దీనినే రాపిడ్‌ రెక్షిలినియర్‌ డబ్‌లెట్‌ (Rapid Rectilineear Doublet) అనీ 
|| ఆర్‌, ఆర్‌. లెన్స్‌ ఎఫ్‌-8 అనీ అన్నారు. 

1881 నాటికి డా, అబే (Abbe), షాట్‌ (50[00%) లు జర్మనీలోని జెనా | 
(౮6౧౪) లో కళ్ళగ్దాల సంస్థను స్థాపించారు. లెన్స్‌లు తయారుచేశారు. 1884లో 
ప్రష్యన్‌ బ్యూరో ఆఫ్‌ ఎడ్యుకేషన్‌ (Prussian Bureau. of Education) | | 





| వారికి కొంత ఆర్దిక సహాయం అందించింది. దానితో వారు ఎంతో మంచి | 
|| లెన్స్‌లు సృష్టించారు. ఈనాడు వారు రూపొందించిన లన మంచి గిరాకీ 
వుంది. . 






























|| సమాజంలో ఫోటోగ్రఫీ పట్ల ఆదరణ ఎలా వుండింది? 


|| చిత్రకళను అభ్యసించలేనివారు అంతకన్నా సులభంగా బొమ్మలు తీసే ఫోటో | ! 
(| గ్రఫీ పట్ట మోజు చూపించారు. ఫోటోలు తీయించుకోవడం ఉన్నతస్థాయికి | | 
| సంకేతంగా భావించారు. ఫోచోగ్రాఫర్‌ల పట్లు మోజు గౌరవం పెరిగాయి. | | 
11870 దశకంలోనే కెమరోన్‌ (Kemarone) అనే మహిళ ఫోటో గ్రఫీని హాబీగా | | 
|| స్వీకరించి గొప్పవారి పో।శుయిట్‌ లు తీసింది. 30 అంగుళాల నాభ్యంతరం లేక | | 
|| ఫోకల్‌ లెంగ్స్‌ (Focal Length) వున్న లెన్స్‌ను వొడింది. ఇందువల్ల ఎక్స్‌పోజ 
''ర్‌కు చాలాసేపు పట్టేది. ఒక్కోసారి ప్రమాదవశాన బొమ్మ అలుక్కుపోయేది. | 
అయినా ఆమె ఎన్నో కళాత్మకమైన, రసాత్మకమైన ఫోటోలు తీసింది. 


1893 ప్రాంతంలో పారిస్‌లో మొదటిసారిగా ఫోటో గ్రఫీని వృత్తిగా స్వీకరిం| 
|| చడం జరిగింది. అక్కడే డాగుర్‌ తొలిసారి తన పరిశోధనల గురించి చెప్పారు, | | 
| తర్వాత సఫెడ్స్‌వాల్‌లెన్స్‌ అనే లెన్స్‌తో తీసిన ఫోటోలు అందరికీ నచ్చడంతో 

| ఫోటోలు తీసి డబ్బులు సంపాదించడం బాగా పెరిగింది. బ్రిటన్‌లో రిచర్డ్‌ 
|| బియర్ష్‌ (Richard Beard) 1841 నాటికి ఒక స్టూడియో నిర్మించాడు. 1842 1. 
సంవత్సరానికి ఐరోపాలో చాలాచోట్ల డాగురియో క్రైస్‌ స్టూడియోలు ఏర్పడ్డాయి. 

| ఫోటోలు తీయించుకునేందుకు జనాలు క్యూలలో నించున్నారు. స్టూడియోలూ 

|| మరింతగా పెరిగాయి. టాల్‌ బాట్‌ పరిశోధనల వల్ల “పేసర్‌ నెగెటివ్‌ లు (ప్రజల | | 
దృష్టికి వచ్చి ఫోచొగ్రఫీ వృత్తిపట్ల ఆదరణ _ పెరిగింది. 1851లో తడి కొలా|! 
డియన్‌ పద్ధతి రావడంతో ఫోటోగ్రఫీ మరింతగా ఎదిగింది, అనేక రంగాలలో | | 
ws ఉపయోగం ఉందని కనిపెట్టారు. ఆవిధంగా ఎంతోమంది ఫోటో గ్రఫీని| | 
వృత్తిగా స్వీకరించారు. 


పత్రికారంగంలో ఫోటోగ్రఫీ ప్రవేశించింది 


ెంచి ప్రభుత్వం. డాగురియో'టైప్స్‌ గురించి ప్రకటించగానే లే లిథోగ్రఫే 
(la Lithograghe) అనే పుత్రిక ఒక డాగురియోటైప్‌ను ముద్రించింది. ఈ |, 
| విధంగా 1839లోనే పత్రికారంగంలో వార్తలకు ఫోటోలు జోడించే ఫోటో, జర్న| 
|| లిజం మొదలైంది. 1880 నాటికి ఇది బాగా ఎక్కువైంది. పోఫిటోన్‌ పద్దతిలో 
|| కాపీలు తీసే పద్ధతి వచ్చింది. క్రమంగా ఫోటోలు లేనిదే పత్రిక లేదు అనే స్థితి. 
ఏర్పడింది. ఫోటోగ్రఫీ గురించి ఎన్నో పుస్తకాలూ వచ్చాయి. 


20వ శతాబ్ది తొరిరోజుల నాటికి ప్రెస్‌ ఫోటోగ్రాఫర్‌లు ఏర్పడ్డారు. 1904లో | 
|| డెయిరీ వ పత్రిక తొలిసారి హోఫీచోన్‌ ఫోటోలు న 1910లో 





అమెరికాలోని ఇల స్టే మెడ్‌ డెయిలీ న్యూస్‌ పత్రిక ఫోటోలు ప్రచురించింది. 
మొదటి ప్రపంచయుద్దం సమయంలో ఫోటోగ్రాఫర్‌ ల సంఖ్య గణనీయంగా పెరి | 
గింది. రెండవ ప్రపంచ యుద్దం తర్వాత చాలామంది స్థూడియోలు పెట్టారు. || 
మనదేశంలో కూడా ప్రముఖనగరాలలో స్టూడియోలు ఏర్పడ్డాయి. 


సమాజంలో ఫోటోగ్రఫీక్కీ పోటోగ్రాఫర్‌కూ గౌరవం. పెరిగింది. ఫోటోగ్రఫీ 
|| సొసైటీలు ఏర్పడ్డాయి. 1853లోనే లండన్‌ ఫోటో గ్రాఫిక్‌ సొసైటీ ఏర్పడింది. | 
దానినుంచి తర్వాత రాయల్‌ ఫోటోగ్రాఫిక్‌ సొసైటీ వచ్చింది. తర్వాత! 
పారిస్‌లో ఒక సంఘం ఏర్పడింది. వీరంతా ఫోటో గ్రఫీకూడా చిత్రకళతోపొటు . 
గౌరవించతగ్గదే అనే అభిప్రాయం ప్రచారం చేశారు. 


|| గత నూరేళ్ళలో పలురంగాలలో ఫోటోగ్రఫీ విస్తరణ : 


క్రమంగా ఫోటొ గ్రఫీ ఉపయోగం పలురంగాలకు విస్తరించింది. యుట్జరం 
గంలో ఫోటోలు తీసిన సాహసికులున్నారు. మరిన్ని కొత్త పుంతలు. తొక్కించిన 
వీరులున్నారు. వీరి వివరాలు కొన్నిటిని తెలుసుకుందాం, 


యుద్ధరంగంలో ఫోటోగ్రఫీ శ 


1855లో రోజర్‌ ఫెన్‌టాన్‌ (Roger Fenton) లండన్‌ నుంచి క్రిమియా 
వెళ్ళి యుద్ధం ఫోటోలు తీశాడు. ఆయన చక్రాల బండినీ డార్క్‌ రూవ్‌ంగా వాడి 
వెట్‌ స్లేట్‌లు లు డెవలప్‌ చేసేవాడు. యుద్దం జరిగినప్పుడు కూడా మాథ్యూబొడీ 
(Mathew Brady) అనే న్యూయార్క్‌ డాగురియో ప్రైపిస్ట్‌ వెట్‌ ప్లేట్‌ పద్దతిలో 
యుద్దాన్ని చిత్రీకరించాడు. ఇందుకోసం జనరల్‌ గారి అయుధాలతోపాటు స్‌ బ్యా 
టరీలు కూడా మోసుకు వెళ్ళారు. అప్పట్లో ఇది ' ఎంతో సంచలనం కలిగించింది. 
యుద్ధరంగంలో చనిపోయినవారి ఫోటోలు మొదలైనవి ఆనాడు ఎంతోమందిని 
కదిలించాయి. ఆ ఫోటోలను నాటి ప్రముఖులు. చాలామంది = 
|| ఇవి చరిత్రకు సాక్షులుగా నిలిచిపోయాయి. 


| ఫీల్డ్‌ ఫోటో గ్రఫీ (Field Photography) : 


19వ శతాబ్ది రెండో భాగంలో రవాణా, ప్రయాణ సౌకర్యాలు ఎంతో మెరు 
గైనాయి. సూయజ్‌ కాలువ ప్రారంభంతో ఐరోపాకు దక్షిణార్హగోళానికి సన్ని || 
హేత్రమైన సంబంధాలు ఏర్పడ్డాయి. ఖండాంతర రైలు మారాలు ఏర్పడ్డాయి. 
ప్రభుత్య సర్వేలలో ఫోటోగ్రాఫర్‌ లకు సముచితమైన స్థానం ఏర్పడింది. ఇందువల్ల 
| భవనాలు వంతెనలు రైలు మార్గాలు మొదలై నవాటీలో వివిధ నిర్మాణ దశలు 
ఫోటోలు తీసేందుకు “వీలైంది. ఈ రంగంలో సుల్లివాన్‌ (SUllIvan) జాకీనన్‌ 
| Jackson) మొదలైన “అమెరికన్‌ (ప్రముఖులు చెప్పుకోదగ్గ కృషి చేశారు. 





స్టీరియోస్కోపిక్‌ ఫోటో గ్రఫీ (Steareoscopie Photography) : 


ఫీల్డ్‌ ఫోటోగ్రాఫర్‌లు కరాలు (Twin Lens - ట్విన్‌ లెన్స్‌) 
కెమెరాలతో రెండు బొమ్మలు తీసి స్టీరియోస్కోప్‌ పరికరం సాయంతో పొడవు, 
వెడల్పు, లోతు కనిపించేలా చేశారు. దీనినే త్రి డైమెన్షనల్‌ ఎఫెక్ట్‌ లక 3 - 0 
ఎసెక్ట్‌ (Three Dimensional Effect) అంటారు. “ఇంగ్లీష్‌ భోతికళాస్త్రజ్ఞుడు 
వీటో స్టోన్‌ (Wheat Stone) 1832లోనే ఈ విధంగా జరిగే వీలుందని, 
ఊహించాడు. అయితే 1851 నాటికి కానీ అది సాధ్యపడలేదు. స్కాట్‌ లొండ్‌ కు 
|| చెందిన సర్‌ డేవిడ్‌ 'బూస్తర్‌ (David Brewster) ఆ పరికరం తయారుచే 
|| శాడు. దానిని 1851లో లండన్‌ క్రిస్టల్‌ పాలెస్‌లోని గ్రేట్‌ ఎగ్జిబిషన్‌లో 
(ప్రదర్శించారు. విక్టోరియా రాణి దానిని ప్రోత్సహించింది. ఫలితంగా దానికి 
అమితమైన ప్రజాదరణ లభించింది, ఏ కళాకారుడూ అన్నివిధాలా కేవలం 2 1/2 
అంగుళాలు లేక 6 సెం.మీ. దూరం వేరుచేసే దృక్కోణాలతో (ఈ దూరం 
రెండుకళ్ళకూ మధ్య వున్న దూరం) ఒకేలాగా ఒక చిత్రం గీయడం అసాధ్యం 
|| అంచేత స్టీరియోస్కోపిక్‌ ఫోటోగ్రఫీకి గిరాకీ బాగా పెరిగింది. 


ఇన్‌ సైన్‌ భేనియస్‌ ఫోటో గ్రఫీ 
న క Photography) : 


ఫోటో గ్రఫీలో జిలాటిన్‌ వున్న వెండి పలకలు (సిల్వర్‌ స్లేట్‌ స) కనిపెట్టిన 
తర్వాత ఎంతో పురోగతి కనిపించింది. 1880 నాటికి సావో రాన స్వయంగా 
తన సప్లేట్‌లు తయారుచేసుకునే దుస్తితి పోయింది. వాటిని అంగట్లో కొనుక్కునే | 
వీలు చిక్కింది. పైగా ఎక్స్‌పోజ్‌ చేసిన తర్వాత తీరిగ్గా ప్రింట్‌ తీనుకుే సౌకర్యం 
|| వచ్చింది. అదీగాక కొలోడియన్‌ ప్లేట్‌ లకన్నా వీట సునిశితత్వం అరవై రెట్లు 
|| మెరుగైనది, సరళత్వం, సర్దుబాటు సౌకర్యాలవల్ల చాలామంది ఫోటోగ్రఫీ రంగ 
| ప్రవేశం చేశారు. 

1878 నాటికి జంతువుల కదలికలు, వాహనాల ప్రయాణాలు మొదలై నవి 
| ఫోటోలు తీయడం ఎక్కువైంది. గుర్రం చలనాన్ని దశలవారీగా తీసి వాటిని 
|| తెరపై చూపడం జరిగింది, ఈ రంగంలో కాలిఫోర్నియా నివాసి ఎడ్‌ వార్డ్‌ 
. ముట్‌ బ్రిడ్జ్‌ (Eadward Muy Bridge) ఎంతో కృషి చేశాడు, అందుకోశం 
|| అతను కెమెరాలు వరసగా నిలబెట్టి దారా సాయంతో అన్నిటిలోనూ షటర్‌ ఒకే 
|| సారి తెరుచుకునేలా చేశాడు, వీటిని "స్లైడ్‌ ప్రొజెక్టర్‌లో చూపించాడు. 1880లో 
“శాన్‌ (ఫ్రాన్‌ సిస్కో ఆర్ట్‌ అసోసియేషన్‌ వారి సభలో ఈ అద్భుతం జరిగింది. 
| వీటిని ముందు వెట్‌ చే ప్లేట్‌ లతో తీశాడు, తర్వాత డిలాటిన్‌ స్లేట్‌ లు వచ్చాక 
| వాటిని మరింత మెరుగుపరిచొాడాయన, ఆయన 781 రకాల ఫోటో పరంపరలు 
తిసి రకరకాల జంతువుల చిత్రాలు, మనుషుల చిత్రాలు, నగ్నచిత్రాలు తీశారు, 





| అమెచ్యూర్‌ ఫోటోగ్రఫీ (Ameteur Photograghy) : 
ఫిల్మ్‌ వగైరాలు క్రమంగా అభివృద్ది జరిగినకొద్దీ ఫోటోగ్రఫీ కొత్త పుంతలు | | 
|| తొక్కింది. నెగెటివ్‌ల వేగం “పెరిగింది. దానితో కెమెరాను ఎప్పుడూ స్టాండ్‌కు| | 
| బిగించి ఫోటోలు తీయాల్సిన బాధ తప్పింది. అందువల్ల ఫోటోలు తీయడం , 
చాలా సులువైంది. చేతిలో వుంచుకుని ఫోటోలు తీసుకునే సౌకర్యం వున్న హాండ్‌ | | 
కెమెరాలు వచ్చాయి. ఫలితంగా పరిస్టితి ఎంతో. మెరుగైంది. జిలాటిన్‌ ఫిల్మ్‌వల్ల | | 
| బొత్సాహికులు (అమెచ్య్యూర్స్‌) రంగంలోకి దిగారు. వోండ్‌ కెమెరాలు చౌకగా, | 
దొరకడంతో ఫోటోగ్రఫీ అందరికీ అందుబాటులోకి వచ్చింది. హాండ్‌ కెమెరాతో | 
|| ఎవరికీ తెలియకుండా ఫోటోలు తీయడం వీలైంది. అంచేత వాటిని మొదట్లో | 
|| డిటెక్టిన్‌ కెమెరాలు అన్నారు. IE 
| ఈ కెమెరాలలో కొడక్‌ కెమెరా చాలా పేరున్నది. 1888లో జార్డ్‌, 
1 ఈస్టిమన్‌ దీనిని కనిపెట్టాడు. ఇందులో గాజు పలకల బదులు నూరు ఫోటోలు | 
తీసీ వీలున్న నెగెటివ్‌ రోల్‌ ఫిల్మ్‌ వాడారు. అప్పట్లో ఫోటోలు మొత్తం తీశాక 
రోల్‌ను రోచెస్టర్‌ క్‌ న్యూయార్క్‌, హార్కో మిడిల్‌ సెక్స్‌వంటి ప్రాంతాలలో | 
|వున్న ఈస్ట్‌మన్‌ ఫ్యాక్టరీలలో ఒక దానికి పంపేవారు. అక్కడ రోల్‌ను ప్రాసెస్‌ 
చేసి ప్రింట్‌ చేసేవారు. అప్పట్లో కొడక్‌ వారి పద్ధతిని ఈస్ట్‌మన్‌ - 'మీరు|! 
బటన్‌ నొక్కండి. తక్కింది మేము చూసుకుంటాం అని వర్ణించాడు. పేపర్‌ || 
|బేస్‌ వున్న ఫిల్మ్‌లో జిలాటిన్‌ పొర డెవలప్‌మెంట్‌ తర్వాత ఊడివచ్చి మరో పార 
దర్శకమైన ఆధారంపైకి బదిలీ చేసేవారు. 1889లో ఈ ఇబ్బంది తప్పింది. 
నైటో లెల్యులోజ్‌తో చేసిన ప్లాస్టిక్‌ బేసేను వాడడం మొదలైంది. ఈ విధంగా 
కొడక్‌ కంవెనీవారి తర్వాత అనేకులు కెమెరాలు తయారుచేయడంతో ఫోటో 
| గఫీని చాలామంది హాబీగా సీ పకరించారు. ఈ కాలాన్ని స్నాప్‌ షాట్‌ యుగం, 
1 అన్నారు, 
| ఆనాటి అమెచూర్‌ ఫోటోగ్రాఫ్‌లలో మంచి పేరున్న ప్రముఖ డాక్టర్‌ పీట|| 
1|ర్‌ హెన్రీ ఎమర్చన్‌ ఒకరు. 1886లో ఆయన కంటిచూపును బాగా అధ్యయనం || 
నేసి దానిప్రకారం కెమెరాలో ఫోకసింగ్‌ ప్రాముఖ్యం గురించి తెలియజెప్పాడు. | 
[| ఫోటోలో కొంతభాగం మాత్రమే నస్థుటంగా వుండాలనీ, తక్కినదంతా కొంచెం, 
| అవుట్‌ ఆఫ్‌ ఫోకస్‌లోకి వెళ్ళాలనేది ఆయన అభిప్రాయం. దృశ్యాలను ఫోటోలు | | 
| తీయడంలో శాస్త్రీయమైన పద్దతి ఉండాలని ఆయన అన్నారు. అయితే కంటిలో 
|| జరిగేది జీవప్రక్రియ. కెమెరా లెన్స్‌లో జరిగేది జీవప్రక్రియ కాదు. అయినా 
1 ఫోటో గ్రాఫర్‌ కొన్ని కంోల్స్‌ గురించి ఆలోచించాలనేది ఒక మంచి ఆలోచనగా 
'| పేరు తెచ్చుకుంది. డెవలపింగ్‌, ప్రింటింగ్‌ లలో జొగ్రత్తపడితే ఫోటోలు మరింత | 
బాగా తీయవచ్చు అనే ఎమర్సన్‌ తీసిన ఫోటోలలో సహజత 0 ఉట్టిపడేది, ఆయన | 
| తీసిన ఫోటోలు వుస్తకరూపంలో విడుదలై ఎందరికో (వేరణనిచ్చాయి. 





అప్పట్లో కొత్తగా కనిపెట్టిన ఫాటినోప్‌ అనే ఫిల్మ్‌ను ఆయన బాగా ఉప | 
యోగించాడు. ఇందులో ఐరన్‌, ప్లాటినమ్‌ లవణాలుంటాయి. పేపర్‌ ఉపరితలంలో, | 
|| కూడా నునుపైనది, గరుశై నది, వోటర్‌ కలర్‌ ఉన్నది మొదలైన రకాలు వచ్చాయి. 


1920 ల నాటికి స్ట్రీచెన్‌ (31810060) ఆకాశంనుండి ఫోటోలు తీయ | 
డంలో (ఏరియల్‌ ఫోటో గ్రఫీ) నిష్టాతుడైనాడు. ప్రకృతి దృశ్యాలను ఎంతోమ ది! 
'| కెమెరాలో బంధించారు. జీవితంలోని సంఘటనలను రికార్డ్‌ చేసేదిగా ఫోటో గ్రఫీ ' 
|| ఉండాలని పలువురు అభిప్రాయపడ్డారు. నాలుగైదు ఫోటోలు కలిపి ముద్రించే ! 
ఫోటో మాన్‌ ఫేజ్‌ (Montage) ప్రక్రియ వచ్చింది. దీనితో అద్భుతాలు చేసి | 
నవారిలో హాస్‌వున్‌ (Hausmann) గ్రాస్ట్‌(3/౦92) హార్డ్‌ ఫీల్డ్‌ (Heart Field)| |! 
వగైరాలు ప్రముఖులు. వారు యుద్ధరంగంలో జరిగిన ఘోరాలను కళ్ళకు కేలా 
. ఫోటోలు తీశారు. 


|! అంచెలంచెలుగౌ ఫోటోగ్రఫీ విస్తరణ : 


(క్రమంగా సెకండ్‌ కన్నా తక్కువకాలంలో ప అరల కంర . 
| వెంటవెంటనే చాలా ఫోటోలు తీసి వాటీని ఒక వరుసలో పేర్చడం ద్వారా న 
|| మంచి ఎఫెక్ట్‌ సాధించడం జరిగింది. 35 మి.మీ. కెమెరా మంచి ప్రచారంలోకి | 
|| వచ్చింది. డాక్యుమెంటరీ ఫోటో గ్రఫీ ద్వారా ఫోటోలతో సమోసా ప్రచారం | 
బాగా జరిగింది. పోరీసులు కూడా నేరపరిశోధనలో ఫోటో గ్రఫీని కన్న. 


' సాంకేతికంగా ఫోటో గ్రఫీ ఎన్నో మార్పులకు గురైన తర్వాత దాని పరిధి || 
|| ఎంతో విస్తరించింది. మనిషి అంతవరకు ఎరుగని అతి వేగమైన చలనాలు హైస్పీడ్‌ | 
| ఫోటో గ్రఫీతో నమోదు చేశారు. కంటికి కన్పించని. కాంతి కిరణాలను గ్రహించే 1! 
1, ఫోటోగ్రఫీ రావడంతో ప్రకృతిలో ఎన్నో వింతలు, విడ్డూరాలు కన్పించాయి. | 
|| అంతరిక్ష పరిశోధనలో ఫోటోగ్రఫీ ఎలెక్ట్రానిక్స్‌ వగైరాల కలయికవల్ల మ | 
గురించి సరికొత్త కోణంలో పరిశీలించడం సాధ్యమైంది. 


పోటోగ్రఫీ ద్వారా ఒక దృశ్యాన్ని యధాతథంగా ఆటోమేటిక్‌గా గా బంధించ 
|| గలం. మరెందులోనూ అలా వీలవుదు. ఈ విధంగా ఫోటోలు చూపే. వివరాలు | 
1 కొన్ని సందర్భాలలో సాక్ష్యాలుగా పనిచేశాయి. కెమెరా అబద్దం చెప్పదు అని | 
| eR ఫోటోగ్రఫీ విస్తరించింది. అయితే సగం మాత్రమే ప (టిక్‌ ఫోటో . 
1 గ్రఫీ లేక మాయా ఛాయా గ్రహణంతో తిమ్మిని బమ్మి చేయవచ్చు అని తెలిసింది, 
1 ఫోటో గ్రఫీకి సంబంధించిన రంగాలు మరికొన్ని బయలుదేరాయి. ఈ విధంగా | 
| రేడియోగ్రఫీ, ఎక్స్‌- కిరణాలు, ఎలెక్ట్రన్‌ బీమ్‌ (వుంజాలు), న్యూక్లియర్‌ వీమ్స్‌|| 
: వగైరాలతో ప్రతిబింబాలు నమోదు చేయడం (ఇమేజ్‌ రికార్డింగ్‌ 1 కూడా ॥ 
. వచ్చాయి. ఇందులో స్టిల్‌ ఫోటోగ్రఫీ మోషన్‌ పిక్చర్‌. ఫోటోగ్రఫీ అని రెండు | | 
| మ దృశ్యాలు విడవిడిగా తీయడం స్టిల్‌. ఫోచోగ్రఫీలో. జరుగుతుంది. 






















ఇందులో యధాతథంగా బొమ్మలు తీయడాన్ని పిక్టోరియల్‌ అండ్‌ రికార్డ్‌ ఫో | 


[గ్రఫీ అంటారు. రేఖాచిత్రాలు గ్రాఫిక్‌ ఆర్ట్స్‌ వగ రాలలో ఫోటోగ్రఫీ" మధ్యస్థ | | 
|| దశగా పనిచేస్తుంది. ప్రింటెడ్‌ సర్‌క్యూట్‌ల తయారీలోనూ కొలతలలోనూ | | 
|| ఫోటోగ్రఫీ ఉపయోగపడింది. (హై స్పీడ్‌ ఫోటోగ్రఫీ, ఫోటో మైక్రోగ్రఫీ మొ.) 
వరుసగా ఫోటోలు తీసి వాటిని వరుసలో పేర్చి దృశ్యాలు కదులుతున్నట్లు | 
చేయడం మోషన్‌ పిక్చర్‌ ఫోటోగ్రఫీ. | 
| ఈ విధంగా నానాటికీ విస్తరిస్తూ ఫోటోగ్రఫీ తన విశ్వరూపాన్ని (దర్శి! | 
స్తోంది. ఆ విశ్వరూప సందర్శనం రాబోయే పేజీల్లో చూడవచ్చు. 





ఏ కెమెరాలో అయినా ముఖ్యమైన భాగాలు ఒకలాగే వుంటాయి. బాడీ 
లెన్స్‌. షటర్‌, వ్యూఫైండర్‌. ఒక్కో మోడల్‌లో కొన్ని అదనపు సౌకర్యాలు 
ఉండవచ్చు. ముఖ్యమైన భాగాల గురించి ముందు క్షుప్తంగా తెలుసుకుందాం. |. 
తర్వాత ఒక్కో అంశం గురించి మరిన్ని వివరాలు తెలుసుకోవచ్చు. 


1. 1. బాడీ (కంఠ) : 


దీనిని పోత పోసిన లోహపు రేకుతో కానీ ష్టాస్టిక్‌ తోకానీ తయారుచేస్తారు. 
ఇది వెలుతురును చొరనివ్వదు. దీనిని చెనుకచవే పు వెపునుంచి తెరుస్తారు. ఫిల్మేను 
ఉంచి మళ్ళీ మూసేస్తారు. ఇందులో రెండు చిన్నిగదులు ఉంటాయి. | | 
ఒకదాన్గ్లో ఫిల్మ్‌ మరో గదిలో ఫోటో తీసేటప్పుడు ఫిల్మ్‌ చుట్టుకునేందుకు 

వీలుగా ఒక కండె లేక న్ఫూల్‌ (50001) వుంటాయి. వీటిమధ్య బొమ్మ | | 
పడే ప్రాంతం ఉంటుంది. పేళ్ళొను, ప్లేట్‌ ను నొక్కిపట్టి వుంచేందుకు ఒక 
స్పీంగ్‌ లోడ్‌ వెషర్‌ ప్లేట్‌ వృతటుంది. కెమెరా బయటవున్న లీవర్‌ | | 
సాయంతో ఫోటో తీయగానే ఫిల్మ్‌ను తిప్పవచ్చు. ఆధునికమైన కెమెరాలలో | | 
చిన్న మోటార్‌ సాయంతో ఇది జరుగుతుంది. చాలా సాధారణమైన 
బాక్స్‌ కెమెరాలో వెనుక మూతపై చిన్న కిటికీ దానికి ఒక ఎర్రని 
ష్టాస్టిక్‌ మూత వుంటాయి. ఎన్ని ఫోటోలు తీసింది తెలిపే సంఖ్య దానిపై 
కనిపిస్తుంది. ఇప్పటి కెమెరాల్లో బయశే, పై భాగంలోనే ఈ నెంబర్‌ 
చూనుకోవచ్చు. | 


2. కటకం లేక లెన్స్‌ (Lens) : 


సాధారణమైన బాక్స్‌ కెమెరాలో కానీ, ఇన్‌స్టామేటిక్‌ కెమెరాలో కానీ ఒకే 
గౌజు కటకం వుంటుంది. కటక దోషాలు నివారించేందుకు వీలుగా కొని 





ఒప. ఈంకిఫోపోినడినగ 





టిలో జంట కటకొలు వాడుతారు. వీటితో బొమ్మలు స్పష్టంగా వస్తాయి. 
ఈనాటి కెమెరాలో ఎన్నో కటకాల విడి భాగాలు అతికించి వుంచుతారు. 
వీటిని కాంపౌండ్‌ లెన్స్‌లు అంటారు. కటకం పరిధి మహా అయితే 180 
డిగ్రీలు ఉండవచ్చు. (మరీ వెడ్‌ యాంగిల్‌. లెన్స్‌లో మాత్రమే) ఇటువంటి! | 
కజుకాలతో తీసే ఫోటోల "నెగెటివ్‌ల్‌ కూడా స్పష్టంగా, షార్స్‌గా అన్ని 
వివరాలతో వుంటాయి. ఖరీదైన కెమెరాలలో వుండే కటకాలలో కెమె 
రొాలోపల కాంతి పరావర్తనాలు జరగకుండా ఏర్పాట్లు చేస్తారు. అందునల్ల 
నెగెటివ్‌ లు బావుంటాయి. 


















3. షటర్‌ (Shutter) : 


ఇది కటకం గుండా తగినంత కాంతిని మాత్రమే పోనిచ్చే తలుపు వంటి! 
పరికరం. ఇది వేర్వేరు కెమెరాలలో వేర్వేరు రూపాలతో వుంటుంది. 
అందులో కొన్ని అ. 


బాక్స్‌ కెమెరాలలో కన్నాలున్న లోహపు పళ్ళెం. తిరుగుతూ షటర్‌ on 
పనిచేస్తుంది. ఒకదానిపై ఒకటిగా ఉక్కు ల్లేడ్‌లు అమరివున్న షటర్‌ కాంపర్‌ | 
షటర్‌ (Campour Shutter). దీనిని ట్విన్‌ లెన్స్‌ రిఫ్లెక్స్‌ రేంజ్‌ ఫైండర్‌, | 
ఫోల్డింగ్‌ కెమెరాలలో ఉపయోగిస్తారు. కదిలే నిలువు రంధ్రం లేక స్టిట్‌ (510 
వున్న గుడ్డ లేక లోహస్ఫ పలక షటర్‌గా పనిచేస్తే దాన్ని ఫోకల్‌ సేన్‌ షటర్‌ 
అంటారు. దినిని మీనియేటర్‌ ఎస్‌.ఎల్‌.ఆర్‌ లలో వాడుతారు. 


గ్రసాకతదేంచ్‌ ఫైండర్‌ నూత్తు వస్తువు స్నా 
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1. వూ్యూసఫైండర్‌ (View Finder) : 


ఫోటో తీయవలసిన దృశ్యాన్ని ముందుగా చూసుకునే భాగాన్ని వూ్యూఫైం : 
డర్‌ అంటారు. ఇందులోనూ పలురకాలున్నాయి. బాక్స్‌ కెమెరాలో || 
నడుము ఎత్తులో వున్న రి ప్లెక్షింగ్‌ వ్యూఫైడర్‌ ఒకరకం. కంటిమట్టంలో | 
వున్న లోహపు (ఫ్రేమ్‌ లేక తీగెల (ఫ్రేవ్‌తో వ్యూఫైండర్‌ బాక్స్‌ కెమెరా! 
లలో ఫోల్డింగ్‌ కెమెరాలలో, కొన్ని పెద్ద ఫీల్డ్‌ కెమెరాలలో వుంటుంది. | | 
కాంపరషటర్‌ వున్న మీనియేచర్‌ కెమెరాలలో డైరెక్ట్‌ ఐలెవెల్‌ "ఫైండర్‌ || 
వుంటుంది. వీటితోపాటు రేంజ్‌ ఫైండర్‌ కూడా వుండవచ్చు. 


|| ర్‌ం చేంజ్‌ ఫైండర్‌ (Range Finder) : 


కెమెరాకు ఫోటో తీసే దృశ్యానికి మధ్య వున్న దూరం కనిపెట్టే! | 
సాధనాన్ని రేంజ్‌ "ఫైండర్‌ ఆంటారు. సరాసరి ఫోకసింగ్‌ చేసే వీలులేని 
కెమెరాలలో వీటి అవసరం చాలా వుంది. ముందుగా వీటి సాయంతో | 
దూరం కనిపెట్టి ఆ మేరకు లెన్స్‌ రింగ్‌ను అమర్చి ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇస్తే | 
ఫోకసీంగ్‌ సవ్యంగా ఉంటుంది. ఇది విడిగా దొరుకుతుంది. 


6. లెట్‌మీటర్‌ (ఎక్స్‌పోజర్‌ మీటర్‌) : 


వీటిలో ఒకవైవు కాంతి విద్యుత్‌ ఘట్టాలు (Photo Electric Cells ఫోటో || 
ఎలెక్ట్రిక్‌ సెల్ప్‌) రెండోవైపు పాయింటర్‌ (ముల్లు) వుంటాయి. కాంతి. 
తీవ్రతను బట్టి ముబ్బు లేక సూచిక కదులుతుంది. దాన్ని బట్టి ఎక్స్‌పోజర్‌ను | 
నిర్ణయించుకోవచ్చు. ఇందులో మీటర్‌ పై భాగంలో ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ను తెలిపే . 
అంకెలు ఉంటాయి. ప్రతి మీటర్‌లోనూ రెండు మీటలు ఉంటాయి. | ్జ 
ఒకటి ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ను మరొకటి ఎక్స్‌పోజర్‌ కాలాన్ని నిర్షయిస్తాయి |. 
| ఈ విధంగా కెమెరాలో దృశ్యాన్ని ఫిలిమ్‌వై బంధించేందుకు వీలుగా ఎన్నో. 
. ఏర్పాట్టున్నాయి. వీటి గురించి వివరాలు తెలుసుకుందాం. . 
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రెండువైపులా కన్పించే (పారదర్శకమైన) గాజుబిళ్లనే కటకం లేక లెన్స్‌, | 
1 (Lens) అంటారు. ఇది కెమెరాకు కన్ను వంటిది. ఇది సమతలంగా లేక : 
|| మధ్యన ఉబ్బెత్తుగా ఉండే ఉపరితలాలు ఉన్న గాజుబిళ్ళ. ఒకే గాజు బిళ్ళతో | 
|| తయారైన లెన్స్‌ను మినిస్కన్‌ (8౧150659) అంటారు. రెండింటిలో తయారై |, 
||నది డబ్‌ లెట్‌ (00౮9199 లేక ట్విన్‌ లెన్స్‌ (Twin Lens) అంతకన్నా ఎక్కువ | 
వుంటే అది కాంపౌండ్‌ లెన్స్‌ (CoMpound Lens) అవుతుంది. కటకాలు! | 





|| పలురకాలు. రెండువైపులా మధ్యన ఉబ్బెత్తుగా వుండి అంచులు పల్చగా వున్నది, 
|| ద్వికుంభకటకం లేక డబుల్‌ కాన్వెక్స్‌ లెన్స్‌ (Double Convex Lens). ఒక, 
|| వైపు కుంభాకారం, మరోవైపు సమతలం వున్నది. సమతల కుంభకటకం లేక 
సేన్‌ కొన్వెక్స్‌ (Plane Convex) లెన్స్‌. అంచులలో ముదంగ్యా మధ్యన పల్చగా, 
వున్నది పుటాకార కటకం లేక కాన్‌ శ్‌ లెన్స్‌ (Concave Lens) ఒకవైపు, 
కుంభాకారం, మరోవైపు పుటాకారం వున్నది కుంభాకార పుటాకార కటకం Er 
కాన్వెక్స్‌ కాన్‌ కేవ్‌ లెన్స్‌. ఒకవైవు సమతలం, మరోవైపు వుటాకారం వున్నది, 
సమతల పుటాకార కటకం లేక స్ట్లేన్‌ కాన్‌ కేవ్‌ లెన్స్‌. | 


కటకాల గుండా వచ్చే సమాంతర కాంతిరేఖలు కేంద్రీకరించే బిందువును, 
'' ఫోకస్‌ (౧006౮5) అంటారు. కటక కేంద్రానికి, ఈ కేంద్ర బిందువుకు మధ్య! | 
| వున్న దూరాన్నే నాభ్యంతరం లేక ఫోకల్‌ లెంగ్‌ (Focal Length) అంటారు. | 
|| నాభ్యంతరాన్ని కటకవ్యాసంతో విభజిస్తే వచ్చే ఫలితం “ఎఫ్‌” నెంబర్‌ అవుతుంది. | 
|| ఇది కటకశక్తి లేక లెన్స్‌పవర్‌ను సూచిస్తుంది. |. 
ఉదాహరణకు నాభ్యంతరం (గ) ర అంగుళాలు వ్యాసం (6) ఒక అంగుళం. | | 
| అయితే ఎఫ్‌ (గ్ర నెంబర్‌ f 8. అలాగే {8,02 అంగులాలు అయినప్పుడు {| 
నెంబర్‌ 8/2= 4. ఈ విధంగా {8 కన్నా 14 వేగం నాలుగు రెట్లు. 18, 
(కన్నా f2 వేగం 14 రెట్లు. కొన్ని ప్రమాణ ఎఫ్‌ నెంబర్‌లు ఇలా వున్నాయి. | 
స్టాండర్డ్‌ ₹ నెం ఓ.శ్క 2, 2.8, 3.5, ఉర్‌ 5.6, 8, 11, 16, 
22, sy 45. . 
. కెమెరాలలో వాడే కటకాలు పలురకాలు. మామూలు 35 మి.మీ. కెమె. 
రాల ఫోకల్‌ లెంగ్త్‌ 45-55 మి. మీ. 4ర్‌ మిమీ వరకు వైడ్‌ యాంగిల్‌ | | 
అన్సీ రర మి.మీ. వైన అెలిఫోటో అనీ అంటారు. అల్‌ ట్రావైడ్‌ యాంగిల్‌, 
|| వెరీ లాంగ్‌ టెలీ ఫోటో లెన్స్‌లు కూడా పన్నా ఇలాగే జూమ్‌ లెన్స్‌, మాక్రో 
. |: పోర్టెయిట్‌ లెన్స్‌ లేక కేజ్‌ అప్‌ లెన్స్‌ సాఫ్ట్‌ ఫోకస్‌ లెన్స్‌ వగైరా, 
|| లెన్సలున్నాయి. వాటి గురించి సొంత SR FE 


' 1. వైడ్‌ యాంగిల్‌ అండ్‌ రెట్రో ఫోకల్‌ లెన్స్‌ (166 Angle And| | 
Hetrofocal Lens) : . 


నెగెటివ్‌ కర్షం కన్నా కటకం నాభ్యంతరం తక్కువైతే ఆ కటకం వైడ్‌ 
యాంగిల్‌ లెన్స్‌ అవుతుంది. వీటిలో 6-17 మి.మీ నాభ్యంతరం వున్న 
లెన్స్‌ను ఫిష్‌ ఐ లెన్స్‌ (Fish Eye Lens) అంటారు. ఇది చేపకన్నులాగా | | 
వుంటుంది. ఇందులో బొమ్మ చిన్నదిగా వచ్చినా వివరాలు ఎక్కువగా | 
కన్పిస్తాయి. వీటి ఫీల్డ్‌ డెప్త్‌ ఎక్కువ. ఇందులో బొమ్మలోని సరళరే 
ఖలు ఫోటోలు వంపుతిరిగినట్టు కనిపిస్తాయి. (టి.వి.లో పరఖ్‌ టర్నింగ్‌ |. 
పొయింట్‌ మొదలైన కార్యక్రమాలు "చూసేవారికి ఇది సులభంగొ అర్థము | 





ect cue ee | || 
దాతలు. 





వుతుంది) వీటిలో 17-35 మి.మీ నాభ్యంతరం వున్న వైడ్‌ యాంగిల్‌. 
లెన్స్‌ కూడా వున్నాయి. అసాధారణమైన ఫలితాలకు, ఇరుకు ప్రదేశాలలో 
తీసేందుకు (వెస్‌ ఫోటోగ్రఫీకి ఈ లెన్స్‌ ఎక్కువగా ఉపయోగపడతాయి. 


| | 2. జలిఫొచో లెన్స్‌ (Tele Photo Lens) : 


నెగెటివ్‌ కర్లంకన్నా కటకం నాభ్యంతరం ఎక్కువ వున్న లెన్స్‌ను అలి 
ఫోటో లెన్స్‌ అన్కీ లాంగ్‌ ఫోకస్‌ (౬0౧0 Focus) లెన్స్‌ అనీ అంటారు. 
దీనికి దృశ్యత్నేత్రం లేక ఫీల్డ్‌ తక్కువ. నాభ్యంతరం ఎక్కువ. అంచేత 
సాధారణ కటకంలోకన్నా వస్తువు పెద్దదిగా కనిపిస్తుంది. బొమ్మ “పెద్దదిగా 


వస్తుంది. నాభ్యంతరం 85-1000 మి.మీ. ఒక్కోసారి 2000 మి.మీ. 
వరకూ ఉండవచ్చు. 


| 
(| 


| వె, జూమ్‌లెన్స్‌ (Zoom Lens) : 


| 

ఇందులో వేర్వేరు నాభ్యంతరాలు ఉంటాయి. అందువల్ల 'కెమరాను కదవ 
|| కుండా దూరాలు మార్చుకోవచ్చు. చాలా కెలిఫోటో లెన్స్‌లు కలిపి చేసే 
'! పనిని ఒక జూమ్‌లెన్స్‌ చేస్తుంది. దీని నాభ్యంతరం 80-280 మిమీ... 
| ఇప్పడు 35-100 మి.మీ. జూమ్‌లెన్స్‌లు కూడా వస్తున్నాయి. ఇవి వైడ్‌ 

యాంగిల్‌, నార్మల్‌ లాంగ్‌ ఫోకస్‌ లెన్స్‌లు అన్నీ కలిసి ఒశేదాన్లో వున్న 

తృప్తిని ఇస్తాయి. 

| 

| 


. ట్వ మాక్రో లెన్స్‌ {Macro Lens) : 


దీని నాభ్యంతరం, సాధారణ కటక నాభ్యంతరం ఒకే (50 మి.మీ) 
అయినా 3-4 అంగుళాల క్లోజ్‌ అప్‌ నుండి అనంతరం (Infinity, ఇన్‌ఫి 
| నిట) దాకా పనిచేస్తుంది. (ప్రకృతి దృశ్యాలు ఈశ సేందుకు, నృజనాత్మక మైన 
| ప్రయోగాలు చేసేందుకు ఇది భేషైనది. 






క్‌, ప్రోర్డై సియిట్‌ లెన్స్‌ (Protrait Lens) : 
1 దీనినే క్లోజ్‌-అప్‌ లెన్స్‌ అనీ అంటారు. బాక్స్‌ కెమెర్సా ఫోల్డింగ్‌ కెమెరా, 
నియేచర్‌ కెమెరా రిస్లెక్స్‌ కెమెరా మొదలైన కెమెరాలతో దగ్గరగా |. 
వున్నవాటిని ఫోటో తీయలేము. అటువంటి సందర్భాలలో ఈ లెన్స్‌ను| | 
ఉపయోగిస్తారు. దీనితో అతి సమీపంలో వున్న (9 అంగుళాలు) దృశ్యాలు | | 
తీయవచ్చు. పోర్టెరెయిట్‌ల్కు పాస్‌ పోర్ట్‌ సైజ్‌ చిత్రాలు పూలు, వురు |? 
గులు శిల్పాలు, తాళపత్రాలు పాతవాటినుండి మళ్ళీ ప్రింట్‌ తీసేందుకు. - 


చేసే రీ కాపీయింగ్‌ (Recopying) మొదలైన వాటికి ఈ లెన్స్‌ అద్భు... . 
|( తంగా పనికొస్తుంది. " 








|e. 


సాఫ్ట్‌ ఫోకస్‌ లెన్స్‌ (90% Focus Lens) : 


మనుషుల ముఖాలు పూలు వగైరాలు తీసేటప్పుడు మృదుత్వం ఎక్కువగా | | 
కావాలనుకున్నప్పుడు సాఫ్ట్‌ సోకస్‌ లెన్స్‌ ఉవయోగపడుతుంది. అలాగే కొన్ని 
సందర్భాలలో తీవ్రమైన కాంతులవల్ల దట్టమైన నీడలు రాకుండా కాంతిని 
తేటపరచి, సున్నితంగా ఉండేటట్టు చేసేందుకు కూడా ఈ లెన్స్‌ చక్కగా | 
పనికొస్తుంది. | . 
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అమెరికాలో ఇరవై సంవత్సరాలు పైబడి ప్రముఖ లెన్స్‌ కంపెనీగా పేరు| | 


|| పొందిన క్వాంటారే (౧౮౭౧12౧౧ వారు తయారుచేసే కొన్ని కటకాల వివరాలు, 
|| తెలుసుకుందాం. క్వాంటారే వారు ప్రతి కటకాన్ని కంప్యూటర్‌ డిజైన్‌ చేసి, 
కఠినమైన నాణ్యత పరీక్షలకు గురిచేస్తారు. లెన్స్‌ తయారీకి వారు వాడే గాజు | 
నాణ్యమైనది. చక్కగా మెరుగుపెట్టినది. కాంతిని బాగా పరావర్తనం చేసేందుకు | 
|| అనేక పూతలు పూయబడినది. అందువల్ల కలర్‌ ఫోటోలు చాలా చక్కగా | | 
| వస్తాయి. క్యాంటారే కటకాలు రకరకాల ఫోకల్‌ లెంగ్స్‌లతో వస్తాయి. | 


కే 


మాన్యువల్‌ (Manual) : 


28 మి.మీ */2.6, ఆటోమేటిక్‌ వెడ్‌ యాంగిల్‌. ఇది ప్రకృతి దృశ్యా 
లకు, అసాధారణమైన ఫోటోలు తీసేందుకు పనికొస్తుంది. నికాన్‌ క మినోల్ట్రా, 
కొనన్‌ మొదలైన కెమెరాలలో వీటిని వాడవచ్చు. . 


మాక్రోజూమ్‌ (Macro Zoom) : 


28-80మి.మీ 1/3.5-4.5. ఇందులో ఎన్నుకునే సౌలభ్యం ఉంది. వైడ్‌ || 
యాంగిల్‌, పోర్రెంయిట్‌, "బరిఫోటో వగైరాలు ఉన్నాయి. ఇదికూడా 
నికాన్‌, మినోల్డా కానన్‌ మొదలైన వాటికి పనికొస్తుంది. . 


కొంపాక్ట్‌ మా(క్రోజూమ్‌ (Compact Macro Zoom) : 


60-200 మి.మీ. 1/4.0-5.6 దగ్గర సాధారణమైన కటకం (Near Normal | | 
నియర్‌ నార్మల్‌) నుంచి పరఠిఫోటో దాగా వుంటాయి. శేవలం|| 
3 అంగుళాల పొడవుంటుంది. నికాన్‌ మినోల్డా కానన్‌ వగైరాలలో | 
పనికొస్తుంది. . 


మాకోజూమ్‌ : 


75-200 మి.మీ f/2.8-3.5 "టరిఫోటో జూమ్‌లెన్స్‌. గరిష్ట అపెర్చర్‌ 
/2.8. కనీస కాంతి వున్నప్పుడు ఫ్లాష్‌ లేకుండా ఫోటోలు తీసేందుకు! . 





ఎంతో ఉపయోగపడుతుంది. నికాన్‌, మినోల్డా కానన్‌ కెమెరాలలో దీనిని 
వాడవచ్చు. 
1 రిట్స్‌ (Ritz) వారి లెన్స్‌లలో రెండు చెప్పుకోదగ్గవి. అవి రిట్స్‌కామ్‌ 26-585 
_ మి.మీ, 30-200 మి.మీ. | 
|| 5. రెట్స్‌కామ్‌ 28-85 మాక్రోజూమ్‌ : 


28-685 మి.మీ ₹/3.5-4.5 ఇందులో వైడ్‌ యాంగిల్‌ నుండి పోర్రై్రయిట్‌ 
దాకా జూమ్‌, మాక్రో లెన్స్‌లున్నాయి. ఒక్క టచ్‌తో ఫోకస్‌ను కంట్రోల్‌ 
చేయవచ్చు. ఇది కూడా నికాన్‌, మినోల్టా కానన్‌ కెమెరాలలో ఉప|| 
యోగపడుతుంది. 


6. రిట్లాకామ్‌ 80-200 మి.మీ : 
| (3.9 మాక్రోజూవ్‌ వల్ల ఫోకస్‌ జూమ్‌ను ఒకేసారి కంట్రోల్‌ చేయవచ్చు. | 


యాక్షన్‌ షాట్‌ లకు గొప్ప లెన్స్‌. నికాన్‌, మినోల్డా కానన్‌, షెర్‌టాక్స్‌ 
వగైరా కెమెరాలలో దీనిని ఉపయోగిస్తారు. 
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1. మాక్రోజూమ్‌ 28-70 మి.మీ : 
f/3.5-4.5 పొందికైన రూపంలో అద్భుతమైన పనితనం వున్నది. నార్మ 


లొలెన్స్‌కు మంచి ఎన్నిక ఇదే. మినోల్హా నికాన్‌, ఒరీంపస్‌ కెమెరాలలో 
దినిని వాడతారు. . 


2. హైస్పీడ్‌ జూమ్‌ : | 
35-135 మి.మీ /3.5-4.5 వైడ్‌ యాంగిల్‌ ప్రకృతి దృశ్యాలనుండి అతి! 
వేగమైన యాక్షన్‌ బఠిఫోటో షాట్స్‌ దాకా దీనితో తీయవచ్చు. కానన్‌, | 

| ఒలింపస్‌ మొ. వాటిలో వాడుతారు. 

|| 3. కాంపాక్ట్‌ మాక్రోజూమ్‌ : | 
| 60-200 మిమీ. ₹4.0-5.6 దీనితో కూడా నియర్‌ నార్మల్‌ నుండి! 
|| లాంగ్‌ సెలిఫోటో దాకా తీయవచ్చు. | 
|| 4 మాక్రోజూమ్‌ : 

|) 80-200 మిమీ 1/3.8 పరిపూర్ణమైన శెలిఫోటోలెన్స్‌ ఇది. 

| క్‌, హైస్పీడ్‌ మాక్రోజూమ్‌ : 

|| 75-200 మి.మీ ₹2.8-3.5 హైస్పీడ్‌ గరిష్ట అవెర్బర్‌ వున్న మెలిఫోటో | | 















లెన్స్‌ ఇది. తక్కువ కాంతి వున్నా దీనితో చక్కగా ఫోటోలు తీయవచ్చు. 
6. మా(క్రోజూమ్‌ : 


75-300మి.మీ f/4.5-5.6 మరింత విస్తృతమైన పరిధిలో ఫోటోలు తీయ 
వచ్చు. 
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ఇవి సాధారణమైన బ్యాటరీలు, నికెల్‌ -కాడ్మియం బ్యాటరీలు, ఆల్కలేన్‌ 
బ్యాటరీలు లిథియం బ్యాటరీలు మొదలైన రకాలుగా లభిస్తాయి. నికెల-కా|, 
డ్మియం బ్యాటరీలకు మల్ళీ ఛార్జ్‌ చేసుకోవచ్చు. కొన్ని కెమెరాలలో కేవలం | 
వీటినే వాడుతారు. కొన్నిటిలో వీటిని వాడడం నిషేధం. మన దేశంలో | 
నొవినో గోల్‌ (10౪100 Gold) బ్యాటరీలు, . నిప్పో, ఎవరెడీ వంటి బ్యాటరీలు | | 
ఎక్కువగా వాడుతున్నారు. పానాసోనిక్‌ వారు లిథియమ్‌ బ్యాటరీలు, ఆల్కలైన్‌ 
బ్యాటరీలు తయారుచేస్తున్నారు. సన్‌ప్యాక్‌ వారు కూడా కొన్ని బ్యాటరీలు | 
|| తయారుచేస్తున్నారు. సన్‌ ప్యాక్‌వారు కూడా కొన్ని బ్యాటరీలు తయారు | 
చేస్తున్నారు. నొవినో గోల్డ్‌ పెన్‌లైట్‌ బ్యాటరీలు ఫ్లాష్‌కు చాలా గొప్పగా 
పనికొస్తాయి. ఇవి 110 ఫ్లాష్‌లదాకా ఇస్తాయి. మిగిలిన బ్యాటరీలకు రెట్టింపు | 
నిస్తాయన్నమాట. ఆధునికమైన జింక్‌ క్లోరైడ్‌ ₹ుక్నాలజీతో తయారైనది. కొత్త. 
రకం ఆటోమేపుడ్‌ కెమెరాలకు వాడే బ్యాటరీలు పొందికగా వుండాలి. ఎక్కువ | 
శక్తినివ్వాలి. లిథియం సెల్ఫ్‌ అందుకు ఎన్నతగ్గవి. అవి షెల్ఫ్‌లో ఎక్కువకాలం | | 
పాడవకుండా వుంటుంది. ఎక్కువ శక్తి సాంద్రత ఓల్రేజ్కి వేగంగా ఫ్లాష్‌ 
రీఛార్జ్‌ కావడం, ఎక్కువ వేడిని తట్టుకోవడం వీటి ప్రత్యేకత. పానాసోనిక్‌ వారి | ! 
లిథియం బ్యాటరీలకు మంచి పేరుంది. పానాసోనిక్‌ వారివే రీఛార్తబుల్‌ నికెల్‌ - 
|| కాడ్మియం బ్యాటరీలు (నికాడ్‌ సెల్స్‌) ఆల్కలైన్‌ బ్యాటరీలు-చాలా పేరున్నవి. | 
| ఏ బ్యాటరీలు వాడాలో కెమెరా, ఫ్లాష్‌ వగైరాలు తయారుచేసే కంపెనీలవారే 
| సూచిస్తారు. దానికి తగ్గట్టు వాడాలి. . 


లెన్స్‌ రిసాల్వింగ్‌ పవర్‌ 
(RESOLVING POWER) అంప ఏమిటి? 











ఒక బొమ్మలో అన్ని వివరాలు స్పష్టంగా రావాలంకే లెన్స్‌, ఫిల్మ్‌లో వున్న ; 
ఎమల్దన్‌ లు దృశ్యాన్ని సూక్ష్మంగా విభజించగలిగి వుండాలి. ఈ విభాజక శక్తినే 
రిసాల్వింగ్‌ పవర్‌ (RESOLVING POWER) అంటారు. 1మి. మి, వెడ | 
ల్పున్న ప్రాంతంలో ఒకే వెడల్పున్న నలుపు తెలుపు రేఖలు ఒకదాని తర్వాత|} 
ఒకటి ఎన్ని వున్నాయి అని కొలవడం ద్వారా రిసాల్సింగ్‌ పవర్‌ను కొలుస్తారు. | 
దీనిని మిల్లి మీటర్‌కు ఇన్ని లైన్‌లు అని చూపుతారు. ఒక్కోసారి కట. 













| కంలోని లోపాలవల్ల (ABERATIONS) - (అబ్మెర్రేషన్స్‌) రిసాల్వింగ్‌ పవర్‌ |} 
| సరిగా ఉండదు. కటకం మధ్యలో బాగా ఉండి అంచులలో సరిగా ఉండదు, | 
: ఫిల్మ్‌ రిసాల్వింగ్‌ పవర్‌ డాని మందం, వివరాలలో తేడాలు చూపే వైవిధ్యం |} 
\|(CONTRAST) - (కాం్మటాస్టి), ఎమల్డన్‌ లోని సిల్వర్‌ (వెండి) (గెయిన్స్‌ (క | | 
: ణాల) పైజు వగైరాల వై ఆధారపడి తింటు ముతకగా వుంయే? (గెయిన్స్‌ . 
వున్న సున్నితమైన పదార్థాలకు రిసాల్వింగ్‌ పవర్‌ తక్కువ. సూక్ష్మమైన (ఫె )|. 
. (గెయిన్‌ వున్న ఫిల్మ్‌లకు రిసాల్సింగ్‌ పవర్‌ ఎక్కువ. స్టోఫిలమ్‌ కన్నా ఫాస్ట్‌ ఫిల్మ్‌ ! 
. రిసాలి గ్‌ పవర్‌ తక్కువ. "బొమ్మలు స్పష్టంగా రావాలరకే ఈ అంశాలను 
| దృష్టిలో వుంచుకోవాలి. మంచి రిసాల్వింగ్‌ పవర్‌ వున్న లెన్స్‌ స్టోలేక మీడియం | 
| స్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌ వుంశే మంచి స్పష్టమైన బొమ్మలు తీయవచ్చు. 


కటకలోపాలు - నివారణ 


సరళమైన కటకం స్వచ్చమైన స్పష్టమైన *ప్రతిబింబాన్నివ్వదు. అంచులలో 

అతుక్కుపోయినట్టుంటుంది. కొన్ని రంగుల వలయాలు వస్తువు రేఖల చుట్టూ | 
| కనిపించవచ్చు. సరళరేఖలు కొస్త వంగినట్లు కనిపిస్తాయి. వీటినే కటకదోషాలు 
| లేక అంబెరేషన్స్‌ అంటారు. వీటిని దాదాపుగా తొలగించవచ్చు. 


వివిధ తలాలలోని కాంతిలో వేర్వేరు రంగులు రకరకాలుగా ప్రతిఫలి| | 
స్తాయి. దీనివల్ల వర్షదోషం లేక క్రోమౌటిక్‌ అబెరేషన్‌ (CHROMATIC! 
. ABERRATION) ఏర్పడుతుంది. దీనిని సవరించవచ్చు. కటకం బయటి భాగంలో 
|| కాంతిరేఖలు మధ్య భాగంలో మాదిరి ఓకే ఫోకస్‌కు రాకుంకే గోళాకారదోషం | 
|| లేక సెైరికల్‌ (SPHERICAL)అబరేషన్‌ ఏర్పడుతుంది. కటకాలు ఏర్పరిచే! | 
. బొమ్మలు స్పష్టంగా ఉండవు. వంపున్న తలంపైన స్పష్టమైన బొమ్మ ఉంటి | 
|| కర్వేచర్‌ ఆఫీ ఫీల్ల్‌ (CURVATURE OF FIELD)అంటారు. ఒకే తలర'పైకి| | 
|| బింబరేభఖలు సక్రమంగా  శకేంగద్రీకరించకపోథే (ఫోకస్‌ కాకుంటే) అస్టిగ్మాటీజం 
| (ASTIGMATISM)eoటారు. దీనిని కోమా (004%) అంటారు. అలాగే 
|| సమాంతర రేఖలు కలిసి నట్టు కన్పించడాన్ని వక్రతలే  డిస్టార్షన్‌ (DISTOR-| | 


|| TlON)అంoటారు. అనేక కటకాలను కలిపి వాడడం ద్వారా “ఈలోపాలన్నిటినీ 
|| దాదాపుగా నివారించవచ్చు. 










| ఫీల్డ్‌ స (FieLD DEerPTHఅం టు ఏమిటి? 
| మనం తీసిన బొమ్మ ఎంత మేరకు స్పష్టంగా వచ్చిందో ఫీల్డ్‌ డెప్త్‌ తెలుపు. 
1 తుంది. దీనినే స్తుటత్యం లోతు అని చెప్పకోవచ్చు. ఇది కటుక నాభ్యంతరం, or 
|| అపెర్చర్‌, వస్తువుకటకం మధ్య దూరం మొదలైన అంశాలపై ఆధారపడి. 

|| వుంటుంది. కటకం నాభ్యంతరం తగ్గినా అపెర్చరీను మూసినా వస్తువుకు 





కటకానికి మధ్య వున్న దూరం పెరిగినా స్తుటత్వం లోతు పెరుగుతుంది. 


ల్ర్‌రు కటుకాటు వాడితే? 





1. వేళ్లీకుతిన్రీలు: ఇక ౩మరాపాజిత్ళున్‌ . 
౩. షనేఆంతెనీలు : యుష్బష్టువ వస్తువు (క స్రైటులో కంచేంయయకు 

వోయి కెమెరా వాజిషన్‌ నరిజేశారు. . 
గీ_వైథ్‌రరోత తెన్‌ ఏ- నాల్‌ టెన్స్‌ - లాం్‌ఫాకన్‌ లెన్స 










బాక్స్‌ కెమెరా మినహాయించి చాలా కెమెరాలలో ప్రతి అపెర్చర్‌ సెటిం | 
| గ్‌కూ ఫీల్డ్‌ డెప్త్‌ స్కేల్‌ వుంటుంది. బొమ్మ తీయడంలో ఫీల్డ్‌ డెప్త్‌కు ఎంతో | | 
|| పొముఖ్యం ఉంది. ఫీల్‌ డెపిను పెంచికానీ తగించికొనీ బొమ్మ రూపురేఖలు! | 























. చెప్పుకోదగంతగా మార్చవచ్చు. ఆవెర్చర్‌ es డెప్తి లగా ఉంటుంది. | 
| అపర్చర్‌ పూర్తిగా తెరుచుకుని వుంశే డెప్త్‌ వుండదు. డెప్త్‌ తగ్గించి ఫోటోలో |, 
1 అనవసరమైన విషయాలు రాకుండా చూడవచ్చు. (తాడి ఎఫెక్ట్‌ తెప్పించవచ్చు. 
|| బొమ్మలో ఒకరకమైన మృదుత్వం తీసుకురావచ్చు. 
. డెప్త్‌ పెంచితే వస్తువు ముందు వెనుకలున్న అన్ని వివరాలు ఫోకస్‌లోకి | 
|| వస్తాయి. బొమ్మ నాజూకుదనం తగ్గుతుంది. అంచేత మనకు ఏ ఎఫెక్ట్‌ 
| కావాలో నిర్ణయించుకుని అపెర్చరను ఎన్నుకోవాలి. ఊహాశక్తి ఎక్కువవున్న . 
1 ఫోటో గ్రాఫర్‌. చేతిలో ఫీల్డ్‌ డెప్త్‌ అనేది మంచి సృజనాత్మకమైన పరికరం. 





కంటికి కనురెప్పల మాదిరి లెన్స్‌కు షటర్‌ రక్షణనిస్తుంది. వేర్వేరు 
కొంతులలో వివిధ దృశ్యాలు తీసేందుకు శక్తివంతమైన లెన్స్‌లు, అనేక వేగాలలో | | 
. పనిచేసే షటర్‌లు అవసరం. లెన్స్‌ ద్వారాలు తెరవడం, మూయడం షటర్‌ || 
., పని. షటర్‌ ఒక మూతలాగ పనిశేస్తుందన్న మాట. కెమెరాలో అతి కచ్చితంగా | | 
|| వనిచేయవలసిన సాధనం ఇదే. ఫోటో తిసేముందు షటర్‌ మీటనొక్కితే అది! | 
1 లెన్స్‌ప కాసేపు తగినంత కాంతి పడేలా చేస్తుంది. దీనినే క్లిక్‌ (1Cగ చేయడం, | | 
|| స్నాప్‌(SNAP) తీయడం లేక ఎక్స్‌పోజ్‌ (EXP౦రర్పిచేయడం అంటారు. 
1 మొదట్లో, ఫోట గ్రఫీ కని పెట్టినప్పుడు కెమెరా లెన్స్‌కు ఒక క్యాప్‌ (CAP)అముర్చి 
|| ఫోటో తీసేటప్పుడు దానిని బయటకు తీసి మళ్ళీ పెస్టేవారు. ఈ క్యాప్‌నే 
|| లెన్ఫ్‌క్యాప్‌ అంటారు. అప్పటి సెన్సిటివ్‌ ప్లేట్‌కు ఈనాడున్న శక్తి లేకపోవడం | | 
| వల్ల కొన్ని నిముషాలపాటు ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయవలసి ఉండేది. ఈనాడు ఒక్కోసారి | | 
|| సెకండ్‌లో అయిదువందల భాగం (1/500) కన్నా తక్కువ ఎక్స్‌పోజర్‌ కూడా | 
|| సరిపోతుంది. అంచేత ఇపుడు స్టూడియో కెమెరాలు ఫీల్డ్‌ కెమెరాలు మినహా| | 
|| మిగతావాటికి లెన్స్‌ క్యాప్‌ అవసరం లేదు. అయితే లెన్స్‌ క్యాపీను కొందరు 
|| ప్రోఫెషనల్‌ ఈనాటికీ వాడతున్నారు. 
| షటర్‌లకు లెన్స్‌ ముందు కొన్సీ వెనుకకాన్సీ మధ్యకానీ అమర్చవచ్చు. లెన్స్‌ 
క్యాప్‌ తో పాటు లోలర్‌ బ్లైండ్‌ షటర్‌, రోటరీ షటర్‌, ఎవర్‌సెట్‌ షటర్‌, 


|e సెట్‌ షటర్‌, ఫోకల్‌ నైన్‌ షటర్‌, ఎలెక్ట్రానిక్‌ షటర్‌ అనేవి ముఖ్యమైన 
| షటర్‌ మ 
il 


* రోలర్‌ ల్ల అడ్‌ షటర్‌: 
దినిని an లెన్స్‌ ముందుకాన్సీ వెనుకకానీ అమర్చుతారు. దిని లోపల 


| పొడవైన నల్లని తెర ఉంటుంది. తెర మధ్య కొంచెం ఖాళి ఉంటుంది. ఈతెర 
| షటర్‌ లోపలి పైభాగంలో ఒక కండెకు (5P00)చుట్టి వుంటుంది. దానికి |! 








ఎదురుగా కింది భాగంలో మరొక కండెకు రెండవకొన అతికి ఉంటుంది. ఇది 

పనిచేసేందుకు కీ ఇస్తూ ఉండాలి. షటర్‌ మీట నొక్కగానే వైకండెనుంచి కింది | 
కండెకు తెర చుట్టుకుంటుంది. స్నాప్‌ చేసేటప్పుడు సెకండ్‌లో పదిహేనవ వంతు 
నుంచి డెల్ళె అయిదవ వంతు (1/5 - 1/75) లోపల ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయవచ్చు. || 


2. రోటరీషటర్‌: 


ఇది బాక్స్‌ కెమెరాలో లెన్స్‌కు ముందు అమరి ఉంటుంది. ఇందులో 
ఒకవైపు రంధ్రం ఉన్న గుండ్రని రేకు బిళ్ల ఉంటుంది. మీట నొక్కగానే 
|| దానికున్న స్పింంగ్‌ సహాయంతో షటర్‌ ఒక రౌండ్‌ తిరుగుతుంది. ఆవిధంగా 
తిరిగే టప్పుడు రేకులోని రంధ్రం ద్వారా కాంతి లోపలికి ప్రవేశిస్తుంది. 


83. ఎవర్‌ సెట్‌ షటర్‌; 


తనంతట తానే సెట్‌ అయే షటర్‌ను లెన్స్‌ల మధ్య అమర్చుతారు. | | 
|| ఇందులో అతి పలుచని రేకు బ్లేడులు ముందుంటాయి. ఇవి షటర్‌లో వున్న| 
| రింగ్‌లో అమరివుంటాయి. షటర్‌ మీట నొక్కగానే ఇవి ఒకేసారి తెరుచుకుని 
|| మూసుకుంటాయి. ఈ షటర్‌ 1/25, 1/50, 1/100 సెకండ్‌ స్పీడ్‌లలో 
పనిచేస్తుంది. కొన్నిటికి సింక్రినై జేషన్స్‌ సెల్‌ చమర్‌ కూడా ఉంటాయి. 
ఈషటర్‌ ను సామాన్య ఫోల్డింగ్‌ కెమెరాలు, "మీనిమేచర్‌ కెమెరాలు రిస్టెక్స్‌ 
కెమెరాలు వగెరాలలో వాడుతారు. 


4. ప్రీసెట్‌ షటర్‌: 


ప్రతి ఎక్స్‌పోజర్‌ కూ ఎప్పటికప్పుడు సెట్‌ చేసుకోవలసిన షటర్‌ను పీసెట్‌ 
షటర్‌ అంటారు. ఇది తమంతట తాము పనిచేయదు. ప్రతిసారి ఒక లీవర్‌ | 
సాయంతో దీనిని బిగుతుగా వుంచాలి. దీనిని లెన్స్‌ మధ్య అమర్చుతారు. 
ఇందులో ౩ నుండి 6 ల్లేడుల దాకా ఉంటాయి. ఇవి అతి నెమ్మదిగా అతి 
| వేగంగా కూడా పనిచేయగలవు. దీని ఖరీదు చాలా ఎక్కువ. అంచేత దీనిని మీని 
'| యేచర్స్‌ సింగిల్‌ రిఫ్లెక్స్‌, డబుల్‌ రిఫ్లెక్స్‌ కెమెరాలకు మాత్రం అమర్చుతారు. 
|| ఈనాటి ఆటోమేటిక్‌ కెమెరాలలో లీవర్‌ కెన్షన్‌ ఉండదు. ఫోటో తీయగానే 
| మరో నెంబర్‌ వస్తుంది. కాబట్టి షటర్‌ ఎప్పుడూ సిద్ధంగా ఉంటుంది. ఎక్స్‌ 
పోజ్‌ చేశాక ఫిల్మ్‌ తిప్పితేనే మళ్లీ షటర్‌ పనిచేస్తుంది. 'శేకుంకు పనిచేయదు. 
అంచేత రెండు సార్దు ఒకే ఫిల్మ్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ కొదు. 


5. ఫోకల్‌ ప్లేన్‌ షటర్‌: 


దీనిని లెన్స్‌ వెనుక్క ఫిల్మ్‌ ఛాంబర్‌ ముందు అమర్చుతారు. రోలర్‌ బ్లైండ్‌ 
షటర్‌ లాగా ఇందులో రెండు నల్లని తెరలుంటాయి. ఇవి ఒకటి తర్వాత వరొక]! | 





టిగా వెళ్తాయి. షటర్‌ వేగంగా పనిచేయవలసి వచ్చినప్పుడు ఈ తెరలు రెండూ 

ఒకదానికొకటి దగ్గరౌతూ ఉంటాయి. నెమ్మదిగా పని చేయవలసివచ్చినప్పుడు 

ఒకదానికొకటి దూరమౌతూ ఉంటాయి. ఈషటర్‌కు కీ ఇవ్వనక్కర్లేదు. ఫోటో 

తిసి ఫిల్మ్‌ తిప్పగానే ఈషటర్‌ మళ్ళీ చుట్టుకుంటుంది. (రీవైండ్‌ అవుతుంది) 

పీసెట్‌ షటర్‌లాగానే ఇది కూడా అన్ని వేగాలలోను పనిచేస్తుంది, ఒక్కోసారి 

1/1000 సెకండ్‌ వేగంలో కూడా పనిచేస్తుంది. దీనికి సిం|క్రినె జేషన్‌ సెల్ఫ్‌ 

ఒమర్‌ పద్దతులు కూడా వుంటాయి. దీనిని మీనియేచర్‌ కెమెరాలు, ఎస్‌. | 

|| ఏల్‌. ఆర్‌లకు మాత్రం అమర్చుతారు. దీనిపై ఫ్లాష్‌ లైట్‌ను 1/30 సెకండ్‌, 

|| అంతకన్నా తక్కువ స్పీడ్‌ (స్టో)లో మాత్రమే వాడాలి. 
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ఫోకతశ్షున్‌ షటువ్ప్‌లా రెండు బజ్లెండ్‌ల, ఉంకూయి. 
వవు ఓక నరుని క్రాముంబో కదిట రంధ్రం మారుస్తాయి. 





6. ఎలక్ట్రానిక్‌ షటర్‌: 


ఇది అతి సూక్ష్మమైన చిన్న ఎలక్రింక్‌ బ్యాటరీ లేక ఫోటో సెల్‌ (కాంతి, 
విద్యుత్‌ ఘటం) తో పనిచేస్తుంది. ఎక్స్‌పోజర్‌ ఆటోమేటిక్‌గా జరుగుతుంది. | | 
|| వస్తువుపై తగినంత కొంతి లేకుంకే షటర్‌ పనిచేయదు. వ్యూ ఫై ండర్‌లో ఎరుపు 
|| చుక్క సిగ్నల్‌ కనిపిస్తుంది. అయితే ఫ్లాష్‌ వాడాలంటే మాత్రం డయాఫ్రమ్‌ . 

మనమే అమర్చుకోవాలి. . 


శ 04 *ళ, 
ము. 






wegen neg ఏ4 ఏల naw లల ల రం డిం రిఇ లేం దీఇ రం cone eee aay, 
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ఈనాడు ఎన్నోరకాల కెమెరాలు మార్కెట్‌లో దొరుకుతున్నాయి. వీటిని | 
||కొన్ని తరగతులుగా విభజించుకోవచ్చు. అవి-1. బాక్స్‌ కెమెరా (80౮% |, 
\|\CAMERA) 2. సింపుల్‌ మీనియేచర్‌ కెమెరా (SIMPLE 14111410౧౬ 
\||CAMERA) 3. సబ్‌ మీనియేచర్‌ (SUB MINIATURE) , అల్థమీనియే | | 
చర్‌ (ULTRA MINIATURE) 4. సిస్టమ్‌ కెమెరా (SYSTEM CAMERA), 
||5. (వైస్‌ కెమెరా (PRESSCAMERA) 6. స్టూడియో కెమెరా (STUDIO|| 


|| CAMERA)7. మోడర్న్‌ రిస్లెక్స్‌ కెమెరా (MODERN REFELX CAMERA)-| 
‘| SLR, TLR. వీటి గురించి క్షుప్తంగా తెలుసుకుందాం. 


1; బాక్స్‌ కెమెరా; 


ఇది చాలా సింపుల్‌గా ఉండే మోడల్‌. దీనినే రోల్‌ ఫిల్మ్‌ కెమెరా 
|(ROLL FILM CAMERA)అని కూడా అంటారు. ఇందులో 120, 127, 
|| 620 సైజ్‌ ఫిల్మ్‌లు వాడుతారు. ఇన్‌స్టామేటిక్‌ కెమెరాలో త్వరగా లోడ్‌ 
| చేసే వీలున్న 35మి.మీ,. 126సైజ్‌ కాటిజ్‌ (CATRIDGE)లు వాడుతారు. | | 
| వీటిలో మంచి ఫోటోలు తీయవచ్చును. అయితే సీరియస్‌గా ఫోటోలు తీయా || 
|| లంటే మెరుగైన మోడల్స్‌ కావాలి. 


2. సింపుల్‌ మీనియేచర్‌ కెమెరా; 


దీనినే 35మి.మీ. కెమెరా అంటారు. ఇది మెరుగైన ప్రమాణాలతో | | 
|| ఉండే కెమెరా. రకరకాల అ పెర్చర్‌ లు షటర్‌ స్పీడ్‌ లు ఉంటౌయిి, కొన్నిటిలో 
ఎక్స్‌పోజర్‌ మీటర్‌లు కూడా ఉంటాయి. కొన్నిట్లో ఎలక్ట్రానిక్‌ అనే పరికరం, 
| ఎక్స్‌పోజర్‌ ను చూస్తుంది. ఇందువల్ల ఫోటో తే (ప్రతిసారీ అపెర్చర్‌, షటర్‌లు 

సరిచూసే ఇబ్బంది.. తప్పుతుంది. చాలా వరకూ ఈ కెమెరాలో కాంపర్‌ షటర్‌ |, 
వుంటుంది. 35మి.మీ ఫిల్మ్‌ను వాడుతారు. మొదట్లో ఇవి చూడ్డానికి చిన్న 
విగా వుండడం వల్ల ఎవరూ అంతగా దీనిని ఆదరించలేదు. అప్పట్లో సినిమా 
వాళ్ళు ఎక్కువగా దీనినే ఉపయోగించారు. తీయబోయే ఫిల్మ్‌ను సరిచూసుకుని | 





ప్రయోగాలు చేసేందుకు ఈకెమెరా వారికి ఎంతో సౌకర్యంగా ఉండేది. ఈనాడు 


|| ఈకెమెరాదే అగ్రస్టానం. ఇందులో సామాన్యమైనవీ, అత్యంత ఆధునిక మైనవీ' 
| ఉన్నాయి. కొన్నిట్లో వ్యూఫైండర్‌ మాత్రమే ఉంటుంది. కొన్నిట్లో రేండ్‌ || 
ఫైండర్‌ కూడా ఉంటుంది. కొన్నిట్లో వ్యూఫైండర్‌ లో చూస్తూ ఫోకసింగ్‌ |! 
|| చేసే రిప్లెక్సు పద్దతి వుంటుంది. లెన్స్‌ల సామార్య్యాన్ని బట్టి ఈకెమెరాలలో 
|| కొన్నిటికి పీసెట్‌ షటర్స్‌, కొన్నిటికి ఫోకస్‌ ప్లేన్‌ షటర్స్‌, మరికొన్నిటికి ఎలే 
| క్రానిక్‌ షటర్స్‌ అమర్చుతున్నారు. ఇందులో 35మి.మీ. ఫిల్మ్‌ వాడుతారు. | | 
| ఇందులో వెడ్‌ యాంగిల్‌, నార్మల్‌, బరిఫోటో, షార్ట్‌ ఫోకస్‌, జూమ్‌ వగైరా 
| లెన్స్‌లు వాడు వీలున్నది. 


మైదా - పాఢథిముక రేష4యొలు 





ఒకప్పుడు తిత్తులు లేక బెల్లోస్‌ (BELLOWS) వున్న కెమెరాలు వాడే 
వారు. వీటిలో 620, 120 సైజ్‌ ఫిల్మ్‌ వాడేవారు. వీటిలోనూ నాణ్యమైన 
కటకం, కాంపర్‌ షటర్‌ వుండేవి. కొన్నిటిలో రేంజ్‌ ఫైండర్‌ ఉండేది. 
ఈ తరగతికి చెందిన అన్ని కెమెరాలలో 50మి.మీ. సాధారణ కటకాలుండేవి. 


3. సబ్‌ మీనియేచర్‌, అల్రా మీనియేచర్‌ కెమెరాలు:- 


అతి సూక్ష్మత వున్నా కెమెరాలివి. అయితే వీటి పరిమితులు వీటికు 








|| న్నాయి. ఇందులో రిమి.మీ, 16మి. మీ సైజు ఫిల్మ్‌లు వాడుతారు. కొన్నిటిలో 
35మి.మీ సైజ్‌ ఫిల్మ్‌లు కూడా వాడవచ్చు. వీటిలో షటర్‌ వైండింగ్‌, ఫిల్మ్‌ | 
|| తిరగడం మొదలై నవి ఆచోమేటిక్‌ గా జరిగిపోతాయి. వీటి షటర్‌ వేగం చాలా 
| తక్కువ. ఇవి “కేవలం సరదాగావాడే ప్యాన్సీ కెమెరాలు. సీరియస్‌ ఫోటో గ్రఫీకి | | 
పనికిరావు. వీటివి డిశుక్షివ్‌ కెమెరాలు అనీ అంటారు. ఆటోమేటిక్‌గా పని|। 
చేయడం వల్ల వీటితో ఫోటోలు తీయడం సులభం, వీటితో కలర్‌ ఫోటోలు, | | 
కూడా తీయవచ్చు. వీటికి క్లోజ్‌ అప్‌ లెన్స్‌ లేక పోర్టోయిట్స్‌, కలర్‌ ఫిల్టర్స్‌ | 
అమర్చవచ్చు. అయితే వీటికి ప్రత్యేక లెన్స్‌లు అమర్చలేం, ఫ్టాష్‌ వాడవచ్చు. 





4. సిస్టమ్‌ కెమెరా: 


1930లలో 35మి.మీ. మినియేచర్‌ కెమెరాలనుండి సిస్త్రవ్‌ కెమెరా అనే! 
కొత్త రకం వచ్చింది. ఇందులో మార్చుకునే వీలున్న విడిభాగాలు, ప్రత్యేక అవస 
రాలకోసం కొన్ని అదనపు సౌకర్యాలు ఉంటాయి. ఈనాడు చాలా పరిణతి చెందిన || 
35మి.మి కెమెరాలలో మార్చుకునే వీలున్న కటకాలు, క్లోజ్‌ అప్‌, ఫోటో మైక్రోగ్రఫీ | 
అనుబంధాలు, ఫిల్లర్‌ల్కు ఫ్లాశ్‌ యూనిట్‌ లు ఇతర విడిభాగాలున్నాయి. ఇంకా 
విస్తృతమైన కెమెరాలలో దృశ్యాన్ని కనుగొనేందుకు ప్రత్యామ్నాయ ఏర్పాట్లు 
(ఆల్టర్నేటివ్‌ ఫైండింగ్‌ సిస్త్రమ్స్‌) మార్చుకునే వీలున్న రిఫ్లెక్స్‌ తెరలు, ఫిల్మ్‌!} 
బ్యాక్‌ లు, మ్యాగజైన్‌లు ఉన్నాయి. రిమోట్‌ కంట్రోల్‌లుు మోటారు డైవ్‌లు! : 
|| కూడా ఉన్నాయి. మాడ్యులర్‌ ప్రోఫెషనల్‌ రోల్‌ ఫిల్మ్‌, వ్యూకెమెరాలలో ఎంపిక, 
|| చేసిన ఆల్టర్నేటివ్‌ కెమెరా బారులు, ఫిల్మ్‌ బ్యాక్‌ల్కు బెల్లో యూనిట్‌లు, . 
లెన్స్‌లు, షటర్‌ లు ఉంటాయి. వీటితో దాదాపు విశ్వజనీన మైన ప | 
కెమెరా తయారైనర్లే. 


ర్‌, (ప్రైస్‌ కెమెరాః 


| ఇది చాలా శక్తివంతమైనది. పత్రికలకు అవసరమయ్యే ఫోటోలు తీసేం!} 
|| దుకు వాడే కెమెరా. ఇందులో రెండున్నర అంగుళాల వెడల్పు మూడున్నర | 
అంగుళాల పొడవు లేక నాలుగు అంగుళాల వెడల్పు ఐదు అంగుళాల పొడవు ( 
ఉన్న షీటరు ఫిల్మ్‌లు వాడుతారు. ఇందులో ముడుతల సంచీలు లేక తిత్తులు || 
| (FOLDING BELLOWS) వుంటాయి. రోల్‌ ఫిల్మ్‌, 70మి.మి ఫిల్మ్‌ మేగజై | 
న్‌లు కూడా వాడవచ్చు. ఒక్కోసారి ఇందులో కప్పల్‌ రేంజ్‌ "ఫైండర్‌ కూడా 

ఉండవచ్చు. అన్‌ హాఫ్‌, కెక్నికాా హాసెల్‌ బ్లా (HASSEL BLAD), స్స్‌ || | 
గ్రాఫిక్‌, (BOSCH), గ్ర్‌ల(GRAFLEX%, వై సెమర్‌ రిఫ్లెక్స్‌ మొదలగు | 
కొన్ని పేర్లు. 





. | 6. న్ఫూడియో "కెమెరా; 


_ దీనినే ఫీల్డ్‌ కెమెరా అని కూడా అంటారు. ఇది అన్నిట్లోకీ పెద్దది. 
'. దినిని అవసరం "లేనప్పుడు చిన్నదిగా మడిచి పెట్టవచ్చు. అందుకే దీనిని ఫోల్డింగ్‌ 
|| కెమెరా అనీ అంటారు. దీనిని మూడు కాళ్ళ స్టాండుపై (యైపాడ్‌ ) వుంచి 
|| ఫోటోలు తీస్తారు. దీనిని గ్రూప్‌ ఫోటోలు వగైరాలు తీసేందుకు ప్రొఫెషనల్‌ | | 
. ఫోటోగ్రాఫర్స్‌ వాడుతారు. దీనితో ఎన్‌లార్హర్‌ "ప్రమేయం లేకుండా 15 అంగుళం || 
ఎ 12 అంగులం సైజు వరకు ఫోటోలు శీయవచ్చు. ఇందులో నాలుగు సైజుల, 
|| కెమెరాలున్నాయి. 15 అంగుళం ౫ 12 అంగుళం; 12 అంగుళం x 101} 
'| అంగుళం; పుల్‌ 81/2 అంగుళం ౫6 1/2 అంగుళం; కాబినెట్‌ 6 1/2%4 
'| 3/4 అంగుళం. ఈ కెమెరాలో ప్రత్యేకమైన వ్యూఫైండర్‌ వుండదు, కెమేరాలో . 
| ముందున్న కటకం ద్వారా ఎదుట వున్న దృశ్య (ప్రతిబింబం కెమెరా వెనుక . 
. చె గ్రౌండ్‌ గ్లాస్‌పై పడుతుంది. ఈ ప్రతిబింబం కెమెరాతో పాటు |, 
తీసే వ్యక్తి కూడా “వలన్‌ ముసుగు వేసినప్పుడే కన్పిస్తుంది. ఫిల్మ్‌కానీ, ప్రేట్‌ | 
కానీ ప్రత్యేకమైన స్లైడ్‌ లో అమర్చాలి. చిన్న కెమెరాల మాదిరి కెమెరాలోనే | 
ఫిల్మ్‌ అమర్చలేము. ఇందులో ముందుగా గ్రౌండ్‌ గ్లాస్‌పె కావలసిన విధంగా, | 
కావలసిన సైజ్‌కు ఫోకస్‌ చేసుకుంటారు. తర్వాత "్ఞన్‌ను తీసి ఫిల్మ్‌ సెడ్‌ 
|| అమర్చి ఎక్స్‌పోజ్‌ చేస్తారు. స్టాండ్‌ లేకుండా ఈశకెమెరాను వాడలేం. పోఫేష! | 
వర మాత్రమే వాడేందుకు వీలుంది కాబట్టి దినిని స్టూడియో కెమెరా లేక, | 
ఫీల్డ్‌ కెమెరా అన్నారు. 


7. మోడర్న్‌ రిఫ్లెక్స్‌ కెమెరా: 


|| ఈనాడు ఎక్కువ వాడుతున్న కెమెరా ఇది. ఈకిమెరాలు చాలా వరకు | 
| పొందికగా చూడముచ్చటగా వుంటాయి. చక్కగా పనిచేస్తాయి. ఈకెమెరా। | 
| పైభాగంలో అద్దంగా గ్రౌండ్‌ గ్లాస్‌ ఫోకసింగ్‌ స్కీంన్‌ వుంటుంది. కటకం ద్వారా 
1 వెళ్ళే కొంతి ఫిల్మ్‌కు, కటకానికీ మధ్యవున్న అక్షానికి 45 డిగ్రీల కోణంలో 

|| వున్న అద్దంవై పడుతుంది. దీనివల్ల ఫోకసింగ్‌ తెరపై బొమ్మ కనిపిస్తుంది. 
|| కటకాన్ని . కదిలించి ఫోకసింగ్‌ చేయవచ్చు. ఫిల్మొనుంచి, తెరనుంచి కటకానికున్న 
'|కొంతి దూరం సమానంగా వుండడంవల్ల తెరపై స్పష్టమైన బొమ్మ పడుతుంది. | ్జ 
| ఇందువల్ల ఫిల్మ్‌ వై కూడా న్‌ స్పష్టంగా “పదుతుంది. ఈరిస్టైక్స్‌ కెమెరాలో | 
| సింగిల్‌ "లెన్స్‌ రిఫ్లెక్స్‌ లేక ఎస్‌. ఎల్‌. ఆర్‌, ట్విన్‌ లెన్స్‌ రిఫ్లక్స్‌ లేక టి.ఎల్‌. |! 
|| ఆర్‌ అని రెండు రకాలున్నాయి. 
1. ఎస్‌. ఎల్‌. అర్‌ 5.1౬: 


1 ఇందులో నెగెటివ్‌లు 24మి.మి ౫ 36మి.మి సైజులో ఉంటాయి. కొన్ని, 
''టిలో 60మి.మి ౫ 60మి.మి ఉంటాయి. రెండిటి లోనూ మనం తీయబోయే! 
|| బొమ్మ కచ్చితంగా తెలుస్తుంది. ఇందువల్ల ఫోటో రూపకల్పన చక్కగా ఉంటుంది. 












ఇందులో చూసేది, బొమ్మ తీసేది ఒకే కటకం. ముందు తలం మెరుగు పెట్టిన 
అద్దం, (గ్రౌండ్‌ గ్లాస్‌ స్క్రీన్‌, ప్రిజమ్‌ వ్యూవైండర్‌లపై నెగెటివ్‌ సైజులో, 
వున్న బొమ్మను చూపుతుంది. 





ట్రన్‌ టెన్స్‌6స్లై క్రీ కెమెరా(7౬బి 
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నాల కాలాన వతాకాుతలాడాడాకాలాడారలు ఆకాశాలు. 
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ఇందులో చుపుకతుకం నుం వజ్రేవాతిని 

స్థిరమైన అద్దం "తెరపై పుటిఫతయ్హంది. 

అదే ఈయుంతో కాంతి వసువు యండి తోనకలుకం 
ద్హైరా పండా యు య్‌త్మోంపై దుదుంయయి. 


షటర్‌ను నొక్కినప్పుడు అద్దంపైకి లేచి ఫిల్మ్‌పై కాంతి పడుతుంది. చాలా! 


. ఖరీదైన మోడల్‌ అయితే అద్దం వెంటనే తిరిగి వస్తుంది. కొన్ని కెమెరాలలో 
ఫిల్మ్‌ తర్వాతి నెంబర్‌కు తిరిగేవరకు అద్దం యథాస్తానానికి రాదు. కటకాలను | | 





, మార్చుకునే సౌకర్యం ఈ కెమెరా విశిష్టత. చాలా కెమెరాలలో 35మి.మి 
|| ఫిల్మ్‌ను వాడుతారు. కొన్ని పెద్దవి. వాటిలో 120, 220 సైజు ఫీల్మ్‌వాడుతారు. 
|| ఎస్‌. ఎల్‌. ఆర్‌. కెమెరాలు ఫోకల్‌ ప్లేన్‌ షటర్‌ వుంటుంది. సాధారణ కటకం |! 
|| నాభ్యంతరం 35మి.మి ఫిల్మ్‌కు 50 -55 మి.మీ, 120మి.మీ ఫిల్మ్‌కు 75-80మి.మి 

| ఉంటుంది. కనీస షటర్‌ వేగం సెకండ్‌లో వెయ్యవవంతు (1/1000) కాన్ని, 
|టిలో 1/2000 సెకండ్‌ కూడా వుంటుంది. మన దేశంలో దొరికే మంచి 
|| ఎస్‌. ఎల్‌. ఆర్‌, కెమెరాలలో కొన్నిటి పేర్లు. లీకాస్లెక్స్‌ (LEICA FLEX), 
|| అసావో పెంటాక్స్‌ (ASAHI PENTAX), నికాన్‌ (NIKON), $55 (CANON) | | 

|, మినోల(MINOLTA), మరoca(MIRANDA), వగైరాలు 35మి.మి కెమె। | 
||రాలు హసెల్‌ బ్లాడ్‌ (HASSEL BLAD), ,ోనకా(BRONICA), 
| ఈో866(ROLLE-66), మామియా-ఆర్‌.దీ-6 (MAMIYA-RB-6), అసాపో 
|| 6x7, 3ంటకాన-6(PENTACAN-6), అనేవి 120 ఫిల్మ్‌ సైజ్‌ కెమెరాలు. 


||. టి. ఎల్‌. అర్‌. TR: 


అన్నిరకాల ఫోటోలు తీసేందుకు ఉత్తమమైనది. ఇందులో ఒకే నాభ్యంతరం | | 
| వున్న రెండు కటకాలు- వాటి ఆక్షాలు సమాంతరంగా, అద్దంగా వుండేలా అమరి | | 
|| ఉంటాయి. వీటిలో పై కటకం బొమ్మను చూసి దృశ్యం రూపకల్పన చేసేం. 
| దుక్కు రెండవది బొమ్మను ఫిల్మ్‌ వై నిలిపేందుకు. వై కటకం ద్వారా [గ్రౌండ్‌ గాస్‌ | | 
|| తెరవై (వ్యూఫైండర్‌)ఎస్‌. ఎల్‌, ఆర్‌. లో మాదిరిగానే బొమ్మ కన్పిస్తుంది. | 
||దవె కటకం ద్వారా దీని అపెర్చర్‌ పూర్తిగా తెరుచుకుని ఉంటుంది. ఈకె 
|| మెరాలో 1/300 లేక 1/500 సెకండ్‌ షటర్‌ వేగం వున్న కాంపర్‌ షటర్‌ 
|| వుంటుంది. కటకం అంచుమీద షటర్‌ వేగం 81, 2300, 500 అని రాసి | 
వుంటుంది. ఇంకో లీవర్‌ మీద వున్న 2.8, 3.5, 410 16, 22 అనే అంకెలు|! 
. || అపెర్చర్‌ అమరికకు సాయపడతాయి. . 
(| ఈకెమెరాలలో 120, 127, 220, 620 సైజ్‌ ఫిల్మ్‌లు వాడుతారు. || 
|| కొన్నిటిలో అడాస్టర్‌ బ్లాక్‌ సిస్టమ్‌ ఉంటుంది. అంచేత 35మి. మీ ఫిల్మ్‌ | | 
|| కూడా వాడవచ్చును. ఈ కెమెరాలో కటకాలను మార్చుకునే వీలులేదు. | | 
| కొన్నిటిలో బిల్డ్‌-ఇన్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ మీటర్‌ ఉంటుంది. రోలి DS ROLLY!| | 





. 


|| FLEX, రోటార్డ్‌(౧౦౬ CARD), మామిా(MAMAIYA), యాషికా| | 
| (YASCHICA) మొదలైనవి 120 ఫార్మాట్‌ టి. ఎల్‌. ఆర్‌. కెమెరాలు. | | 
[| కొన్ని 127 ఫార్మాట్‌ లోనూ వుంటాయి. ఇందులో డెప్త్‌ ఆఫ్‌ ఫోకస్‌ను అవ 
||కొశం లేదు. ఈకెమెరాలు పొందికగా ఉంది. అన్ని రకాలుగా పనికొచ్చేవి. 
|| పెట్టవ డబ్బుకు పూర్తి విలువ, సంతృప్రి ఇచ్చేవి. వీటికున్న కోపెడ్‌ లెన్స్‌లు | | 
|| చాలా శక్తి వంతమైనవి. ఎన్‌ లార్జ్‌ మెంట్‌లకు పనికొస్తాయి. | 
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రాము చాలా మేలు, ఫిల్మ్‌ ఖర్చు తక్కువ. 
తీయవచ్చు. . కలర్‌ ట్రాన్స్‌ ప రెన్సీలు కూడా 


కలర్‌ ఫోటో గ్రఫీకి ఈ 
ఒకేసారి ఎక్కువ ఫోటోలు 


తీయవచ్చు. 
సంగిత తెన్స్‌ రఫై శ్రర కెమెరా 
ఉకల్రతక.. (షర) 





| అ 

|| అ్రఎన్‌పోజుర్‌కు ముందు: అడ్డంగా వున్న ఇవోన్నా తెరపై క3మిన్సుంది 

అ ఎకీపోజక్‌ జతోటప్పడు : అద్దం పైఏ తేస్తుంణి , షటర్‌ తమను 

కుంయంంది ; ఛశలకిందుంయా హో తెరపై పడుయుంని 

|| ఈవిధంగా ఎన్నోరూల కెమెరాలు మార్కెట్‌లో దొరుకుతున్నాయి. నిజంగా, | 
|| ఫోటోగ్రఫీలో రాణించాలుకునేవారు అన్ని కంట్రోల్స్‌ వున్న మంచి ఫస్ట్‌ హాండ్‌ | | 
| కెమెరా కొనుక్కోవడం మేలు. చవకైన తక్కువరకం కెమెరాలు డబ్బు దండగ! . 
|| చేసేందుకు మాత్రమే పనికివస్తాయి. 
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|| కునేందుకు ఫ్లాష్స్‌ దృశ్యాల మధ్యదూరం, వాడుతున్న ఫిల్మ్‌ డ్‌ నెంబర్‌ను | 
| దూరంలో భాగిస్తే అవెర్చర్‌ తెలుస్తుంది. ఉదాహరణకు 100 గీర్‌గి ఫిల్మ్‌ గైడ్‌ || 
| నెంబర్‌ 80, దృశ్యానికి ఫ్లాష్‌కు మధ్య ఉన్న దూరం 10 అడుగులు ఉంటే 
|| అవెర్చర్‌ 80/10 = 8 అవుతుంది. ఫ్లాష్‌ను బట్టి షటర్‌ స్పీడ్‌ను ఉంచ తారు. | | 
|| ఒకటికన్నా ఎక్కువ ఫ్లాష్‌ యూనిట్‌లు వాడాలనుకున్నప్పుడు స్లేవ్‌ యూనిట్‌ || 
| (Slave Unit) అనే విద్యుత్‌ ఆయస్కాంత పరికరం సాయపడుతుంది. 
|| 2. ఫ్లడ్‌ లైట్స్‌ : వీటిని స్ఫూడియోలలో ఎక్కువగా వాడతారు. ఇది, 
| మామూలు బల్ఫులకన్నా ఎక్కువ కాంతినిస్తాయి. వీటిని స్టాండ్‌ లకు | | 
అమర్చుతారు. ఇవి 250, 230 వోల్డ్‌లలో పనిచేస్తాయి. వాల్లేజి,, 
250, 500, 1000. రెండు లెట్‌ లు ఉండే రాత్రి పగలు. ఫోటోలు |! 
తీయవచ్చు. (ప్రత్యేకమైన ఎఫెక్ట్స్‌కోసం వివిధ కోణాలలో రెండు, మూడు | 
లైట్‌లు అదనంగా వొడవచ్చు. . 


| ఈ దీపాలు దృశ్యానికి లేక వ్యక్తికి ముందుంచితే (ఫ్రంట్‌ (Fr0nt) అమ 
రిక. వెనుక వుంచితే బ్యాక్‌ (340%) అమరిక. ప్రక్కనుంచితే సైడ్‌ (5108) 
|| అమరిక. అదనంగా కాంతికోసం తక్కువ వున్నచోట అమర్చితే ఫిల్‌ ఇన్‌ (Fil 
1, 1౧) అమరిక. ఈ విధంగా నాలుగు రకాల లైటింగ్‌ వుంది. 


ప్రముఖమైన ఫ్లాష్స్‌లు ? 


/ ఈనాడు వివిటార్‌, క్వాంటారీ మొదలైన కంపెనీల ఫ్లాష్‌ ఎక్కువగా వాడు 
| తున్నారు. చాలా శకెమెరాలలో ఫ్థాష్‌లు బిల్‌ -ఇన్‌ గా వస్తున్నాయి. కొన్నిటిలో 
| అవి అవసరమైనప్పుడు తామే పైకి ఎగిరి వచ్చి (పాప్‌ అప్‌) వెలుతురునిస్తు 
|! న్నాయి. విడిగా దొరికే ఫ్లాష్‌ల గురించి కొన్ని వివరాలు తెలుసుకుందాం, 


||  వివిటార్‌ 550 FD (Vivitar) ఫ్లాష్‌ను నికాన్‌, మినోల్డా, ఒలింపస్‌ కానన్‌, | | 
||పింటాక్సి మొదలైన కెమెరాలలో ఉపయోగిస్తారు. క్షొంటార్‌ 015, QA25, | 
|Q280 AF ఫ్టాష్‌లు దాదాపు అన్ని కెమెరాలతో వాడే విధంగా తయారై, 
|| నాయి, వీటితో పనిచేయడం ఎంతో సులభం. ఇందులో (15 అనేది పొందికైన " 
| మాన్యువల్‌ ఎలెక్టాంనిక్‌ ఫ్లాష్‌ అంతే ఆటోమేటిక్‌ కాదన్నమాట. QA.25| | 
+ పూర్తిగా కంపూ్యూటరై జ్‌ డ్‌ ఆటోఫోకస్‌ ఫ్లాష్‌ పూర్తిగా ఆటోమేటిక్‌. ౧280 , 
!|AF పొందికగా వున్నా చాలా శక్తివంతమైనది. 23 అడుగుల దాకా దీనితో 
| పోటో తీయవచ్చు, ఇందులోని ఆటోఫోకస్‌ ఇల్యూమినేటర్‌ ఇందుకు కారణం. 
1 ఇందులో వున్న ప్రత్యేకమైన ఫ్లాట్‌ ట్రాకింగ్‌ సర్‌క్యూట్‌ వల్ల క్లోజ్‌ అప్‌ 
| దృశ్యాలు ఓవర్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ కాకుండా వస్తుంది. స్టోషటర్‌ సింక్రీ ల్లి 
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డోర్‌లో ఫిల్‌ ఇన్‌ ఘ్టాష్‌గా చక్కగా పనిచేస్తుంది. 





QD 6500 A శక్తివంతమైన ఫ్లాష్‌, ర? అడుగులదాకా ఆటోరేంజ్‌. కపప! it 
ఇందులోని బౌన్స్‌ (Bounce) సామర్డ ర్హ్యం వల్ల డైరెక్ట్‌ ఫ్లాష్‌ ఫోటోగ్రఫీలో! | 
ాధారణంగా వచ్చే ఘోరమైన నీడలు రావు. అందువల్ల రంగులు చాలా. తా | 
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ఏ 18 - 75004 అనేది ఎనభై అడుగులమేరకు పనిచేస్తుంది. ఇందులోని | 
ఎక్స్‌ శున్సిన్‌ కవరేజ్‌ బౌన్స్‌, స్వివెల్‌ (యం. జూమ్‌ఫ్లాష్‌ హెడ్‌లు ఇందుకు ॥ 
కారణాలు. ' 


సవాయి డాలు 


ఇంకా ఎన్ని కంపెనీలున్నా చాలావరకు ఇవే అంశాలు. అటూఇటూగా | | 


I 2ఎకవా 


గ్గ 
గ్ర 
ఫొ 


'సేటవుడు చాలా సందర్భాలలో రంగులు స్పష్టంగా వుండవు. 
ఫోటోలలో కూడా బూడిదరంగు ఛాయలు (Grey 10౧65, 
వన్స్‌) సవ్యంగా రావు. ఈ ఇబ్బందిని తొలగించేందుకు ఫిలర్స్‌ వాడు!|| 
ఈ ఫిల్లరలు నలుపు-తెలుపు ఫోటోలకు, రంగుల ఫోటోలకు వేర్వేరుగా, | 
బు. వీటినే పరిదిద్దే ఫిల్టర్‌లు (Corrective Filters కరెక్రివ్‌ ఫిల్హర్స్‌) 1 


జ 
రంగులను సరిదిద్దే ఫికర్‌ ల లు a కరెక్షివ్‌ ఫిల్టర్స్‌) అనీ అంటారు. | 
ఎమల్దన్స్‌లో (గ్రే టోన్స్‌ సంతృప్తికరంగా | | 
ని: రంగులను తగించవలసినపందు, ప్రత్యేకించి కొన్ని, రంగులను 
వలసినప్పుడుం ఫిల్లర్స్‌ వాడవచ్చు. సినిమాలలో మండుమెండలో షూటింగ్‌ || 

నిమా చూసేటపుడు వెన్నెలలో తీసిన అనుభూతి ఏర్పడుతుందం"ే | 
అవే. అదే పట్టపనలు Ee తీసి అది రాత్రి తీసినట్లు | 
చేలా చేయడం కోడా ఫిల్టర్‌. వల్లనే సాధ్యం. 


రల ఫోటోలకు లేక ae పోటో గ్రఫీ Monochrome, 


‘ an EE / * ' స / | | 
1. జిలాటిన్‌ ఫిల్టర్స్‌ ఏ రంగు వూసిన పల్చని జిలాటిన్‌ ముక్కలే చాలా! 





సామాన్యమైన కెమెరా ఫిల్టర్స్‌. ఇవి రకరకాల రంగులలో లభిస్తాయి. | 
అయితే వీటిని గీతలు పడకుండా, దుమ్ము సోకకుండా, గ్రీజు తగలకుండా, | 
1 తేమ. వేడి అంటుకోకుండా జాగ్రత్తగా కాపాడుకోవాలి. . 
wa గ్ఞాన్‌-జిలాటిన్‌ ఫిల్టర్స్‌ : రంగుపూసిన_ జిలాటిన్‌ ఫిల్టర్స్‌ ను పదేపదే 
| వాడవలసి వచ్చినప్పుడు వాటిని కాంతిపరంగా సరిచూసిన (Optically | . 
Corrected) ఆప్టికల్లీ కరెక్లైడ్‌) పల్చని గాజుముక్కల - మధ్య వుంచి అతి|| 
కిస్తారు. (సిమెంట్‌ చేస్తారు) కొన్ని సిమెంటెడ్‌ ఫిల్లర్స్‌లో జిలాటిన్‌ || 
బదులు రంగు అద్దిన సెల్యులాయిడ్‌ షీట్స్‌ వాడుతారు. 


రంగుల ఫోటోలకు వాడే. రకరకాల ఫిల్టర్స్‌ పది రకాలున్నాయి, అవి - | 
1. మీడియం ఎల్లో ఫిల్టర్‌ 2. డార్క్‌. ఎల్లో ఫిల్టర్‌ 3. మీడియం గ్రీన్‌ | 


ఫిల్టర్‌ 4. ఆరంజ్‌ ఫిల్టర్‌. ర రెడ్‌ ఫిల్టర్‌ 6. బ్వూఫిల్లర్‌ 7. ఆల్‌ట్రావె లెట్‌ | 
ఫిల్హర్‌ 8, ఆలొటావై లెట్‌ అండ్‌ హౌజ్‌ ఫిల్టర్‌ 9. ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ ఫిల్టర్‌ 10. ! 


|| పోలరై సింగ్‌ ఫిల్లర్‌. వీటిగురించి. వివరాలు చూద్దాం. 


1. మీడియం ఎల్లో ఫిల్టర్‌ (Medium Yellow Filter) : ఫిల్లర్‌ను | | 
వాడినప్పుడు ఆకుపచ్చరంగు నీలిరంగు ముదురుగా వస్తాయి. త, ఎరుపు | 
రంగులు. పల్చగా (లేతగా) కన్పిస్తాయి. దీనిని అస్పష్టత తగ్గించేందుకు, | | 
మొత్తంమీద రంగుల స్పష్టత పెంచేందుకు, ఆరు బయలు ప్రకృతి దృశ్యా ; 
లలో మేఘాలు మరింత బాగా వచ్చేందుకు వాడుతారు. | 

2. డార్స్‌. ఎల్లో ఫిలర్‌ Dark Yellow Filter) ఏ దీనితో నీలిరంగు ముడు! 

జ ఆకుపచ్చ “పసువు పచ్చరంగులు లేతగా, ఎరుపు మరీ లేతగా శని || 

_ స్తాయి. ఈ ఫిల్టర్‌ను వాడితే మేఘాలు మరీ దట్టంగా వున్నట్టు, ఆకాశం | | 

|! ముదురుగా వున్నట్లు కన్పిస్తాయి. లా 

| త. మీడియం (గ్రీన్‌ ఫిల్టర్‌ (Medium Green Filter) : దీనితో పసుపు 

- వచ్చ మామూలుగా నీలం, .ఎరుప్లు రంగులు ముదురుగా, ఆకుపచ్చ లేతగా | | 


: 


వస్తాయి... ఈ ' ఫిల్టర్‌ వాడితే జాట్‌డోర్‌ ఫోటోగ్రఫీలో రంగులు కచ్చి! 
తంగా. స్పష్టంగా ' వస్తాయి..'.పూలు, చెట్లు, ప్రకృతిచిత్రాలు, ఆరుబయట 

తీసే వ్యక్తుల చిత్రాలు మొదలైనవి, తీసేందుకు ఇది. జనరల్‌ పర్పస్‌ ఫీల్ల 
ర్‌గా. ఉపయోగపడుతుంది. . 


4. ఆరంజ్‌ ఫిల్టర్‌. (0౫168 Fiten : ఈ ఫిల్రర్‌ను వాడి పష | 
మామూలుగా నీలం,'..వచ్చ ముదురుగానూ, ఎరుపు లేతగానూ చూపిం |! 
చవచ్చు. ఈ విధంగా ఆరంజ్‌ ఫీల్లర్‌ను వాడి ఆకాశం ముదురుగా 





PRP EP Sn పార కాడని క క్ల 
పప ఇ [= 


|10. 


వుండేలాగ్యా దూరపు వస్తువుల వివరాలు స్పష్టంగా కనిపించేలాగా, ఆకాశం | వ 
లోని తెల్లని మబ్బులు స్పష్టంగా వచ్చేలాగా చేయవచ్చు. 


రెడ్‌ ఫిల్టర్‌ (Red Filter) : దీనితో పసుపుపచ్చ మామూలుగా వస్తుంది. | 
ఎరుపు “శేతగానూ, నీలం ఆకుపచ్చ రంగులు చాలా ముదురుగానూ వస్తాయి. 
ఆకాశం నల్లగా వున్నట్టు, పగలే వెన్నెల అనిపించేటట్లు డ్రమెటిక్‌ ఎఫెక్ట్‌ 
తెప్పించవచ్చు. 


బూ ఫిల్టర్‌ (Blue Filter) : ఇందులో బూ (నీలం) వె ల్లు 
లేతగాన్తూ ఎరుపు ముదురుగొనూ వస్తాయి. మూర్తి చిత్రీకరణ లేక 
పోర్టెంయిటర్‌ (Protraiture) లో బూడిదరంగు ఛాయల సమతుల్యానికి | 
ఇది మేలైనది. అలాగీ కృత్రిమ కాంతిలో పొన్‌ క్రోమాటిక్‌ ఫిల్మ్‌ను 
వాడుతున్నప్పుడు కూడా ఈ ఫీల్టర్‌ను వాడుతారు. 


ఆల్‌ట్రావెలెట్‌ ఫిల్టర్‌ (Ultra Violet Filter) : కాంతి కిరణాలలో 
అతినీలలోహిత కిరణాలు లేక ఆల్‌ టా వైలెట్‌ కిరణాలు కంటికి కనిపిం 
చవు. ఈ కిరణాల తీవ్రతను తగ్గించి బొమ్మలో వివరాలు పెంచేందుకు 
ఈ ఫిల్టర్‌ ఉపయోగపడుతుంది. సముద్ర మట్టుంనుంచి ఆరువేల అడుగుల 


ఎత్తుకు పైగా వున్న కొండలు, కోనలు, పర్వతాలు మొదలైన దృశ్యాలను 


ఫోటో కసీ సీటప్పుడు ఈ ఫిల్టర్‌ను వాడాలి. 


ఆల్బా వైలెట్‌ అండ్‌ హేజ్‌ ఫిల్టర్‌ (Ultra Violet And Hate Filter) 
ఏ వాతావరణం సరిగా లేనప్పుడు పొగమంచు మబ్బు వై రాలున్నప్పడు దీనిని, క 
వాడుతారు. మంచు పర్వతాలు, సముద్రవుటంచులు సుదూర ప్రాంతాలలో | 
అవసరమైన కాంతిని నిరోధించి, అన్ని రంగులను తేటపరచడం ఈ ఫిల్టర్‌ 
పని, కలర్‌ కరెక్షన్‌కు కలర్‌ ఫోటో గ్రఫీలో దీని వాడకం ఎక్కువ. అందుకే 
దినిని కలర్‌ కరెక్షన్‌ ఫిల్టర్‌ అనీ అంటారు. 


ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ ఫిల్టర్‌ (1౧౧౧౯౭౮ Filter) ఏ కంటికి కనిపించని పరారుణ 
కిరణాలు లేక ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ రేస్‌ను వడబోసే ఫిల్టర్‌ను ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ ఫిల్టర్‌ 
అంటారు. దీనిని (ప్రత్యేకమైన ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ ఫిల్య్‌తో వాడుతారు. 


పోలరై సింగ్‌ ఫిల్లర్‌ (Polarising Filter) ఏ ఇది (ప్రత్యేకమైన, ఖరీదైన | 
ఫిల్టర్‌. గాజు, లోహం, పాలిష్‌ చేసిన కొయ్య, నీరు వగైరా మెరిసే ఉపరిత. 
లాల నుండి ప్రతిఫలించే అనవసరమైన కాంతిని తగ్గించి, దృశ్యం స్పష్టంగా 
వచ్చేలా చేస్తుంది. దీనిని ఇన్‌డోర్‌, అవుట్‌ డోర్‌ రెండింట్లోనూ ఉపయోగి క 
సారు, 








MET Tn 
(m స్పెషల్‌ ఎఫెక్ట్స్‌ ఫిల్టర్స్‌ 
|| టివి లోనూ సినిమాల్లోనూ కొన్ని దృశ్యాలు కనిపించేటప్పుడు కొన్నిరకాల | | 
కొంతులు మిలమిల మెరుస్తున్నట్లు ఉంటాయి. ఇంకొ నృత్యాలు, వగ్రెరాలలో . 
ఒకే వ్యక్తి చుట్టూ అయిదారు రూపాలు ఆ వ్యక్తికే కనిపిస్తాయి. ఇటువంటి i 
అద్భుతాలను చూపేవి స్పెషల్‌ ఎక్‌ ఫీల్లర్‌ (Special Effect Filters) |: 
అంటారు. ఇవి కూడా పలురకాలున్నాయి, వీటిపేర్టు 
1. క్రాస్‌ స్కీన్‌ (Cross Screen) ఫిల్టర్‌ 2. స్పాట్‌ (900 ఫిల్టర్‌ 
3. మల్తీ ఇమేజ్‌ (Multi Image) ఫిల్టర్‌ 4. డిప్యూషన్‌ (Diffusion) |: 
ర్‌ 5. ఫాగ్‌ మేకర్‌ ఫిల్టర్‌ (Fog Maker) 6. సన్‌ సాఫ్ట్‌ (50౧ Soft) 
7. (క్రియేటిన్‌ (Creative) ఫిల్టర్‌ సిస్టమ్‌. వీటిగురించి కొంత తెలుసు। | 


1. క్రాన్‌ స్ఫ9న్‌ ఫిల్టర్‌ : (ప్రత్యేకంగా ఎచింగ్‌ (౬600100) చేసిన ఈ . 
ఫిల్టర్‌ కాంతివంతమైన దీపాలు వగైరాలు దృశ్యంలో వున్నప్పుడు వాటీని | 
తళతళ మెరిసేలా “కేం ఇది 4 - పాయింట్‌ టపి ప్‌లోన్యూ 6 -|| 
పాయింట్‌ "బైల్‌ లోనూ దొరుకుతుంది. ఈ రెండూ “49, 52, 55, 
58, 62 మి.మీ. లలో దొరుకుతాయి. 

2. స్పాట్‌ ఫిల్టర్‌ ఏ దృశ్యం మధ్యవున్న వస్తువు లేక వ్యక్తి చుట్టూ నేవ. 
థ్యంలో అవుట్‌ ఆఫ్‌ ఫోకస్‌లో కాంతి వలయం ఇచ్చే ఫిల్టర్‌ ఇది. 49, 
52, 55 మిమీ. సైజుల్లో దొరుకుతుంది. 


3, మల్లి ఇమేజ్‌ ఫిల్టర్‌ : * ఇందులో ఒక తిభుజపట్టుకం తిరిగే మౌంట్‌ 1 
(52 మి.మీ) (Rotate Mount - రొటేట్‌ మౌంట్‌) పై వుంటుంది. || 
ఇందువల్ల మధ్యనున్న వ్యక్తి లేక దృశ్యం చుట్టూ అటువంటి ప్రతిబిం |. 
బాలు మూడు ఏర్పడుతాయి. అదేవిధంగా 49, 52 మిమీ తిరిగే. 
మౌంట్‌ వై ఉన్ని పట్టకంతో అయిదు ప్రతిబింబాలు ఏర్పడుతాయి. || 

4, డివ్యూషన్‌ ఫిల్టర్‌ ఏ: ఇంద్రధనుస్సు రంగుల్లో రకరకాల డిజైన్లు వచ్చేం 
దుకు దీనిని వాడుతారు. నక్షత్రాలు, గుండ్రని ఆకారాలు మొదలైనవి | 
కూడా దినితో ఏర్పడుతాయి. ఇది 49 మి.మీ.లో దొరుకుతుంది. అలాగే | 
49, 52, కర్‌ 58, 62 మి.మీ. లలో దొరికే ఫిల్హర్‌తో దృశ్యానికి | 
మృదుత్వాన్ని మ. ము 








కున్నట్టు ఎఫెక్ట్‌ వచ్చేందుకు ఫాగ్‌ మేకర్‌ బాగా వనికొస్తుంది. 
6. సన్‌ సాఫ్ట్‌ ఫిల్రర్‌ ,: ఫోటోలోని దృశ్యాన్ని ఒక విధమైన మృదుత్వాన్ని, | | 


యక 
వెచ్చని ఛాయను ఇచ్చే ఫిల్టర్‌ ఇది. 
7. క్రియేటివ్‌ ఫిల్టర్‌ సిస్టమ్‌ : ఫోటోకు ఒక స్పెషల్‌ టచ్‌ ఇస్తుంది. కొన్ని 
రంగులను వెలుగు నీడలను మార్చుతుంది. నాటకీయమైన దృశ్య ఫలితాలకు 
ఇది వాడదగ్గది. నక్షత్రాల మిలమిలలుు, రంగురంగుల సూర్యాస్తమయాలు, 


వివిధ వర్ణాలలో ఛాయలలో మబ్బులు మొదలైన ఎఫెక్స్‌ దీనివల్ల వస్తుంది. 
ఈ విధంగా రకరకాల ఫిల్లర్‌లు ఫోటో గ్రాఫర్‌ ల సృజనాత్మకతకు సాయపడు 


ఫీలర్‌ ఫాక్టర్‌ అంటే ఏమిటీ? 


ఉం 
















కొన్ని రంగుల కాంతిని ఆపడం, కొన్ని రంగులను తన గుండా పోనివ్యడం 
ఫిల్టర్‌ చేసేపని, ఈ విధంగా ఫిల్లర్‌ కొంత కాంతిని పీల్చుకోవడం వల్ల ఫిల్మ్‌ వె| | 
|| వడే కాంతి కొంత తగ్గుతుంది. ఈ లోపాన్ని నరిదిద్దేందుకు ఎక్స్‌పోజర్‌ పెంచాలి. | 
|ఎంత పెంచాలి అనే అంశాన్ని నిర్ణయించేది ఫీల్లర్‌ ఫౌక్రర్‌ (Filter Factor) 
ఈ ఫిల్హర్‌ ఫాక్టర్‌ ఫిల్టర్‌ రంగువై ఆధారపడివుంటుంది. ఫిల్టర్‌ మౌంట్‌ వెన! 
ఈ ఫిల్టర్‌ ఫాక్రర్‌ను ముద్రిస్తారు, 

ఫిల్టర్‌ ఫాక్టర్‌ - అవెర్చర్‌ 


4౨ 
ఫిల్టర్‌ ఫాక్టర్‌ 1 2 3 4-6 79 
అపెర్చర్‌ను ఎంత పెంచాలి 0.5 1 15 25 ౩3 


కొన్ని ప్రముఖమైన ఫిల్టర్‌ లు 


క్వాంటార్‌ కంపెనీవారు ఎన్నో ప్రత్యేకమైన ఫిల్టర్‌లు తయారుచేస్తున్నారు. 
వాటిలో |క్రాస్‌స్క్రన్‌, స్పాట్‌, ఫోటో/విడియో స్పెషల్‌ ఎెక్ట్స్‌కిట్‌, మల్లి 
ఇమేజ్‌, డివూ్యూషన్‌ , డివ్యూషన్‌ . రెయిన్‌బో, ఫాగ్‌ మేకర్‌ వగైరాలు చెప్పుకో 
దగ్గవి. అలాగే కాకిన్‌ (00141౧) క్రియేటివ్‌ ఫిల్టర్‌ సిస్టమ్‌, సన్‌సాఫ్ట్‌ ఫిల్టర్‌లు 
కూడా ప్రముఖమైనవి. వీటిగురించి కొన్ని విశేషాలు తెలుసుకుందాం. 


క్వాంటారే (Quantaray) ఫిల్టర్‌ లు: 
1. క్రాన్‌స్క్రిన్‌ ఏ. ఫోటోలు కాంతివంతమైన ప్రదేశాలలో నక్షత్రాలు వచ్చేలా 
చేయడం దీని ప్రత్యేకత. ఇందులో ఉ పాయింట్‌ అస్‌, 6 పాయింట్‌ 
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ట్రప్‌ భా ఇది 49, 52, 55, 58, 62 మి.మీ. సైజులో 
లభిస్తుంది. 


స్పాట్‌ * మధ్యనున్న సబ్జెక్ట్స్‌ చుట్టూ అవుట్‌ ఆఫ్‌ ఫోకస్‌ నేపథ్యాన్ని. 


స్తుంది. 49, 52, 55 మి.మీ "సైజులలో లభిస్తుంది. 


ఫోటో/విడియో స్పెషల్‌ ఎఫెక్స్‌ కీట్‌ ఏ ఇందులో 5 - ఇమేజ్‌ | 
మల్టి ఫిల్లర్‌ (మధ్య బొమ్మ చుట్టూ అయిదు ప్రతిబింబాలు తిరిగేలా చేసేది), 
మార్చ్‌ స్విర్హ్‌ ఫిల్టర్‌ (Mars 31/11 Filter) 52 మి.మీ సైజులో 6 పాయింట్‌ | 


స్టార్‌ ఫిల్టర్‌ వుంటాయి. 


మల్టి ఇమేజ్‌ : ఇందులో మూడు ప్రతిబింబాలు తిరిగే విధంగా ప్రతి 
దింబాలను ఇచ్చేందుకు త్రిభుజపట్టుకం వుంటుంది. ఇది తిరిగేందుకు వీలు || 
కల్పించే 52 మి. మీల రొళేట్‌ మౌంట్‌ (Rotate Mount) వుంటుంది. 
అలాగే అయిదు (ప్రతిబింబాలను ఇచ్చే ఫిల్టర్‌ కూడా వుంది. దీని రొళే 
టింగ్‌ మౌంట్‌ 49, 52 మి.మీ లలో దొరుకుతుంది. 


డిప్యూషన్‌ ఫి దృశ్యంలో కారిన్యాన్ని, లోపాలను తొలగించి మృదుత్వా; 
న్నిచ్చే ఈ ఫిల్టర్‌ 49, 52, 55, 58, 62 మి.మీ "సైజులలో దొరుకుతుంది. | 


_డిన్యూషన్‌ రెయిన్‌బో ఏ ఇంద్రధనుసు రంగుల్లో వివిధ రకాలుగా మెరు 


పుల నివ్వడం దీని ప్రత్యేకత. ఇది 4 పాయింట్‌ స్టార్‌ ఆకారంలోనూ. 


గుండ్రని హాలో - ఆఫ్‌ కలర్‌ 'ట్రైప్‌లోనూ దొరుకుతుంది. 


ఫాగ్‌ మేకర్‌ ఏ ఫోటోలో పొగమంచు వున్నట్లు చూపిస్తుంది. ఒక రకమైన 


మృదుత్వం దృశ్యంలో ఏర్పడుతుంది. 
_కొకీన్‌ (00110) పిళ్రర్‌లు ఏ మినోల్టా కార్పోరేషన్‌ వారు మార్కెట్‌ 


|| చేసే ఈ ఫిల్హర్‌ లతో పోటో [గ్రఫీలో సూక్ష్మత, సృజనాత్మకత మరింతగా పెంచుకో, 
వచ్చు. ఇది 200 మోడల్స్‌లో దొరుకుతుంది. వీటితో నక్షత్రాలు మెరిసినట్టు, 
|| అందమైన .సూర్యాస్తమయాలున్నట్టు, మబ్బులు సజీవంగా ఉన్నట్లు చూపవచ్చు. 
కాకిన్‌ సన్‌ సాఫ్ట్‌ ఫిల్చర్‌తో ఫోటుకు మృదుత్వం వస్తుంది. ఫోటోలలో కొన్ని 
|| రంగులు ఛాయలు మార్చి కొత్త అందాలు తెచ్చేందుకు. నాటకీయమైన ప్రభావం 


|| తెచ్చేందుకు కాకిన్‌ క్రియేటివ్‌ ఫిల్టర్‌ సిస్త్రమ్‌ చెప్పుకోదగ్గది. 


ఈ విధంగా ఎన్నోరకాల ఫిలర్‌ లు మార్కెట్‌ లో వున్నాయి. 
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ఫోటోలు తిసేందుకు ఉపయోగపడే పరికరాలతోపాటు, మరిన్ని అదనపు 


ప్రయోజనాలు చేకూర్చే - ఉపకరణాలు చాలా వున్నాయి. అన్నిటినీ పొందికగా 


వుంచుకునేందుకు సాయపడే సంచీనే కెమెరా కిట్‌ బ్యాగ్‌ అంటారు. కిట్‌ |! 
బ్యాగ్‌లో కింద పేర్కొన్న వస్తువులు ఉంచుకోవచ్చు. 


1. 


2. 


ఛేంజ్‌ బా$గ్‌' (Change Bag) ఏ ఇది 35 మి.మీ కెమెరా re 
ఎంతో ఉపయోగపడుతుంది. అత్యవసర పరిస్థితులలో ఇది డార్మ్‌రూమ్‌గా | 
పనికొస్తుంది. ఇందులో కాంతి అ రనివ్వకుండా ఏర్పాటు వుంటుంది. 


బల్బ్‌ఫిల్మ్‌ లోడర్‌ (8౮11 Film Loader) : ఇది 35 మి.మీ ఫిల్ళొను 
పెద్దమొత్తంలో వాడేటప్పుడు పనికొస్తుంది. బేక్‌ లెట్‌ ప్లాస్టిక్‌తో తయా 
రైన దీనిలో కాంతి లోనికి ప్రవేశించడం అసాధ్యం. డార్మ్‌ రూమ్‌లో 
పెద్దమొత్తంలో ఫిల్మ్‌లోడ్‌ చేశాక దాన్ని కాసెట్‌లోకి మామూలు వెలు 
తురు లోనే ఎక్కించవచ్చు. 100 అడుగులు, 200 అడుగులు ఉన్న 
ఫీల్మ్‌రోల్స్‌ను లోడ్‌ చేసే లోడర్స్‌ (Loaders) ఎక్స్‌పోజర్‌ నెంబర్‌ కౌంటు 


_ర్‌తోనూ, కౌంటర్‌ లేకుండా కూడా దొరుకుతాయి. 
_విక్సిపోజర్‌ మీటర్‌ (Exposure Meter) : పోటో తీసే వస్తువుపైన 


పడే కాంతి తీవ్రతను కెమెరా లెన్స్‌వై పడే కాంతి తీవ్రతను కొలిచే 
అద్భుతమైన బుల్లి పరికరం. ఒకసారి ఫీల్మ్‌స్పీడ్‌ సెట్‌ చేసుకున్న తర్వాత 
ఎక్స్‌పోజర్‌ మీటర్‌ అపెర్చర్‌ను,ు షటర్‌ ' వేగాన్ని నిర్లయిస్తుంది. ఆ 
తర్వాత వావీ చూసినస్లే. మంచి ఫోచోగ్రఫీకి ఇది తప్పనిసరి. ఎలక్రి9క్‌ | 
ఎక్స్‌పోజర్‌ మీటర్‌ సరైన కొలతలు చూపుతుంది. అలర, కచ్చితంగా 


వస్తుంది, 


శేబుల్‌ రిలీజ్‌ (Cable Release) : ఇందులో పైన లోహంకానీ బట్టు 


కానీ వదులుగా వుండి గట్టి వైర్‌ వుంటుంది. దీన్ని ఎటుపడితే అటు 


తిప్పే సౌలభ్యం వుంటుంది “(Flexibility స్లేక్సిబిలిటీ) ఇందులో ఒక చివర | 
కెమెరా షటర్‌లోకి ఇమిడే దారం, మరోవైపు చిన్నమీట వుంటాయి. 
మీటనొక్కితే షటర్‌ విడుదల అవుతుంది. కెమెరా “షేక్‌ కాకుండా | 
చూడ్డం దీనిపని. 6-7 అంగుళాల పొడవుతో సెం.మీ. (దాడావు 15-20) | 
లాకింగ్‌ న్కూరి వున్న కేబుల్‌ కొనడం మంచిది, ఇందువల్ల ఎక్స్‌ 
పోజర్‌ టైన్‌ తెలుస్తుంది. ఈ కేబుల్‌ రిలీజ్‌ స్లో షటర్‌ స్పీడ్‌ లకు, 


ఇన్‌ డోర్‌ ఫోటోగ్రఫీ నై నైట్‌ ఫోటోగ్రఫీ, బలిఫోటో రత 4 ఫోటో తీయడం) | 





మొదలైన సందర్భాలలో ఎంతో ఉపయోగపడుతుంది. 


5, "సెల్ఫ్‌ టైమర్‌ (Self Timer) : దీనిని ఆటోమేటిక్‌ కెమెరాలలో. వాడు 
తారు. కొన్ని కెమెరాలతో ఇది బిల్డ్‌ ఇన్‌గా వస్తుంది. దీనిని సాధారణ 
కెమెరాలకు కూడా వాడవచ్చు, కేమెరా షటర్‌ క కు వైర్‌ రిలీజ్‌ ద్వారా 
అమర్చి, మీట నొక్కితే కొన్ని సెకండ్‌లలో షటర్‌ "పని చేస్తుంది. ఈ || 
కొద్ది వ్యవధిలో ఫోటో తీసే వ్యక్తి కూడా ఫోటోలో వచ్చే నీలుంది. ఈ 
“పరికరం విడిగా కూడా దొరుకుతుంది. 


6. రేంజ్‌ ఫైండర్‌ (Range Finder) ౩ ఈ పరికరం వున్న కెమెరా 
లలో డైరెక్ట్‌ ఫోకసింగ్‌ జరుగుతుంది. లేనివాటిలో విడిగా దొరికే రేంజ్‌ | | 
"ఫెండర్‌ను వాడుకోవచ్చు. దీనిని ఫ్లాష్‌ షూలో అమర్చుతారు. 


7. లెన్స్‌హొడ్‌ (6౧5 11౦06) : కటకంపై అదనపు కాంతి పడకుండా చూసే, 
పరికరం. వ్యూఫైండర్‌, ఫిల్మ్‌లపై ప్రతిబింబాన్ని మరింత కాంతివంతంగా 
చూపుతుంది. ఇది లెన్స్‌ లోలకాలను బట్టి చతురస్రం, శంకువు, దీర్హచ 
తురస్రం, వృత్తం మొదలైన పలు ఆకారాలలో, సైజులలో దొరుకుతుంది. 
కాంతికి వ్యతిరేక దిశలో ఫోటో తీసేటప్పుడు ఇది ' తప్పనిసరి. లెన్స్‌హడ్‌ 
లేకుండా ఫోటోలు తీయకూడదు. నకిలీలు వాడడం మంచిదికాదు. 


8. అనుబంధ కటకాలు : చాలా కెమెరాలలో, రెండు మూడున్నర అడుగుల 
కన్నా దగ్గరున్న దృశ్యాన్ని ఫోకస్‌ చేయలేము. అటువంటి సందర్భాలలో 
అదనంగా అనుబంధ కటకొలు వాడవచ్చు. మన కెమెరాకు తగ్గట్టు రకర 
కాల నాభ్యంతరాలున్న కటకాలు వం. క్లోజప్‌, కాపీ వర్గ్‌లకు ఇది 
తప్పనిసరి. 


9. (శైపాడ్‌ స్టాండ్‌ (Tripod Stand) ఏ ఇది కెమెరా షేక్‌ కాకుండా! 
కోపొడుతుంది. దీనిని ఇన్‌డోర్‌ ఫోటోగ్రఫీ నైట్‌ ఫోటోగ్రఫీ కురిఫోటో | 
లెన్స్‌ (200 మి.మీ. కన్నా ఎక్కువ నాభ్యంతరం, తక్కువ షటర్‌ స్పీడ్‌తో 
బొట్‌ డోర్‌ ఫోటోగ్రఫీ మొదలైన సందర్భాలలో దీనిని వాడుతారు. బాల్‌ | | 

అండ్‌ సాకెట్‌ (Ball And Socket) హెడ్‌ను (డ్రైపొడ్‌ పై పె బిగించి! | 
దానిపై కెమెరా అమర్చి తర్వాత మనకు కావలసిన రీతిలో కెమెరాను 
వివిధ కోణాలలో తిప్పవచ్చు. స్టాండ్‌ eye వీలులేనప్పుడు | | 
"టేబుల్‌ కు క్లాంప్‌ను అమర్చుకోవచ్చు. || 


| ఈ విధంగా ఫోటోగ్రఫీలో అనుబంధంగా వున్న పరికరాలన్నిటినీ సౌకర్యంగా | | 
''వుండే కిట్‌ బ్యాగ్‌లో అమర్చుకోవచ్చు. 








10. కమెరాల ప్రపంచం 





ప్రస్తుతం మనదేశంలోనూ విదేశాలలోనూ, (ప్రముఖంగా దొరుకుతున్న కొన్ని | 
కెమెరాల వివరాలు ఇందులో తెలుసుకుందాం. ఈ జాబితా సమ(గం, సంపూూర్లం | | 
||కాదు, అందుబాటులో వున్న కంవెనీల కాటులాగ్‌ల్కు సమాచారపుత్రాలు ఆధా 

|రంగా ఈ వివరాలు అందించడం జరిగింది. ఇందులో 'పేర్కోనని కెమెరాలు : 
|| బావుండవని కానీ ఇవే అద్భుతమైనవని కానీ చెప్పడం లేదు. ఇక్కడ ఆన్‌స్కో,| | 
ఆర్లస్‌, అసాహిపెంటాక్స్‌, కానన్‌, చినాన్క్‌ ఫూూజీీ కొడక్‌, మినోల్టా ఒరి, 
||యస్స్క్‌ క్యాంటార్కే రికో, సినార్‌ వివిటార్‌ మొదలైన కంపెనీల మోడల్ఫొను 
|| పరిచయం . చేయడం జరిగింది. ఇతర కంపెనీల కెమెరాలలో కూడా దాదాపు 
|| ఇవే అంశొలుంటాయి. అదనంగా ఒకటీ ఆరా సౌకర్యాలు ఉండవచ్చు. 


1. అన్‌ స్కో (AN5Cం) వారి కెమెరాలు; 
ఆనెస్కో కెమెరాలలో చెప్పుకోదగ్గ మోడల్స్‌- 


i. ఆన్‌ స్కోపిక్స్సీ (PIXIE), (ii. )ఆన్‌స్కో 35 (AFF), (iil ) ఆన్‌స్కో || 
ఇమేజ్‌ ట్విన్‌ లెన్స్‌, (౪. )Jఆన్‌స్కో మెగ్రా(11) TEGRA, (v. ) ఆన్‌ స్కో 
ఫియెస్టా (RE57గA) చరి. వీటి గురించి క్లుప్తంగా తెలుసుకుందాం. 


. అన్‌స్కోో పిక్సీ; ఇది బుల్లి కెమెరా. ఫోకస్‌ బాదరబందీ లేదు. 1 10|| 
ఫిల్మ్‌ వాడుతారు. పరివూర్ల మైనది, 


1. ఆన్‌స్కో 35 (గగ): ఇది చౌకగా దొరికే కెమెరా, చిన్నది, తేలిగ్గా! 
ఉంటుంది, నాలుగున్నర అంగుళాల పొడవుంటుంది. సొకర్యంగా ఉంటుంది. 
ఇందులో' ఫ్లాష్స్‌ ఫోకస్‌ ఆటోమేటిక్‌గా పనిచేస్తాయి. 


i. అన్‌ స్కో ఇమేజ్‌ ట్విన్‌ లెన్స్‌: ఇది "టెలి లెన్స్‌, వైడ్‌ యాంగిల్‌ లెన్స్‌ 
ఉంటాయి, ఫిల్మ్‌ తిరగడం, ఫోటోలు తీయడం వూరి అయిన తర్వాత 
ఫిల్మ్‌ చుట్టుకో వడం (రీవైండింగ్‌ ) మోటారు సాయంతో ఆటోమేటిక్‌ గా 
జరిగిపోతుంది. అలాగే వెలుతురు చాలినంత లేనప్పుడు పూరించేందుకు | 
ఆటోమేటిక్‌ ఫిల్మ్‌ ఫ్లాష్‌ పనిచేస్తుంది, 


౪. అన్‌స్కో టగా 11: ఎక్కడైనా ఎప్పుడైనా యాక్షన్‌ను బంధించే వీలున్న 
కెమెరా ఇది. ఇందులో బిల్డ్‌ ఇన్‌ ఫ్లాష్‌ వుంటుంది. ఇది మోటరైక్‌డ్‌ 
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V౪. ఆన్‌స్కో ఫియోస్తాసెలి : ఇదొక డిస్క్‌ కెమెరా, ఒలిఫోటో లెన్స్‌ | | 
ఓవ 

బిల్డ్‌ ఇన్‌గా వస్తుంది. ఫ్లాష్‌ కూడా కెమెరాలోనే ఉంటుంది. ఫోకస్‌ | | 

సమన్యలేదు. ఫిల్మ్‌ తిరగడం అంతా ఆటోమేటిక్‌. పొందికగా చూడ | 

ముచ్చటగా వుంది పర్సులో, జేబులో ఇమిడిపోయే సైజులో ఉంటుంది. 


2. ఆర్గన్‌ (ARGUక) కెమెరా (6-720) ఏ ఇదొక అందమైన 35|| 
మి.మి కెమెరా. దీనితో ఫోటోలు తీయడం చాలా సింపుల్‌. ఆటో ఫోకస్‌, 
ఫిల్మ్‌ తిరగడం ఆటోమేటిక్‌, తక్కువ కాంతి వున్నప్పుడు ఫ్లాష్‌ కూడా 
ఆటోమేటిక్‌. | 3 


||3. అసాహీపెంటాక్స్‌(A5AHI PENTA (k 1000): దీన్ని అసాహీ|| 
ఆప్టికల్‌ కంపెనీ జపాన్‌వారు తయారు చేస్తారు. ఇది ఎక్కువ మంది. 
వాడే కెమెరా. దీని గురించి కొంచెం ఎక్కువ వివరాలు తెలుసు 
కుందాం. ఇదో రిర్‌మి.మీ. ఎస్‌. ఎల్‌. ఆర్‌. కెమెరా, లెన్స్‌ . 
ద్వారా ఎక్స్‌పోజర్‌ సరిచూసేందుకు మీటర్‌ లోపలేఉంటుంది. ఇందులో | 
(510) పెంటాక్స్‌- (/4-50)మి.మి లెన్స్‌ను వాడుతారు. పులి ఆటోమేటిక్‌ |; 
డయాఫ్రమ్‌; ఫిల్టర్‌ సైజ్‌ 49మి.మి; మినిమమ్‌ (కనీస) ఫోకసింగ్‌ దూరం | 
4రసెం.మీ (1 1/2 అడుగు); రబ్బరైజ్‌డ్‌ సిల్క్‌ ఫోకల్‌ ప్లేన్‌ షటర్‌; 
(8 1- 1/1000)సె. స్పీడ్‌లు; పెంటాప్రిజయ్‌వ్యూ ఫైండర్‌; దీనితో పాటు | | 
అడ్డంగా మరో సూక్ష్మ మైన పట్టకం (మైక్రో ప్రీజవ్‌) ఉంటుంది; లేకుంటే, 
స్పిట్‌ 'ఇమేజ్‌ ఫోకసింగ్‌ స్కీన్‌ ఉంటుంది. అనంతానికి (ఇన్‌ఫినిటీ) | | 
ఫోకస్‌ చేసిన ర50మి.మి స్టాండర్డ్‌ లెన్స్‌ ఉంటుంది. 
షాటు పూర్తి కాగానే తిరిగివచ్చే రిస్లెక్స్‌ మిర్రర్‌; అదురు తగ్గించడం కోసం | | 
ప్రత్యేకమైన షాక్‌ అబ్బార్చన్‌ లు ఉంటాయి. 
లీవర్‌ సాయంతో ఫిల్మ్‌ తిరుగుతుంది. ఎక్స్‌పోజర్‌ కౌంటర్‌ పనికాగానే | 
|| ఆటోమేటిక్‌గా రీసెట్‌ అవుతుంది. 
ఫిల్మ్‌ను రీవైండ్‌ చేసేందుకు రాపిడ్‌ రీవైండ్‌ క్రాంగ్‌ ఉంటుంది. కాడ్మియం 


|| సల్టెడ్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ మీటర్‌. 
ఈ కెమెరాలో 20-3200 (గిక్‌గ్సిస్టీడ్‌ లున్న ఫిల్మ్‌లు వాడవచ్చు. ఆల్కలైన్‌ | 
బ్యాటరీ (LR 44)1.5 వోల్డొది లేక సిల్వర్‌ ఆక్సెడ్‌ (G 19)బ్యాటరి వాడుతారు. | 


ఇది 50 మి. మీ. f/2లెన్స్‌తో దాదాపు 800గాముల బరువు ఉంటుంది. 
'' అది లేకుండా 600 (గౌ బరువు ఉంటుంది. 


|| దీనితో పనిచేసేటప్పుడు గమనించే ముఖ్యాంశాలు: 


|. లైట్‌ మీటర్‌ను ఆన్‌ చేయాలి. ఇందుకు లెన్స్‌ కాప్‌ను తొలగించాలి, | ! 





మీటర్‌ సర్‌క్యూట్‌ ఆన్‌ అవుతుంది. కాడ్మీయం నల్దెడ్‌ విద్యుత్‌! 
ఘటాలు (సెల్ఫ్‌) కటకం ద్వారా వస్తున్న కాంతిని (సరైన వస. 
కావలసినంత) కొలుస్తాయి. 


ళా 


ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ ను సెట్‌ చేయాలి. షటర్‌ సీ స్పీడ్‌ డయల్‌ పెన బయట గ. 


వున్న రింగ్‌ను పైకి లేపాలి, ఫిల్మ్‌ తాలుకు (పగ) నెంబర్‌ మాదిరి, క 
నెంబర్‌ ఆరంజ్‌ "ఇండెక్స్‌ (సూచిక) కు పక్కన వచ్చేవరకు తిప్పాలి. || 


_ షటర్‌ స్పీడ్‌ సెట్‌ చేయాలి. డయల్‌ను తిప్పి సెట్‌ చేయవచ్చు. కెమెరా] | 


కదలిక వల్ల బొమ్మ అస్పష్టంగా రాకుండావుండేందుకు వేగం పెంచుతారు. | | 
జాట్‌ డోర్‌ కాక. పగటిపూట ఫోటోలకు 1/125 సెకండ్‌, ఇన్‌ 
డోర్‌ (లోపల ) తీసేందుకు 1/60 సెకండ్‌ చాలు. . 
దృశ్యాన్ని సరిచూసి, రూపకల్పన చేసి ఫోకస్‌ చేయాలి. ఇందుకు ఫోకస్‌ i 
రింగ్‌ను దృశ్యం చర్యగా కనిపించేవరకూ తిప్పాలి. 
డయాఫ్రమ్‌ రింగ్‌ ను తిప్పినప్పుడు సూది కదులుతుంది. వ్యూసైండర్‌ లోని! & 
ప్రతిబింబానికి అది కుడివై చైపుంళే ఎక్స్‌పోజర్‌ సరిగ్గా వస్తుంది. "డయాఫ్రమ్‌ 
రింగ్‌ ఎంత తిప్పినా సూది మధ్యకు రాకుంళకే. షటర్‌ సీ కీ స్పీడ్‌. మార్చాలి, 
సూది. ప్రస్‌మార్కుకు దగ్గరుంటే ఓవర్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ అనీ, షటర్‌ స్పీడ్‌ | క 
వప అర్హం. మైనస్‌. మార్కుకు దగ్గరుంటే అండర్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ అనీ, | | 


షటర్‌ స్పీడ్‌ తక్కు_వనీ అర్హం.' 


కెమెరాను గట్టిగా పట్టుకుని షటర్‌ను రిలీజ్‌ చేయాలి. తర్వాత రాపిడ్‌ 
వైండ్‌ లీవర్‌ తో మరో స్నాప్‌కు రెడీ కావాలి. ఒకే లైటింగ్‌ లో వరసగా 
బొమ్మలు తీసేటప్పుడు 5వ. పాయింట్‌ మళ్ళీ చేయనక్కర్లేదు. 


ఫిల్మ్‌లోడింగ్‌ కు రీవెండిగ్‌ కు: రీవైండ్‌ మీటను లాగి . కెమెరా వెనుక | 


మూతను తెరవాలి. ఫ్‌ల్మ్‌ను కాసిట్‌ ఛాంబర్‌లో ఉంచి రీవై ండ్‌ మీటను 


కిందికి నొక్కాలి. ఉటకప్‌ స్పూల్‌ లోకి ఫిల్మ్‌ కొంత దూర్చి ఉంచాలి. | | 
రాపిడ్‌ వైండ్‌ లీవర్‌ తో పనిచేస్తూ షటర్‌ బటన్‌ నొక్కుతూ వుంమే ఫిల్మ్‌ 

స్పూల్‌ లోని పళ్ళు లేక స్టాంకట్‌ లు ఫిల్మ్‌ రంతాలలా సరిగా కూర్చుం 
టాయి. తర్వాత కెమెరా వెనుక మూత మూసేయాలి. ఫిల్మ్‌ సరిగా, 
కదులుతున్నది లేనిది రాపిడ్‌ వైండ్‌ లీవర్‌ సాయంతో కనుక్కోవాలి. 
ఫిల్మ్‌ తిరిగి ఎక్స్‌పోజర్‌ కౌంటర్‌ ఒకచో నెంబర్‌ చూపినప్పుడు కెమెరా | 
షాట్‌ కు రెడీ అయిందని అర్హం. 


ఫీల్మ్‌రోల్‌ తో వచ్చే కాగితంలో ఇచ్చిన ప్రకారం (గ5గి) నెంబర్‌ "సట్‌ సళ | 
షటర్‌ సీ స్పడ్‌ డయల్‌ బయటవున్న రింగ్‌ ను వైకిలేపి, తిప్పాలి. ఆరంజ్‌ . 
చుక్క ఎదురుగా (గీరొగీ) నెంబర్‌ కనిపిస్తుంది. ఈ డయల్‌కు ఎక్స్‌పోజర్‌ | . 


మీటర్‌కు సంబంధం వుండడం వల్ల ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ను సెట్‌ చేసింది లేనిది, కీ 









జాగ్రత్తగా సరిచూసుకోవాలి. 


ర, ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ ఫోటో[గ్రఫీకి కమెళ్లాను వాడదలచుకున్నవ్హూడు ఇన్‌ ఫ్రారెత్‌ ఇండె.. 
క్స్‌ను ఉపయోగించాలి. ఇది డెప్త్‌ ఆఫ్‌ ఫీల్డ్‌ A&E (DEPTH OF FIELD| | 
GUD!E)వైన ఆరంజి గీతతో గుర్తించి వుంటుంది. | 

ఈకెమెరా చాలా పాపులర్‌ అయిన కెమెరా. | 
| 






4. కౌనన్‌ (CANON) వారి కెమెరాలు! | 


కొనన్‌ వారి కెమెరాలు బోలెడు మోడల్బ్‌లో వున్నాయి. వాటిలో కొన్ని, 
“| - గ. )స్నాపీక్యూ, (1. )షూర్‌ షాట్‌, (181. )మార్‌మిట్‌ జాయ్‌, (1౪ )షూర్‌ | 
| షాట్‌ జూమ్‌, (౪. )£05 630, (1. JEOS 650, (4. E05 700, (viii.|| 
| ) ౬505 750, (xi. }JEOS 1000, (x. }EOS 105 మొదలైనవి. వీటిగురించి | } 
| | 


కుసంగౌ తెల్ఫుకుందాం. 
ర 


._ స్నాపీ-క్యా (SNAPPY-Q): ఫోకస్‌, ఫ్లాష్‌ మొదలైనవన్నీ ఆటోమేటిక్‌. 
కొత్త డిజైన్‌తో చూపరులను ఆకట్టుకుంటుంది. ఎటువంటి దిగులు లేకుండా | | 
దీనిని వాడుకోవచ్చు. గురిచూసి మీట నొక్కడమే మనం చేయవలసింది. 
ఇందులో బిల్జొఇన్‌గా ఉన్న సెంటర్‌ ఫోకస్‌ ఫిల్టర్‌ వల్ల దీనితో తీసే|} 
మూర్తి చిత్రాలు (పోర్షైంయిట్‌ లు) అదో రకమైన మృదుత్వంతో శృంగార 
భరితంగా వస్తాయి. దినిని వాడడం తేలిక, 


| ॥. షూర్‌ షాట్‌ (SURESHOT): బహు ముఖమైన 2రిమీ. మీ. -శరిమి.మీ | } 
డ్యూయల్‌ ఫోకల్‌ లెంగ్త్‌ లెన్స్‌ ఉన్న కేమెరా. వాడడం తేలిక! 
తీసుకు వెళ్ళడం ఇంకా సులభం. ఒకే దృశ్యంలో ఎక్కువ మంది ఉన్నా! 
స్పష్టంగా తీయడానికి చైన పెర్కోన్న లెన్స్‌ బాగా ఉపయోగపడుతుంది. 
ఆటోమేటిక్‌ ఫ్లాష్‌ ఫోకస్‌, ఫిల్మ్‌ లోడింగ్‌, అడ్వాన్వ,ం రీవైండ్‌ | 

: 





గ్గు 


ఆటోమేటిక్‌ కావడం వల్ల దీనిని వాడడం సులభం, 


. 
x 


[( 


| 1 

న. 

.. షూర్‌ షాట్‌ జామ్‌(SHURE SHOT JOY}: ఒక ఐఎన్‌ నొక్కి వరు. 
సగా నాలుగు ఫోటోలు తీసే అద్భుతమైన కెమెరా ఇది. భావ ప్రకటునలో | | 
సూశ్ష్మమైన మార్పులను చకచకా ఫోటోల్లో బంధించవచ్చు. అదనంగా |! 
షాట్స్‌ తీసుకోవాల్సిన బాధ ఉండదు. ఫిల్మ్‌ లోడింగ్‌, ర్‌వై రడిలగ్‌, ఫ్లాష్‌! 
ఆటోమేటిక్‌గా పనిచేస్తున్నాయి. సెల్ఫ్‌ “ప్రైమర్‌ వుంటుంది. పొందికగా, | | 
చూడముచ్చటగా వున్న కెమెరా. సింపులోగా ఉన్న కెమెరా. , 
| 





ఇందులోనే మరో నమూనా పేరు షూర్‌షాట్‌ ఎస్‌ డేట్‌ అవుట్‌ ఫిట్‌ 
SURE SHOT ACE DATE OUTFIT, ఇందులో రిమోట్‌ కంట్రోల్‌ షటర్‌ 
రిలీజ్‌ వృుంటు:ది. ఈసౌకర్యం వున్న కెమెరాలలో ప్రపంచంలో ఇదే మొదటిది. 


ila దువల్ల 16. అడుగులకు దూరంగా వున్నా ఫోటోలు తీయవచ్చు. ఫోటోలో) 


బరు Bs 






staat tata 


rita 
రేరర సరీర రేల 


||మనం కూడా వస్తాం. తేదీని ఫోచోవై ముద్రించే సౌకర్యం కూడా ఉంది. 
. ఇందుకు బిల్డ్‌ ఇన్‌ డేట్‌ ఫీచర్‌ సాయపడుతుంది. ఫ్లాష్‌ వెలగనవసరం లేకుండానే 


ఇన్‌ డోర్‌లో, రాత్రిళ్ళు కూడా ఫోటోలు తీసుకోవచ్చు. ఫోకస్‌, ఎక్స్‌ఫోజర్‌ , 


ive 


Vi. 


Hi. 


ఫిల్మ్‌ హాండ్లింగ్‌ లో అన్నీ ఆటోమేటిక్‌గా పనిచేస్తాయి. 


షూర్‌ షాట్‌ జూన్‌ SHURE SHOT Z00M: ఇందులో 38-60 
మి.మీ. జామ్‌లెన్స్‌ ఉంటుంది. క్లోజ్‌అప్‌ (చాలాదగ్గరగా) ఫోటోలు ఇందు 
వల్ల అద్భుతంగా వస్తాయి. ఫోకస్‌, ఫ్థాష్స్‌ ఫిల్మ్‌ లోడింగ్‌, అడ్వాన్స్‌ 
రీవై ండింగ్‌ అన్నీ ఆటోమేటిక్‌ గా పనిచేస్తాయి. 


£05 630: ఇందులో 36-70మి.మీ, 70-120 మి.మీ వున్న - రెండు 
జూమ్‌లెన్స్‌లు ఉంటాయి. ఇదొక సరికొత్త 35మి.మీ. 6౬౧ కెమెరా. 
ప్రకృతిదృశ్యాల్తు ఆటల్సు మూర్తి చిత్రాలు, క్లోజ్‌ అప్‌లు మొదలై నవన్నీ | 
ఆటోమేటిక్‌గా - తీసేందుకు ఇందులో బిల్డ్‌ ఇన్‌ ప్రోగ్రామ్స్‌ వుంటాయి. | 
ఆటోఫోకస్‌ కూడా ఇతర మోడల్స్‌ కన్నా మెరుగైనది. రిట్ట్స్‌(RIT2) ఎక్స్‌ 
క్లూజివ్‌ ట్విన్‌ జూమ్‌కిట్‌తో, క్యాంటశే QUANTARAYS8 28- 75 | 


మి.మీ. 70-210౮మి.మీ. ఇజ్‌ జూమ్‌లెన్స్‌లతో ప్రతిషాట్‌ నూ గొప్పగా 
తీయవచ్చు. 


E05 650 : విప్లవాత్మకమైన ఆటోఫోకస్‌ వున్న 5(గికెమెరా. చాలా | 
వేగంగా ఫోటో తీయవచ్చు. అతి తక్కువ వెలుతురులో నైనా స్పష్టంగా 
ఫోటోలు తీయవచ్చు. వృత్తి ఫోటోగ్రాఫర్‌లు వాడే నాణ్యత ఉన్నది. గ్రీన్‌ 
జోన్‌కు సెట్‌ చేస్తే చాలు. కెమెరా పూర్తిగా ఆటోమేటిక్‌గా పనిచేసి 
ఫోటోను. ఇస్తుంది. 


E05 700: ఇది కూడా ప్రోఫెషనల్‌ కెమెరా నాణ్యత వున్నదే. చాలా 
పరిణితి చెందిన మోడల్‌. హైటెక్‌ అంశాల వల్ల దీనితో ఫోటోలు తీయడం | 
చాలా తేలిక. ఎనిమిది రకాలుగా షూట్‌ చేయవచ్చు. ఆటోమేటిక్‌ గూ | 
అన్నీ జరుగుతాయి. ఇందులో లిధియం బ్యాటరీ వొడుతొరు. 


750: చాలా పరిణితి చెందిన 5 కెమెరా, డయల్‌ సెళక్షర్‌ను ప్రో్రా | 
ముక్కు ఫ్లాష్‌ను ఆటోకు సెట్‌ చేస్తే షూట్‌ చేయడం తేలిక. అన్నీ | 
ఆటోమేటిక్‌గా జరుగుతాయి. వెలుతురు తక్కువగా వున్నప్పుడు ఫ్లాష్‌ తానే | 
పైకీ వచ్చి. వెలుగుతుంది. పనికాగానే లోపలికి వెళ్లిపోతుంది. అతి స్ప, 
మైన 35- 7₹0మి.మీ జూమ్‌లెన్స్‌ కూడా దీనితో, వాడవచ్చు. 


EOS 1000: SLR కమెరాలలో. విష్టవం తెచ్చిన మోడల్‌ ఇది. ఇంత | 
అభివృద్ది చెందిన, తేలికైనా, పొంది'కె'న కైన్కా సులభంగా వాడగల్లిన చవకైన 
కెమెరా మరొకటిలేదు" అన్ని విడిభాగాల సైజును గణనీయంగా తగ్గిం : 








చినందువల్ల ఆకర్షణీయ మైన ఆకారంతో ఉంటుంది. అతి సూక్ష్మమైన, 
కు కాం రుయా 


ఇంజనీరింగ్‌ పద్దతులతో తయారుచేసిన ప్లాస్టిక్‌ను ఇందులో. ఉపయో, | 


గించారు. అతి వేగంగా పనిచేసే ఆటో పోకస్‌ దీని ప్రత్యేకత. . పది||. 
ఎక్స్‌పోజర్‌ మోడ్స్‌ ఉంటాయి. కంట్రోల్‌ బటన్స్‌తో తిప్పలు పడాల్సిన |! 


అవసరం లేదు. కమాండ్‌ డయల్‌ను ఒకసారి అలా తిప్పితే చాలు. 
యల్‌. సి.డి పాన్‌ల్‌ సాయంతో ఎప్పటికప్పుడు చెక్‌ చేసుకోవచ్చు. 


XEOS - 105: 
ఆటోఫోకస్‌ మరింత అభివృద్ది చెందింది. మేలైన 56 కెమెరాలలో ది, 
|| ఒకటి. అవసరమైనప్పుడు తానేపైకి వచ్చి పనిచేసే ఫ్టాష్‌ వుంది. సెకండ్‌కు | 


||అయిదు (ఫేవ్‌లు తీయవచ్చు. మోటార్‌(డైవ్‌తో పనిచేస్తుంది. కావలసినట్లు| | 


పనిచేయించుకోవచ్చు. షటర్‌స్పీడ్‌ ఇ సెకండ్‌ వరకు ఉంటుంది. 


ర్‌, 


ii) 


|| ii 


6) 


చినాన్‌ (CHINON) కెమెరాలు : 


తెలుసుకుందాం. 


CP-7M: మల్టి పోగ్రామ్‌ సౌకర్యం వుంది. అవసరమైనప్పుడు ఆటోమే 
టిక్‌ ఫంక్షన్స్‌ వాడుకోవచ్చు. వాడడం తేలిక. ఫోటోగ్రఫీ నేర్చుకునే 
వారికైనా హాబీగా తీసుకునేవారికైన్యా వృత్తిపరంగా ఫోటోగ్రాఫర్‌ అయినా | | 


ఈ కేమెరా వాడవచ్చు. 


జెనెసిస్‌ (36౧9919) : $LRలలో విష్ణవం. రేపటి లోకాన్ని ఈనాడే | 
చూపించే మోడల్‌ ఇది. పొందికగా, సులభంగా వాడేవిధంగా వుంటుంది. | | 
అన్నీ బిల్డ్‌ ఇన్‌ గా వుంటాయి. 35-80 మి.మీ. మాక్రోలెన్స్‌ (1410౧0 | 
[ఆ౧5), ఆటోఫోకస్‌, యల్‌.సి.డి. (లిక్విడ్‌ క్రిస్టల్‌ _ డిస్‌ప్లే పానెల్‌, 
పాప్‌-అప్‌ సెన్సర్‌ ఫ్లాష్‌ (అవసరమైప్పుడు పైకి ఎగిరే ఫ్లాష్స్‌ ఆటో ఫిల్మ్‌ | 


లోడ్‌, అడ్వాన్స్‌, రీవైండింగ్‌ దీని ప్రత్యేకతలు. 


హాండీకామ్‌ 500 Handycam 500 : సింపుల్‌ కెమెరా. అన్నీ తానే 
చేసుకుంటుంది. మనకు (శ్రమ తక్కువ. ఆటో జూమ్‌ వుంది. కావాలను|। 


కుంకే మాన్యువల్‌ జూమ్‌ కూడా వాడవచ్చు. అన్నీ ఆటోమేటిక్‌ ఫీడర్స్‌ 


వున్న కెమెరా, 


ఫూ రజీ Fuji: కెమెరాలు 


పేరెన్నికగన్న జపాన్‌ కంపెనీ పూ్యూజీ. వీరి. కెమెరాలు చాలా బావుం . 
టాయి. ప్యూజీ మోడల్ఫ్‌లో కొన్నిటిపేర్లు. | 


| 
వీటిలో సి.పి-7 ఎమ్స్‌ జెనెసిస్‌ హాండీకామ్‌ 500 అనే మోడల్స్‌ గురించి | | 
| 
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ఏ డిస్కవరీ ౬-7 డిస్కవరీ 6-60 iii) DL - 350 iv) 0౬-800 Vv) 


DL -7 ఇన్‌స్టామేటిక్‌ కెమెరా వెలకే దొరికే కర మి.మీ. -కెమెరా 
చూసేందుకు సై ల్‌గా వుంటుంది. లెన్స్‌ఫోకస్‌ ఫీ. అంచేత ఫోకస్‌ గురించి 
బాధలేదు. ఫ్లాష్‌ కెమెరాలోనే వుంటుంది. వేసవిలో షికారులకు తప్పక 
వెంటవుండవలసిన కెమెరా, ఫిల్మ్‌ను డ్రాప్‌ లోడింగ్‌ (లోపలికి పడేసే 
పద్దతి) పద్దతిలో లోడ్‌ చేస్తారు. 


DL-60 ఇదో ఆటోఫోకస్‌ కెమెరా. ఇందులోనూ డ్రాప్‌లోడింగ్‌ పద్దతి | | 
ఉంది, ఆకర్షణీయమైన రూపం. ఫ్లాష్‌ ఫిల్మ్‌ హాండింగ్‌ అన్నీ ఆటోమే | . 
టిక్‌, గాడ్జెట్‌ బ్యాగ్‌, లెన్స్‌ కీనింగ్‌ కిట్‌, ఫీల్మ్‌ సం మొత్తం 
కలిసిన కిట్‌ తోపాటు ఇస్తారు. 


0౬ -350 38-55 మి.మీ. శక్తివంతమైన జూమ్క్‌ సెల్ఫ్‌ టైమర్‌ బిల్డ్‌ 
ఇన్‌ ెన్స్ఫ్‌కవర్‌, ఆచోఫోకస్‌, "ఆటోడ్రాప్‌ ఇన్‌ ఫల్య్‌లోడింగ్‌ వున్నాయి. 
అలాగే రీవైండింగ్‌, ఫ్లాష్‌ 1. 5.0 సెటింగ్‌, డేట్‌ సాకం కూడా 
ఆటోమేటిక్‌గా జరిగిపోతాయి. 


DL -800 దీనితో తేరికగా ఫోటోలు తీయవచ్చు. (డ్రాప్‌ ఇన్‌ లోడింగ్‌ 
సిస్ట్‌ అంతా ఆటోమేటిక్‌. 40మి.మీ - 80మి.మీ- 26 పవర్‌ జూవ్‌ 
లెన్స్‌ వుంది. ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌ కిరణాలతో పనిచేసే ఆటోఫోకస్‌. ఎక్స్‌పోజర్‌ | . 
ప్రోగ్రామ్‌ చేసి వుంటుంది. తగినంత వెలుతురు లేనప్పుడు ఫ్లాష్‌ న. స్ట 
తానే వెలుగుతుంది. 


DL -2000 40-105 మి. మీ. 'జూమ్‌లెన్స్‌తో అద్భుతమైన బొమ్మలు 
తిసేవీలుంటుంది. దీనితోబాటు సమీకృత మైన జూమ్‌ఫ్లాష్‌ వల్లి యాక్షన్‌ 
షాలు అద్భుతంగా తీవచ్చు. అంతా ఆటోమేటిక్‌, మాక్రోషాటింగ్‌ 
ఫీచర్‌ వున్నందువల్ల గొప్ప క్లోజ్‌ అప్‌, ఆట్స్‌ తీయవచ్చు. 


డిస్సోసబుల్‌ కెమెరా (Disposable Camera) కి (క్‌ -స్నాప్‌ (౧641016, | 
5౧40) : ఈ కెమెరాను ఒకసారి మాత్రమే వాడవచ్చు. 24 ఫోటోలు | క 
తీయవచ్చు. పైనున్న రేపర్‌ (Wrapper) తిసి పగటివెలుతురులో 24 
ఫోటోలు తీసేసి మొత్తం ప్రొసెసింగ్‌ కు పంపవచ్చు. 


డిస్పోసబుల్‌ కెమెరా - కలర్‌ ఫ్లాష్‌ క్విక్‌ స్నాప్‌ * ఇది కూడా పై 
కెమెరా వంటిదే. ఫీల్ముముందే లోడ్‌ చేసి వుంటుంది. 24 ఫోటోలు 
ఇన్‌డోర్‌లో కానీ, అవుట్‌ డోర్‌లో కానీ తీయవచ్చు. ఖరీదైన 35 మిమీ 
కెమెరా. ఇసుకలో మంచులో చెడిపోతాయనుకుంకే అవసరాపుకి స 








వొడవచ్ను + 


ii) F2-6టలికాంపాొక్ట్‌ కెమెరా (Tele Compact Camera) :- ఉ్విన్‌ || 
లెన్స్‌ (35 మి.మీ. “రర్‌మి.మీ.). వైడ్‌ యాంగిళ్‌లోన్తూ క్లోజ్‌అప్‌లోనూ | 
తే స్పేలు. లీవర్‌ సాయంతో ఒదకాని నుండి మరొకదానికి. సులభంగా. 
మార్చవచ్చు. ఆ మార్చును వ్యూఫైండర్‌లో గమనించవచ్చు. బిల్డ్‌-ఇన్‌- || 
ఫ్లాష్‌ 100, 200, 400 150 లకు తగినట్లు మార్చుకునే సౌకర్యం; | | 
బిల్డ్‌- ఇన్‌ లెన్స్‌ కవర్‌ - ఇందులో ఇతర విశేషాలు, 


7) కొడక్‌ (0040 కెమెరాలు : 


ప్రపంచప్రఖ్యాతి చెందిన ఫోటోగ్రఫీ కంవెనీలలో కొడక్‌ ప్రముఖమైనది. ఈ! | 
సంస్థ మనదేశంలో |క్రోమా అనే 35 మి.మీ కెమెరాను ఈ మధ్యనే! ! 
తయారుచేస్తోంది. అది కాకుండా వీక్‌ ఎండ్‌ 35 (Meek End 35), S|; 
100 EF అనే మరి రెండు మోడల్స్‌ గురించి కూడా తేలుసుకుందాం., | | 


) (కోమా (10౧౫౭) మోడల్‌ కరి 35: దీనిని మనదేశంలో ఇండియా || 

ఫోటోగ్రాఫీక్‌ కంపెనీ రిమిబడ్‌, బొంబాయివారు తయారుచేస్తున్నారు. | 

ఈ కెమెరాలో చాలా కెమెరాలలో మాదిరి షటర్‌రిలీజ్‌, ఎక్స్‌పోజర్‌ |. 
కౌంటర్‌ ఫిల్మ్‌ను వెనక్కి తిప్పే క్రాంక్‌, (వెనుక మూతను తెరిచేది కూడా 
ఇదే), లెన్స్‌ కవర్‌ స్లైడ్స్‌, కొడక్‌ లెన్స్‌, ఫిల్మ్‌స్పీడ్‌, ఫ్థాష్య enh వ్యూ ఫైం 
డర్‌, రెడీలైట్‌ న్యార్తేకెట్‌ వీల్‌ (ఫిల్స్‌ తిరిగే పళ్ళ దం), ఫిల్మ్‌ అడ్వాన్స్‌ 
వీల్‌, బాటరీ కంపార్ట్‌ మెంట్‌, ఫిల్మ్‌ ఛాంబర్‌, రీవైం బటన్‌ వుంటాయి. | 
దీనితో బొమ్మలు తీయడం చాలా చేరిక, ఫోకస్‌ అమర్చుకోనక్కరలేదు. కమె,. 
రాలోనే ఫ్లాష్‌ కూడా బిల్ట్‌ ఇన్‌ గా వుంటుంది. ఈ కెమెరాలో 150 100, 
200 లేక ఫిల్మ్‌లు 12, 20, 24, 36 ఎక్స్‌పోజర్‌ రోల్బ్‌లో వేటినైనా ఉప | 
యోగించవచ్చు. ఇందులో +f 5.6 లెన్స్‌ 38ిమిమీ ఫోకల్‌ లెంగ్స్‌, షట్టర్‌ స్పీడ్‌ | 
Pg "సెకండ్‌ వుంటాయి. 

ఫ్లాష్‌ లు తీసేటప్పుడు ఫ్లాష్‌ షస్విచ్‌ ఆన్‌ చేయారి. 150 100 ఫిల్మ్‌ వాడు! 
తున్నప్పుడు ఫోటోలో "వచ్చే వ్యక్తిని లేక దృశ్యాన్ని కెమెరానుండి 4-12 అడుగుల | 3 


| దూరంలో వుంచాలి. 130 200 ఫిల్మ్‌ అయితే ఆదూరం 4-12 అడుగులు, 


150 400 ఫిల్మ్‌ అయితే 4-24 అడుగులు వుండాలి, 
ఫ్లాష్‌ పరిధిని విస్తరించి 130 1000 ఫిల్మ్‌ను వాడినప్పుడు ఆదూరం 7-41 


!| అడుగులు _ వుండవచ్చు. 


పగటిపూట 180 1000 ఫిల్ళ్‌ను వాడాలంటే 150 400 ఫిల్మ్‌ "సై డ్‌కు! | 
ట్‌ .చేయారీ. ఎదురెండలో ఫోటో తీయకూడదు, 








కక్‌ 











వీక్‌ ఎండ్‌ - 35 ఎటువంటి వాతావరణం లోనైనా పనిచేసే కెమెరా 
ఇది. నీటిలో పడ్డా ఏమీకాదు. (వాటర్‌ ప్రూఫ్‌). 12 అడుగుల లోతున 
నీటిలో కూడా ఫోటోలు తీసుకోవచ్చు. బీచ్‌ లక్కు స్కెయింగ్‌ కు, కాంస్‌ 
కువెళ్తునప్పుడు, సరదగా ఫోటోలు _ తీసుకోవాలనుకున్నవారికి ఇది మంచి |. 
కెమెరా. ఇందులో అందమైన పూర్తి సైజు కలర్‌ ప్రింట్‌ లు కావాలంట 
కోడా కలర్‌ గోల్స్‌ 400 (40604 Colour Gold 400) ఫిల్మ్‌ను వాడాలి. 
ప్రాసెసింగ్‌ కు ఫోటో డీలర్‌ దగ్గరికి తీసుకెళ్ళాలి. 


5 100 EFకెమెరా ! సులభమైనది నమ్మకమైనది. ఫోకసింగ్‌ తనేచే 
స్తుంది. గురిచూసి క్లిక్‌ చేసే సౌకర్యం వుంది. _గురిచూడ్డం మాత్రమే | | 
మనపని. తక్కినపనంతా కమెరానే చూసుకుంటుంది. 


కొనికొ (౧0౧188) కమెరాలు : 


కొనికా వారి కెమెరాలో మూడింటి గురించి తెలుసుకుందాం. అవి #) 


ఒకప్పటి సకురా (52kUr2) ఇప్పటి కొనికా ((0౧ik2) దాదాపు ఒక్క కం 1 
కొనికా MR 640 i) కొనికా A4 ఆటోడేట్‌ 110 కొనికా 2-46080 RC. | 


MR 640 :ఇది వాతావరణం ఆటుపోట్లను తట్టుకుంటుంది. ( వెదర్‌ ప్రూఫ్‌) 
; రెండు కటకాలుంటాయి. ఆచోఫోకస్‌. చురుకైన ఫోటో గ్రాఫర్‌ కు 
సపిపోయే కెమెరా. వాన మంచు ఇసుక్క దుమ్ము వగ్గైెరాలనుండి రక్ష౯ | 
వుంది. రెండు కటకాలవల్ల వైడ్‌యాంగిల్‌, పోర్టెరియిట్‌ షాట్స్‌ అన్నీ 
బాగా వస్తాయి. కచ్చితమైన ఆటోఫోకస్‌ వల్ల ఎక్కడ తీసినా రంగుల 
ఫోటోలు అద్భుతంగా వస్తాయి. ఫిల్మ్‌లోడింగ్‌, అడ్వాన్స్‌, రీవైండ్‌ అంతా 
ఆటోమేటిక్‌. ఫ్లాష్‌ బల్జ్‌ ఇన్‌. అందువల్ల దీనిని వాడడం చాలా తేలిక. 


A4 -ఆటోడేట్‌ : నాలుగున్నర అంగుళాల పొడవు రెండున్నర అంగుళాలు 
వెడల్పుతో అతితేలికైన పొందికైన కెమెరా ఇది. ఆటోఫోకస్‌ 13 అంగు 
ళాల సమీపంలో వున్న దృశ్యం కూడా క్లోజ్‌ అప్‌ తీయవచ్చు. ఫోటోపై 


ఫోటో తీసిన తేది సమయం కూడా ముద్రించవచ్చు. 


Z-up 80RC పూర్తి ఆటోమేటిక్‌ జూన్‌ కాంపాక్ట్‌ వల్ల కెమెరా చక్కగా 
పనిచేస్తుంది. రిమోట్‌ కంటోలర్‌ సహాయంతో కెమెరా ముందు 15 
అడుగుల దూరంలో కానీ వెనుక నుండి 2 అడుగుల దూరంలో కానీ షలు 
ర్‌ను ఆపరేట్‌ చేయవచ్చు. ఇందువల్ల సెల్ఫ్‌ మైమర్‌ షాట్స్‌లో వుండే 


చిక్కులురావు. ఎక్కువసేపు ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయవలసి వచ్చినప్పుడు కెమెరా 


షేక్‌ కాదు. కెమెరా అడుగున పక్కకు వంచేందుకు వీలుగా 50 డిగ్రి 


టిల్‌ (110 వుంటుంది. దీనివల్ల దృశ్యం (ఫేమ్‌ చేసుకోవడం సులభతరం 
అవుతుంది. 





40-80 మి.మీ జూవ్‌లెన్స్‌ వల్ల క్లోజ్‌ అప్స్‌ చాలా బాగా తీయవచ్చు. 


లెన్స్‌ సెటింగ్‌కు తగ్గట్లు క్య్యూఫైండర్‌లో దృశ్యం సైజు కూడా పెరుగు 
| తుంది. ఇన్‌ ఫినిటీ హోల్డ్‌ (Infinity [101640 బటన్‌ నొక్కి వుంచడం ద్వారా 
| (షటర్‌ రిలీజ్‌ సమయంలో) దృశ్యంలో ముందున్న వ్యక్తి లేక. వస్తువులతో 
| పాటు నేపథ్యంలో వున్న ప్రకృతి దృశ్యాలు కూడా చాలా స్పష్టంగా వస్తాయి. 
| వెలుతురు చాలనప్తుడు ఫ్లాష్‌ అదే పైకి లేచి వచ్చి తగినంత కాంతి నిస్తుంది. 


!| అన్ని పన్నులూ ఆటోమేటిక్‌ గా జరుగుతాయి. మాములుగా తీసే షాట్స్‌ కూడా 


. ఈ కెమెరాతో బ్రహ్మాండంగా వస్తాయి. 
ఇందులో మెయిన్‌ సి (చ్‌ ఆన్‌ చేయగానే ఫ్లాష్‌ పైకి లేస్తుంది. గ. కవర్‌ 


తెరుచుకుంటుంది. షటర్‌ కూడా తెరుచుకుంటుంది. స్విచ్‌ ఆఫ్‌ చేయగానే | 
. ఫ్లాష్‌ లోనికి వెళ్తుంది. లెన్స్‌ కవర్‌ మూసుకుంటుంది. లెన్స్‌ మోటార్‌ వెడ్‌ FE 


. యాంగిల్‌కు వెళ్తుంది. షటర్‌ లాక్‌ అవుతుంది. 


|| ఇందులోని ఎలక్టాంనిక్‌ షటర్‌ వేగం 1- భై సెకండ్‌. విద్యుత్‌ అయ 
స్కాంతం సాయంతో పనిచేస్తు ది. ఆటోమేటిక్‌ ఫోకసింగ్‌ పరారుణ కిరణాల 
|| తోడ్పాటుతో జరుగుతుంది. ఎలక్ట్రానిక్‌ “సెల్ఫ్‌ మైమర్‌ పది సెకండ్ల పొటు 


అలాగే ఉంటుంది. . ఎర్రని ఇండికేటర్‌ (సూచిక) = బల్బు మొదటి 7 సెకండ్డు 


వెలిగి తర్వాత 3 సెకండ్‌లు ఫ్లాష్‌ ఇస్తుంది. కౌంట్‌ డౌన్‌ సమయంలో దీన్ని 


|| కాన్సిల్‌ చేయవచ్చు. 
0. మినోల్హా (Minolta) కెమెరాలు ! 


మినోల్టా కెమెరాలలో కః ౧ప్రాడ్‌ 20 (1) వెదర్‌ మాటిక్‌ -A 
111) ఫీడర్‌ జూమ్‌ 90 1) ఫ్రీడవ్‌ ద్యూవల్‌ - 35 ౪) ఫ్రీడమ్‌ 
దూపృవల్‌ - 60 vi ౫- 700 vii) మాక్‌స్సకీ 3000 ౪110 మాకస్సమ్‌ 
- 5000 ఏ0 మాక్‌స్సమ్‌ - 700 మొదలగునవి. 


| (ఫ్రాడ్‌ - 20 (Prod - 20): కాంపాక్ట్‌ (పొందికైన) ఆటోఫోకస్‌ 35మి.మీ। | 
కెమెరాలలో చెప్పుకోదగ్గది. రెడు. ఏకమి.మీ f/45మినోల్టాలెన్స్‌ ప్రత్యే 
కత. ప్రత్యేకమైన పరారుణ కిరణాల సాయంతో ఆటోఫోకసింగ్‌ జరుగు | 
తుంది. ఎక్స్‌పోజర్‌ ను ప్రోగ్రావ్‌ చేసి ఆటోమేటిక్‌గా చేసుకోవచ్చు. ISO! 


100-1000 ౨౫ నెగెటివ్‌ పీల్మ్‌, 150 100 శేక 400 Dx కోడెడ్‌ 
సె డ్‌ ఫిల్మ్‌, D౫ కోడెడ్‌ కాని ఫిల్మ్‌ అయితే 150 100 సెట్‌ చేయవచ్చు. 


ఫల్మ్‌ నింపడం, ఫోటో తీయడం అయిపోయిన ఫిల్మ్‌ను తిరిగి చుట్టడం 
మొత్తం ఆటోమేటిక్‌. ఫ్లాష్‌ కూడా ఆటోమేటిక్‌ గా అవసరమైనప్పుడు | f 
చెలుగుతుంది. రీథియం బ్యాటరీలు వాడాలి. లిథియం "పానాసోనిక్‌ ౦F-|; 


P2A బ్యాటరీతో ప్లాష్‌ వాడితే 20 రోల్స్‌ లోపే వస్తాయి. 
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॥ వెదర్‌ మొటిక్‌ A: వ్రపంచన్రసిద్ది చెందిన మంచి వాటర్‌ఫూఫ్‌ 110 


ఫిల్మ్‌ కెమెరా. సరదాగా విహోరయాపత్రలు వెళ్ళేటప్పుడు వాడుకోదగ్గది. 15|| 
అడుగుల లోతున నీటిలో కూడా ఫోటోలు తీయవచ్చు. బిల్డ్‌ ఇన్‌ ఫ్లాష్‌ | | 
తేలికైన ఫిల్మ్‌ లోడింగ్‌ దీని ప్రత్యేకతలు. 


ఫ్రీడమ్‌ జూమ్‌-90 (Freedom Zoom - 90) పోర్టెరియిట్‌ ఫోటో | 
గ్రఫీకి ఎన్నదగ్గది. పొందికైన మోడల్‌. మోటార్‌ సాయంతో వనిచేసే! | 
38-90 మి.మీ. ఆటోఫోకస్‌ జూమ్‌లెన్స్‌ దీని ప్రత్యేకత. మల్టి లీవ్‌ ఆటోఫో | 1. 
కసింగ్‌ , మల్లిజోన్‌ మీటరింగ్‌ సిస్టమ్‌ల సహాయంతో కచ్చితమైన ఫోటోగ్రఫి | | 
సొధ్యం. పూర్తి ఆటోమేటిక్‌. క్లోజ్‌ అప్‌లు, మూర్తిచ్చిత్రాలు అద్భుతంగా | 
తీయవచ్చు, | 


ఫ్రీడమ్‌ ద్యూవల్‌ - 35 (Freed6n 6421 - 35) ఇది కూడా మరో | 


వెదర్‌ మేటికీ మోడల్‌ నీళ్ళలో 16 . అడుగుల లోతుకు వెళ్ళి కూడా 
చక్కగా ఫోటోలు తీయవచ్చు. 


(ఫ్రీడమ్‌ ద్యూవల్‌ - 60 (Freedor? dual - 60) ఒక బటన్‌ నొక్కి 
జూమ్‌ చేయవచ్చు. క్లోజ్‌ అప్‌లు తీయవచ్చు. ఫాస్ట్‌ రీనైక్లింగ్‌ (Fast 
Recycling) ఫాషివల్ల ఇన్‌డోర్‌, అవుట్‌డోర్‌లలో చకచకా ఫోటోలు, 
తీయవచ్చు. అన్ని ఫంక్షన్‌లూ ఆటోమేటిక్‌గా జరిగిపోయే కెమెరా ఇది. 


X-700: ప్రొగ్రామ్‌ ప్రకారం అన్ని పనులు చేసే మరో కెమెరా ఇది. 
దృశ్యం తీయడం పూర్తి మన అదుపులోనే వుంటుంది. ఆటోమేటిక్‌ గా 
తీయవచ్చు. మాన్యువల్‌గా కూడా (ఆటోమేటిక్‌ కాకుండా మనమే) 
తీయవచ్చు. తక్కువ ఖరీదులో దొరికే గొప్ప కెమెరా, 


మాక్‌ స్పమ్‌ - 3000 । (Mmaum - 3000 1) : పొందికైనది. బహు 
ముఖ మైనది. ఇందులో క్వాంటరే 35-70 మి.మీ. హైస్పీడ్‌ ఆటోఫోకస్‌ 


జూమ్‌లెన్స్‌ వుంది. ప్రకృతి దృశ్యాలు, ఆటపాటలు ఏదైనా చక్కగా తే FE 


వీలున్న కెమెరా ఇది. 


మాక్‌ స్సమ్‌ - 5000 : ఇందులో జంట (ట్విన్‌ ) జూనులెన్స్‌లు 
ఉంటాయి. ఎక్కువ వైశాల్యంలో ఆటోఫోకస్‌ పనిచేస్తుంది. హైపవర్‌ 


ట్‌ 


జూమ్క్‌ ఫ్లాష్‌లు (ప్రత్యేకతలు. 


మాకస్సమ్‌ - 7000 - ఇందులో 35-70మి.మీ 70-210 మి.మీ, 
జంట జూమ్‌ లెన్స్‌లు ఉంటాయి. మల్టిఫోకస్‌ సిస్టమ్‌ వల్ల ఎటువంటి 


దూరంలో వున్నా పోకస్‌ చేయవచ్చు. అంతా ఆటోమేటిక్‌. 























10. నికాన్‌ (Nikon) కెమెరాలు 


. నికొన్‌ కెమెరాలు కూడా చాలానే వున్నాయి. వాటిలో కొన్నిటిపేర్టు | 
''ఏ నికాన్‌ *192 1) నికాన్‌ F3&F-4i) నికాన్‌ EMiv నికాన్‌ ఓ601 
1౪ నికాన్‌ యాక్షన్‌ టచ్‌ ౪) నికాన్‌ వన్‌టచ్‌ 100 ౪10 నికాన్‌ జూమ్‌ 
టచ్‌ 500 viii] నికాన్‌ N-4004six) నికాన్‌ N8000Afx} నికాన్‌, 
| సెలిటచ్‌ 300 నికాన్‌ సెలిటచ్‌ క్వార్ట్‌జ్‌ డేట్‌ జాట్‌ ఫిట్‌ వీటిగురించి 

| కొన్ని వివరాలు తెలుసుకుందాం. 


1. నికాన్‌ [౬2 ఇది విపోరయాత్రల్లో వాడుకోదగ్గది. తేలికైనది. నమ్మక, 
మైనది. షటర్‌ గరిష్ట వేగం యర సెకండ్‌. ఫ్లాష్‌ సింక్రొ, నైజేషన్‌ || 
సికండ్‌లో 250 వ వంతు కాలంలోనే జరిగిపోతుంది. ఆటోఫఇక్షన్స్‌కు 
మీటర్‌ వుంది. మంచి కెమెరా. > "| 


ii. నికాన్‌ +3 &+4 వృత్తిఫోటో గ్రాఫర్‌లు ఎన్నుకునేవి. చక్కని పనితనం, 
మన్నిక, బహుళప్రయోజనాలు - ఈనాటి వృత్తిఫోటో గ్రాఫర్‌ లకు కావలసిన, 
లక్షణాలన్నీ వున్నవి. 


iii. నికాన్‌ EM: ఇది తేలికైనది. ఆటో SR. నికాన్‌ లెన్స్‌ సిరీస్‌లో వున్న 
అన్ని లెన్స్‌లూ దీనితో వాడవచ్చు. ఎక్స్‌పోజర్‌ పరిహారానికి (సర్దుబాట్లుకు) 
బటన్‌ వుంటుంది. 


iv. నికాన్‌ F-601: మల్టీఫోకస్‌ సిస్టమ్‌వల్ల ఆటోఫోకస్‌ ఖచ్చితంగా పనిచేస్తుంది, | | 
అతి తక్కువ వెలుతురున్నా ఫర్వాలేదు. సబ్జెక్ట్‌ (ఫోటో తీయించుకుంటున్న | | 
వ్యక్తి లేక మనం ఫోటో తీస్తున్న దృశ్యం) “కదిలినా దానికి అనుగుణంగా | | 
ఫోకస్‌ కూడా ట్రాకింగ్‌ చేస్తుంది. ఇందులోని ఎలక్ట్రానిక్‌ రేంజ్‌ ఫైండర్‌ | 
వల్ల మాన్యువల్‌ ఫోకసింగ్‌ కూడా సులభమే. కంప్యూటర్‌ కంట్రోల్‌ 
చేసే మాట్రిక్స్‌ మీటరింగ్‌ సిస్టమ్‌ (Matrix Metering System) వల్ల 

దృశ్యంలో వెలుగునీడలను తక్షణం అంచనా వేసి ఫోకస్‌ వగైరాలు సరి | 
చూసుకోవచ్చు. మీటరింగ్‌ వ్యూఫైండర్‌ మధ్య భాగంలోనే “వుంటుంది, . 
ఇందువల్ల ఎక్స్‌పోజర్‌ ను ఖచ్చితంగా "అదుపులో వుంచుకోవచ్చు. అన్ని ఫంక్ష || 
నొలా ఆటోమేటిక్‌. కావాలనుకుంటే మాన్యువల్‌ కూడా ఉపయోగిం, 
చవచ్చు. ఇందులోని ఫ్లాష్‌ అద్భుతమైనది. శక్తివంతమైనది. మాట్రిక్స్‌ | 
బాలన్స్‌ వున్న ఫ్లాష్‌ "వల్ల దృశ్యం చాల చక్కగా వస్తుంది. ఇందులో || 
తేదీ వగైరా ముద్రించే సౌకర్యం గల మోడల్‌ కూడా దొరుకుతుంది. || 


Vv. నికాన్‌ యాక్షన్‌ “చ్‌ (Action Touch) : ఆటోఫోకస్‌, ఆటోలోడ్‌, 
ఆటో వైండ్‌, ఆటో ఎక్స్‌పోజర్‌, ఆటో ఫ్లాష్‌ ఆటో రీవైండ్‌, ఆటో 
Dx ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ సెట్‌. ఇందువల్ల ఎక్కడైనా, ఎటువంటి దృశ్యాన్నెనా, | 

















న పార గహర ల్‌ సియం లే లస 


చక్కగా తీయవచ్చు. ఇది వాటర్‌ ప్రూఫ్‌ కూడా కావడంతో దీనితో నీ సళ్లలో | 
పది అడుగుల లోతునకూడా ఫోటోలు తీయవచ్చు. అయితే నీళ్లలోపల 
ఫోటోలు తీయడానికి ఫోకసింగ్‌ మనమే చేసుకోవాలి. ఇది ఎక్కడికైనా 
తిసుకెళ్తగలిగే కెమెరా... 


నికాన్‌ వన్‌ టచ్‌ 100 (One Tough 100) : ఫోటోలు తేఠికనా, 

అద్భుతంగా తీయవచ్చు. పరిపూర్ణ మైనది. చక్కని స్టైల్‌ ఉన్నది. చూసేం 
దుకు బావుంటుంది. పూర్తి ఆటోమేటిక్‌. ఎక్కడ డొనా తీసుకెళ్ల వచ్చు, 
నన్నంత తేలికగా వుంటుంది. రెండుషాట్‌ లకు 'సెల్ట్‌ మైమర్‌, “ఫిల్‌ ఫ్లాష్‌ . 
(అవసరమైన చోట కాంతిని పూరించేది) దీని ప్రత్యేకతలు. రెండడుగుల | 

దూరంనుంచి కూడా దృశ్యాన్ని ఫోటో తీయవచ్చు. ఫోకస్‌ మెమరీ కూడా | 
వుంది. (| 





























నికాన్‌ జూమ్‌టచ్‌ 500 (Zoom Touch-500) : అంతా ఆచోమే| 1 
టిక్‌, జూమ్‌ కాంపాక్ట్‌. సన్నగా, తేలికగా వుండే ఈ కెమెరాలు 35-60, 
మిమీ జూమ్‌ వుండి. జూవ్‌, ఫ్లాష్‌ అధ్బుతంగా పనిచేస్తాయి. అందమైన 
బొమ్మలు వరసబెట్టి తీయవచ్చు. ఆటోఫ్టాష్క్‌ యాక్రోక్షోజ్‌ అప్‌, రెండు 
షాట్‌ లకు సెల్ఫ్‌'కైమర్‌, ఫిల్‌ ఫ్లాష్‌ వున్నాయి. 


నికాన్‌ N 4004 5 : ట్విన్‌ జూమ్‌లెన్స్‌, పూర్తి ఆటోమేటిక్‌ 5|| 
క్వాలిటీ. క్వాంటారే 35-70 మి.మీ, 70-210 Mm హైస్పీడ్‌ ఆటోఫో! 1 
కస్‌ మేక్రో జూమ్‌ లెన్స్‌ల వల్ల ఫోటోలు అద్భుతంగా వస్తాయి. : 


నికాన్‌ N 8008 AF: సైన్సు, కళల సమిష్టికృషి ఫలితంగా వచ్చిన కెమెరా | ం 
ఇది. (ప్రపంచంలో అతివేగంగా ఫోటోలు తీసే కెమెరాలలో ఒకటి. అతి | 
Hr st We ఫోకస్‌ చేసేందుకు ఆచోఫోకస్‌ వుంది. సర స 
ర్‌ స్పీడ్‌ ఎందులోనూ లేనంతగా 1/8000 సెకండ్‌. బిల్డ్‌ ఇన్‌ మోటార్‌ 

(డ్రైవ్‌ వల్ల యాక్షన్‌ ఫోటోలు అద్భుతంగా తీయవచ్చు. ప్రత్యేకమైన నికాన్‌ 
మాట్రిక్స్‌ మీటరింగ్‌ సిస్టమ్‌ మైక్రో కంప్యూటర్‌ లతో పనిచేస్తుంది. ఇది 
ప్రతి ఎక్స్‌పోజర్‌ నూ కచ్చితంగా విశ్లేషించి, చక్కగా వచ్చేలా చేస్తుంది. 


నికాన్‌. మొలిటచ్‌ 300 Tele Touch-300: ద్యూవల్‌ లెన్స్‌ శెలి 
వెడ్‌ 35/55 మి.మీ సెట్‌ అప్‌, అతివేగంగా పనిచేసే ఆటోఫోకస్‌, ఆటో 
ఎక్స్‌పోజర్‌, ఆటో ఫిల్మ్‌ ఆపరేషన్‌ వగైరాలతో వ్ర సమస్యాలేకుండా పని 
చేసే పొందికైన కెమెరా ఇది. ఇందులోనే తేది వగైరా ముద్రించే క్వార్ట్‌జ్‌ సై 
డేట్‌ అవుట్‌ ఫిట్‌ మోడల్‌ కూడా వుంది. కెమెరాతో పాటు కెమెరా. | 
బ్యాగ్‌, లెన్స్‌ క్రీనింగ్‌ కిట్‌, పాకెట్‌ ఫోటో ఆల్బమ్‌ కూడా ఇస్తారు. , 


Ste TRIM Et ET tats చయ చపాన Pte tunel 


11. ఒలింపస్‌ Olympus కెమెరాలు £ 


ప గడించిన కెమెరాలలో ఒలింపస్‌ కెమెరాలు కూడా. చెప్పుకో | 
||దగ్గవి. వీటిలో ఎన్నో మోడల్స్‌ దొరుకుతున్నాయి. కొన్నిపేర్లు : ॥. ట్రప్‌. 

68, i. (ట్రిప్‌ MD 2 iii. OM-2, iv. OM-88, ౪. "కిక్‌ షూటర్‌ || 
|| జూమ్‌౪1. క్విక్‌ షూటర్‌ జూమ్‌ క్యార్ట్‌జ్‌ డేట్‌ , VI. IS-1000 ౪111. 
1 ౧2-2౩౦ సూపర్‌ జూమ్‌, ౫. ఇన్‌ఫినిటీ 5 ౬ ఇన్‌ఫినిటీ సూపర్‌ జూమ్‌ | 
'' 200, ౫. సూపర్‌ జూమ్‌ 300 ౫. ఇన్‌ఫినిటీ జూమ్‌ 330, ౫||. 
జన్‌ ఫినిటీ ట్విన్‌, xiv. ఇన్‌ ఫినిటీ జూనియర్‌ కార్ట్‌ జ్‌, ౪. ఎమ్‌జూ 
[| mju-1, xvi. (ట్రిప్‌ జూనియర్‌. 


వీటి గురించి కొన్ని. వివరాలు : 


(ట్రిప్‌ S Trip -5: కాంపాక్ట్‌ 35 మి.మీ. అన్నీ ఆటోమేటిక్‌, పిల్లలు | | 
కూడా వొడగరల్లిన మోడల్‌. 


ట్రిప్‌ MD2: పూర్తిగా ఆచోమేటివ్‌. ఫోకసింగ్‌ అవసరం లేదు. సృష్ట | 
మైన 35 మి.మీ + 4.5 లెన్స్‌ పొరబాటున అయ్యే ఎక్స్‌పోజర్‌ల నుంచి | 
రక్షణ వుంది. చాలా తేఠికై నది. FE 


OM-2: SLR కెమెరా, ఇందులో అవెర్చర్‌ రింగ్‌ లెన్స్‌ ఓపెనింగ్‌ను|| 
అడ్డస్త్‌ చేస్తుంది. ఇందుపల్ల కావలసినంత వరకే వెలుతురు (కాంతి) లోప। | 
రికి వెళ్తుంది. ఈ విధంగా ఫీల్డ్‌ డెప్త్‌ అదుపులో వుంటుంది. ఇందులో | | 
ఫోకసింగ్‌ రింగ్‌ సహాయంతో ఫోకస్‌ను సర్దుబాటు చేయవచ్చు. షటర్‌ స్పీడ్‌ | | 
డయల్‌ సాయంతో ఎక్స్‌ఫోజర్‌ను సరిచూడవచ్చు. ఫిల్మొస్పీడ్‌ డయల్‌ను |! 
వాడి సరైన ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ కుఅడ్డస్ట్‌ చేయవచ్చు. ఇది Wiel మీటర్‌ కు 
ఫిల్మ్‌ కాంతికి ఎంతవరకు స్పందిస్తుందో తెలియజేస్తుంది. ఫీల్డ్‌ డెప్త్‌ ప్రివ్యూ 
బటన్‌ సహాయంతో ఎక్స్‌పోజర్‌ జరిగేటప్పుడు ఫిల్మ్‌ పె టి ప్రతి 
బింబం పడుతుందో చూడవచ్చు. 


OM-88 : శక్తివంతమైన జూమ్‌ గొప్ప ఫోకసింగ్‌, ప్రోగ్రామ్‌ చేసిన 
ఎక్స్‌పోజర్‌ , ఆటోమేటిక్‌గా జరిగే అన్ని పనులు ఇందులోని ప్రత్యేకతలు. 
మాన్యువల్‌ గా కూడా వాడుకోవచ్చు. 


క్విక్‌ షూటర్‌ జూమ్‌ ఏ 35-70 మి.మీ ఆటోజూమ్‌లెన్స్‌ (మాడ్రోతో) || 
దీనిలోని (ప్రత్యేకత ఫోకస్‌, ఎక్స్‌పోజర్‌, ఫ్లాష్‌ నిర్ణయం వగైరాలన్నీ కెమె 
రానే స్వయంగానే చేస్తుంది. ఇవన్నీ ఇందులోని కమాండ్‌ సెంటర్‌ ద్వారా, 
జరుగుతుంది. మాన్యువల్‌ గా కూడా అంతా చేసుకోవచ్చు 
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౯1 క్రిక్‌ షూటర్‌ జూమ్‌ కార్ట్‌ జ్‌ డేట్‌ ఏ గురిచూసి జూమ్‌ చేసి షాట్‌ . 


కొట్టినంత సులభం ఈ కెమెరా వాడడం. పై కెమెరాలాగానే అన్నీనూ, 
అదనపు ఆకర్షణ ఫోటో పై తేదీ సమయం ముద్రించే సౌకర్యం. 




























౪1. 15-1000: చాలా ఆధునికమైన 56% కెమెరా. ఇందులోని 35-135, 
జూమ్‌లెన్స్‌ విశిష్టమైనది. విష్టవాత్మకమైనది. ఇందువల్ల ఫోటో చాలా|! 


గొప్పగా స్పష్టంగా వస్తుంది. 


Cd 
రే 
ఉపయో. 


12-230 సూపర్‌ జూమ్‌ ఏ బహముఖమైన 35 మి.మీ కెమెరా. ఇందు, 
లోని 38 మిమీ, 90 మి.మీ జూమ్‌లెన్స్‌ వల్ల ఈ కెమెరా చాలా బాగా, 
పనిచేస్తుంది. 


5 


ఇన్‌ ఫినిటీయనస్‌ 1౧౧/5 : నాణ్యమైన కెమెరా వాడడం సులభం, 
అంతా ఆటోమేటిక్‌.  3౩-పాయింట్‌ ఎలక్ట్‌ నిక్‌ ఫోకస్‌ సిన్‌, ఆటో 
స్మార్ట్‌ ఫ్లాష్క్‌ న్గుటమైన 35మి.మీ లెన్స్‌ బిల్డ్‌ ఇన్‌ టైమర్‌ మొదలైనవి 
దీని ప్రత్యేకతలు. 


ఇన్‌ఫీనిటీ సూపర్‌ జూమ్‌ - 200 : ఇంతకుమునుపు ఊహించలేనంత 
గొప్ప ఫ్థాషిఫోటోల నివ్వడం దీని ప్రత్యేకత. దీన్ని పాకెట్‌ పోర్టెయిట్‌ 
స్ఫ్టూడియోగా చెప్పుకోవచ్చు. బిల్డ్‌ ఇన్‌ 38-80 మి.మీ జూమ్‌లెన్స్‌ బహ. 
ముఖంగా పనిచేసే మలర్లిమోడ్‌ Muiti Mode ఫ్లాష్‌ దీని (ప్రత్యేకతలు. 
ఈ ఫ్లాష్‌వల్ల క్లోజ్‌ అస్‌ షాట్స్‌ చాలా గొప్పగా తీయవచ్చు. మొత్తం 
ఆటోమేటిక్‌. ద్యూవల్‌ మోడ్‌, వైర్‌లెస్‌ రిమోట్‌ సాయంతో ఫోటో 
తీస్తున్న వారు కూడా ఫోటోలో పడవచ్చు. 


ఫో 


||౫. ఇన్‌పీనిటీ సూపర్‌ జూమ్‌ - 300 : ఇందులో 38-105 మి.మీ పవ 
ర్‌ జూమ్‌లెన్స్‌ వుంది. దీనివల్ల కేవలం ఒక బటన్‌ నొక్కి ఉలిఫోన్‌ నుండి 
వైడ్‌యాంగిల్‌ దాకా ఫోటోలు తీయవచ్చు. అలాగే ఎటువంటి వెలుతురు 
లోనైనా స్పష్టమైన ఫోటోలు తీసేందుకు వీలుకల్పించే ఫ్లాష్‌ దీని విశిష్టత. 


. ఇన్‌ఫీనిటీ సూపర్‌ జూమ్‌ - 330 : ఇందులోనూ 38-105 మి.మీ 
పవర్‌ జూమ్‌ లెన్స్‌ మొక్టోతో వుంది. నుంచి ఆటోస్లాష్‌ వల్ల గొప్ప పోర్రెం, | 
యిళట్‌్లు తీయవచ్చు. రిమోట్‌ కంట్రోల్‌ లెన్స్‌ కాప్‌ వల్ల ఫోటో గ్రాఫర్‌ 3 
కూడా ఫోటోలో వస్తాడు. 


ఇన్‌ ఫినిటీ ట్విన్‌ ఏ అతి పొందికైనది. వెదర్‌ ప్రూఫ్‌. వైడ్‌యాంగిల్‌, 
అరిఫోటో లెన్స్‌ వున్నాయి. పూర్తి ఆటోమేటిక్‌. ెలిలెన్స్‌, వైడ్‌ లెన్స్‌ 
షటర్‌ వుంది. ఆటోఫోకన్‌ ప్రోగ్రామ్‌ అయివున్న మోడల్‌. నాలుగు! | 
(్రేమ్‌లు వరసబెట్టి తీసేవీలుంది. కచ్చితమైన 16 దశల ఆటోఫోకస్‌ వ్యవస్త | 





వల్ల జాట్‌ డోర్‌ ఫోటో గ్రఫీ అద్భుతంగా. వుంటుంది. 





ఇన్‌ ఫినిటీ జూనియర్‌ క్వార్ట్‌జీ ఏ తేరికైన కెమెరా. అయినా అన్ని 
పనులూ గొప్పగా చేస్తుంది. అత్యంత పొందికైనది. అన్నీ ఆటోమేటిక్‌, 
అంచేత గొప్ప ఫోటోలు తీయడం గురించి తీరిగ్గా ఆలోచించవచ్చు. | 


ఎమ్‌జూ Mju - 1: ప్రపంచఖ్యాతి పొందిన పొందికైన సంచలనాత్మ 
కమైన డిజైన్‌ దీని ప్రత్యేకత. శక్తివంతమైన 35 మి.మీ కెమెరా. 
గురిచూసి బటన్‌ నొక్కడమే మనం చేయగలిగింది. తక్కినదంతా ఆటో 
మేటిక్‌. 

100%. ట్రిప్‌ జూనియర్‌ ₹గ0 Junior: మొత్తం ఆటోమేటిక్‌. చాలా సుల 
_ భంగా వాడగలిగిన మోడల్‌. ధర కూడా తక్కినవాటికన్నా తక్కువే 


12. క్యాంచారే quantaray కెమెరాలు 3 వీరి కెమెరాలలో 62-1, ఇమే 
జర్‌ గీ 1-5 అనే రెండింటి గురంచి క్షృస్తంగా తెలుసు కుందాం. 


| i. E21: 35 మిమీ కెమెరా మంచి నాణ్యతృ్మ తక్కువ ధర. బిల్డ్‌ 

/ ఇన్‌ఫ్టాష్స్‌ 34 మి. మీ ₹3.5 ఆప్టిక్‌ స్టాన్‌లెన్స్‌ దీని ప్రత్యేకత. దీనిని! | 

వొడడద సులభం. 

i. ఇమేజర్‌ శ1-8 : మోటార్‌సొయంతో పనిచేస్తుంది. వూర్తి ఆటోమే 
టిక్‌. యూనివర్సల్‌ ఫోకస్‌ వున్నందువల్ల ఫోకస్‌ గురించిన బాధ లేదు... : 
బిల్డ్‌ ఇన్‌ ఫ్లాష్‌. 

13.రికో Ricoh కెమెరాలు : 


వీరి కెమెరాలు 1939 నుంచి ప్రసిద్ది చెందాయి. ఎన్నో మోడల్స్‌ పహ 


|| వాటిలో కొన్నిటి పేర్డు వ |. ౫౯౩౦, 11. షాట్‌ మాస్టర్‌ AF ప. 
111. మిరాయ్‌/మిరాయ్‌ డేట్స్‌ iv. KR-10M, KR-10M “డేట్‌ ౪ గహక! 
సూపర్‌ ll, vi. RZ-750/ RZ-750 డేట్‌, Vi. ౪౯-26 సూపర్‌ |: 
NF౯-20 సూపర్‌ డేట్‌ : 
i. XF-30: ఇదో ప్రసిద్ది చెందిన మోడల్‌. ఇందులో వ్యూఫైందర్‌, సెల్ఫ్‌ | 

అమర్‌, లెన్స్‌షీల్ల్‌ ఫ్లాష్‌ మాన్యువల్‌ ఫిల్మ్‌ రీవైండ్‌ స్విచ్‌, ఫిల్ళొ గెట్‌! | 

వే రాలుంటాయి. బ్యాటరీ వుంచితేనే కెమెరా పనిచేస్తుంది. బ్యాటరీలు. 


స 


సర్‌గా ఉంచడం ముఖ్యం. ఇందుకు బ్యాటరీ కంపార్‌ మెంట్‌ కవర్‌ను బాణం |! 
దిశగా నెట్టు లాగి తెరవాలి, చెండు బ్యాటరీల స్త, మైనస్‌ గుర్తులు సర్హైన 
దిశటో వుండేలా చూస బో్టబుర్‌ కంపార్ట్‌ మెంట్‌ మూయాలి. ఇందులో | ; 
రెండు అల్మ్బవైన్‌ పన్‌ తైట్‌ చా ఏల్లు “కేక రెండు మేంగనీస్‌ పెన్‌ al 


బ్యాటరీలు వరు! వ నికిల్‌ -కొడ్మియం బ్యాటరీలు వాడకూడదు, ఎక్కువ 
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హాటా మాయయాలలు | 
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కాలం కెమెరా వాడని పక్షంలో బ్యాటరీలు కెమెరానుం+ 


లెన్స్‌షీల్స్‌ పూర్తిగా తెరుచుకుంశేనే కెమెరా క్లిక్‌ చేసేంద 
షటర్‌ రిలీజ్‌ బటన్‌ కిందికి నొక్కినప్పుడు లెన్స్‌ షీల్డ్‌ తె 
|| ఫేమ్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ అవుతుంది. ఫోటోసెల్‌ను చేతితో మూసి ష 
'|న్‌ను కిందికి సగం నొక్కాలి. అప్పుడు ఫ్లాష్‌ యూనిట్‌ పైకి 
బ్యాటరీలు ' పనిచేస్తున్నట్టు లెక్క. ఫ్లాష్‌ యూనిట్‌ మల్లీ కింది. 
డిగ్రీల సెల్సియస్‌ వద్ద కొత్త ఆల్కలైన్‌ బ్యాటరీ వొడితే ఫ్లా 
|| ఎక్స్‌పోజర్‌ ఫిల్మ్‌ రోల్స్‌ వంద వాడవచ్చు. అన్ని షాట్‌ లకు, 
రోల్స్‌ దాకా తీయవచ్చు. 
బ్యాటరీ ఎప్పుడు మార్చాలి? ఫోచోసెలను మూసి 
| నొక్కినా ఫ్లాష్‌ యూనిట్‌ పైకి రానప్పుడు, లెన్స్‌ షీల్డ్‌ మూ 
'| రిలీజ్‌ కానప్పుడు 30 సెకండ్‌లకు మించి ఫ్లాష్‌ వెలిగేందుకు 
| కునేటప్పుడు, ఫిల్మ్‌ అడ్వాన్స్‌ లేక ఫల్మ్‌ రీవైండ్‌ పనిచేయ, 
| వాడకున్నా అందులో బ్యాటరీ సంవత్సరానికి పైబడి వున్నష్ట 
మార్చాలి. చలివున్నప్పుడు బ్యాటరీశక్తి తగ్గుతుంది. అటువంట 
వెచ్చచేయాలి. ఈ బ్యాటరీ తక్కువ ఉష్ణోగ్రత వున్నప్పుడు పని 
గత పెరిగితే మళ్లీ పనిచేస్తుంది. అంచేత పారేయకుండా దా 
!| కెమెరాతో ఒక మీటర్‌ కన్నా తక్కువ దూరంలో వున్న దృశ్య 
|| తీయవచ్చు. 
. షటర్‌ రిలీజ్‌ బటన్‌ను నెమ్మదిగా కెమెరా షేక్‌ 5 
| షటర్‌ రిలీజ్‌ అవుతుంది. ఫిల్మ్‌ ఆటోమేటిక్‌గా ఒక (్రే, 
చీకట్లో షటర్‌ రిలీజ్‌ బటన్‌ సగం నొక్కినా ఫ్లాష్‌ యూనిట్‌ 
అటువంటి సమయంలో ఫ్లాష్‌ రెడీ లాంప్‌ వెలిగేవరకు షట 
|| ఫిల్మ్‌ అయిపోయినప్పుడు అది ఆటోమేటిక్‌గా రీవైండ్‌ అవుతుం? 
| సమయంలో లెన్స్‌ షీల్డ్‌ మూసివుంచవచ్చు. 

ఇన్‌ డోర్‌ షూటింగ్‌ కు వేగం ఎక్కువ వున్న ఫీల్మ్‌ను వ 
పూర్తి కాకుండానే రీవైండ్‌ చేయాలనుకుం కు నూన్యువల్‌ 
బాల్‌ పాయింట్‌ పెన్‌ వగైరాలతో తెరవవచ్చు. 

ఫిల్మ్‌ అన్‌లోడ్‌ చేసేటప్పుడు (బయటకు తీసేటప్పుడు) 
విండోలో నెంబర్‌ వన్‌ వచ్చేవరకు ఆటోసెట్‌ మెకానిజం పః 
ఈ కెమెరాలో ఫ్లాష్‌ అవసరం అయినప్పుడు ఫాష్‌యు 
|| తానేపైకి వస్తుంది. 1-3 మీటర్ల పరిధిలోనే ఫ్లాష్‌ ఫోటోలు 
|| ఇందులో 35 మిమీ లెన్స్‌ ఎలెక్ట్రానిక్‌ "సెల్ఫ్‌ "ప్రైమర్‌, 
'। ఫోచోసెల్‌తో ఎక్స్‌పోజర్‌ ఆడ్డస్తి మెంట్‌ వగైరాలు విశేషాలు. 
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ఐ వరకు అన్ని ఫిల్మ్‌లూ ఇందులో వాడవచ్చు. 
దాని బరువు కేవలం 225 [గ్రాములు మాత్రమే. 


||. షాట్‌ మాస్టర్‌ AF నూపర్‌ ఏ ఎటువంటి గొడవ, గందరగోళం || 
లేకుండా ఫోటోలు తీసేవీలున్న కెమెరా ఇది. ఆటోఫోకస్‌ వున్నందువల్ల 
గురిచూసి ఫోటో తీయడమే మన కర్తవ్యం! ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ సెటింగ్‌, ఫిల్మ్‌ 
లోడ్‌ చేయడం, తిప్పడం, బయటికి తీయడం, పాప్‌ అప్‌ ఫ్లాష్‌ అన్నీ|, 
ఆటోమేటిక్‌. అందుకే బొమ్మలు చక్కగా వస్తాయి. 


| 11. మిరాయ్‌ Mirai/మిరాయ్‌ డేట్‌ : పూర్తి ఆటోమేటిక్‌ 35 మిమీ | 
|| 65.గ కెమెరాలలో కొత్త ప్రమాణాలు సృష్టించిన మోడల్స్‌ ఇవి. ఆటోఫోకస్‌ | | 
35-135 మి.మీ పవర్‌ జూమ్‌ లెన్స్‌, శక్తివంతమైన ఫ్టాష్స్‌ మోటార్‌తో | 
నడిచే ఫిల్మ్‌ ట్రాన్స్‌పోర్ట్‌ వీటి ప్రత్యేకతలు. మిరాయ్‌ డేట్‌లో అదనంగా |! 
ఫిల్మ్‌ వై తేదీ ముద్రించగలం. 


౧ KR-10M/kR-10M డేట్‌ ఏ చూడచక్కని 35 మి.మీ 5.౧ కెమెం 
|. ఆటోమేటిక్‌ అ పెర్చర్‌; షటర్‌ స్పడ్‌ సెటింగ్‌, మాన్యువల్‌ సౌకర్యంవుం! 
మోటార్‌తో నడిచే ఫిల్మ్‌ ట్రాన్స్‌పోర్ట్‌. మొత్తం ఆటోమేటిక్‌. పనిచే 
వివరాలన్నీ వూూఫైండర్‌లోన్యూ [CD తెరపైన కనిపిస్తాయి. KR-10 
డేట్‌లో అదనపు సౌకర్యం తేది ముద్రించటం. 


. v. KR-5 నం 11: ఫోకస్‌ కంట్రోల్‌ స్వయంగా మనమే చేసుకోవచ్చు. | 


షటర్‌ సాడ్‌ 1/2000 సె. వరకు ఉంది. సెల్ఫ్‌ టైమర్‌ వుంది. 
వ. వున్నందువల్ల లెన్స్‌ మార్పిడి సులభం. 















. vi. BE OME 0 డేట్‌ : బిల్డ్‌ ఇన్‌ 38-76 మి.మీ పవర్‌ జూమ్‌లెన్స్‌, . 
| పాప్‌ అప్‌ ఫ్లాష్‌ దిని ప్రత్యేకతలు. మొత్తం ఆటోమేటిక్‌. అన్నివిధాల . 
మేలైనది. ౧2-750 డేట్‌లో తేదీ ముద్రణ సౌకర్యం అదనం. 


. vii. YF-20 సూపర్‌ NF-20 సూపర్‌ డేట్‌ ఏ గురిచూసి కొట్టడమే. 
| అంత సింపుల్‌ అన్నమాట ఈ కెమెరా పనితీరు. మొత్తం ఆటోమేటిక్‌. 
. స్థిరమైన ఫోకస్‌ లెన్స్‌వల్ల అడ్జస్ట్‌ మెంట్‌ ల సల. 

14, ట్‌ Vivitar కెమెరాలు : 

|| ఫ్లాష్‌ తయారీలో నిపుణులైన వీరి కెమెరాలలో 110 మినీ, 110LF బలీ, 
| చెప్పుకోదగ్గవి. ఇందులో 110 మినీ గురిచూసి క్రిక్‌ చేసే 110 కెమెరా జేబులో! 
\|పస్టేంత చిన్నది. 110LF పరీ చవకై నది. అయినా "టెఠరిఫోటోో, నార్మల్‌ || 
| లెన్స్‌లు, బిల్డ్‌ ఇన్‌ ఫ్లాష్‌ వున్నాయి. ఈ తరగతి కెమెరాలలో వీటికివే సాటి. 
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15. సినార్‌ Sina? కెమెరా ; 










స్విస్‌నాణ్యత వున్న కెమెరా ఇది. లార్డ్‌ఫార్మాట్‌. ప్రొఫెషనల్‌ క్వాలిటీ, 
పరిపూర్ణమైనది. అన్నిరకాల మేలైనది. స్టూడియో, ఇండస్ట్రీర నేచర్‌ (ప్రకృతి) , 
|| ఆర్కిటెక్చర్‌ (వాస్తునిర్మాణాలు), రిప్రాడక్షన్‌ ఫోటోగ్రఫీ వీటన్నిటిలోనూ తొలి 
|| అక్షరాలుకలిపితే “సినార్‌' * అనే పేరువచ్చింది. 
. (ఇలాగే యాషికా YASCHICA కెమెరాలు కూడా చాలా వున్నాయి. 
| మరెన్నో వుండవచ్చు. కెమెరాలు ఇలా వుంటాయి అనే అయిడియా. ఇవ్వడం 
| కోసమే ఈ వివరాలు పొందుపరచడం జరిగింది) 





ఫిల్మ్‌ అనేది ఫోటోషప్రింట్‌కు ప్రాణం. అది అనేక రసాయనాల పూత వున్న 
|| పొర. మార్కెట్‌లో రకరకాల ఫీల్మ్‌లు దొరుకుతున్నాయి. మంచి ఫలితాలు 
రావాలంటే. ఫిల్య్‌ల గురించిన పరిజ్ఞానం కూడా చాలా అవసరం, ఫిల్మ్‌లలో 
పలురకాలున్నాయి. ఇవి వివిధ "సైజులలో లభిస్తాయి. 


ఫిల్మ్‌లలో రకాలు : 


_నలుపు-తెలువు ఫిల్మ్‌ 81804 &White, బాక్‌ & వైట్‌ నలుపు - 
|| తెలుపు ఫోటోగ్రఫీలో ఆర్జోప్రొసెస్‌ Ortho Process, అర్జోక్రోమాటిక్‌ Ortho 
| Chromatic, పొన్‌ కోమాటిక్‌ Pan Chromatic, ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ INfrared 
'అనే ఫిల్ములున్నాయి. వీటిలో పాన్‌ క్రోమాటిక్‌ ఫిల్మ్‌ను మనదేశంలో ఎక్కు! 
వగా వాడుతున్నారు. పాన్‌ అంటే అన్నీ అని, కోమాటిక్‌ అంటే రంగులకూ 
సరిపోయేది అనీ అర్హం. అంచేత ఈ ఫిల్మ్‌ పేరుకు తగ్గట్టు అన్ని రంగులకుూా 
| స్పందిస్తుంది. ఇది మనకన్ను చూసే అన్ని రంగులకూ అనువైనది. అంచేత 
| ఇంటా బయటా తీసే నలుపు తెలుపు ఫోటోలకు మంచిది. ఆరంజ్‌ లేక రెడ్‌ 
| ఫిక్టర్‌ వాడి ఈ ఫిల్మ్‌ ద్వారా నీలాకాశం నల్లగా లేక ముదురు బూడిదరంగుగా 
| కనిపించేలా చేయవచ్చు. ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌ ఫిల్మ్‌లో వైట్‌ బ్లాక్‌ ( చిమ్మచేకటివంచి 
. నలుపు) రంగులో ఆకాశం, తెల్లనిరంగులలో ఆకులు కనిపిస్తాయి. కలర్‌ ఫీల్మ్‌లలో | 
| కూడా అనేక రకాలు వస్తున్నాయి. అలాగే స్లైడ్‌ లకోసం ప్రత్యేకమైన ఫిల్మ్‌ 
పోలరాయిడ్‌ ఫోటోగ్రఫీ కోసం వేరే ఫిల్మ్‌ దొరుకుతాయి. 


ఫిల్మ్‌లు రెండు విధాలుగా తయారుచేస్తున్నారు. కట్‌ ఫిల్మ్‌ cut fim లేక, 
ఫ్లాట్‌ ఫిల్మ్‌ Flat film దళసరిగా, విశాలంగా, ముక్కలుగా (నిడివిడిగా) దొరు 
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| కుతుంది. వీటిని స్తేట్‌లకు బదులుగా ప్రొఫెషనల్స్‌ వాడుతున్నారు. ఇవి చాలా | 
|| స్పీడ్‌లలో దొరుకుతాయి. 1957 వరకు ప్రొఫెషనల్స్‌ _ప్లేట్‌లతోనే ఫోటోలు || 
|| ఫశారు. రోల్‌ఫిల్మ్‌లను ఫోల్డింగ్‌ కెమెరాలలో, మీనియేచర్‌ కెమెరాలలో, రిఫ్లెక్స్‌ | 

|| కెమెరాలలో వాడుతారు. వీటిని వివిధ కంపెనీలు వేర్వేరు సై జులలో, అనేక! 
|| స్పీడ్‌లలో తయారుచేస్తున్నారు. | 
క వేర్వేరు కెమెరాలకు వేర్వేరు సైజుల ఫీల్మ్‌లు లభిస్తున్నాయి. వీటిల్‌ 
120, 620, 127, 35 మి.మీ, 16 మి.మీ ముఖ్యమైనవి. వీటిలో మొద 
॥| మూడింటినీ రోల్‌ ఫిల్మ్‌స్‌ ౧0|| Films అంటారు. ఇవి కెమెరాను బట్టి 8 లే 
||12 లేక 16 నెగెటిన్‌ల నిస్తాయి. 35 మి.మీ ఫిల్మ్‌లో 24మి.మీ ౫ 36 మి.వీ 
|| సెజులో నెగెటివ్‌లు వస్తాయి. కెమెరాను బట్టి 20 లేక 36 ఫోటోలు వస్తాయి 
| ఫజ్‌మీనియేచర్‌ కెమెరాలకు 16 మి.మీ ఫిల్మ్‌, ఇన్‌స్టామేటిక్‌ కెమెరాకు ఫిల్మ్‌ 
| కాటిజ్‌ 04౯1636 లు ఉన్నాయి. 


|| ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ అంకే ఏమిటి? 







సాధారణంగా సిల్వర్‌ లవణాలు జిలాటిన్‌ పూతను పేపర్స్‌ గ్లాస్‌, సెల్యు|| 
'' లాయిడ్‌ నగెరాలవై పూస్తే ఫిల్మ్‌ తయారవుతుంది. అతి సూక్ష్మమైన సిల్వర్‌ | 
క్లోరైడ్‌, సిల్వర్‌ బ్రోమైడ్‌లను స్వచ్చమైన జిలాటిన్‌ తో కలిపి, వెచ్చని నీటిలో | 
|| కరిగించి ఉపరితలంపై పూస్తారు. ఈ విధంగా ఏర్పడిన పొరలోచిన్న స్పటికాలనే, | 
| కణాలు లేక (గెయిన్స్‌ అంటారు. (గెయిన్స్‌ పెద్దవైతే ఎముల్సన్‌ వేగం కూడా, 
|| ఎక్కువగానే వుంటుంది. ఈ ఎమల్తన్‌ కాంతిని రంగులను మనం చూపినట్టు . 
చూడదు. ప్రతిబింబాన్ని బూడిద రంగు ఛాయల్లో Grey Tones, (గేచోన్స్‌ 
|| చూపుతుంది. 
అన్ని ఫోటో గ్రాఫిక్‌ ఫిల్మ్‌ లకు గ్రైయిన్‌ స కాంట్రాస్ట్‌, రంగులకు స్పందిచడం 

ముఖ్యలక్షణాలు. అయితే వీటికన్నా ముఖ్యమైనది వేగం లేక స్పీడ్‌ 509966 |, 
ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ తెలిస్తే సరైన ఎక్స్‌పోజర్‌ ను నిర్ణయించవచ్చు. స్పీడ్‌ వల్ల కాంతికి 
ఫిల్మ్‌ ఎంతవరకు స్పందిస్తుందో “తెలుసుకోవచ్చు. మంచి నెగిటివ్‌, సాధారణ మైన 
| గేడ్‌ వున్న పేపర్‌ వై మంచిబొమ్మ వచ్చేందుకు అవసరమైన కనీస ఎక్త్స్‌పోజు| | 
ర్‌పై ఆధారపడి స్పీడ్‌ను నిర్ణయిస్తారు. వీటిని ASA (అమెరికన్‌ స్టాండర్డ్‌ | 
| అసోసియేషన్‌ 1. 150 (ఇంటర్నేషనల్‌ స్టాండర్డ్‌ ఆర్గనై జేషన్‌ ), BS (బ్రిటిష్‌, 
| స్టాండర్డ్‌ సిస్టమ్‌), DIN , వెస్టన్‌, షీనర్‌ 80061067 మొదలైన పద్దతులలో | | 
'| తెలియజేస్తారు. ASA, 130 లు పేర్లు వేరు కానీ రెండూ సమానమే. || 
మన దేశంలో కూడా రకరకాల స్పీడ్‌లున్న ఫీల్మ్‌లు దొరుకుతాయి. వీటిని 
| కొన్ని రకాలుగా వర్గీకరించవచ్చు. (1. )అల్‌ (ట్రాఫాస్ట్‌, ఫాస్ట్‌ ఫిల్మ్‌లు (౮౬౧4, 
|| FAST, FAST FILMS). వీటి(454/180) 360-400. (వస్‌ ఫోటోగ్రఫీలో 








Fr రి రా తరం కం మా బప నతన రకత దా రా ౦కి 


| | ఇవి ముఖ్యంగా పనికొస్తాయి. కొన్ని పేర్లు కొడక్‌ (ై(౧), ఆగ్గారికార్డ్‌ |. 
| ఆరో ; (ORWO) NP 27 మొదలగునవి. ఇవి తక్కువ ~~ కూడా ఫోటోలు, 
| తీసేందుకు ముఖ్యమైనవి. (11. ) మధ్యరకం (మీడియం) స్పీడ్‌ ఫీల్మ్‌లు వీటి, 
J (Gs 80-160.)కొడక్‌ స్టస్‌(౧), కొడక్‌ వెరి క్రోమ్‌ ప్రాన్‌ (0౬౧1012014, 

. వ (NP-22), ఆగ్గాఐసోపాన్‌, ఫోర్డ్‌ పాన్‌ (FORDE PAN)మొదలగున వి 
పేరు. (111. )స్టోఫిల్‌ (SLOW FILM) వీటి(ఉ54 10-40). వీటి (గైయిన్స్‌ | | 
|| చాలా నొక్ష్యమైనవి. ఇది నెమ్మదిగా పనిచేసే ఫిల్మ్‌. మన దేశంలో అంతగా 3 
|| దొరకదు. ముఖ్యంగా దీనిని ఇన్‌ డోర్‌లో పోర్టెరెయిట్‌లు మొదలైనవి తీసేందుక 

| కృతిమకాంతిని వాడేటప్పుడు ఉపయోగిస్తారు. మన సున. ఎండకు | } 
' మీడియం స్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌ మేలైనది. మనకు (80-160 గీకగ్నీఫిల్మ్‌ అవసనరా | |} 
|| లకు పనికొస్తుంది, ఫర్‌మిమా నెగెటివ్‌ నుంచి ఎంత ఎన్‌ లాల “అయినా! క 
చేసుకోవచ్చు. ఫిల్మ్‌స్పీడ్‌ సెరిగేకొద్దిఈ ఎక్స్‌పోజర్‌ దోషం (ERROR,) (ఎర్రర్‌ 1 
|| కూడా పెరుగుతుంది. గెయిన్స్‌ పెద్దగా ఉంటాయి. స్టుటత్యం తగ్గుతుంది. 
| నెగెటివ్‌ నుంచి ఫోటోలు తీయడం “8 సులభం కాదు. 


. ఫిల్మ్‌ నిర్మాణం : 
ఫిల్మ్‌లో అనేకమెన పొరలుంటాయి. అవి : 


'| 1. సూపర్‌ కోర్‌ ఆఫ్‌ జిలాటిన్‌ ఏ; ఇది మిల్లిమీటర్‌ లో వెయ్యవవంతు 
కన్నా తక్కువ మందమైన పార. ఫిల్మ్‌ ను గీతలనుంచి కోతల నుండి 
కాపొడుతుంది. 


. 2; ఎమల్తన్‌ పొర ; ఇది చాలా పల్చగా ఉంటుంది. 9-12 మైక్రాన్‌ లుం 
| టాయి, (1/2000 అంగుళం) ఒక్కోసారి 25మైక్రాన్‌ ల దాకా వుంటుంది. 
(మైక్రాన్‌ అంశ మిల్లీమీటర్‌ లో వెయ్యవ వంతు) 


. 3. సబ్‌ స్ట్రేట్‌ 5 ఇది ఎమల్లన్‌ ను, ఫిల్మ్‌ బేసిను అతికించే పార. 


|| 4. ఫిల్మ్‌ బేస్‌ లేక సపోర్ట్‌ ఏ ఇది సెల్యులోజ్‌ ్రై. అసి లేట్‌ (CELLULOSE 
TRIACETATE) ళేక దాన్ని పోలిన మరో రసాయనం. బహు అణుకం, 
(పోలిమర్‌). దీని మందం 0.08 - 0.2 మి.మి. గ్రాఫిక్‌ ఆర్ట్స్‌ 
"సెంటిఫిక్‌ ప్రాసెస్‌ లకు వౌడే ఫిల్మ్‌ పై పోరి ఇధిలీన్‌ ఒరిఫ్టాలేట్‌ 
(POLYETHYLENE TEREPHTHALATE) లేక మరో పోలియెస్టర్‌ 
పూత ఉంటుంది. ఎమల్తన్‌ ఫ్లాట్‌ నెస్‌ కావాలనుకున్న చోట మాత్రమే 
గాస్‌ స్తేట్‌ ను వాడుతారు. 


: క ఫిల్మ్‌ "వెనక బ్యాకింగ్‌ లేయర్‌ : ఫీల్మ్‌ ముడుతలు పడకుండా కాంతి 





కూజా లాలన తత 
జలా 








పరావర్త నం చెందే వీలులేని పూత ఉంటుంది. ఇది పారదర్శకం కొదు, ఈ | 
వూత లేకుంటే బొమ్మల చుట్టూ కాంతి వలయాలు (HALO5)(హాలోస్‌) 


ఏర్పడుతాయి. 
ఈనాం నటుప్పు-తెబప్ప విత్మ 
. ం క్షలం 
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3. సట్‌స్టేట్‌ 


35మి.మి ఫీల్మ్‌లలో కొన్ని బేస్‌లకు బూడిదరంగు వుంటుంది. ఎన్‌, 
చేసినప్పుడు ఈ (గ్రెయిన్స్‌ పెద్దవిగా కనిపిస్తాయి. ఫాస్ట్‌ ఫిల్మ్‌లలో ఈ ప్రభా 
_ ఎక్కువ. ఇందుకారణం వీటిలో పెద్ద సిల్వర్‌వోలైడ్‌ స్పటికాలు ఉండడ' 


_ అందువల్ల మినియేచర్‌, అల్‌టా మినియేచర్‌ నెగెటివ్‌లలో సూక్ష్మమైన కళ 
' ఎమల్డన్‌ లు. ఉండాలి. అప్పుడే ఎన్‌లార్ట్‌ మెంట్‌ బాగుంటుంది. ఎమల్లన్‌లో కా 
ఎంతవరకు చొరబడింది అన్న అంశం ఫిల్మ్‌ విశ్లేషణా శక్తిని నిర్లయిస్తుంది, క్ష్‌ 
ఈనాడు అక్యుపెన్స్‌ విలువ (ACCUTANCE VALUE) తో సూచిస్తార 
పల్చని ఎమల్లన్‌ వున్న సూక్ష్మకణాల ఫిల్మ్‌లు ఖచ్చితమైన ఫోటోలు యిస్తారు 


. వెలుగునీడల తేడాలు స్పష్టంగా చూపడం కాంట్రాప్టీ. ఫిల్మ్‌కు కాంట్రాస్ట్రీ కా? 
య ముఖ్యమైన అంశమే. 








ఈనాటి కలర్‌ఫోటో ప్రక్రియ త్రివక్ష (ప్రక్రియ. ప్రకృతిలో వున్న అ 
రంగులూ ఎరుపు, ఆకుపచ్చ నీలిఊాదా అనే మూడు రంగుల కలయికల వల్ల 
ఏర్పడ్డాయి. ఈ మూడురంగుల దిపాలను కలిపి సంకలన పద్దతిలో రంగు 
: సృష్టించవచ్చు. అలాగే తెల్లని కాంతి నుండి కొన్ని రంగులను సేసివేసి కూ 
|| రంగులను సృష్టించవచ్చు. ఈరెండవ పద్ధతినే వ్యవకలన పద్దతి అంటూ! 
ఇందులో ఫీల్లరీలను వాడుతారు. నేటి కలర్‌ ఫిల్మ్‌లు చాలావరకు వ్యవ కః 
పద్ధతిపై నే “ఆధారపడ్డాయి. ఏది ఏమైనా రంగులను యథాతథంగా తీసుకు 
వడం అంత సులభం కొదు. ఈనాటి కలర్‌ ఫిల్మ్‌ను వ్యవకలన వ్యతికరణ ఫి 
లేక సబ్‌ ట్రాక్టిప్‌ రివర్సల్‌ ఫిల్మ్‌ అంటారు. మూడు రంగుల తీసివేతద్వా 
పనిచేసే కలర్‌ ఫిల్మ్‌లు బొమ్మలోని రంగులను వాటి ప్రాథమిక అంశాలు 
|| విడగొట్తాయి. ఇందుకు మూడు వేర్వేరు సున్నితమైన పొరలు ఉంటాయి. 
||పారలు ప్రత్యేకించి వేర్వేరుగా నీలి ఆకుపచ్చ, ఎరుపు రంగులకు స్పందిస్తాం 
(పతిపొరలోనూ ప్రతిబింబం వ్యతిరేకంగా ప్రాసెస్‌ అయి సంపూరకమైన రంగు" 
కాంప్లిమెంటరీ కలర్‌లో వర్ల ప్రతిబింబాన్ని ఇస్తుంది. (కాంతి వర్షపలుం 
కొన్ని రంగులను పీల్చుకున్నప్పుడు మనకు కనిపించే రంగును సంపూరక వై 
రంగు అంటారు.) ఈవిధంగా నీలానికి స్పందించే పార ముందు అస 
దృశ్యంలో వున్న ఆకాశం మొదలైన అంశాలలోని నీలిరంగు తాలూకు నె 
| బొమ్మను తతిమ్మా రంగుల పాజిటివ్‌ బొమ్మను ఇస్తుంది. ఈ పాొజిల 
| పసుపుగా వుంటుంది. 
అదే విధంగా ఆకుపచ్చ రంగును నమోదు చేసే పార పచ్చగాలేని ప్రాంతా 


మేజెంటా రంగులో పాజిటివ్‌ను ఇస్తుంది. ఎర్రని పొర నీలి రంగు పొజిలివ్‌ 
ఇస్తుంది. 


నీలాకొశం పసుపుపచ్చ పాజిటివ్‌లో రాదు.  మేజెంటాలో వస్తుం 


బొమ్మలో నీలాకాశం వున్న చోట సయాన్‌(SAYAN), మెజెంటూ 
(MEGENTA) రంగులు ఒకదానివై ఒకటి పడతాయి. తెల్లని కాంతి ఇ 


గుండా పోయినప్పుడు ఆకుపచ్చను, ఎరుపును కొల్పోతుంది. నీలిరంగు. ఉంటుఎం 
|| ఈవిధంగా ఆకాశం నీలంగఆ ఉంటుంది. అలాగే ఆకుపచ్చని అంశాలు పొణి౬ 
ఎల్లోగా బూ రికార్డింగ్‌ లేయర్‌ (నీలి రంగును నమోదు చేసేపొర) లోన 
పాజిటివ్‌ సయాన్‌ (ఒక రకమైన నీలం) గా రెడ్‌ రికార్డింగ్‌ లేయర్‌ (ఎరుషు 
నమోదు చేసే పొర) లోనూ పడి, రెండూ కలిసి ఆకుపచ్చ రంగు వస్తుం 


' ఎల్లో నెగెటివ్‌ ఇమేజ్‌గా గ్రీన్‌ , రెడ్‌ పొడలలో వస్తుంది. కా. 
|| లేయర్‌లో పాజిటివ్‌ ఎల్లో ప్రతిబింబాన్ని ఇస్తుంది. 


అన్ని ఇతర రంగులు ఈ విధంగా వివిధ రంగుల ప్రతిబింబాల వివిధ సాం 





























తల కలయిక వల్ల _ ఏర్పడుతాయి, 
నెగెటివ్‌ కలర్‌ ఫిల్మ్‌ : 


నెగెటివ్‌ కలర్‌ పదార్జాలు ఇలాగే పనిచేస్తాయి. అయితే దీనిని డైరెక్ట్‌ 
డెవలప్‌మెంట్‌ ద్వారా నెగెటిన్‌గా మార్చుతారు. ఈనెగెటివ్‌ కలర్‌ఫిల్మ్‌లో | | 
నీలిరంగు ఛాయవున్న దృశ్యభాగం నీలికి స్పందించే పొరలో ఎల్లో నెగెటివ్‌ || 
ఇమేజ్‌ను, ఆకుపచ్చరంగు మాజెంటాలనీ, ఎరుపు సయాన్‌ లోనూ ప్రతిబింబాలను 
ఇస్తాయి. ఈవిధంగా కలర్‌ నెగెటివ్‌ లో వస్తువులోని రంగులు కాంతి వ్యతిరేకంగా | | 
ఏర్పడుతాయి. కలర్‌ ప్రింటింగ్‌ “పేపర్‌పై ఈనెగెటివ్‌నుంచి ముద్రించేటప్పుడు | | 
సీపర్‌లోని మూడు పొరలు మొత్తం “తలకిందులు చేసి బొమ్మలోని అసలు § . 
రంగులను ఏర్పరచుతాయి., 


రివర్సల్‌ కలర్‌ ఫిల్మ్‌ నిరాాణం : 


రివర్సల్‌. ఫిల్మ్‌ నిర్మాణం ఈ విధంగా ఉంటుంది ; 
1. ఫిల్మ్‌వై గీతలు పడకుండా సాధారణమైన జిలాటిన్‌ పైపార మొదటిది. 


రివగ్సిత కలట్‌ ఫిల్మ్‌ 





6శ జాలా ర్రీట సూ 


1. టావో (పైపుచ్ర 2. పళ వదక 

౨. ఎల్లో ముల్లర్‌ తేలులక్‌ 4. బీన్‌ రూర్హున్‌ ఎమ్మ్లోన్‌ 

5. "రెశ్‌ రికాకయ్‌ ఎమ్మ్లున్‌ ర. నట్‌ 

7. ఫిడ్మ్‌ జోన్‌ షన్‌ | 
ర. ఇన్ఫాకింక్‌ లేయర్‌ (ఇండులో రంటోవిలోప్టై వుడవళ్టు) ' 


se: 


శ 
| 
' 


|| 2, రెండవ పొరలో నీలికి స్పందించే (BLUE SENSITIVE) (బూ మె 
టిన్‌) సిల్వర్‌ హోలైడ్‌, పనువు రంగు నిచ్చే కలర్‌ కప్లర్‌ (001041 
COUPLER) వుంటాయి. ఇది రంగులేని పొర. ఈ పదార్హం డె 
పింగ్‌ చేసే రసాయనాలు విఘటన చెందినప్పుడు ఏర్పడిన వాటితో చ 
జరుపుతుంది. ఇందువల్ల వెండి(సిల్వర్‌ ) (ప్రతిబింబం వున్న చోటంతా రంగ 
నిస్తుంది. ఈ రంగు వెండి సొం(ద్రతను బట్ట వుంటుంది. 








3. పసువురంగును వడబో సే ఎల్లోఫిల్లర్‌ లేయర్‌ మూడవ పొర. ఇది నీలి 
గును పట్టి ఉంచుతుంది. ప్రాసెసింగ్‌లో బ్లీచింగ్‌ దశలో ఇది పోతుంి 
4. రెండవ ఎముల్గన్‌పొరలో నీలం, ఆకుపచ్చలకు స్పందించే సిల్వర్‌ హోలెక్‌ 
మజెంటా రంగునిచ్చే కలర్‌ కష్లర్‌ వుంటాయి. నీలి రంగు సున్నితత్వాషి 
ఎల్లో ఫిల్టర్‌ సొర అరికడ్తుంది. 
ర్‌. తర్వాత నీలి ఎరువులకు స్పందించే ఎమల్లన్‌, సయాన్‌ రంగునిచ్చే కల 
కస్ణర్‌ ఉంటాయి. 
6. ఫిల్మ్‌బేస్‌లకు ఎమల్లన్‌ పొరలకు అతికించి వుంచే ఆధారం (SUBSTRATE) 
(స స్టంట్‌ ) లో కొంతిని పీల్చుకునే వెండి కూడా ఉంటుంది. | 
ఆధౌర ఉపరితలం నుండీ వచ్చే కాంతి వరావర్తనాన్ని (HALATION), | 
(హలేషన్‌ ) అరికడ్డ్తుంది. | 





7. 0.005 అంగుళాల మందం వున్న ఫిల్మ్‌ బేస్‌ లేక సపోర్ట్‌ ఉంటుంది. ఈ 
సెల్యులోజ్‌ అసిఓట్‌ (CELLULOSE ACETATE)ఉత్న్సన్నం కావచ్చు 
ఒక్కోసారి పొలియెస్టర్‌ ను కూడా వాడవచ్చు. . 

8. సపోర్ట్‌ వెనుక వున్న పొరలో కాంతిని పీల్చుకునే పొర వుంటుంది. ఇ 
సల్‌ స్ట్రేట్‌ లోని ఆంటీ వోలేషన్‌ లేయర్‌కు ప్రత్యామ్నాయం. రోల్‌ఫిళ్‌ 
లలో ఇది ఫిల్మ్‌ చుట్టుకోకుండా కాపాడుతుంది. 





ఈవిధంగా కలర్‌ ఫిల్మ్‌ నిర్మాణం వుంటుంది. ఇందులో కోన్ని మార్పుల 
చేర్పులు వుండవచ్చు. కొన్ని రివర్సల్‌ కలర్‌ ఫిల్మ్‌లలోని ఎమల్షన్‌లలో కల్‌ 
| కష్లర్‌ లు ఉండకపోవచ్చు. వీటిని ప్రాసెసింగ్‌ ద్రావాణాలలో కలుపుతారు, అట 
| వంటి ఫిల్మ్‌లను ప్రాసెస్‌ చేయడం కష్టం. 

నెగెటివ్‌ కలర్‌ ఫీల్మ్‌ లోనూ, ఇదే మాదిరి ఉంటాయి అయితే 
ముందే ఎల్లో లేక రెడ్‌ లేక రెండూ అయివుండవచ్చు. చర్య జరపని 


|| పొజిటిన్‌ ప్రతిబింబాలుగా ఉంటాయి. ఇవి ప్రతిబింబాల వర్ల కాల (జైన్‌) 

















|| పాలను సరిచేస్తాయి. ఇటువంటి నెగెటివ్‌ మ తు. మొత్తం మీద 


౫|| ఆరంజ్‌ ఛాయ ఎక్కువ, 


| | కొన్ని కలర్‌ ఫిల్మ్‌లు వేర్వేరు కలయికలలో వస్తాయి. రంగులలో తేడాలు | 
వస్తాయి. ప్రత్యేకమైన సందర్భాలలో వీటిని ఉపయోగిస్తారు. వీటివి ఫాల్ఫొకలర్‌'! | 
ఫిల్మ్‌స్‌ (FALSE COLOUR FILMS) అంటారు. 


కలర్‌ పొజిటివ్‌ (ప్రింట్‌) పదార్దాలలో పేసర్‌ లేక తెల్లని పారదర్శకం కాని | | 
ఫిల్మ్‌ బేసి వుంటాయి. వీటిలో పారదర్శక పొర ఉండదు. ఆంటీహాలేషన్‌ పొర 
ఉండదు. ఎమల్తన్‌ వరసక్రమం కూడా వేరుగా ఉంటుంది. వాటి వర్షపట 
సునిశితత్వం కూడా వేరు. వీటిని నెగెటివ్‌ వర్షకాల (ప్రసార లక్షణాలకు 
అనుసంధానం చేసి మంచి రంగుల చిత్రాన్ని పొందవచ్చు. 


మడాను నానా జనాలను నడాన నాన. బావనావనా మానాన ఛాలా నాయన కానన ొనులననానుతననల నానా నునుతతనతాలు నును నాననా ాతుునుాముకనాననలుాలాయాయనాలు...ననాన్రాతోతా-యూ నాయనా. కానాయలానాయనమానలామనును ఆతా 


అతినీలలోహిత కొంతి ఎక్కువ సోకితే రంగులు వెలిసిపోతాయి. అందువల్ల 
'' కలర్‌ ట్రాన్స్‌వ రెన్సీలు (TRANSPARENCIES), ప్రింట్‌ లు నిరంతరం ప్ర 
| రించే చోట వాటికి అతినీలలోహిత కిరణాలను వడబో సే పదార్ధాలను పూతగ 
ఫీల్లర్‌ గా వాడుతారు. ఈ ఫిల్టర్‌ ఆ కిరణాలను పీల్చుకుంటుంది. 


ఇదే విధంగా సైడ్‌లు తయారుచేసేందుకు వాడే ఫిల్మ్‌, ఫోటో మైకో గ్ర 
ఫిల్మ్‌ వ,గెరాలున్నాయి. వాటి గురించి వివరాలు మరోచోట తెలుసుకుందాం. 


|| ఇటీవలి కలర్‌ ఎమల్హన్‌ మెక్నాలజీ : 


సిల్వర్‌ హోలెజ్‌ స్థటిక విజ్ఞానశాస్త్రం (CRYSTALLO GRAPHY) 
(క్రిస్టలో(గ్రఫీ)లో కొత్త పుంతలు తొక్కిన శాస్త్ర ప్రపంచం పరిశోధనల 
|| మూలంగా కలర్‌ ఎమల్హన్‌ 'ఘొక్నాలజీ మరింత పరిణితి చెందింది. కొత్త మల్టీ | 
|| నక్క (MULTI STRUCTURE) లేక బహుళ నిర్మాణ సిల్వర్‌ హాలైడ్‌ స్లటి 
| కాల వల్ల రంగుల నాణ్యతలో చెప్పుకోదగిన మార్పులు వచ్చాయి. ఇందులో | 
అయాన్‌ అతి సూక్ష్మంగా 'కేంద్రీకరించబదువాయి. దీనినే మైక్రో లోకలైజేషన్‌ || 
(MULTI LOCALISATION) అంటారు. ఇందువల్ల ఎక్స్‌సోజర్‌ లోనూ, డెవ| | 
'' లప్‌మెంట్‌ లోనూ నాణ్యత బాగా పెరుగుతుంది. రంగులు చాలా అందంగా | 
వస్తాయి. కొత్త హైస్పీడ్‌ కలర్‌ కష్టర్‌లు కూడా ఇందుకు బాగా తోడ్పడు | 
తాయి. స్పష్టత పెరిగేందుకు ఎమల్షన్‌ పొంను పల్చగా చేయడంలో వీటి పాత, 
ఎంతో ఉంది. డెవెలప్‌ చేసేటప్పుడు స్థ్రిరత్యం వుండడం వల్ల రంగులు ఖచ్చితంగా | 
|| వస్తాయి. ఇందువల్ల రంగులఛాయలు తేడాలు కూడా చాలా స్పష్టంగా వుంటాయి. 
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'2. మణెంటామై నెగెంవ్‌ ఇమేజ్‌ ,ము?0పీరున కలర్‌ కస్టన్‌ 
13. 


ఇందులో ఎమల్ల న్‌ పొరల నిర్మాణం ఇలా ఉంటుంది. 


బిమల్లన్‌ పొర నిర్మాట౦ 


నంలీన్‌ ట్రై నెనెలువ్‌ ఇమేజ్‌ | మి? అపోయిన కలర్‌ కద్‌ 


1.ప్రాసెసింగ్‌ కు ముందు: రక్షణ పార్వ మధ్యపార, నీలిరంగు సెన్సిటివ్‌ 


పొర ఎల్లో ఫిల్టర్‌ పొర, ఆకుపచ్చరంగు సెన్సిటివ్‌ పార, మధ్య సొర, ఎరుపు 
(సెన్సిటివ్‌ పొర మధ్య పొర ఆంటీహలేషన్‌ పొర్క ఫిల్మ్‌ బేస్‌, 



















2. ప్రాసెసింగ్‌ తర్వాత; ఎల్లో నెగెటివ్‌ ఇమేజ్‌, మేజెంటా డైన | 
శెటిన్‌ ఇమేజ్‌ (మిగిలిపోయిన కలర్‌ కష్టర్స్‌ కాడా), సయాన్‌ డై నెగెటివ్‌ 
ఇమేజ్‌ (మిగిలిపోయిన కలర్‌ కప్టర్స్‌ కూడా.) 






















డఫ్లూషన్‌ ట్రన్స్‌ఖుర్‌ పద్దతి -- 
హెజిలుంన్‌ పలక్‌ 
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'వీర్రాటు (సెడుకేష్మన్‌) 


ఈ విధంగా ఎమల్తన్‌ పొరల నిర్మాణంలో మార్పులు జరుగుతాయి. 





ప్రస్తుతం మార్కెట్‌లో ప్రముఖంగా వినిపించే ఫిల్మ్‌లను తయారుచేసే 
కంపెనీల పేర్టుు ఆగ్గా వూడి, ఇల్‌ ఫోర్డ్‌, కొడక్‌, కోనికా, రిల్హ్‌ మొదలైనవి, 
వీరు తయారుచేసే ఫల్ఫొలు నలుపు- తెలుపువి, ర రంగులవి, సైడ్‌ సలల "ఫోటో 





ను ఫిల్మ్‌లు, పోలరాయిడ్‌. ఫిల్మ్‌ ఎక్స్‌రే ఫిల్మ్‌లు - ఇలా రకరకాలుగా 


| వుంటాయి. వీటీగురించి కొంత తెలుసుకుందాం, 
|| నలువు-తెలువు ఫిల్మ్‌లలో ఇల్‌ఫోర్డ్‌ XP 1-4000, ఇల్‌ఫోర్డ్‌ HP - 5, 
|| ర్రై-ఎక్స్‌- పాన్‌ 400, కొడక్‌ ప్లస్‌ -౫- పాన్‌ 125, TMZ2135 మొదలై నవి 
|| ముఖ్యమైనవి. నలుపు-తెలుపు ఫీల్మ్‌ పట్ల అంత ఆదరణ లేదు, ప్రస్తుతం అందరి 
| 
| 






| మోజు కలర్‌ ఫిల్మ్‌లపైనే వుంది. 
. రంగుల ఫీల్మ్‌లలో ముఖ్యమైనవి కొన్ని - 


1. రిట్స్‌ క్రిస్టల్‌ బిగ్‌ పింగ్‌ 10060 (Ritz Crystal Big Print-100 | | 
ea €౨ 
QC): ఇది 135 ఫీల్మ్‌. 24 ఎక్స్‌పోజర్‌లు వస్తాయి. ఇందులో 2000 
QC, 400 QC కూడా వున్నాయి. అన్నీ మంచి తళతళలాడే రంగు 
లనిస్తాయి. దృశ్యం అతి స్పష్టంగా వస్తుంది. బాగా ఎండవున్న ప్పుడు 
మంచి కలర్‌ ఫోటోలు కావాలనుకుంశే “100 150 ఫిల్మ్‌. ఉన్న కాస్త 
వెలుతురులోనే తీసేందుకు 400 150 ఫిల్మ్‌ మేళైనవి. వీరిదే మరో ఫల 
“కిస్టల్‌ ఆల్‌ (Crystal Al’. ఇది అన్నిరకాల ఫోటోగగ్రఫీకి పనికొస్తుంది. 


2 ఆగ్గా XRC మాక్సీ (Agfa XRC maxi) 24+3 ఫిల్మ్‌ XRC 27, 1. 
100/21 : సంచలనాత్మకమైన కలర్‌ ఫిల్మ్‌. మంచి రంగులు అదనంగా | 
మరింత స్పష్టత సూక్ష్మతరమైన కణాలు (గెయిన్స్‌) మృదువైన గొప్ప [| 
రంగుల కలయిక. ఇంతకుమునుపు ఎన్నడూ లేనంత మంచి రంగులు దిని 
ప్రత్యేకత. నూక్సిరోల్‌ కలకం అదనంగా మూడు షాట్స్‌ తీయగల్లడం. 
ఆగ్గాకలర్‌ XRC 100 స్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌తో 24+3=27 ఫోటోలు తీయవచ్చు. 


3. ప్యూజి ఫిల్మ్‌లు (Fuji Films) : పూూజివారి ఫిల్మ్‌లలో 100ASA 
35-24, ఫూూజిక్రోన్‌ (Chrome Dx 400) ఫ్యూజి కలర్‌ రియాలా 
(Reala) - 150/36 మొదలైనవి చెప్పుకోదగ్గవి. వీటిలో 48 ఎక్స్‌పోజర్‌ లు 
వచ్చేవి 72 ఎక్స్‌పోజర్‌లు వచ్చేవి వున్నాయి. రియాలా ఫిల్మ్‌లో 36|| 
ఎక్స్‌పోజర్‌లు వస్తాయి. మరింత అభివృద్ది చెందిన రసాయన శాస్త్ర! | 
పద్దతులతో తయారైన రియాలా నాణ్యతకు పెట్టిందిపేరు. ఫోటోలో | | 

రంగులు మనకళ్ళు చూసేంత సహజంగా వస్తాయి, “దృశ్యంలో (పతిరంగు, 
ఛాయల తేడాలను కూడా స్పష్టంగా వస్తాయి. 150 100 ప లో 
అత్యంత సహజంగా పనిచేస్తుంది, 


|| 4. కొడక్‌ ఫిల్మ్‌లు ((odake Films) : కొడక్‌ ఫిల్ళ్‌లలో ఎక్‌టార్‌ 
(Ektar) 25, ఎక్‌టార్‌ 125, ఎక్‌టార్‌ 1000, గోల్డ్‌ ॥, గోల్డ్‌ 100 
మొదలైన రకరకాల వెరైటీలున్నాయి. ఎక్‌టార్‌ 25 ఫిల్ళోతో 24 ఎక్స్‌ | | 
పోజర్స్‌ వస్తాయి. అతి స్పష్టమైన కలర్‌ పీంట్‌ కు ప్రపంచఖ్యాతి పొందిన | | 
sls ఇదొకటి. ఎక్‌ టార్‌ 125 ఫిల్మ్‌లో సరికొత్త ఎమల్బన్‌ భ్‌ 





. || ఎలా చేయాలో తెలిపేందుకు కింద ఇచ్చిన పట్టిక సాయబడుతుంది, 


లజీ వున్నందువల్ల 125, 150 బహుముఖ (ప్రజ్ఞ తోడై మరింత గొప్ప 1 
ఫలితాలనిచ్చే ఫిల్మ్‌గా పేరు తెచ్చుకుంది. దీనితోకూడా 24 ఎక్స్‌పోజర్స్‌ | | 
వస్తాయి. ఇక ఎక్‌టార్‌ 1000 హైస్పీడ్‌ కలర్‌ ఫిల్మ్‌ తరగతికి చెంది, 
నది. 24 ఎక్స్‌పోజర్స్‌ వస్తాయి. కొడక్‌ వారి విప్లవాత్మకమైన సాంకేతిక | | 
పరిజ్ఞానం దీని ప్రత్యేకత. gp 


|| బాగా మెరుగుపరచి అభివృద్ది చేసిన కొత్తరకం కలర్‌ ఫిల్మ్‌ కోడే కలర్‌ గోల్డ్‌ || 
|| 2000. ఇందులో 24 ఎక్స్‌పోజర్స్‌ వస్తాయి. అలాగే కొడక్‌ గోల్డ్‌ 100 మంచి, 
న ఫిల్మ్‌ కొడక్‌ గోల్డ్‌ I 36 ఎక్స్‌పోజర్స్‌ ఇచ్చే 135 ఫిల్మ్‌ 160, 
ర్‌, కోనికా (గ10102) ఫిల్మ్‌లు ఏ మరో ప్రసిద్ధమైన కంపెనీ కోనికా నమ | 
ర్పించే ఫిల్మొలలో సూపర్‌ ప్లస్‌ 36 CN 135 HR 100 ఫిల్మ్‌ జపాన్‌ || 
తయారీ. మనదేశంలో దొరుకుతుంది. కోనికా సూపర్‌ 5R 100 36/135 | £ 
ఫిల్మ్‌ మరింత. మేలైనది. రంగులు మరింత గొప్పగా, స్వచ్చంగా వస్తాయి. | | 
హోలెడ్‌ స్థటీకం చర్యలు జరిపేటప్పడు మలినాలు కొట్టుకుపోతాయి. కలర్‌ |. 
బాలన్స్‌ చాలొ గొప్పగా వుంటుంది. ప్రింట్‌ రంగులు కలకాలం వెలసి 
పోకుండా వుంటాయి. కన్ను చూసే రంగులకు సన్నిహితంగా వుంటాయి. ' 
నాణ్యతలో కొత్త ప్రమాణాలు నెలకొల్పిన ఫిల్మ్‌గా దీనికి మరింత పేరుంది 


కోనికా 5[-3 160, 24/135 DX ఫిల్మ్‌ను ప్రొఫెషనల్‌ కలర్‌ నెగెటి!ీ 
ఫీల్మ్‌గా వర్షిస్తారు. ఇందులో అతి సూక్ష్మ మైన కణాలున్నాయి. అందువల్ల అతి 
సున్నతమైన రంగుల వైవిధ్యం, స్పీడ్‌లో అదనపు సౌలభ్యం వుంటాయి. ఇడి 
ప్రొఫెషనల్స్‌కు వరం వంటిది. కొనికా వారి ఇటీవలి విప్లవాత్మకమైన ఎమల్షన్‌ 
|| చెక్నాలజీ వున్నందువల్ల రంగులు మరింత స్యచ్చంగా, నాణ్యంగా వుంటాయి. 
స్పష్టత బాగా ఎక్కువ వుంటుంది. రంగుల తేడాలు చాలా ఖచ్చితంగా కనిపి 

|| స్తాయి. పోర్రైయిట్‌ లకు చాలా గొప్ప ఫ్‌ల్మ్‌, 


ఇందులో హైస్పీడ్‌ "టైమింగ్‌ ప్రికర్సర్స్‌ (Precursors) వల్ల ఎమల్లన్‌ | 
వుంది. అందువల్ల ప్రాసెసింగ్‌ సమయంలో రంగులు చాలా ఖచ్చితంగా వస్తాయి. 
ఈ ఫిల్మ్‌ గై అసిపేట్‌ (Triacetate) బేస్‌తో వస్తుంది. 135 సైజ్‌లు 
(2, 24, 35 ఎక్స్‌పోజర్‌లు) 120 సైజ్‌లో (16 సెంమీ ౫ 6 సెంమీ) 
(6, 12 ఎక్స్‌పోజర్‌లు) 220 సైజ్‌లో పొడవాటి రోల్ళ్‌గా ఇది మార్కెట్‌ లో 
దొరుకుతుంది. పగటి వెలుతురుతోనూ, ఎలెక్ట్రానిక్‌ ఫ్టాష్‌తోనూ పనిచేస్తుంది. 
పగటి వెలుతురుకు అనుగుణంగా కలర్‌ బాలన్స్‌ వుంటుంది. తెల్లని కాంతి 
లోనూ, ట్యూబ్‌లైట్‌ వెలుతురులోనూ ఫోటోలు తీసేటప్పుడు తగిన ఫీల్టర్‌లు 
|| ఉపయోగించాలి, దినిప్రాసెసింగ్‌లో కోనికా కలర్‌ నెగెటివ్‌ ఫిల్మ్‌ ప్రాస్‌ 0౧౫౧, 
= 4 సిరీస్‌ కానీ CNK-4) కానీ ఉపయోగిస్తారు. కాంతిని బట్టి ఎక్స్‌పోజర్‌ | | 






















కాంతి. ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇండెక్స్‌ లెట్‌ బాలన్సింగ్‌ ఫిల్రర్‌ 





పగటి వెలుతురు 160/23 ఖ్‌ 


ls 

1. లేక ఫ్లాష్‌ జం 

2. ఫోటోలాంప్‌ 50/18 * రాల్లన్‌ (Wralten) 
2. (3400k) నెం. 808 

3. టంగ్‌ స్టన్‌ 40/17° * నెం. 80A 

3. (3200k) నెం. 80A 





ఖ్‌ స్పెషల్‌ ప్రింటింగ్‌ తో నిమిత్తం లేకుండా వుంచి రంగులు రావడానికి i 
వలం ఫాక్టర్‌ ను చేర్చడం జరిగింది. 


9 ౯ 
స్లైడ్‌ ఫిల్మ్‌లు 
వ్యూజిక్రొమ్‌ స్లై సెడ్‌ ఫిల్మ్‌ : 
స్వచ్చమైన, ల్‌ మైన సహజమైన రంగులు వస్తాయి. మృదువైన నిర్మాణం |} 
దీని (ప్రత్యేకత. ఇది 50, 100, 400 అనే రకాలుగా దొరుకుతుంది. ఇందులో ! 
౧ ఫిల్మ్‌లో స్పష్టత [ప్రముఖంగా వుంటుంది. 100 ఫిల్మ్‌తో సహజమైన రంగులు, |] 


నునీడలు, సూక్ష్మకణాలు, అత్యంత స్పష్టత ప్రముఖంగా వుంటాయి. 400 
ఫాస్ట్‌ యాక్షన్‌, వేర్వేరు లైడింగ్‌ పరిస్థితులకు తగిన విధంగా తయారైనది. 


స్లైడ్‌ ఫిల్మ్‌లు క 


ఎకు! వముంది ప్రాఫెషనల్స్‌ వాడే కొడక్‌ ఎక్‌ టాక్రోమ్‌ (ECtachrome) | } 
ఇతర కంపెనీల ౬6 కంపాటిబుల్‌ (Compatible) ఫిల్ళ్మ్‌లు కాకుండా 
డక్‌ కంపెనీ కొడాకోవ్‌ 25, కొడా(క్రోమ్‌ 64లను తయారుచేస్తుంది. ఇందులో | ! 
శెడాక్రోమ్‌ 25 స్పీడ్‌ 150/45% 25. కొడాక్రోన్‌ 64 స్పీడ్‌ ISO/ASA 64. 
వీటిని ఎక్‌టాక్రోమ్‌ ప్రాసెసింగ్‌ కు వొడే రసాయనాలతో ప్రాసెస్‌ చేయలేం. | | 
డెవలపింగ్‌ కు కొడక్‌ కంపెనీకి పంపొల్సిందే. ఫిల్మ్‌స్పీడ్‌ తక్కువే అయినా, | 
ప్రాసెసింగ్‌ ఆలశ్యం వున్నా దీనిలోని స్పష్టత, తక్కువ కణాలు మరింత || 
' ఖచ్చితమైన రంగులు మొ. విశిష్ట గుణాలవల్ల ఈ ఫిల్ళ్‌కు ఎంతో ఆదరణ వుంది. | | 
అత్యున్నతమైన సాంకేతిక పరిజ్ఞానంతో తయారైన ఈ ఫిల్మ్‌కు మంచి గిరాకీ | 
వుంది. ఇతర సై డ్‌ ఫిల్మ్‌ల కన్నా ప్రస్తుతం దీనినే ఎక్కువమందివాడుతున్నారు. | 


ఫోటో మైక్రోగ్రఫి ఫిల్మ్‌ 


కొడక్‌ ఫోటో మైక్రో(గ్రఫీ కలర్‌ ఫిల్మ్‌ 2483 అనేది అతి సూక్ష్మమైన కణా | 
లున్న కలర్‌ స్లైడ్‌ ఫిల్మ్‌. శాస్త్రజ్ఞులు మైక్రోస్కోప్‌ను ఉపయోగించి ఫోటోలు | ! 





తీసేవారు ఎక్కువగా దినిని ఇష్టపడతారు. దీని విశ్లేషణాశక్తి అపొరం. అతి 
|| సూక్ష్మమైన వివరాలను కూడా ఖచ్చితంగా నమోదు చేస్తుంది. అతి నెమ్మది | 
| (స్టోస్పీడ్‌) ఫిల్మ్‌. దీని ISO/ASA 16. అంచేత ఎక్స్‌పోజర్‌ సరిగారాదు అనే। | 
భయం వుండదు. వాడేముందు ఫిల్మ్‌ను 13 డిగ్రీలు సెల్సియస్‌ లేక అంతకన్నా |! 
తక్కువ ఉష్ణోగత వద్ద రిఫ్రిజిలేర్‌లో వుంచుతారు. వాడేందుకు గంట్క రెడు 
|| గంటల ముందుగా బయటకు తీసి గది. ఉష్ణోగతకు వచ్చే విధంగా వుంచాలి. 
|| లేకుంటే ఫిల్మ్‌వై తేమ ఏర్పడుతుంది. పని అయ్యాక మళ్ళీ రిఫ్రిజిరేషన్‌ లో || 
వుంచాలి. ఎక్స్‌పోజర్‌ అయిన తర్వాత సాధ్యమైనంత త్వరగా ప్రాసెస్‌ చేయాలి. 


వ్యాపార ప్రకటనలకు పనికొచ్చే ఫిల్మ్‌లు 
కోనికా (గ డిస్‌ప్లే అండ్‌ ప్రింట్‌ మెటీరియల్స్‌ : 


ఇవి మంచి నాణ్యత కలవి. కలర్‌ ఫోటోలను (ప్రదర్శించేందుకు వీలుగా, 
అమర్చుకునే సౌలభ్యం వున్నవి. వీటిలో కోనికా కలర్‌ QA పేపర్‌ టైప్‌ /f 
వుంది. దీని ఎమల్హ మంచి పరిణతి చెందినది. ఇందువల్ల రంగులు స్వచ్చంగా, 
|| ప్రకాశవంతంగా వుంటాయి. వెలసిపోకుండా వుంటాయి. వాణిజ్య అవసరాలక 
|| మేలైనవి. 
కోనికా కలర్‌ QA డిస్‌ ప్లే ఫిల్మ్‌ (Display Fim) : 


కలర్‌ నెగెటిన్స్‌ నుండి ఇంటర్‌ నెగెటిన్స్‌ నుండి ప్రదర్శనకు .వీలైన। 
(ట్రాన్స్‌ రెన్సీలు తయారుచేసేందుకు ఇది మేలైన ఫిల్మ్‌. క్లోన్‌ QA లో 
పారదర్శకమైన పాొలియెస్టర్‌ ఆధారం వుంటుంది. వీటిని డిఫ్యూసర్స్‌ వున్న |, 
లెట్‌ బాక్స్‌లలో వాడవచ్చు. ట్రాన్స్‌ QA ఫిల్మ్‌పై. పల్చని తెల్లనిపొర 
వుంటుంది. దీనికి వెనుకవైపు నుండి కాంతిని పంపీ ప్రకటన లేక ఫోటోను 
|| అందంగా వెలిగిపోయేలా చేయవచ్చు. ఈ రెండు ఫిల్మ్‌లనూ కొనికా కలర్‌ (గి | 
|| రసాయనాలతో ప్రాసెస్‌ చేయవచ్చు. 


ఈ రెండూ ఫీల్శ్ళొలనూ కొనికా కలర్‌ (గ రసాయనాలతో ప్రాసెస్‌ 
|| చేయవచ్చు. రంగులు చక్కగా స్వచ్చంగా వుంటాయి. బొమ్మ చాలా స్టుటంగా,| | 
|| వెలిసిపోకుండా వుంటుంది. 
కోనికా కలర్‌ QA సూపర్‌ గ్లాస్‌ ప్రింట్‌ మెటీరియల్‌ "టైప్‌ A2 తో, 
|| చక్కని డిస్‌ స్టేలు తయారుచేయవచ్చు. వ్యాపార ప్రకటనలకు ఇది మేలైనది. | 
| | దీనికి పారదర్శకం కొని తెల్లని పారియెస్టర్‌ ఆధారం పూత వుంటుంది. ఇందులో i 
|| కూడా రంగులు కళొకాంతులు కోల్పోకుండా కలకాలం వుంటాయి. ఇందువల్ల 
|| వ్యాపార ప్రకటన వినియోగదారుణ్లీ తక్షణం ఆకర్షించడం వీలౌతుంది. 


కొనికా కలర్‌ QA పేపర్‌ పీలబుల్‌ (Peelable) దప గ2 తో ప్రాసె, 

















1| సింగ్‌ జరిగాక పేపర్‌ బేస్‌ నుండి సులభంగా కలర్‌ ప్రింట్‌ను ఊదదీయవచ్చు. 
ఈ విధంగా ఊడదిసిన కలర్‌ ప్రింట్‌ ను కొన్‌ వాస్‌, బట్టు కొయ్య, అ(క్రై లేట్‌ i 
(Arylate) లోహం మొదలైన ఉపరితలాలపై అంటించవచ్చు. ఈ విధంగా ఒక; 
సాటిలేని బహుళ ప్రయోజనాలున్న ప్రచార సాధనంగా దీన్ని ఉపయోగించవచ్చు, 





ఫోటో తీయవలసిన దృశ్యంలో అన్నీ ఉండవలసినచోట వుంటేనే అందం, 
' చందం. ఈ విధంగా దృశ్యకల్పన చేయడంలోనే వుంది ఫోటోగ్రాఫర్‌ ప్రతిభ. 
| తసే ప్రతిఫోచో ఏదో కొత్త విషయాన్ని, ఒక ముంచి పాయింట్‌ను చెప్పే 
విధంగా వుండాలి. రకరకాల స్వరాలను కూర్చి ఎనో రాగాలను సంగీతకారులు 
| సృష్టిస్తారు. అలాగే దృశ్యకల్పనలో మెళకునలు పాటించి es మంటి 
ఫోటోలను రసమయమైన కావ్యాలలాగ తీయగలడు. 


. తే బొమ్మ సాధ్యమైనంత సీంపుల్‌ గా వుండాలి. దృశ్యాలలో ముఖ్యమైన 
| అంశం ప్రముఖంగా వుండాలి. లైటింగ్‌ లో సమతుల్యం (బాలన్స్‌) వుండాలి, 
!| భావుకత కనిపించాలి. అన్నీ కలిసిన ఫోటో గొప్పగా, శక్తివంతంగా అందంగా 
[| వస్తుంది. ఫోటోలో ప్రధాన అంశాన్ని ప్రముఖంగా చూపుతూ, దానికి అందచం 
దాలు జోడించేలా ఇతర వివరాలు ఉండాలి. 


| చాలామంది అనేక వివరాలు ఒకే ఫోటోలో చూపించేయాలనుకుంటారు. | | 
[| ఈ హడావుడిలో ప్రధాన అంశం లక్ష్యం దెబ్బతింటుంది. అన్నం తక్కువై! 
కూరలు ఎక్కువైనట్టు ఉంటుంది. రేఖలు కథను చెప్తాయి. నిలువు గోడలు 
)త్తున్కు గొప్పను, ఉదాత్తతను సూచిస్తాయి. అడ్డుగీతలు విశ్రాంతిని, విసుగును 
మోనోటనీని) సూచిస్తాయి. కర్ణ రేఖలు దూరాన్ని, కదలికను, పనిని. సూచి 
గాయి. అనవసరమైన పరిసరాలు తీసివేసి ప్రధానాంశం ప్రముఖంగా చూసే 
ఫోచోశే గుర్తింపు "ఎక్కువ. అలాగే లైటింగ్‌ కూడా ప్రభావితం చేసే 
వృండాలి. ఈవిధంగా ఫోటోలు తీసే సేటవుడే. జొగ్రత్త పడవచ్చు. ఒక్కో సార 
ంంట్‌ తీసేటప్పుడు ఫోటోకు మెరుగులు దిద్దేవీలుంది. కొన్ని mr 
గెటివ్‌లో కొంత భాగం నూర మంచి బొమ్మనిచ్చే అవకాశం వుంది. ఏ; 
గం మ. కాంటాక్ట్‌ ప్రింట్‌ తిసుకొని తెలుసుకోవచ్చు. స త. 
౦లో 7 అంగుళాల పొడవు, 1 అంగుళం వెడల్పు ఉన్న కొర్టు మ 
| 
| 
J 





స. తీసుకొని ప్రింట్‌ వై జరుపుకుంటూ వెళ్తే (బహ్మాండంగా వున్న భాగం 
| కనిపిస్తుంది. ఆ బాగాన్ని పెస్సిల్తో గుర్తించ తర్వాత ఎన్‌ లార్డ్‌ చేసుకుంటే 
' మంచి బాలన్స్‌ వున్న బొ స్మ వస్తుంది, బొమ్మను నిలువుగా ముద్రొస్తే గంభీరంగా 
వుంటుంది. అడ్డంగా ము!దెస్తే ప్రశాంతంగా. విశాలంగా న దీనికితోడు! ; 
డాడ్డింగ్‌ (Dodging) బర్నింగ్‌ (Burning) ఫ్లాషింగ్‌ (Flashing) వంటి! 
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ఒక ఫోటో తీసేటప్పుడు ఎంత ఎక్కువ వెలుతురు ఉంది? ఫోటో తీయ | 
వలసిన దృశ్యం (వ్యక్తి లేక వస్తువు మొ.) పై కాంతి ఏ కోణం నుంచి 
ఎన్నివిధాలుగా ఎంత తీవ్రతతో పడుతోంది? అనే అంశాలు తప్పక ఆలో! 
చించాలి. ఫోటో గ్రఫీలో ఎక్స్‌పోజర్‌ కీలకమైన అంశం. అంతా ఎక్స్‌పోజర్‌ పై నే 
ఆధారపడివుంది. కెమెరా కటకంపై కాసేపు కాంతి పడేలా చేయడమే ఎక్స్‌పోజర్‌ | | 
\|(Exposure) దీనే వాడుక భాషలో స్నాప్‌ (580) తీయడం, కిక్‌ (Clik) | | 
చేయడం లేక ఫోటో తీయడం అంటారు, అదేవిధంగా ఫోటో ప్రింట్‌ తయారుచే | 
|| సేటప్పుడు, ఎన్‌లార్ట్‌ చేసేటప్పుడు కాగితంపై కాంతిని సోకేలా చేయడం కూడా. 
ఎక్స్‌పోజర్‌ అనే చెప్పుకోవాలి. 
కాంతిసడే కోణం : : 
తూర్పున సూర్యోదయం అయ్యేటప్పటినుండి పడమట అస్తమయం జరిగే! 
|| వరకు (ప్రతి నిమిషం ప్రపంచంలో అద్భుతమైన మార్పులు వస్తుంటాయి. ఆ 
||కాంతి వస్తువు ముందు, వెనుక్క పైన, పక్కల వుండవచ్చు. ఒక్కోకోణంలో | | 
|| కాంతి ప్రభావం ఒక్కో విధంగా వుంటుంది. 
కొంతి తీవ్రత : 


ఫోచో తీయడంలో జాగ్రత్తగా గమనించాల్సిన అంశం ఇది. కాంతి తీవ్ర 
తను ఎక్స్‌ఫోజర్‌ ద్వారా అదుపులో వుంచవచ్చు. అవెర్చర్‌, షటర్‌ స్పీడ్‌లను | 
పెంచడం, తగ్గించడం ద్వారా ఎక్స్‌పోజర్‌ను క్రమబద్ధంచేసి సరైన నెగెటివ్‌ను, | 


గ Ca 


ప్రింట్‌ ను పొందవచ్చు. 


ఫోటోగ్రఫీలో ఎక్స్‌పోజర్‌ అనేది కాంతి ఏ మేరకు ఎంతసేపు ఫిల్మ్‌ లేక, 
రసాయన కాగితంపై పడుతుందో నిర్ణయించే కీలకమైన అంశం. అందువల్ల మంచి | 
ఫలితాలు రావాలంటే సరైన ఎక్స్‌పోజర్‌ తప్పనిసరి. 


ఈనాడు చోలా కెమెరాలకు ఎక్స్‌ఫోజర్‌ మీటర్‌ లున్నాయి. ఇందువల్ల | 
| ఫోటోలు తీసేటప్పుడు లెక్కలు వేసుకోనక్కర్లేదు. కంపెనీవారి సూచనలు | 
| పాటించి ఎక్స్‌పోజర్‌ మీటర్‌ను సరిగా ఉపయోగిస్తే శ్రమలేకుండా “రైన | 
|| ఎక్స్‌పోజర్‌ పొందవచ్చు. ఎక్స్‌పోజర్‌ మీటర్‌ లేని పక్షంలో ఫిల్మ్‌తోపాటు కంపె 
||నీవారు ఇచ్చే ఎక్స్‌పోజర్‌ పట్టిక సరిపోతుంది. మామూలుగా దీనిని నాలుగైదు | 
|| భాషలలో ముద్రిస్తారు. ఇందులో ఇంగ్టీషు ప్రతిని కత్తిరించి కెమెరా కేస్‌ లోపల! 
|| అంటిస్తే సరిపోతుంది. ఒకేరకమైన ఫిల్మ్‌ వాడినప్పుడు ఒక రకంగా (ప్రమాణీకరణ 
. చేసుకోవచ్చు. 









మరో సులభమైన పద్దతి ప్రకారం 100గి5గీ - 125 ASA ఫిల్మ్‌ వాడితే | 
|| మంచి ఎండలో 1/100 లేక 1/125 షటర్‌ స్పీడ్‌, అపెర్టర్‌ 111 వద్ద వుంచాలి. | 
అదేవిధంగా _200ASA - 250 ASA స్పీడ్‌. ఫిల్మ్‌ను వాడేటప్పుడు షటర్‌ 1 
| స్పీడ్‌ను 1/200 లేక 1/250 దగ్గర 1కి అపెర్చర్‌ను 111 వద్ద వుంచాలి. 
| 300ASA - 40048 'ఫల్మ్‌లకు షటర్‌ స్పీడ్‌ 1/300 లేక 1/500, అపె|| 
||ర్చర్‌ [1 చాలు. ఈ అన్ని సందర్భాలలోనూ అ పెర్చర్‌ ఒక్క టీ. అలాగే 
| షటర్‌ స్పీడ్‌ ॥ ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ దాదాపు ఒక్కళు కావడం గమనించాలి. ఎండ ఎక్కు 
|| వలేనప్పుడు, వెలుతురు చాలనప్పుడు షటర్‌స్పీడ్‌ మార్చడం కన్నా అపెర్చర్‌ 
', పెంచడం మంచిది, 


ఎక్స్‌పోజర్‌ ను నిర్ల యించే. అంశాలేమిటి? 


కెమెరాలో ఇంతకుముందు పేర్కొన్న ముఖ్యమైన అంశాలతోపాటు ఎక్స్‌పో 
జర్‌ను నిర్ణయించి స్పష్టమైన బొమ్మను ఇచ్చేందుకు మరోమూడు ముఖ్యమైన 
అంశాలు గుర్తుంచుకోవాలి. అవి 1. అపెర్చర్‌ (Aperture) లేక స్టాప్‌ (f)|} 

12. షటర్‌ వేగం (9046? Speed) 3 ఫోకసింగ్‌ (Focussing) వీటిగురించి 

| కొన్ని విషయాలు తెలుసుకుందాం. 


1. అపెర్చర్‌ లేక స్టాప్‌ ( : ఇది కెమెరాలో కనుపాప వంటిది. ఇదొక 
రంధ్రం వంటిది. కటకంలో కొంతమేర కాంతిని పోనిచ్చి ఫిల్మ్‌పై పడేలా 
చేసే భాగం. ఏ కటకమైనా తనగుండా ఎంతకాంతిని పంపగలదో సూచించే 
అంతర్జాతీయ (ప్రమాణాన్ని + విలువలు లేక 1 నెంబర్‌లో సూచిస్తారు. 
దీనిగురించి ఇంతకుముందే తెలుసుకున్నాం. సూచిక సహాయంతో కెమె 
రాపై ఉన్న ఈ సంఖ్యలలో దేనినో ఒకదానిని ఎంచుకోవచ్చు. ప్రతిచోటా 
కటకం అంతకుముందున్న శ నెంబర్‌ పంపే కాంతిలో సగం కాంతిని, 
తర్వాత ఏ నున్న f నెంబర్‌ పడే కొంతికన్నా రెండింతల కాంతిని పంపు 
తుంది. ఉదాహరణకు f22 అంటే _అపెర్చర్‌ తక్కువని అర్హం. కాంత 
తక్కువ (ప్రసరిస్తుంది అని భావం. అలాగే f1.4 అంటే ఎక్కువ కాంతి 
కటకం గుండా ప్రసరిస్తుందని అర్ధం. ఫోటో సరిగా తీయాలంకే అపెర్చద్‌ 
అనేది ఒక కీలకమైన అంశం. 


2. షటర్‌ వేగం : కెమెరాలోని ఫిల్మ్‌ వై కాంతి పడే సమయాన్ని క్రమబద్హం 
చేయడం షటర్‌ పని. ఈ పనినీ షటర్‌ వేగం నిర్ణయిస్తుంది. ఫ్లాష్‌ సమ 
న్వయం చేయడం దీని రెండోపని, షటర్‌ వేగాన్ని సెకండ్‌ల భిన్నాలుగా 
సూచిస్తారు. పొత కెమెరాలలో దీనిని 1, 8 అనీ తర్వాత మోడల్ఫొలో 
B అనీ తెలుపుతున్నారు. 


పాతకెమెరాలలో 1, 1, 2, 5, 10, 25, 100, 250, 500 అన్సీ తర్వాతి | 
|| మోడల్స్‌లో 8,1,2, 5, 10, 30, 60, 125, 250, 500, 1000, 200 అని 








వుంటాయి, 


1 బాక్స్‌ కెమెరాలలోనూ, ఇన్‌ స్టామేటిక్‌ కమెరాలలోనూ షటర్‌ వేగం, . 

సాధారణంగా 1/12 లేక 1/20 సెకండ్‌ వుంటుంది. 
| ఈ 7,8 లను సెట్‌ చేయడం ఎలా? 
కెమెరాలో ఎక్కువకాంతి సోకాతనుకున్నప్పుడు 7 ని సెట్‌ చేయాలి. 7|| 


అంటే "టైమ్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌. షటర్‌ను 7 వద్ద సెట్‌ చేసి మీటనొక్కినప్పుడు| | 
మళ్ళీ మనం మీట నొక్కిమూ నే సవరకు షటర్‌ తెరుచుకునే వృంటుంది, E 


B అంతే పీప్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ {Brief Exposure) కొద్దిసేపు షటర్‌ను తెరి 
చివుంచే షక్షంలో దినిని వాడుతారు. షటర్‌ డి దగ్గర సెట్‌చేసి నొక్కినప్పుడు . 
మళ్ళీ రిలీజ్‌ చేసేవరకు షటర్‌ తెరుచుకునే వుతటులది, | 

పాత కెమెరాలలో 7, నేటి కెమెరాలలో 68 వున్నాయి. | 
3. ఫోకసింగ్‌ ఏ ఇది మూడవ కీలకమైన అంశం. దీని సహాయంతో వస్తువుకు, 

కటకానికి మధ్య ఖచ్చితమైన దూరం ఏర్పాటు చేయవచ్చు. అప్పుడే వస్తువు 
లేక ఫోటో తీస్తున్న దృశ్యం నుంచి కాంతి కిరణాలు కటకంద్వారా ఫీల్మ్‌'వె || 
సరిగా కేం ద్రీకృతమౌతాయి. ఈ సర్హుబాటునే ఫోకసింగ్‌ అంటారు. 
ఫోకసింగ్‌ సరిగా లేకుంటే ఫోటో సరిగారాదు. 
చవకైన కెమెరాలలో కటకంపైన రాసివుండే ఫోకసింగ్‌ స్కేల్‌ మీద | 
'| సూచించిన దూరాన్ని ఊహించి సెట్‌ చేస్తారు. ' 
రిస్టెక్స్‌ కెమెరాలలో (గౌండ్‌ నస్‌ తెరపై బొమ్మ చూస్తి బొమ్మ ఖచ్చితంగా 
వచ్చేలా కటకాన్ని అటూఇటూ జరుపుతారు. 
కపుల్‌ రేంజ్‌ ఫైండర్‌ తరగతి కెమెరాలలో :బొమ్మ రెండు సగాలుగా | 
| వుంటుంది. ఫోకసింగ్‌ సరిచేసి ఆ రెండు సగాలు కలిసి సరైన ప్రతిబింబం | 
వచ్చేలా చూస్తారు. 

ఫోకసింగ్‌ సరిగా లేకుంటే మసగ్గా వుందనీ బ్లర్‌ (816౧ గా వుందనీ, 

ఫాగీ (Fం౮gy) అనీ, అవుట్‌ ఆఫ్‌ ఫోకస్‌ (OUt of Focus) అనీ అంటారు. 





తీసిన ఫోటోలోని అసలైన ee దిద్దేది చీకట్లోనే. చీకటి | | 


|| గది (డార్క్‌రూమ్‌)లోనే. నిజానికి కొన్ని ఫోటోలలో ఫందప వచ్చేది అక్కడే. | | 
||అది సృజనాత్మకతకు పుట్టిల్లు. ఎ అడుగుల పొడవ్కు ఆరు అడుగుల 





|| వెడల్పు, ఎనిమిది నుండి పది అడుగుల ఎత్తు ఉన్న గది డార్మ్‌రూమ్‌గా సరిపో|, 
| తుంది. డార్మ్‌రూవ్‌ అంఘే నల్లగా భయం గొలిపే గుహ కానక్కర్లేదు. అయితే, 


!| ఇందులో వీలైనంతవరకు వెలుతురు చేరకూడదు. నీటి. సరఫరా తప్పనిసరిగా 
వుండాలి. తెల్లని లేక లేతమీగడరంగు (లైట్‌ క్రీమ్‌) గోడలుండాలి. చీకటిగదిలో 
కావలసిన సామాన్లన్నిటినీ ఒక వరుసక్రమంలో 6 అడుగుల సిమెంట్‌ బల్ల లేక 
చెక్క (కొయ్య) బల్లపై వుంచుకోవాలి. ఈ బల్లపై ఎన్‌ లార్డర్‌, ప్రింటింగ్‌ 
బాక్స్‌ లేక (ఫేవ్‌, టైమర్‌, పేపర్‌ వగైరాలుంటాయి. దీనిని (డ్రె బెంచ్‌ 


| (Dry Bench) అంటారు. మరోబల్లపై రసాయన డ్రావణాలుంటాయి. దినిని ft 


వెట్‌ బెంచ్‌ (Wet Bench) అంటారు. డార్క్‌ రూమ్‌లో గాలి సరఫరా బాగా 


|| వుండాలి. లోపలి వేడిగాలి బయటకు వెళ్ళేందుకు వీలుగా ఎగ్జాస్‌ఫాన్స్‌ (Exhaust! 
|, Fans) తప్పక వుండాలి. దుమ్ము ఉండకూడదు. శుభ్రంగా వుండాలి. అప్పుడీ 


నాణ్యమైన పని జరుగుతుంది. 
ఈ గదిలో కొద్దిగా వెలుతురు వచ్చేలా సేఫ్‌లైట్‌ (Safe Light) వుండాలి. 


దీనిని పైకి తిప్పేనప్పుడు అందులోంచి కాంతి పరావర్తనం చెంది గదిలో కొంత |. 


| వెలుతురు వస్తుంది. మామూలు రంగు బట్టలు వాడకూడదు. ఫిల్టర్స్‌ వాడాలి. 
|| ఏ ఫిల్టర్‌ ఎందుకు పనికొస్తుంది? 


ఒక్కో ఫీల్లర్‌ ఒక్కోరకమైన ప్రయోజనాన్ని స్తుంది. 


హ్‌ అత BD a 


ఫిల్టర్‌ రంగు ఉపయోగం 
. డార్క్‌గ్రీన్‌ (ముదురు ఆకుపచ్చ) పాన్‌ క్రొమాటిక్‌ ఫిల్మ్‌కు 
ఎల్లోగ్రీన్‌ (పసువు ఆకుపచ్చ) సాధారణమైన కాంతికి 
రెడ్‌ (ఎరువు) ఆర్జో ఫిల్మ్‌కు 
. ఎల్లో రెడ్‌ (పసుపు ఎరుపు) అన్ని బోమైడ్‌ పేపర్‌లకుు 
1 సాధారణమైన కాంతికి 
'|5. డీప్‌ బ్రౌన్‌ క్టోరోబ్రోమైడ్‌ పేపర్‌కు, 
1) (ముదురు గోధుమ రంగు) మల్లీ (గేడ్‌ పేపర్‌ లకు 


ఇవి ఎనిమిది అంగుళాలు X పది అంగుళాలు సైజులో వుండాలి. వీటిలో | | 


మూడు అయిదు నెంబర్‌ ల * ఫిల్టర్‌ లు మనకు అనవసరం. కారణం - ఆ 
ఫిల్మ్‌లు “పేవర్‌లు మనకు దొరకవు, 


ఫిల్మ్‌లకు, పేపర్‌లకు అయిదు అంగుళాలుగఏడు అంగుళాలు ఉన్న సేఫ్‌ 
|| లెట్స్‌ మేలైనవి. వీటిని డెవలపింగ్‌ డిషెస్‌కు రెండు, రెండున్నర అడుగుల 
|| ఎత్తులో అమర్చాలి. కంపెనీవారు సూచించిన లైట్‌లు వాడడం మేలు, 





D3 ననా BP 


రల వంచు? జపత = నాజనానో కలల అకాల లపల ఈతరం. 


(క్‌ డార్క్‌రూవ్‌లో ఏ పరికరాలు నా 





డొర్భ్‌రూవ్‌లో జరిగే డెవలపింగ్‌, ప్రింటింగ్‌ లకు క్రొన్ని పరికరాలు, (దావ 
తొలు వగైరాలు రెడీగా అటో వుండాలి. అవి - ? వళ్ళెం 1|| 
(ప్రింట్‌ లిఫ్ట రిఫర్‌ 110 కొలజొడీ 1) ధర్మామీటర్‌ ౪) త్రాసు ౪) కహైమర్‌ ౪1), 


| గ్లేజింగ్‌ మెషీన్స్‌ ౪111) డెవలపింగ్‌ టాంక్‌ 10 ట్రిమ్మర్‌ ౫ ప్రింటింగ్‌ బాక్స్‌ | | 


: శ్ర (ఫ్రేమ్‌ xi) ఎన్‌ లార్డర్‌ xii) మాస్కింగ్‌ ఈసెల్‌. వాటి గురించి కొన్ని! 


వివరాలు, 
) పళ్లెం లేక డిష్‌ ఏ; డెవెలపర్‌, స్టాప్‌బాత్‌ , ఫక్సర్‌, వాషింగ్‌ - ఇలా 


రకరకాల పనులకు వేర్వేరు సైజుల పాత్రలు కావాలి. ఫిక్సింగ్‌, వాషింగ్‌ లకు, 
|| పెద్ద. డిష్‌ (9015౧) లేక పళ్ళెం కావాలి. ఈ పళ్ళెం ఎనామిల్‌, స్టెయిన్‌ లెస్‌ | | 


స్పీల్‌ పింగాణీ గాజు ఫ్లాస్టిక్‌లలో ఏదైనా కావచ్చు. 
11) ప్రింట్‌ లిఫ్టర్‌ (PrINtLifter) ఏ ప్రింట్‌లను ఒక పొత్రనుండి మరొ 


|| కదానికి మార్చేందుకు అవసరమైన పరికరం. దీనినే ఫోర్‌ సెప్స్‌ (FOreCeps) 


లేక శ్రావణి లేక పటకారు అంటారు. ఇది డెవలపర్‌ కు, స్టాప్‌బాత్‌ క్కు ఫిక్సర్‌కు| | 
వేర్వేరుగా వుండాలి. రసాయనాలు చేతివేళ్ళకు హాని కలిగిస్తాయి. అంచేత వేళ్ళు | 











'' వాటిలో ముంచకూడదు. 


i) కొలజాడీ లేక మెషరింగ్‌ జార్‌ (Measuring Jar) : సరైన 
మోతాదులో ద్రావణాలు తయారుచేసేందుకు ఇది అవసరం. 


౧) ఉష్ణమాౌని లేక థర్మామీటర్‌ (Thermometer) : ఉష్ణోగతను 


' | కొలిచేందుకు, అదుపులో వుంచేందుకు ఇది అవసరం. . 


) త్రాసు లేక బాలెన్స్‌ (321006) ఏ సరైన కొలతతో ద్రావణాలు | 


| సొంతంగా చేసుకునేందుకు ఇది కావాలి. 


౪) మైమర్‌ ౧1౫6౧ ఏ టైము చూసుకునేందుకు ఒక స్టాప్‌ వాచ్‌ 1 
(Stop Watch) అవసరం. డెవెలపింగ్‌, ప్రింటింగ్‌ లకు శ్రైము. ఖచ్చితంగా 
పాటించాలి. 

vii) feof మెషిన్‌ (Glazing Machine} ఏ. ప్రింట్‌ లేక ఫోట 
తయారైన తర్వాత దానిలోని తేమను పోగొట్టి, ఆరబెట్టి, దానికి మెరుపునిచ్చే 
పరికరం. ఇది విద్యుత్తు సాయంతో పనిచేస్తుంది. 


౪) డెవెలపిగ్‌ టాంక్‌ (Developing Tank) : నల్లని ప్లాస్టిక్‌ లేక 


యం 


|| స్పెయిన్‌ లెస్‌ స్ట్రీల్‌పాత్ర. ఇందులో ఫిల్మ్‌ను పట్టివుంచేందుకు ఒక ad 


(Holder) పృుంటుతది, ఈ డెవలపింగ్‌ టాంక్‌ పగటి వెలుతురులో పనిచేసే 
(Day Light డే లెట్‌) చీకటి గదిలో చేసేది (Dak Room OI 
డార్మ్‌రూమ్‌ లోడింగ్‌ గౌ అని రెండు 





రకాలున్నాయి, 











స (టైమ్మర్‌ (Timmer) : దీనినే ప్రింట్‌ కటర్‌ (Print Cutter) 
అనికూడా అంటారు. దీని సాయంతో ఫోటోను సరైన సైజుకు కత్తిరించవచ్చు. 


డార్క్‌ రూమ్‌ లే అవుల్‌ 


లింగ్‌ 
ప 
J నాజ్మ్‌ బేసిన్‌ 


౬ ననే చమట 
ష్‌, జ్‌ స్కి స గ 


Borers pron 


సధ. 


x) ప్రింటింగ్‌ బాక్స్‌ లేక (ఫేమ్‌ (Printing Box or Frame) : ఇది 








| కాంటాక్ట్స్‌ ప్రింట్‌ (Contact Print) తీసేందుకు ఉపయోగపడుతుంది. దీని! ! 
అడుగున ఎరుపు (రెడ్‌) లేక పసుపు నారింజ (ఎల్లో ఆరంజ్‌ ) బల్బ్‌ వుంటుంది, 
ఇది ఎప్పుడూ వెలుగుతూ వుంటుంది. తెల్లని బల్బ్‌ కూడా వుంటుంది. అవ 
సరమైనప్పుడు దీనిని వాడవచ్చు. మూత (కవర్‌) కింద గ్రౌండ్‌ గాస్‌ షీట్‌ 
(గాజు పలక) వుంటుంది. దీనిపై నెగెటివ్‌ను, పేపర్‌ను ఉంచుతారు., గాజువున్న 
గేమ్‌ను ప్రింటింగ్‌ (ఫేమ్‌ అంటారు. దీనికి వెనుక వున్న మూతను తీసి 
|| నెగెటివ్‌ను, వేపర్‌ను ఉంచుతారు. పేపర్‌ను ఎక్స్‌పోజ్‌ చేసేందుకు అదనపు 

| కొంతి అవసరం, 


| ౫) ఎన్‌లార్దర్‌ (Enlarger) : ఇది నిలువుగా వుంటుంది. ఇందులో 

ఆర్మ్స్‌ లెన్స్‌, లాంప్‌ హౌస్‌, నెగెటివ్‌ కారియర్‌ వుంటాయి. ఆర్మ్‌ సహాయంతో 
ఎన్‌లార్లర్‌ను పైకీ, కిందికీ జరుపవచ్చు. ఎన్‌లార్డింగ్‌ లెన్స్‌కు కూడా అపెర్చర్‌ 
వుంటుంది. మనదేశంలో దొరికే మంచి ఎన్‌లార్టర్‌లు - సోలార్‌ (30140 
బన్సీ (94౧50 కె.బి. ఎన్‌లార్టర్‌ మొ. 


౫) మాస్కింగ్‌ ఈసెల్‌ (Masking Easel) : అన్నివైపులా తెల్లని 
బార్టర్‌ (అంచు) ఇస్తుంది. ఇందులో సర్దుబాట్లు చేసుకునే వీలుంది. లోహపు 
సలక కింద జార్‌ లోహపు పట్టీలతో (Sliding metal Strips సైడింగ్‌ 
| మెటల్‌ స్టంప్స్‌) కలిపిన బోర్డ్‌ ఒకటి వుంటుంది. దీనితో వేర్వేరు సైజులలో 
|| ఎన్‌ లార్డ్‌ చేసుకోవచ్చు. 





న. 
కం మ క క లకక SPER EET నయ వళ పటమును విదం చిం వరి ARTERIOLE FRPP: 


డార్చ్‌ రూమ్‌ రసాయనాలు- డెవెలపర్‌ (Developer) : . 


డార్భ్‌రూవ్‌లో పైన పేర్కొన్న పరికరాలతో పాటు రసాయనాలు కూడా 
ఎంతో అవసరం. అవి |) డెవెలపింగ్‌ ఏజంట్స్‌ 11) ప్రిజర్వ్‌టివ్స్‌ 1) ఆక్సిలరేటరీ 
| 1) రిస్ట్రైెయినర్‌ మొదలైనవి. ఇవన్నీ డెవలపర్‌ (Developer) లో వుండేవి 
!| వీటిగురించి కొన్ని విశేషాలు తెలుసుకుందాం. 


) డెవెలపింగ్‌ ఏజెంట్స్‌ ఏ డెవెలప్‌ చేసే కారకాలుగా మెటల్‌ (Metal 
హైడ్రోక్వినోన్‌ (Hydro 6౮1౧౦౧6) లను ఎక్కువగా వాడుతారు. ఇవి కాంళ€ 
| | సోకిన సిల్వర్‌ లవణాలను నల్లని సిల్వర్‌ గా మార్చుతాయి. శ్షయకరణం | 
| (Reduction రిడక్షన్‌) అనే రసాయన చర్యవల్ల .ఇది జరుగుతుంది. మెటల్‌ 3 
అనేది తెల్లని స్పటికం పొడి. నీటిలో సులభంగా కరుగుతుంది. వాసన వుండదు. . 
డెవలపర్‌లో మెటల్‌ ప్రతిబింబాలను త్వరగా కనబడేలా చేస్తుంది. అయితే | 
బొమ్మ మందంగా పడదు. మెటాల్‌ను ముందు నీటిలో కరిగించిన తర్వాతనే | 
ఇతర రసాయనాలు వాడాలి. హైడోక్వినోన్‌ తెల్లని స్టటికం సూదుల రూపంలో 
వుంటుంది. వెచ్చని నీటిలో కరుగుతుంది. మెటాల్‌ కన్నా చిక్కదనం ఇస్తుంది. 









. అయితే ఇది ఎక్కువకాలం నిలువ వుండదు. 

ఫస. ఆరు bees మెటాల్‌, హైడో, క్షినోన్‌ నే 

|| ణాలు వాతావరణంలోని ఆక్సిజన్‌ వల్ల ఆక్సీకరణం లేక ఆక్సీడేషన్‌ 
అనే రసాయన చర్యకు గురై పొడొహోయు ఈ విధంగా జరగకుండా కాపాడే 
'| రసాయనాలను పీజర్వేటివ్స్‌ తంటా, సోడియం సల్లెట్‌ , పొటాషియం సల్ఫెట్‌ 


లై 


ఇటువంటి పిజర్వేటివ్స్‌. సోడియం సల్సెట్‌. తెల్లనీ పొడి. సులభంగా ఫీత్రెలో 


| కరుగుతుంది. 

J fil) త్వరణకాలు లేక్ష అక్సిలరేటర్స్‌ (Accelerators) : డెవలపీంగ్‌ 
1! ఈారకొల ద్రావణంలో సల్తెట్‌ (5610016) వుంటుంది. దిని త్షయకరణశక్తి 
| బలహీనమై.  పోయేటప్పుద్‌ కొన్ని శ్రారాలను కలువుతారు. వీటినే త్వరణకాలు 
లేక ఆక్సిలరేటర్స్‌ అంటారు. సోడియం కార్బొనేట్‌ (50616౧ Carbonate) 
| పొటాషియం కార్పొనేట్‌ ఇందుకు ఉదాహరణలు. వీటిలో సోడియం కార్చొ 
| నేట్‌ నీళ్ళలో సులభంగా కరుగుతుంది. వేడిని పుట్టిస్తుంది. 


iv) రిస్తెయినర్‌ (Restrainer) : మొత్తంమీద చురుకైన డెవలపర్‌ 
|| ఒక్కోసారి పేపర్‌మీద బూడిదరంగు వెండి లోహపువుూతను ఇవ్వవచ్చు. దీనినే 
కెమికల్‌ ఫాగ్‌ (Chemical Fog) అంటారు. దీనిని నివారించే రసాయనాన్ని 
రిస్రెయినర్‌ అంటారు. పొటాషియం (బోమైడ్‌ ఇందుకు చక్కని ఉదాహరణ, | 
ఇది నీటిలో సులభంగా కరుగుతుంది. ఇందువల్ల _ డెవెలపర్‌ చర్యా వేగం తగ్గినా 
| ప్రీంట్‌ బావుంటుంది. 


| డార్క్‌ రూవ్‌లో వాడే ఇతర రసాయనాలు : 


ప ణా 














డెవెలపర్‌ తోపాటు నాడే ఇతర రసాయనాలు 1) హైపో 1) సోడియం మెటా 
సల్లేట్‌ 11) అసిటిక్‌ ఆసిడ్‌ 1) (క్రోమ్‌ఆలమ్‌ Vv) బోరాక్స్‌ V) పొటాషియం 
రి సయనైడ్‌ ౪1) సోడియం సల్ఫైడ్‌ ౪110 అయొడిన్‌ ౫) పొటాషియం 
iw అసిటిక్‌ ఆసిడ్‌ (ఆమం) : ఇదీ రంగులేని ఘాటైన ద్రవం. దీనిని స్టాప్‌ 
| బాత్‌ లోనూ, ఆసిడ్‌ ఫిక్సింగ్‌ బొత్‌ లోనూ, కొన్ని టోనర్‌ లలోనూ వాడుతారు. | 


| హైపో (Hypo) : ఇది బొమ్మను సి సిరపరిచే కారకం (Fixing Agent) 
| ఫిక్సింగ్‌ నెంట్‌ ) ఎక్స్‌పోజ్‌ కాని సిల్వర్‌ లవణాన్ని ఫిల్మ్‌నుండి, పేపర్‌ నుండి | 
తొలగించే తెల్లని స్థటికపదార్థం. 


. ॥ సోడియం మెటా బై సల్లే్‌్‌ : ($06141 Meta Bisulphite) 
|: ఇది ప్రిజర్వేటిన్‌. దీనిని హైపోతో కలిపి ఫిక్సింగ్‌ బాత్‌లో ఉపయోగి | 
|| స్తారు. నీటిలో సుమారుగా కరిగే "తెల్లనిపోడి, ఇది నీటిలో కరిగినప్పుడు గంథకం || 

వొసనవస్తుంది. 








1) క్రోమ్‌ ఆలమ్‌ (Chrome Alum) దీనినే పటిక అంటారు. ఇది . 

|| ఫిక్సింగ్‌ లో ఉపయోగపడుతుంది. బొమ్మను గట్టిపరుస్తుంది. (Hardening . 
|| Agent హోర్టెనింగ్‌ ఏజెంట్‌). ఇది ముదురు ఊదా ఎరుపు (వైలెట్‌ రెడ్‌) 
స్పటికాలుగా దొరుకుతుంది. నీళ్ళలో సుమారుగా కరుగుతుంది. = || 
v) బోరాక్స్‌ (Borax) : కొన్నిటిలో సోడియం కార్బోనేట్‌ కు బదులు | 
'' దినిని ఆక్సిలరేటర్‌ గా వాడుతారు. 
౪) పొటాషియం సెరి సయనైడ్‌ (Potassium Ferri Cyanide) . 
ఇది నీటిలో సులభంగా కరుగుతుంది. దీనిని రెద్యూసర్స్‌ (౧64౦6౧) | | 
వ్లీచింగ్‌ బాత్‌ (Bleaching Bath) లలో కలుపుతారు. 


౪10 సోడియం సల్పెడ్‌ (Sodium Sulphide) : ఇది తేమను ఎల్‌ . 
కుంటుంది. దీనిని టోనలలలో (౦౧౪5) వాడుతారు. ద్రావణం ఎక్కువసేపు | 
నిలువ వుండదు. ఇది నీళ్ళలో సులభంగా కరుగుతుంది. కుళ్ళిన కోడిగుడ్ల | | 
వాసననిచ్చే హైడ్రోజన్‌ సల్లె డ్‌ నిస్తుంది. 


vii) అయొడిన్‌ (lodine) : * దీనిని రెద్యూసర్‌ లలోనూ, ..ల్లీచింగ్‌ బాత్‌ |} 
లలోనూ వాడుతారు. ఇది పొటాషియం అయొడైడ్‌ [ద్రావణంలో సులభంగా | | 
కరుగుతుంది. ఇది రబ్బర్‌నుు కార్క్‌ను తినేస్తుంది. అంచేత గాజుమూత వున్న, 
సీసాలో దాచాలి. 


+ ౫) పొటాషియం అయొడైడ్‌ (Potassium 106166) : దీనిని కూడా | | 
రెడ్యూసర్‌ లలోనూ, బ్లీచింగ్‌ బాత్‌ లోనూ వాడుతారు. ఇది నీటిలో బాగా . 
కరుగుతుంది. |. 


౫) వెటింగ్‌ ఏజెంట్‌ (Wetting Agent) : ఫిల్మ్‌ప్రింట్‌ వై నీటిగుర్తులు, 
లేక వాటర్‌ మార్క్స్‌ (Water Marks) వగైరాలు రాకుండా చూస్తుంది. | | 
దీనిని డెవలపర్‌తో కలిపి వాడితే డెవెలపింగ్‌ సమంగా జరుగుతుంది. ఇది ద్రవ 
రూపంలో దొరుకుతుంది. జాన్‌సన్‌ 326 (Jంhnson-326) కొడక్‌ _వెటింగి || 
ఏజెంట్‌, టీపాన్‌-ది-30 (Teepon 8-30) లిక్విడ్‌ డిటర్ట్లెంట్‌ మొదలైనవి | 
ఈ తరగతి రసాయనాలు. 


౫) ఆంటీఫాగ్‌ (Anti Fog) : ప్రింట్‌ పొగచూరినట్లు రాకుండా | | 
పోగొ్టే రసాయనం. దీనిని డెవలపర్‌తో కలిపి వాడతారు. 
ఈ రసాయనాలన్నిటినీ ఫోటోగ్రఫీ నాణ్యత కలవి మాత్రమే వాడాలి. చవ | 
కగా లభించే నాసిరకం రసాయనాలు వాడకూడదు. అన్నిరసాయనాలూ చర్మం, | 
బట్టులు వగైరాలను నాశనం చేసేవే. అందుకే జాగ్రత్తగా వుండాలి. 








మంచి నెగెటివ్‌ కావాలంమే ప్రింటింగ్‌ వర్క్‌ కోసం ఇతరుల పై ఆధారపడకూా 

డదు. మంచి నెగటిన్‌లో వెలుగునీడలు స్తుటంగా ఫుపటోహు. రోల్‌ ఫిల్మ్‌లను 

డిష్‌ (పళ్లెం) లో కానీ డెవలపింగ్‌ టాంక్‌ (తొట్టిలో కానీ డెవలప్‌ చేస్తారు. 

|| కాగా 35్‌మి.మీ ఫిల్మ్‌ను మాత్రం టాంక్‌ లోనే డెనలప్‌ చేస్తారు. ఈ విధంగా 
| డిషి డెవలప్‌ మెంట్‌, టాంక్‌ డెవెలప్‌మెంట్‌ అని రెండు పద్దతులన్నాయి. 


॥| 1. డిష్‌ డెవలప్‌మెంట్‌ వ స్వంత డార్క్‌రూమ్‌ వున్నవారు రోల్‌ ఫిల్మాను, 
1 డిషిలో చాలా సులభంగా డెవలప్‌ చేయవచ్చు. ఇందుకు నాలుగు అంగుళాలు 
ఆరు అంగులాలు సైజున్న నాలుగు డిష్‌లలో నీళ్ళు, డెవలపర్‌, స్టాప్‌బాత్‌ , 
ఫిక్స్‌ (ద్రావణాలను తీసుకోవాలి. పొన్‌ క్రొమాటిక్‌ ఫిల్మ్‌ అన్నిరంగులకూ | 
స్పందిస్తుంది. అంచేత ఆ ఫిల్మ్‌ను పూర్తిగా చీకట్లోనే డెవలప్‌ చేయాలి. | 
ఇందుకు కావలసినవన్నీ ఒక వరుసక్రమంలో వుండటం తప్పనిసరి. నీళ్ళు, 
డెవలపర్‌, స్టాప్‌ బాత్‌, ఫిక్సర్‌ (ద్రావణాలు అదే క్రమంలో వుండాలి. | 
అన్నిటి ఉష్ణోగ్రత దాదాపు 20 డిగ్రీలు సెల్సియస్‌ వుండారి. ఉష్ట్రప్రాం 
తాలలో ఈ ఉష్ణోగ్రతను కచ్చితంగా పాటించాలి. లేకుంకే ఫిల్మ్‌ కరిగిపో 
తుంది, అన్నీ hae తర్వాత తెల్ల లైట్‌, సేఫ్‌ లెట్స్‌ ఆపేయాలి. 
ఫిల్మ్‌ను చీకట్లో తీయారి. ముందు" దాన్ని 10-15 సెకన్లు నీటిలో 
కడగాలి. ఫిల్మ్‌ చుట్టను విప్పి నీళ్ళలో వుంచి, మళ్ళీ అది ముడుచుకునేల్ట్లు 
చేయాలి. ఫిల్మ్‌చుట్టు (రోల్‌) ఒకవైపునుండి మరోవెపుకు తిరిగే వరకూ 
ఇలొ చేయూలి. ఈ విధంగా చేస్తే డెవలపింగ్‌ సమంగా అవుతుంది. గీతలు 
పడవు. ఫిల్మ్‌ కొసలు పట్టుకుని సెక్సీ కిందికీ నీళ్ళలో ముంచడం కన్నా 
ఇదిమేలు. 
తర్వాత డెవలపర్‌లో కూడా ఫిల్మ్‌ రోల్‌ను అదేవిధంగా చేయాలి. ఊెవ 
లపర్‌ ను బట్టి, ఉష్ణోగ్రతనుబట్టి కైమ్‌ చూసుకోవాలి, డెవెలపింగ్‌ అయ్యక 
ఆకుపచ్చ ప లెట్‌ వేసి డెవలపీంగ్‌ సవ్యంగా జరిగిందా లేదా చూడాలి. 20 
డిగ్రీలు సెల్సియస్‌ కన్నా ఉష్ణోగత ఎక్కువైతే ఫిల్మ్‌ డెవలప్‌మెంట్‌కు తక్కువ 


సమయం పడుతుంది. అంతకన్నా తక్కువైతే డెవెలప్‌ మెంట్‌ కు ఎక్కువ లైమ్‌ 
పడుతుంది. 


ఆ తర్వాత స్టాప్‌బాత్‌ లో ఫిల్మ్‌రోల్‌ ను ముంచాలి, ఇందువల్ల డెవెల' 
పరీ పని పూర్తిగా అవుతుంది. స్టాప్‌బాత్‌లో పని పూర్తి అయిన తరా త 
ఫిక్స్‌లో దాదాపు అయిదునిముషాలు ఉంచాలి. ఇందులో ఫిల్మ్‌ పై వెలుతుదు 
సోకని ప్రాంతం పారదర్శకంగా కన్పిస్తుంది. తర్వాత 30-60 నిముషాలు నీటి 
ప్రవాహంలో ఫిల్మ్‌ను కడిగితే మిగిలిన హైపో వెళ్ళిపోతుంది. చివరిగా వెటింగ్‌ 





1 


ఏజంట్‌ లో ఒకసారి ముంచి, ఫిల్మ్‌ను దుమ్ములేనిచోట ఆరబెట్టాలి. 
2. టాంక్‌ డెవలప్‌మెంట్‌ : దీనినే కైమ్‌ అండ్‌ ఘెంపరేటర్‌ మెథడ్‌ 
(Time And Temperature Method) అంటారు. 35 మి.మీ ఫిల్మ్‌కు | 


ఇది చాలా సౌకర్యంగా వుంటుంది. 35 మి.మీ. ఫిల్మ్‌ పొడవు ఎక్కువ. | 
కాబట్టి ఈ పద్దతిలో డెవలప్‌ చేస్తే గీతలు పడవు. ఫిల్మ్‌ పాడవదు. || 


ఈ పద్దతి ప్రకారం ముందు చీకట్లో కెమెరానుండి ఫిల్మ్‌ సన్పూల్‌ను తీస్తారు. | | 
|| తర్వాత స్పూల్‌ నుండి ఫిల్మ్‌ను బయటికి తీస్తారు. రీల్‌ను టాంక్‌లో వుంచి | 
||టాంక్‌ పై మూత వుంచుతారు. డెవలపర్‌లో రీల్‌ను 10-15 సెకండ్ల కొకసారి 

బాగా కలియబెడ్డారు. కావలసిన సమయం తర్వాత టాంక్‌నుండి డెవలపర్‌ను | 
''తిసేసి రెండు, మూడుసార్లు నీళ్ళు పోస్తారు. నీటిని ఖాళీచేసి ఫిక్సర్‌ వుంచి, 
అందులో మళ్ళీ ఫిల్మ్‌ను ముంచుతారు. మూడు, నాలుగు నిమిషాలపాటు బాగా || 
కలియబెడ్డారు. ఆ తర్వాత వైట్‌లైట్‌ ఆన్‌ చేసి టాంక్‌ మూతను తెరిచ్చి ఫిక్స 
|| రను పారబోసి ఫిల్మ్‌ను నీటి ప్రవాహంతో 30-60 నిమిషాలపాటు కడుగుతారు. 
||టాంక్‌ను శుభ్రంగా కడిగి దాన్ని నిటితో నింపి, కొన్ని చుక్కలు వెటిం! 
', ఏజెంట్‌ ను కలిపి 10-15 సెకండ్లపాటు ఫిల్మ్‌ను కలియబెడ్డారు.. చివర! 
|| ఫిల్ళ్‌ను తీసి దుమ్ములేనిచోట ఆరబెడ్డారు. 


డెవెలపర్‌ అలలో రకాలు 2 డెవెలపర్‌లలో మూడు రకాలున్నాయి ఆ 
|- సాధారణమైనవి లేక వేగంగా జరిగేవి. లోపాలు పూరించి సూక్ష్మమై 
(గెయిన్స్‌ను ఇచ్చేవి (Compensating Fine Grain కాంపెన్‌ సీటింగ్‌ ఫైన్‌, 
' గ్రెయిన్‌ ) అతి సూక్ష్మమైన (గెయిన్స్‌ను ఇచ్చేవి. నెగెటివ్‌ లో గెయిన్‌ సైజు- | | 
ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ ) డెవలపర్‌ కాంబినేషన్‌ లపై ఆధారపడి వుంటుంది. అంచేత సరైన 
|| డెవలపర్‌ ను ఎన్నుకోవారి. 


చిన్న (గెయిన్‌ లక్కు మంచి క్వాలిటీ నెగెటివ్‌లకు మూడవ రకం డెవల|' 
పర్‌ అవసరం. మామూలుగా కాంపెన్సేటింగ్‌ “ఫైన్‌ యిన్‌ రకాన్ని ఎక్కువగా | 
వాడుతారు. క్వాలిటీ పట్టింపు లేకుంట సాధారణమైన డెవలపర్‌ వాడుతారు. | 
| మంచినాణ్యతకు మీడియం స్పీడ్‌ డెవలపర్‌, ఫైన్‌ (గ్రెయిన్‌ డెవలపర్‌ కలిపి వాడు 
తారు. | 

స్వంతంగా డెవలపర్‌ ను తయారుచేసుకోవాలంటే రసాయనాలను ఇచ్చిన | | 
(క్రమంలోనే కలుపుకోవాలి. వెచ్చని నీటిలో ఒకదాని తర్వాత ఒకటిగా కరిగించాలి. | | 
అన్నీ కరిగాక గది ఉష్ణోగ్రతకు చల్లబరచి వాడుకోవాలి. 


కొన్ని డెవలపర్స్‌ గురించి తెలుసుకుందాం. 
(మేం యూనివర్సల్‌ రాపిడ్‌ డెవలపర్‌ (Univarsal Rapid Developer) :| | 


ఇందులో కింద పేర్కొన్న ప్రమాణాలలో రసాయనాలు కలపాలి, 





మెటాల్‌ aD (గౌ. 
'| (Metol) 


హైడ్రోక్వినోన్‌ = తే గ్రా, 
1 (Hydroquinone) 
|| సోడియం నల్తెట్‌ అన్‌ హైడ్రస్‌ * 25 గ్రా, 
| (Sodium Sulphite Anhydrous) 

సోడియం కార్బోనేట్‌ అన్‌ హై(డ్రస్‌ ౨ 25 (గాః 
| (Sodium Carbonate Anhydrous) 
'' సొటాషియం బోమైడ్‌ Pe | (గ్రాం 
|| (Potassium Bromide) 

|| నీరు . 1 రీటర్‌ 


డెవలపర్‌, నీరు 1:5 నిష్పత్తిలో కలపాలి. డెవలపింగ్‌ సమయం 4-6 
|| నిమిషాలు. ఉష్ణోగ్రత 20 డిగ్రీలు సెల్సియస్‌. — 


2 కాంపెన్సేటింగ్‌ ఫైన్‌ (గెయిన్‌ డెవలపర్‌ : 


ఇందులో రెండు రకాలున్నాయి. 


|ఎ) మెటాల్‌ = 2 (గా 
సోడియం సల్లైట్‌ ఎం 2రి,ర్‌ (గౌ. 
నీరు .. 300 మింలీ. 


డెవలపర్‌ నీరు 1 : 1 నిష్పత్తిలో కలపాలి. సమయం 9-12 నిమిషాలు, 
ఉష్ణోగ్రత 20 డిగ్రీలు సెల్సియస్‌ (దాదాపుగా గది ఉష్ణోగ్రత) 


చ) మెటాల్‌ 2 
హైడ్రోక్సినోన్‌ ఎం ర గ్రా, 
1 | సోడియం సల్ఫెట్‌ అన్‌ హై|డస్‌ ం 100 (గౌ. 
సోరాక్స్‌ (BSrax) 22 2. గ్రాం 
రు =, 1 లీటర్‌ 


డెవలపర్‌, నీరు 1 : 1 నిష్పత్తిలో కలపాలి సమయం 8-10 నిముషాలు, 
ప్లోగ్రత 20, డిగ్రీలు సెల్సియస్‌, 


సైన్‌ & ఆల్‌ (ట్రాఫైన్‌ (గ్రెయిన్‌ డెవెలపర్‌ : 


ఇందులో మూడు రకాలున్నాయి. 


మెటాల్‌ 6 గ్రా. 
శయం సల్పెట్‌ అన్‌ హై|డ్రస్‌ శీర్‌ గౌ. 
)నిలిన్‌ ర అమీన్‌ ము కాటా. 


10 Phenylene Diamine) 
సం బై సల్లెట్‌ ఎం ర్‌ గ్రా 





వః 





| (Sodium Bisulphite) 


. నీరు « 1 లీటర్‌ 

|| సమయం 12-15 నిమిషాలు, ఉష్ణోగ్రత 20 డిగ్రీలు సెల్సియస్‌ 

ది) మెటాల్‌ 2 గ్రా, 

|| సోడియం సల్లెట్‌ అన్‌ హైడ్రన్‌ ఎ 10 గ్రా, 
సోడియం కోర్చోనేట్‌ మ రర గ్రాః 

|| పొటాషియం |బోమైడ్‌ 2 (గాం 
నీరు « 1 dO 

సమయం 15-20 నిమిషాలు, ఉష్ణోగ్రత 20 rr సెల్సియస్‌ 

సి) మెటాల్‌ 6 గ్రా. 
సోడియం సల్లెట్‌ అన్‌ హై(డస్‌ = 90 గ్రా, 
బోరాక్స్‌ జలగ 
పోటాషియం థయోసయనేట్‌ oe lm 
(Potassium Thiocynate) 
పొటాషియం బ్రోమైడ్‌ ఆ ర్‌ (గౌ. 


| కే లీటర్‌ 
సమయం. 20-25 ని. ఉష్ణోగ్రత 20 డిగ్రీలు సెల్సియస్‌ 
| ఇతర రసాయనాలు, పనులు : 


1. హార్ట్‌ నర్‌ (Hardner) : వేడి వాతావరణంలో ఫిల్మ్‌ కరిగిపోయే ప్రమాదం 
వుంది. అటువంటి సందర్భాలలో ఫిల్మ్‌ను గట్టిపరిచేందుకు హార్డ్‌నర్‌న 
వాడుతొరు. ఇందులో 30 గ్రా క్రోమ్‌ ఆలవ్‌ను 1 లీటర్‌ ఆల్‌ 
కరిగించి పాడుతారు. రెండు మూడు నిమిషాలు డెవలప్‌ చేసిన తర్వా 
ఈ ద్రావణంలో ముంచి 10-15 నిమిషాలు నీటితో కడిగిన తర్వాత 
ఫిక్స్‌ చేయాలి. 


॥| 2. స్టాస్‌బాత్‌ (Stop Bath) : ఉష్టోగత అంత ఎక్కువగా లేనప్పుడు 
; డెవలపింగ్‌ తర్వాత ఫిల్మ్‌ను 15-20 సెకండ్లపాటు నీటిలో కానీ, 60. 
. మిల్లీ లీటర్‌ ల గ్రేసియల్‌ అసిటిక్‌ ఆమ్లం కలిసిన 1 లీటర్‌ నీటిలో కానీ 

కడగాలి. ఈ “ద్రావణమే స్ట్రాప్‌ బాత్‌. 


|| 3. ఫిక్సర్‌ (౯౯) : డెవలపింగ్‌ తర్వాత ఇది తప్పనిసరి. హైపో ద్రావణం | 
J ఫిల్మ్‌ పైనుంచి ఎక్స్‌పోజ్‌ కాని సిల్వర్‌ లవణాలను తొలగిస్తుంది. డేవెలపీంగ్‌ 
తర్వాత, స్టాప్‌బాత్‌ లో కరిగి 3-5 నిమిషాలపాటు ఫిక్సర్‌లో అ 


ఈ ఫిక్సర్‌లో 200 గ్రా హైపో 15 గ్రా పొటాషియం మెటా. బై 
సల్ఫెట్‌, 500 మి.లీ నీరు ఫంటాయి. 





4. వాషింగ్‌ (Washing) : పని అంతా పూర్తైన తర్వాత ఫల్మ్‌ను 
పూర్తిగా నీటితో కడగాలి. ఇందువల్ల ఫిల్మ్‌పై వృధాగా అంటుకుని 
వున్న ఫిక్సర్‌ మొదలైనవి పోతాయి. హైపో వంటి రసాయనం ఫీల్మ్‌పై 
అలాగే వుంకే అది ఫీల్మ్‌ను నెమ్మదిగా దెబ్బతీస్తుంది. ఫలితంగా బొమ్మ 
వెలసిపోతుంది (ఫేడ్‌ అవుతుంది) ప్రింటింగ్‌కు నెగెటివ్‌ పనికిరాకుండా 
పోతుంది. అంచేత నెగెటివ్‌ ఎక్కువరోజులు నిలువ ఉండాలంటే వాషింగ్‌. 
చాలా జాగ్రత్తగా చేయాలి. 


కొన్ని రెడిమేడ్‌ డెవలపర్‌లు : 


నే యూనివర్సల్‌ రాపిడ్‌ డెవలపర్‌లు  కొడక్‌ 0163, మే & బేకర్‌ 
కోబ్రాల్‌ (May and Baker Cobrol), జూన్‌సన్‌ (Johnson) 468 
మొ, 


ల కాంపెన్నేటింగ్‌ సెన్‌ (గైయిన్‌ డెవలపర్‌లు : కొడక్‌ 076, మే 
& బేకర్‌ సెన్‌ (గెయిన్‌ 320 మొ. 


3. సైన్‌ (గ్రెయిన్‌ డెవలపర్‌లు : కొడక్‌ మైక్రోడాల్‌ - ఎక్స్‌ మే & 
బేకర్‌ ప్రోమైక్రాల్‌ (Promicrol) ఆగ్గారోడినాల్‌ (Agfa Rodinal) 
మొ ॥ 









కొన్ని వ మంచి ఫిక్సర్‌ లు; 


మే & బేకర్‌ ఆవ్‌ఫిక్స్‌ (౧0100, కొడక్‌ యూనిఫిక్స్‌ (౮౧if) రెడీమే 
డగా దొరికే మంచి ఫీక్సర్‌'లు. 





నెగెటివ్‌ ను కడిగిన తర్వాత కూడా సరిగా లేదంకే ఎక్కడో ఏదో లోపం 
జరిగిందని అర్హం. ఈ లోపం కెమెరాలో వుండవచ్చు. డెవెలప్‌ చేసేటప్పుడు 
(ప్రాసెసింగ్‌ ) జరిగివుండవచ్చు. 


1. కెమెరా వల్ల నెగెటివ్‌ లోఫౌాలు : 





. సరైన దూరంలో నుంచి ఫోటో స న. 


షటర్‌ వేగం చాలకపోయి వుండవచ్చు. 








1 
2 
3. కెమెరా షేక్‌ అయివుండవచ్చు. 
4. ఫోటో తీయించుకున్న వ్యక్తి షేక్‌ అయివుండవచ్చు. 





5. కెమెరా లెన్స్‌లో ఏదైనా లోపం వుండవచ్చు. 
ఇందులో మొదటి నాలుగు లోపాలను మరోసారి తిసే పేటల సవరించ | 


| వచ్చు. ఆఖరి లోపాల్ని సవరిచేందుకు మాత్రం కెమెరా రిపేర్‌ చేసేవారిని | 
|| సంప్రదించాలి. 


ప్రాసెసింగ్‌ (Processing) ses క 


| 1. పల్చని నెగెటివ్‌ : ఎక్స్‌పోజర్‌ తక్కువ, డెవలప్‌మెంట్‌ సరిగా లేదు, | 
డెపలపర్‌ గడువు దాటిపోయినది వాడి వుండవచ్చు. లేక చలికాలంలో చల్లని, | 
డెవలపర్‌ వొడి వుండవచ్చు. 


2. గట్టిగా చిక్కగా వున్న నెగెటివ్‌ : ఎక్స్‌పోజర్‌, డెవలప్‌మెంట్‌ -|| 
రెండూ ఎక్కువ, డెవలపర్‌ వేడిగా వుండవచ్చు, ద్రావణం సరిగా కలసి 
వుండక పోవచ్చు. 


3. పొగ చూరిన (౧౦౮౮) ఫాగ్రీ నెగెటివ్‌ ; ఫిల్మ్‌ను సరిగా దాచి వుండ | 
లేదు. ఫిల్మ్‌ కెమెరాలోనే చాలాకాలం వుండి వుంటుంది. కాలం చెల్లిన | 
లేక గడువుదాటిన ఫిల్మ్‌ను వాడి వుండవచ్చు. సేఫ్‌ లైట్‌ నిజంగా సేఫ్‌, 

అయివుండకపోవచ్చు, ఫిల్మ్‌ లోడింగ్‌, డెవలపర్‌ మరీ వెచ్చగా వుండవచ్చు. 

4. ఫిల్మ్‌ ఖాలి ఏ నెగెటివ్‌ లేక ఫిల్మ్‌ పూర్తిగా పారదర్శకంగా, ఏమీ లేకుండా 

| ఖాళీగా వుండడం ఒక్కోసారి జరుగుతుంది. ఎక్స్‌పోజర్‌ మరీ తక్కువ | 
(Under) (అండర్‌) అయివుండవచ్చు, షట్టర్‌ పనిచేసి వుండదు. ఫిల్మ్‌ 
ఎక్స్‌పోజ్‌ అయివుండకపోవచ్చు. పొరబాటున డెవలప్‌ చేయకుండా ఫిక్స్‌ | 
చేసి వుండవచ్చు. 

5. పూర్తిగా నల్లని నెగెటివ్‌లు, ఫిల్మ్‌లు ఏ కెమెరానుండి ఫిల్మ్‌ తీసేట | 
ప్పుడు పొరబాటున ఫిల్మ్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ అయివుండవచ్చు, సేఫ్‌లైట్‌ బాగా | 
లేకున్నా, డెవలప్‌ చేసే సటప్పుడు తెల్లని బల్బు 'వెలిగినా ఇలా కావచ్చు. 


6. నెగెటివ్‌లో కొంత నల్లగా కొంత తెల్లగా వుండడం : డెవలపర్‌ లో 
ఫిల్మ్‌ను సరిగా ముంచనప్పుడు ఇలొ జరుగుతుంది. . 


గ రెటిక్సులేషన్‌ (Reticulation) ఫిల్మ్‌ పె వలలు వగైరా డిజైన్‌ లలో ' 
అడ్డంగా, నిలువుగా గీతలు పడడాన్ని రెటిక్యులేషన్‌ అం డెవలపర్‌, 
ఫికర్‌, నీరు అధిక ఉష్ణోగ్రత వద్ద వుంకే ఈ విధంగా జరుగుతుంది. 


' 8. నెగెటిర్‌ వె చిన్న స్ప సటీకాలు కన్పించడం ఏ ఈ స్పటికాలు ఆరిపోయిన | 
_హైపోవి కడగడం సరిగా జరగనప్పుడు ఇలా అవుతుంది. మళ్ళీ నెగెటివ్‌ 
సరిగా కడిగితే ఈ లోపం పోతుంది. క్‌ 


అరిగిన [ననన ర ననన ననన PHN Tle 









ఫిల్మ్‌ పై నల్లమచ్చలు ఉండడం : డెవలపర్‌లో రసాయనాలు సరిగా కలిసి || 
hee కరగని రసాయనాల వల్ల నల్లని మచ్చలు ఏర్పడుతాయి. | 
అంచేత డెవలపర్‌ ద్రావణాన్ని వడబో స్తే మంచిది. 


| 
ఫిల్ళొ పై చెట్లవంటి గుర్తులు ఉండడం : తేమలేని వాతావరణంలో ఫిల్మ్‌ను' 
మార్చేటప్పుడు ఘర్త అవల్ల విద్యుత్‌ ఆవేశం ఎమల్హన్‌ పైకి పాకడం జరిగ! 
ఇటువంటి గుర్తులు వస్తాయి. ఫిల్మ్‌ను మారే టప్పుడు జాగ్రత్తపడాలి. || 
ఫిల్మ్‌ పె గుండుసూది రంధ్రాల వంటి కన్నాలు పడడం : కెమెరాలో | 
దుమ్ముకణాలు ఉండడం వల్ల ఇలొ జరుగుతుంది. కెమెరాను అపుడప్పుడు | | 
బ్రష్‌తో శుభం చేయడం ద్వారా ఈ లోపాన్ని నివారించవచ్చు. 
ఫిల్మ్‌ పై స్పేష్ట మైన గుండ్రని మచ్చలు ఏర్పడడం % పాొసెసింగ్‌ జరి 
శేటషడు సరిగా కలియబెట్టుకపోతే ఫిల్మ్‌ పొరపై గాలిబుడగలు వచ్చి ఈ 








విధంగా జరుగుతుంది. నంగా కలియబెల్ట ఈ లోపాన్ని సరిచేయవచ్చు. 


ఫిల్మ్‌ సె గీతలు పడడం : దుమ్ము వల్ల ఈవిధంగా జరుగుతుంది. ఈ 
దుమ్ము, తుప్పు కెమెరాలో కానీ రోల్‌ మీద కానీ డెవలపర్‌లో కానీ, 
ఫీక్సర్‌ లో కానీ నీటిలో కానీ వుండవచ్చు. డెవలప్‌ మ. రసాయ! 
నాలు నిర్లక్ష్యంగా వాడినా, ఎమల్షన్‌ ను ఎండబెస్ట్రే సమ యంలో దుమ్ము 
పడినా గీతలు పడ్డాయి. |} 
బేసి నుండీ ఎమల్బన్‌ ఊడిపోవడం ఏ రకరకాల (ద్రావణాలు, కడిగేనీరు | | 
మొదలైన వాటి ఉష్ణో[గ్రతలలో తేడాలు వచ్చినప్పుడు ఈ విధంగా జరుగుతుంది. 
నీటి గుర్తులు లేక వాటర్‌ మార్‌ లు (Water Marks) E00O-: ఫిల్మ్‌ 


ఆరేటప్పుడు నీటి చుక్కలు మిగలివుంటే ఇలా వస్తుంది. వెటింగ్‌ ఏజెం | 
ట్‌ను కలిపితే రావు. 


నెగెటివ్‌ పై గోధుమరంగు మచ్చలు ఏర్పడడం వ గడువు తీరిపోయిన | | 
ఫిక్సింగ్‌ ాత్‌ొను వాడితే ఈ విధంగోః మచ్చలు వస్తాయి. పొటాషియం! i 
మెటాకైసల్తెట్‌ (Potassium Meta Bisulphite) ద్రావణంలో వహతరితే 


మచ్చలు య 


నెగెటివ్‌ ఎమల్తన్‌ పై దుమ్ముకణాలుండడం ౩ కడిగే నీళ్ళలో ఖనిజ 


" లవణొల అవశ్షేపాలున్నప్పుడు ఈ విధంగా జరుగుతుంది, ఫిల్మ్‌ ఆరిపోతే | 
వీటిని తొలగించలేము. కరిగేటప్పుడే పత్తితో తుడిస్తే ఇవి పోతాయి. | 


ఈ విధంగా (ప్రతిదశలోనూ జొగ్రత్తలు తీసుకుంశే. ఈ లోపాలు రాకుండా | 
చూసుకోవచ్చు. 








రరరలలలంలరదరరరరరరరరరరరిరదనరరరరరరరరరరరరరరరీరరరరరరరరరరకరీ ర రదర దన 


మంచి పోటోకు నెగెటివ్‌ నాణ్యతతోపాటు ప్రింటింగ్‌ వాడే కాగితం నొణ్యత 
||కూడా ముఖ్యమే. . కాగితం రంగులకు ఎంతవరకు సునిశితంగా స్పందిస్తుంది. 
(Sensitivity), సెన్సిటివిటీ కాగితం ఏ తరగతి చెందినది. (Gratatiంn) (గడే| | 
షన్‌? కాగితంపై వచ్చే (ప్రతిబింబం రంగులెలా వున్నాయి (IMage Colour) || 
ఇమేణ్‌ కలర్‌ ఫి! కాగితంపై వచ్చే (పతిదింబం ఎలా వుంది -(SUగface Texture) 
అనే అంశాల ప్రింటింగ్‌ పరంగా ఆలోచించదగ్గవి. ఈనాడు ప్రపంచమంతటా 
ఆరు లేక ఏడు కాంట్రాస్ట్‌ (గేడ్‌లతో యాభెరకాల సర్‌ ఫేస్‌లతో వందలాది 
|రకాల పేపర్లను ఫోటో ముద్రణకు ఉపయోగిస్తున్నారు. మనదేశంలో మూడు లేక 
|| నాలుగు (గ్రేడ్‌లు, రెండు రకాల సర్‌ ఫేస్‌లు మాత్రమే ఎక్కువగా వాడుతున్నారు. 
|| అంచేత పేపర్‌ను ఎన్నుకోవడంలో మనకు ఎటువంటి సమస్యాలేదు. 


నెగెటివ్‌ నుండి ఎటువండి ప్రింట్‌ వస్తుందో. తెలుకునేందుకు పరీక్ష కోసం | | 
తీసే ప్రింట్‌ను కాంటాక్ట్‌ ప్రింట్‌ (Contact Print0 అంటారు. ఇది నెగెటివ్‌ 
సైజులోనే వుంటుంది. ఇది బాగుంటే కావలసిన సైజుకు పెంచుకోవచ్చు. 
దినినే ఎన్‌లార్డ్‌ మెంట్‌ (Enlargement) అంటారు. సరైన ఎక్స్‌పోజర్‌, సరైన 
"పేపర్‌ వుంశే మంచి ప్రింట్స్‌ వస్తాయి. కాంటాక్ట్‌ ప్రింట్‌ కు, ఎన్‌లార్డింగ్‌ కు 
| వేర్వేరు కాగితాలు ఉండాలి. కాంటాక్ట్స్‌ ప్రింటింగ్‌ కు వాడే కాగితాన్ని గ్యాస్‌లెట్‌ |! 
| పేపర్‌ (Gas Light Paper) అని కూడా అంటారు. దీని సునిశితత్వం లేక | | 
సెన్సిటివిటీ తక్కువ. మంచి ఎల్లో రెడ్‌ సేఫ్‌ లైట్స్‌ కాంతిలో దీనిని ఎటు, 
వంటి ఇబ్బంది లేకుండా వాడవచ్చు. దీనిపై సిల్వర్‌ క్లోరైడ్‌ ఎమల్లన్‌ పూూత |} 
వుంటుంది. ఒక్కోసారి - అతికొద్దిగా సిల్వర్‌ బోమైడ్‌ను కలుపుతారు. వీటిని 
నాలుగుగ్రేడ్‌లలో తయారుచేసినా గ్యాస్‌ సర్‌ ఫేస్‌ (Glossy Surface) తోనే 
తయారుచేస్తారు. ఈ కాగితం కన్నా ఎన్‌లార్జింగ్‌ పేపర్‌ సునిశితత్వం మువ్వె|. 
|| నలభై రెట్లు ఎక్కువ. ఇందులో 'స్వచ్భమైన సిల్వర్‌ బ్రోమైడ్‌ వున్న కాగితాన్నీ | 
బ్రోమైడ్‌ పేపర్‌ అంటారు. కొద్దిగా సిల్వర్‌క్టోరైడ్‌ కలిసిన పేపర్‌ను క్షోరో(బ్రో 1 
|| మైడ్‌ (Chloro Bromide) పేపర్‌ అంటారు. బ్రోమైడ్‌ పేపర్‌ సెన్సిటివిటీ! 
ఎక్కువ. మనదేశంలో దీనినే ఎక్కువ వాడుతారు. 


రంగుల ఛాయలలోని తేడాలను కాంట్రాస్ట్‌ (Contrast) అంటారు. నెనే | 
టిన్‌లో చాలా ఛాయలు ఉంటాయి. వీటిని పాజిటివ్‌ ప్రింట్‌ లేక ఫోటో)! | 
లోకి యధాతధంగా తీసుకురావాలంటే రకరకాల కాంట్రాస్ట్‌ (గేడ్‌లు ఉన్న “పేపర్లు 
అవసరం. ఇవి ముఖ్యంగా సాప్ట్‌ (S5ంft), "స్పెషల్‌ (Special) నార్మల్‌ |; 
(Normal), హార్డ్‌ (Hard) అనే నాలుగు (గ్రేడ్‌లలో దొరుకుతాయి. ఇందులో |! 








|| హార్‌కాంట్రాస్ట్‌ గేడ్‌ పేపర్‌లో పూర్తి నలువు, స్వచ్చమైన తెలుపుల మధ్య || 
బూడిదరంగు ఛాయలు (379౪ 70౧6౭5) గేటోన్స్‌ తక్కువ. సాఫ్ట్‌ గ్రేడ్‌ పేపర్‌లో | 
మధ్యలో పలురకాల ఛాయలు (టోన్స్‌) వుంటాయి. ఎమల్తన్‌ పూత వున్న 
|| కాగితం మందం ద్రవ్యరాశి లేక బరువును “వెయిటర్‌” (Weight) అనే పదంతో 
|| సూచిస్తారు. ఇది సింగిల్‌ వెయిట్‌, డబుల్‌ వెయిట్‌ అని రెండురకాలు. 
వివిధ అంశాలు రసొత్మకంగా కనిపించేందుకు వీలుగా ఫోటోగ్రాఫిక్‌ పేపర్స్‌ 
| పలురకాల ఉపరితలాలతో (51265, సర్‌ ఫేసెస్‌) తయారుచేస్తారు. మన || 
| దేశంలో న్మూత్‌గ్దాసీ (5౧౧౦౦1 Glossy), గెయిన్స్‌ అస్బర్‌ (Grained 
Lustre) లస్పర్‌ లేక లస్ట్రర్‌ ను డబుల్‌ "వెయిట్‌ లోనూ తయారుచేస్తారు. 


ఏ (గేడ్‌ను ఎన్నుకోవాలి? వేర్వేరు కంపెనీల ఒకే (గేడ్‌లు కూడా ఒక్కొ 
సారి ఒకే మాదిరి వుండవు. అంచేత పేపర్‌ ఎన్నిక అంత సులభం కొదు, 
ముందు కొద్దిగా పరీక్షించి ఆ తర్వాత [గ్రేడ్‌ను ఎన్నుకోవాలి. 


నెగెటివ్‌ మందంగా, దట్టుంగా వుంటే సాప్ట్‌ కాంట్రాస్ట్‌ పేపర్‌ను వాడి 
ఎక్కువ ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయాలి. అలాగే పల్చని పారదర్శకమైన, నెగెటివ్‌ కు హార్డ్‌ | 
(గేడ్‌ నార్మల్‌ గేడ్‌ పేపర్‌, సగటు ఎక్స్‌పోజర్‌ చాలు. 
ఆగ్గా గేవర్ట్స్‌ (Agfa Gaevart) పేపర్‌ ఖరీదు ఎక్కువైనా కొనదగ్గ పేపర్‌. 
| అలాగే చెప్పుకోదగ్గది ఇండు (1౧౮6౮) 
1. నెగెటివ్‌లో కాంట్రాస్ట్‌ పల్చగా వున్నా ఎక్స్‌పోజర్‌ తక్కువైనా హార్డ్‌ గేడ్‌ 
"పేపర్‌ కావాలి, 


2. మంచి కాంతి స్పష్టమైన వెలుగునీడల వివరాలు ఉన్న నార్మల్‌ కాంట్రాస్ట్‌, | 
నెగెటిన్‌ కు నార్మల్‌ (గేడ్‌ పేపర్‌ కావాలి. 





3. ఎక్కువ ఎక్స్‌పోజ్‌ అయి, ఎక్కువ డెవలప్‌ అయి దట్టంగా వున్న హైకాం 
(టాస్ట్‌ నెగెటివ్‌ కు సాన్ట్‌ గేడ్‌ పేపర్‌ కావాలి, 


4, నార్మల్‌గా కాకుండా కొంచెం ఎక్కువ (ఓవర్‌) ఎక్స్‌పోయిన లేక ఎక్కువ || 
డెవలప్‌ అయిన నెగెటివ్‌ కు స్పెషల్‌ (గేడ్‌ పేపర్‌ కావాలి. 


ఈ విధంగా నెగెటివ్‌ను బట్టి పేపర్‌ను ఎన్నుకోవాలి. 


''కాంటాక్‌. ప్రింటింగ్‌ ఎలా చేసారు? 
రు చది 


కొంటాక్ట్హ్‌ ప్రింటింగ్‌ కు కావలసినవి - 

|| 1. సరైన గ్రేడ్‌ ప్రింటింగ్‌ పేపర్‌ (నార్మల్‌ లేక స్పేషల్‌) 
2. ప్రింటింగ్‌ బాక్స్‌ లేక ప్రింటింగ్‌ (ఫ్రేమ్‌ 

3. డెవలపర్‌, ఫిక్సర్‌ 








| 4. 4 అంగుళాలు ౫ 5 అంగుళాలు "సైజులో నాలుగు డిష్‌లు 
క, టేబుల్‌ లొంప్‌ 


ప్రేంటింగ్‌ | (ఫ్రేమ్‌ వొడుతున్నప్పుడు ఇరవై అయిదు వాట్‌ బల్బ్‌ వున్న, 
| ఓబుల్‌ లాంప్‌ కావాలి, దీనిపై పసుపు , ఎరుపు సెల్లోఫేన్‌ (Cellophane), 
1|కాగితాలలో ఏదో ఒకటి అంటించాలి. కావలసినప్పుడు దాన్ని తిసేయవచ్చు. 


ఇన్‌ కాంటాక్ట్స్‌ ప్రింటింగ్‌ కోసం డెవలపర్‌, సాఫ్టీబాత్‌ ఫీక్సింగ్‌ ద్రావణాలు 
తయారుచేసి వరుసలో వుంచుకోవాలి, మంచి నెగెటివ్‌ను తీసుకొని ప్రింటింగ్‌ | | 
|| పేము లేక బాక్స్‌లోని గాజుపలకపై ఎమల్తన్‌ వైపు తగిలేలా వుంచాలి. తెల్లని 
లైట్‌ను నార్మల్‌ "ఫఏపర్‌ షీట్‌ను ఫీసుకుని ఫిల్ళో వె ఉంచాలి. రెండు ఎమల్షన్‌ 

వ సొరలూ కలుస్తాయి. (ఫ్రేమ్‌ లేక బాక్స్‌ను బిగించాలి. (ఫేమ్‌ వాడే షక్షంలో 
| ఓేబుల్‌లాంప్‌కు అతికించిన ఎల్లో కొగితం ఒకసారి తీసి మళ్ళీ అంటించాలి, 
బాక్స్‌ వాడే షక్షంలో అందులోనే ఉండే తెల్లని బల్బు వెలిగించాలి. ఎక్స్‌పోజ్‌ | | 
అయిన పేపర్‌ను దాదాపు .రెండు నిమిషాలు డెవలపర్‌లో వుంచాలి. ఎక్స్‌! | 
|| పోజర్‌ సరిగా వున్నది లేనిది చూడాలి. రెండు నిమిషాల తర్వాత బొమ్మ 
|| ముదురు రంగులో వుంటే ఎక్స్‌పోజర్‌ ఎక్కువైనట్టు లేతగా వుంకే అఎక్స్‌పోజర్‌ | | 
| తక్కువై నట్టు ఎక్స్‌పోజర్‌ను సర్దుబాటు చేసి ప్రింట్‌ ను స్టాప్‌ బాత్‌లో కొన్ని, 
సెకండ్లు. ఉంచి తర్వాత 5-10 నిమిషాలు ఫిక్సర్‌ ముంచాలి. తర్వాత 30, 
నిమిషాలు నీటితో కడిగి గ్లేజింగ్‌ మెషిన్‌ ఆరబెట్టాలి. రెండున్నర ౫ రెండున్నర . 
1| అంగుళాల కెమెరా వాడినా 35మి.మీ కెమెరా వాడినా మొత్తం ఫీల్మ్‌ను || 
కాంటాక్ట్‌ షీట్‌ సె ముద్రిస్తే మేలు. 12, 20, 36 నెగెటిన్స్‌ కే పర్‌ : 
మీద వస్తాయి. ఇవి నెంబర్‌ వేసుకుని సెల్‌ చేసుకునేందుకు, ఎన్‌లార్జ్‌ | | 
| చేసేటప్పుడు ఫిల్మ్‌ను _వెతుక్కు నేందుకు సాయపడతాయి. ఇందుకోసం రెండు! | 
| న్నరణరెండున్నర అంగుళొల ఫిల్మ్‌ అయితే నాలుగు ఫోటోలున్న ముక్కలుగా, 
35మి.మీ ఫిల్మ్‌ అయితే నాలుగు ఫోటోలున్న ముక్కలుగా, ఆరు ఫోటోలు 
|| ఒక ముక్కగా కత్తిరించుకోవాలి. ఒక్కో ముక్కను' గాసీపేపర్‌ పై వెట్టి సెస్ట్‌ | 
| చేసుకోవాలి. తర్వాత 10 అంగుళాలు ౫ 12 అంగుళాలు సైజున్న గాజు పలక, 
| కింద దాన్ని ఉంచి ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయాలి. సరైన ఎక్స్‌పోజర్‌ నిర్ణయించి ఎన్‌లా| | 
| ర్హర్‌ లెట్‌తో ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయాలి. తర్వాత డెవలపింగ్‌, ' ఫిక్సింగ్‌, కడగడం. 


(| వగైరాలు షరా మాములే. 


ఎన్‌ లార్హింగ్‌ ఎలా చేస్తారు? 


భాగా వచ్చిన ఫోటోలు పెద్దవిగా చేయడమే ఎన్‌లార్తింగ్‌ నెగెటివ్‌లో అన, | 
వసరమైన భాగాలు తొలగించి, అవసరమైన, అందమైన భాగాన్ని పెద్దది చేసుకో 1 
| వచ్చు. ఎన్‌ లార్జింగ్‌ చేసేందుకు వాడే పరికరాన్ని ఎన్‌ లార్హర్‌ (Enlarger) | 
|| అంటారు. ఇందులో i నెగెటివ్‌ను ఉంచేందుకు గాజుతో చేసిన కారి 


















యర్‌ (Negative Carrier, నెగెటివ్‌ కారియర్‌), కండెన్సర్‌ లు ఉండాలి, ఇ 
శుభ్రంగా దుమ్ము లేకుండా వుండాలి. నెగెటివ్‌ కూడా శుభ్రంగా ఉండాలీ, | 

ఎన్‌ లార్జర్‌లోని నెగెటివ్‌ కారియర్‌లో నెగెటివ్‌ను ఎమల్లన్‌ వున్న భాగ, 
కిందికి వుండేలా వుంచాలి. ఎన్‌లార్జ్డ్‌ చేయవలసిన భాగం తప్ప మసన. 
మూసి వుంచాలి. దీనినే మాస్కింగ్‌ Masking) అంటారు. తెల్లని బల్బు ఆఫ్‌ 
చేసి సేఫిలెట్‌ ఆన్‌ చేయాలి. మాస్కింగ్‌ ఈజిల్‌ ను ప్రింట్‌ కు తగిలినట్ళ 
సరిచేయాలి. తర్వాత ఫోకసింగ్‌ కోసం ఈజిల్‌ పై తెల్లని కాగితం వుంచాళి| 
లెన్స్‌ అపెర్చర్‌ పూర్తిగా తెరిచ్కి ఎన్‌లార్టర్‌లైట్‌ వెలిగించాలి. బొమ్మ (| 
బింబం తెల్ల కాగితంపై స్పష్టంగా పడేలా సోప్‌ చేయారి. కటకం కింద మీ 
ఆరంజ్‌ ష్‌లర్‌ వుంచాలి. ఎన్‌ లార్టర్‌ లెట్‌ ఆఫ్‌ చేయాలి. 


సరైన గేడ్‌ "పేపర్‌ సు =e టస్ట్‌పీస్‌ చేసి సరైన ఎక్స్‌పోజర్‌ చేయాలి, 
-బన్ట్‌పీస్‌ 20 దల సెల్సియస్‌, ఉష్ణోగ్రత వద్ద రెండు మూడు నిమిషాలలో 
పూర్తిగా డెవలప్‌ కావాలి. 'సెస్ట్‌పీస్‌ లేతగా వస్తే ఎక్స్‌పోజర్‌ రానటూ. అన్ని 
వివరాలు స్పష్టంగా వస్తే ఎక్స్‌పోజర్‌ సరిగా వున్నట్లు సెస్ట్‌పీస్‌ బావురు ఫుల్‌ 
షీట్‌ (Full Sheet) తీసుకోవాలి. దానిని మాస్కింగ్‌ "ఈజిల్‌లో వుంచాలి, 
ఎమల్తన్‌ వైపు పైకి వుండాలి. సేప్‌లైట్‌ ఫీల్లర్‌ను ల కింద సరైన పొజిష 
న్‌లో వుంచి ఎన్‌లార్డర్‌ లైట్‌ను ఫ్ర. చేయాలి. పేపర్‌ను సరిగా ఫిక్స్‌ చ్చే 
మూలల్లో 'న్‌ నొక్కాలి. "పతిబీంబం గ్రేమ్‌లోనే రావాలి. లెన్స్‌ నుండి ఫిల్లర్‌ ను తీసి 
-బెస్ట్‌పీస్‌ను ఎక్స్‌పోజ్‌ చేసినంత సేపు మాత్రమే పేపర్‌ను ఎక్స్‌పోజ్‌. చేయాలి, 
| ఈ సమయంలో ఎటువంటి కదలికలూ వుండకూడదు, చిన్న కదలిత ష్‌ 
బొమ్మ మసకబారుతుంది. సరైన ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇవ్వగానే ఎన్‌ లార్జర్‌ లైట్‌ ను ఆఫ్‌ 
చేయాలి. మాస్కింగ్‌ ఈజిల్‌ నుండి తీసి ప్రీంట్‌ను ఎమల్షన్‌ వైపు పై! 
. వచ్చే విధంగా డెవలపర్‌. డిష్‌ అంచులు వంచాలి. ప్రింట్‌ ను ఉవలపర్‌ డిష్‌లో| 
|! ముంచాలి. 

ప్రింట్‌ మొత్తం ఒకేసారి మునగకపోతే అక్కడక్కడే ప్యాచెస్‌ వస్తాయి, 
పూర్తి పేపర్‌ మునిగిపోయినప్పుడు శ్రావణితో ఒక మూల దానిని పట్టుకుని "డ్రిష్‌ను 
ఊపితే ద్రావణం ప్రింట్‌ అంతటా ఒకవైపు నుంచి మరొకవై వైపుకు ప్రవహిస్తుంది 
కొంత అభ్యాసంతో ఈ విధంగా సులభంగా చేయవచ్చు. 








ఎక్స్‌పోజర్‌ సరిగా జరిగివుంకే బొమ్మ ముప్పై సెకండ్లలో కనిపిస్తుంది. రెండు 
మూడు నిమిషాలలో పూర్తి బొమ్మ కనిపిస్తు రద. మంచి నాణ్యమైన ఫోటోకు 
డెవలపింగ్‌ "టైమ్‌ చాలా కీలకమైనది రెండు నిమిషాల్లోగా ప్రింట్‌ ను బయ 
టకు తిస్తే బూడిదరంగుతో, నలుపు ఛాయలు లేకుండా “నిస్సారంగా వస్తుంది, 
మరీ ఎక్కువసేపు డెవలప్‌ చేస్తే (పంట్‌ మడ్డిగా పొగ చూరినట్టు కళాహీనంగా 
వస్తుంది. ప్రింట్‌ ను డెవలప్‌ చేస్తే చేశాక "శావణితో దాన్ని బయలుకు తీసి, 
డెవలపర్‌ డిష్‌ కుడివైపు అంచుపై "కాసేపు ఉంచితే డెవలపర్‌ ప్రింట్‌ పై తలం 








నుండి డిష్‌లోకి పోయి ఉపరితలం ఆరిపోతుంది. ఈ విధంగా డెవలపర్‌ ఆదా]! 
అవుతుంది. స్టాప్‌బాత్‌ స ఫికర్‌ ల ఆయుష్షు పెరుగుతుంది. డెవలపర్‌ వల్ల అవి 1 


కల్తీకి గురికావృ, 








1 లవర్‌ చర్యను పూర్తిగా ఆపేస్తారు. ప్రింట్‌ను ఫిక్సర్‌లో 10-15 నిమిషాలు 
|| ఉంచాలి. ఎమల్తన్‌ వైపు క్రిందికి వుండి ద్రావణంలో మునగాలి. ద్రావణాలు | 
|| కలిసిపోకుండా వుండాలంటే (శ్రావణి ద్రావణంలో  మునగకూడదు. చివరగా 
. ట్రింట్‌ ను 30-60స నిమిషాలపాటు నీళ్ళతో కడగాలి. ప్రింట్‌ ఉపరితలం 

. గ్గాసీగా వుంటే గ్లేజింగ్‌ మెషిన్‌ వె ఉంచాలి. డబుల్‌ వెయిట్‌ లస్ట్‌ వుంయే | 
ముందువైవు నీటిని తుడిచేసి ఫ్రంట్‌ ను ఆరబెట్టాలి. 


విన్‌: లార్హింగ్‌ లోపాలు = కారణాలు 


| ఎన్‌ లార్హింగ్‌ సమయంలో ఏర్పడే కొన్ని లోపాలు, వాటి కారణాలు క్లుప్తంగా 

|| తెలుసుకుందాం. 

|| 1. ప్రింట్‌ చాలా లైట్‌గా వుంది : తక్కువ ఎక్స్‌పోజర్‌, తక్కువ సేపు 

1 డెవలపింగ్‌ డెవలపర్‌ చాలా చల్లగా వుండడం కారణాలు, 

2. ప్రింట్‌. చాలా నల్లగా వుంది ! ఎక్కువ ఎక్స్‌పోజర్‌, ఎక్కువ సేపు 
డెవలపింగ్‌, డెవలపర్‌ చాలా వెచ్చగా వుండడం కారణాలు. 


3. ప్రింట్‌ చాలా హార్డ్‌ గా వుంది ; ఇందులో వెలుగు నీడల వివరాలుండవు. 


పేపర్‌ . సోర్స్‌ క గేడ్‌ద అయివుండవచ్చు. పీంట్‌ అండర్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ అయి, 
వుండవచ్చు. కవర్‌ డెవలప్‌ అయివుండవచ్చు. డెవలపర్‌ చాలా నల్లగా 
వుండవచ్చు. 


4. (పంట్‌ ప్లాట్‌ (5120గా వుంది : పూర్తి నల్లగా కానీ పూర్తి తెల్లగా || 
కాని వుండదు. పేపర్‌ చాలా సాఫ్ట్‌ది అయి వుంటుతది; ప్రింట్‌ ' ఓవర్‌ 
ఎక్స్‌పోజ్‌ అయి వుండవచ్చు. . 


క్‌, ప్రింట్‌ స్పష్టంగా (షార్డ్‌గా) లేదు : నెగెటివ్‌ షార్ట్‌గా లేదు. నెగె, 
టేన్‌ కారియర్‌తో నెగెటివ్‌ను సరిగా ఫిక్స్‌ చేయలేదు. “థైస్‌ చేయలేదు. 
ఎన్‌ లార్హింగ్‌ లెన్స్‌ శుభ్రంగా లేదు. దాని విడిభాగాలు సరిగా ప. | 
ఎక్స్‌పోజర్‌ జరిగేటప్పుడు ఎన్‌ లార్హర్‌ కదిలివుండవచ్చు. ఎక్స్‌పోడ్‌ చేసే 
ప్పుడు మాస్కింగ్‌ ఈజిల్‌ కదిలివుండవచ్చు. 


6. ప్రింట్‌ మబ్బులుగ్కా ప్యావీ (PatChy) గా వచ్చింది! ప్రింట్‌ మరీ।|| 
ఎక్కువగా ఎక్స్‌పోజ్‌ అయింది. అండర్‌ డెవలప్‌ అయి వుండవచ్చు. డెవ | 
లపర్‌ ప్రింట్‌ మీద కొన్ని చోట్లలోనే పనిచేసి వుంచడవచ్చు. పేపర్‌,!! 
డెవలపర్‌ మధ్య గాలిబుడగలుండవచ్చు. చాలినంత డెవలపర్‌ లేక డెవల | 
పిమెంట్‌ సరిగా జరిగివుండదు. | 


1 ప్రింట్‌ ఫాగీగా వుంది : ప్యూర్‌ వైట్‌ చోక్స లేవు. పొగ చూరిన! 
ట్టుంది. సేఫిలెట్‌ కాంతి మరి ఎక్కువ వుండవచ్చు. ఆ పేపర్‌ను ఆ| 








లైట్‌ సరిపోకుండా వుండవచ్చు. పేపర్‌ పాతది అయివుండవచ్చు. లేక | 
సరిగా నిల్వ చేయని పేపర్‌ అయివుండవచ్చు. నెగెటివ్‌ను సరిగా మార్క్‌ | | 


చేసి వుండరు. పొరబాటున పేపర్‌పై కొంత బలహీనమైన కాంతి సోకి 
వుండవచ్చు. డెవలపరర్‌ మరీ వెచ్చగా ఉండవచ్చు. 


. (ప్రింట్‌ మొత్తం మీద పసుపు పచ్చ లేక గోధుమరంగు ఉంది: కడ | 
గడం సరిగా లేదు. ఫిక్సర్‌ బలహీనంగా వుండవచ్చు. ఫిక్సింగ్‌ టైమ్‌ | 
చాలకపోయి వుండవచ్చు. డెవలప్‌మెంట్‌ చాలా ఎక్కువగా జరిగివుండ |! 
వచ్చు. | FE 

'. (ప్రింట్‌ మీద పసుపుపచ్చ గోధుమరంగు మచ్చలు ఉన్నాయిః ఫీక్స 
ర్‌లో పింట్‌ను పూర్తిగా ముంచలేదు. స్టాప్‌బాత్‌ గాఢత తక్కువై | | 
ఉండవచ్చు. డెవలపర్‌ చర్యను అది పూర్తిగా  ఆపివుండక పోవచ్చు. ! 
సిక్సర్‌ పొతబడి వుండవచ్చు. : 





ప్రతి కంపెనీవారు తమ ఫార్ములాను ఇస్తారు. ప్రతి పాకెట్‌ పైన ఆ సూచ | 
లు ఉంటాయి. అన్నిట్లోనూ మెటాల్‌, హైడోక్వినైన్‌ ఎక్కువగా వుంటుంది. | 
తర రసాయనాల పాళ్ళు మార్చి రకరకాల తేడాలు రంగులు ఛాయలు 
ఏప్పించవచ్చు. మంచి ప్రింట్‌ లకోసం కొన్ని డెవలపర్‌ లు తయారుచేయవచ్చు. 
వి |) యూనివర్సల్‌ డెవలపర్‌ 11) బ్యూబ్బాక్‌చోన్‌ డెవలపర్‌ 111) నార్మల్‌ 
=ంట్రాస్ట్‌ డెవలపర్‌ 1) రిచ్‌ బ్బాక్‌ టోన్‌ “డెవలపర్‌ V) సాప్ట్‌ వర్కింగ్‌ డెవలపర్‌ | | 
ఏ రెడీమేడ్‌ డెవలపర్స్‌ ౪11) “ప్రింట్‌లకు వాడే ఫిక్సర్‌లు. 


1. యూనివర్సల్‌ డెవలపర్‌ Universal Developer): కాంట్రాక్ట్‌ ప్రింట్‌ 
లక్కు ఎన్‌లార్హింగకు వాడుకోవచ్చు. ఈ డెవలపర్‌ లోని రసాయనాలు. 


మిటాల్‌ . ష్‌ 2గ్రా 

హి డోక్వినోన్‌ క తగ్రా 

కోడియం సల్లెట్‌ అన్‌ హై డ్రస్‌ 4 ౨రగ్రా, 
కోడియం కోర్సానేట్‌ అన్‌ హై(డ్రస్‌ 4. 2ర్‌గ్రా 
పొటాషియం, బోమైడ్‌ dis lm 

సరు క 1 లీటర్‌ 
డెవలపింగ్‌ "టైమ్‌ స ర్మ 2-3 నిమిషాలు 


ఉష్ణోగ్రత ..... 18 - 20° సెల్సియస్‌ 








న బూబ్దాక్‌ టోన్‌ డెవలపర్‌ Blue Black Tone Developer 


'| మెటాల్‌ క్ర 2 గా 

|| హైడ్రోక్వినోన్‌ oo 6 గ్రా 
"సోడియం సల్లెట్‌ అన్‌ హైడ్రస్‌ షీ 25 గ్రా 

| సోడియం కోర్ఫొనేట్‌ అన్‌ హై డ్రస్‌ ప 25 గ్రా 

|| పొటాషియం బ్రోమైడ్‌ కన 0.5 గ్రా 

. నీరు అ 1 లీటర్‌ 

! | డెవలపింగ్‌ మమ్‌ ఫస వో నిమిషాలు 


1 ఉష్ణోగ్రత ..... 18-20 సెల్సియస్‌ 


| 3. నార్మల్‌ కాంట్రాస్ట్‌ Normal Contrast Developer: 


| మెటాల్‌ క 1.5 గ్రా 
| హై(్రోక్సినోన్‌ క 3 గ్రా 
సోడియం సల్లెట్‌ అన్‌ హైడ్రస్‌ ప 14 గ్రా 
| సోడియం ఆర్సానేట్‌ అన్‌ హై|డస్‌ Rn 26 గ్రా 
| పొటాషియం బ్రోమైడ్‌ య 1 గ్రా 
“నీరు 440 1 లీటర్‌ 
|| డెవలపింగ్‌ "టైమ్‌ షు ఓ! 2 నిమిషాలు 


|| ఉష్ణోగ్రత ..... 18-20 సెల్సియస్‌ 


|| 4. రిచ్‌బ్లాక్‌ టోన్‌ డెవలపర్‌ Rich Black Tone Developer: 


|| మెటాల్‌ స్థ 3.5 (గా 

. హైడడోక్వినోన్‌ సఖ 12 గ్రా 

| సోడియం నల్లెట్‌ అన్‌ హై|డస్‌ వ శీర్‌ గ్రా 

| సోడియం కోర్సానేట్‌ అన్‌ హై|డ్రస్‌ ప 68 గ్రా 

|| పొటాషియం బోమైడ్‌ ప్లే 1.9 గ్రా 

నీరు 0 1 లీటర్‌ 

|| డెవలపర్‌, నీరు కలపవలసిన నిష్షత్తి RY LE 

|| డెవలపింగ్‌ "టైమ్‌ a శ! 2 నిమిషాలు 
|| ఉష్ణ్టోగత ..... 18 -- 20 సెల్సియస్‌ 


ర. సాఫ్ట్‌ వర్కి 6గ్‌ డెవలపర్‌ Soft Working Developer: 
|| మెటాల్‌ si 3 గ్రా 

|| హైడ్రోక్వినోన్‌ క 20 గ్రా 
|| సోడియం సల్లెట్‌ అన్‌ హై|డస్‌ ee 20 గ్రా 





రరర 
| 
ళ్శ 


1 
bs 


సోడియం కార్పొ నేట్‌ అన్‌ హై(డ్రస్‌ me 1 గ్రా | 
పొటాషియం బోమైడ్‌ 


me 1 గ్రా 
నీరు న. 1 లీటర్‌ | 
డెవలపర్‌, నీరు కలపవలసిన నిషత్తి సు Tei | 
డెవలపింగ్‌ "టైమ్‌ నా 2-3 నిమిషాలు 


ఉష్ణోగ్రత ..... 18 — 20° "సెల్సియస్‌ 


6. రెడీమేడ్‌ డెవలపర్‌కొన్ని కొడక్‌ DA 163, మే &బేకర్‌ 300, కోబో | | 
రాల్‌, జాన్‌సన్‌ 468 మె. 


7. ప్రింట్‌ లకు వాడే ఫిక్సర్‌ [09౧ 


|| ఇందులో - హైపో క్‌. 200 గ్రా 
. పోడియం మోటాలై సల్లెట్‌ ఖా 
నీరు కా వ 1 టర్‌ వుంటాయి . 
ఫిక్సింగ్‌ సమయం ne 5 - 10 నిమిషాలు... 
ఉష్ణోగ్రత 3 ప 18-20° సెల్సియస్‌ ; 





ఎన్‌ లార్హింగ్‌ చేసేటప్పుడు కొన్ని విషయములు గమనించాలి. అవి ; 
1. ఫోటోలో ప్రముఖంగా చూపించదలచిన అంశాన్ని సరైన స్థానంలో ఉంచాలి. 


2. మిగిలిన విషయాలు రుని వైన అంశం స్థాయిని పెంచేలా, వుండాలి. గంద | 
రగోళం ఉండకూడదు. / 


3. ముఖ్య విషయంతోపాటు వెంటనే దృష్టిని ఆకర్షించే ఇతర అంశాలు మరీ! 
ఎక్కవ వుండకూడదు. 


4. నేపథ్యం ప్రసన్నంగా వుండాలి. చిరాకు కలిగించకూడదు.. 
ర్‌, ప్రముఖమైన రేఖలు (Leading Lines లీడింగ్‌ లెన్స్‌ వ జ | 
దృష్టికి తెచ్చేలా వుండాలి. ' . 
6. రంగుల ఛాయలు సక్రమంగా. వుండాలి. 
1 ముఖ్యాంసం ఫోటో మధ్యలో" ఉండకూడదు. ఫోటో వైశాల్యాన్ని నిలు | 
వున్నా అడ్డంగా మూడు భాగాలు చేయాలి, ఈ విధంగా భాగాలు చేసే! 


రేఖలు నాలుగుచోట్ల ఖండించుకుంటాయి. ఈ ఖండన బిందువులలో ఎక్క |} 
డినా ముఖ్యాంశర. వుండవచ్చు. 


pa 
: 


' 








10. 


11. 
112. 


113, 
14. 


15. 


రి. 


అ దారాజడంకాంారతాలరిర నుచు న మమనను 





ఆరుబయలు ప్రకృతి దృశ్యాలు తీసేటప్పుడు క్షితిజసమాంతర రేఖ (Horizon 


హోరిజన్‌ ) బొమ్మ మధ్యభాగం కన్నా వైన లేక కింద ఉండాలి. సరిగ్గా 
మధ్యలో వుండకూడదు. 


పవలసింస్‌/ఎన్‌లార్టింస్‌ 








ఠి గుర్తు ఉన్న నాడుసు స్థానాలతో దుక్కడైంనా 
ముఖాంశం వుండువళ్ట, 






బొమ్మ మూలరేఖకు సమాంతరంగానే క్షితిజ సమాంతర రేఖ వుండా[ 
ఆ రేఖ వంపులు తిరిగి ఉండకూడదు. | 


మూర్తి చిత్రణ లేక పోరైంయిట్‌ లు తీసీటప్పుడు ఫోటోలోని వ్యక్తి చూ 
వెపు ఖాళీస్థలం వదలాలి, . 


పేపర్‌ నాణ్యత నరిగా లేకుంటే ప్రింట్‌ ఎటువంటి వివరాలు లేకుం | 
అతి సాధారణంగా (£514 ఫ్లాట్‌గా) కాంట్రాస్ట్‌ లేకుండా వుంటుంది. | 


డెవలపింగ్‌ అటూ ఇటూ చేసీ ఎక్స్‌పోజర్‌ దోషాలు సవరించడం ఆత 
మంచిసనికాదు. ఫలితాలు అంత తృప్తి నివ్వవు. 


మంచి డెవలపర్‌ను ఎను ్న కోవాలి, మనం నాణ్యతలో ఎటువంటి ఫలిత 
ఆశిస్తున్నామో దానికి తో డెవలపర్‌ ను వాడాలి. 


ఉష్ణోగ్రత 18 స్ట సెల్సియస్‌ కన్నా తక్కువ వుంకే నలుపు నరిగారాద 








16. 


17. 


18. 


ఇరవై డిగ్రీల సెల్సియస్‌ కన్నా ఎక్కువైతే టోన్స్‌ (ఛాయల) కాంట్రాస్ట్‌ 
ఎక్కువ. నలుపు ఎక్కువ. అంచేత మంచి నాణ్యత కావాలంటే సరైన 
"ట్రైన్స్‌ సరైన ఉష్ణోగ్రత ' చాలా అవసరం. 


వెన్‌. లార్టర్‌ లోని కొంత వల్ల, కండెన్సర్‌ , లెన్స్‌ల మార్పులవల్ల కూడా 
నాణ్యతలో మార్పులు వస్తాయి. అంచేత ముందు ఎన్‌ లార్లర్‌ ను సరిగా 
అర్థంచేసుకుని ఏ గ్రేడ్‌ సేవర్‌, డెవలపర్‌ వాడాలో ట్రయల్‌ చూచుకుని 
పనిచేయాలి. 


మాస్కింగ్‌ సరిగా చేయకుండా వున్నప్పుడు చెదురుమదురు కాంతివల్ల నెనె 
టిన్‌ సరిగారాదు. పొగ చూరినట్టు వస్తుంది, 


ముద్రణ నాణ్యతకు "పేపర్‌ (గ్రేడ్‌, ఎక్స్‌పోజర్‌, డెవలపర్‌, ఉన్‌ చేసే! 


"లైవ్‌, ఉష్ణోగ్రత, ఎన్‌లార్టర్‌, దాని కటకాల్కు దానినుండి వచ్చే చెదురు | 
మదురు కాంతి ముఖ్యాంశాలు. 


ఈ విధంగా అన్ని జాగ్రత్తలు తిసుకుని చేసిన ప్రేంట్‌ అందంగా, ఆకర్షణీ 


యంగా రసాత్మకంగా వుంటుంది. 


ఎన్‌ లార్టింగ్‌ నాణ్యతను "పెంచేందుకు బర్నింగ్‌, డాడ్డింగ్‌, వినెటింగ్‌, డిస్టా 
గ్లన్‌ కరెక్షన్‌, ఫ్లాషింగ్‌ , డిఫప్యూషన్‌ లేక సాఫ్ట్‌ పోకస్‌ అనే పద్ధతులున్నాయి. 
టీ గురించి కొన్ని వివరాలు తెలుసుకుందాం. 


బర్నింగ్‌ (Burning) ఏ దీపం సహాయంతో ప్రింట్‌ ను కావలసిన చోట 
మాడ్చడం బర్నింగ్‌ అవుతుంది. 


డాడ్డింగ్‌ (Dodging} : బర్నింగ్‌ కు వ్యతిరేకమైనది డాడ్డింగ్‌ అంటారు. | ్జ. 
వినెటింగ్‌ (Vignetting) : అనవసరమైన నేపథ్యాన్ని స్వల్పంగాకానీ, 1 


పూర్తిగా కానీ తొలగించడాన్ని వినెటింగ్‌ అంటారు. ఇందులో ఫోటోలోని 


బొమ్మ వెనుక చిత్రమైన డిజైన్‌ లు సృష్టించవచ్చు. పెళ్ళి ఫోచోలలో 
వినెటింగ్‌ ఎక్కువగా చేస్తుంటారు. కిరణాల ఆకారంలో అట్టుకు మధ్య | 
రంధ్రం చేసి దానితో బర్నిగ్‌ ప్రకారం అట్టను గుండ్రంగా “కదుపుతూ 


పూర్తి ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇస్తే మనకు కావలసిన విధంగా బొమ్మచుట్టూ డిజైన్‌లు 
ఏర్పడుతాయి. 


డిస్టార్హన్‌ కరెక్షన్‌ (Distortion త మాస్కింగ్‌ | 
(Masking) సహాయంతో వక్రతలు తొలగించడం డిస్టార్షన్‌ కరెక్షన్‌ | 
అంటారు. ఎత్తైన భవనాలను కిందినుండి ఫోటో తీసేటప్పుడు కెమె| | 
రాను పైకి ఏటేపాలుగా ఎత్తి ఫోటో తీయాలి. ఇందువల్ల భవనాల నిలువు 
కొంచెం వంగినట్లు కనిపిస్తుంది. ఈ వంకరను సరిచేయడమే డిస్టార్షన్‌ 
కరెక్షన్‌. ఇందుకు ఎన్‌ లార్టర్‌ కింద వున్న ఈజిల్‌ను దానికి వ్యతిరేకంగా | | 
ఒక పక్క పైకి ఎత్తి పెట్టి వుంచి దానిపై పాజిటివ్‌ తీయాలి, ఫోటో | } 











తీసేటప్పుడు భవనం ఎత్తులో సగానికి సరిగ్గా ఫోకస్‌ చేస్తి వీలైనంత ఎక్కువ 
అ వెర్చర్‌ కట్‌ చేయాలి. ఆ నెగెటివ్‌ను ఎన్‌ లార్జ్‌ చేసే టప్పుడు కింద 
ఈజిల్‌ మధ్యకు ఫోకస్‌ చేయాలి అవెర్టర్‌ ఎక్కువ ప. 


శ 


ర్‌, ఫ్థాషింగ్‌ (Flashing) : ఉద్దేశవూర్వకంగా ప్రింట్‌ను పొగచూరేలా 
(Fogging ఫాగింగ్‌) చతుడ్రాన్ని. ఫ్థాషింగ్‌ అంటారు. ఇది వినెటింగ్‌ కు 
వ్యతిరేకం. ఇందువల్ల కొట్‌ ఆఫ్‌ "ఫోకస్‌ ప్రాంతాలను సరిచేయవచ్చు. 
ఇందులో ఒక బొమ్మకు చాలినంత ఎక్స్‌పోజర్‌ మామూలుగా ఇచ్చి ఎన్‌లా 
ర్తర్‌ ల్యాంప్‌ ఆపేయాలి. ఎన్‌లార్హర్‌ నుండి నెగెటివ్‌ ను బయటకు తీయాలి. 
కిరణాల ఆకారంలో నల్లని కాగితం ముక్కను కత్తిరించి పది అంగుళాలు 
X పన్నెండు తకనకాలు ఉన్న తెల్లని అద్దానికి అంటించాలి. దీనిని ఎన్‌ 
| లార్హర్‌ లెన్స్‌కు ఎదురుగా వుంచి “గుండ్రంగా తిప్పుతూ, కొన్ని సెకన్‌లు 
మౌత్రం ఎక్స్‌పోజ్‌ చెయ్యాలి. 


ఎక్స్‌పోజర్‌ చేసేటప్పుడు, చేసిన తర్వాత లేక డెవలప్‌ చేసే సమయంలో 
కూడా ఫ్థాషింగ్‌ “చేయవచ్చు. విన్‌ లార్హర్‌ ఫ్లాషింగ్‌ ప్రింట్‌ కు అందుబొ 
టులో వుంటుతపే 


6. డివ్యూషన్‌ (Diffusion) : బొమ్మ నాణ్యతను పెంచేందుకు కెమెరా 
లెన్స్‌ వల్ల వచ్చిన బొమ్మ జాట్‌ లైన్‌ను తీసి వేయడాన్ని డిపూ్యూషన్‌ అంటారు. 
దినిని “ఎన్‌ లార్హింగ్‌ చేసే సీటప్పుడు చేయవచ్చు. జార్టెట్‌, నైలాన్‌ లేక తీగె 
వలను కార్డ్‌ బోర్డ్‌ గేమ్‌పై బిగించి డిప్యూసర్‌ను తయారుచేసుకోవచ్చు. 
రెడీమేడ్‌ సాఫ్ట్‌ఫోకస్‌ డిస్‌లను కూడా వాడనచ్చు. ప్రింట్‌ తీసేటప్పుడు 
ఢిప్యూనర్‌ ను లెన్స్‌ దగ్గరగా వుంచి ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇవ్వాలి. ఈ విధంగా 
ప్రీంట్‌లో బొమ్మ మృదువుగా వస్తుంది. 
















ఈ పద్దతుల సాయంతో ప్రింట్‌ నాణ్యతను ఏన్నోరెట్టు వెంచవచ్చు. 
స by 





సామాట్‌ కంవెనీ, గుజరాత్‌ వారు డెవలపింగ్‌ కోసం నాణ్యమైన రసాయ 
నాలు తయారుచేస్తున్నారు. ఈ రసాయనాల వల్ల ప్రింట్‌ నాణ్యత (క్వాలిటీ) 
ఎంతో పెరుగుతుంది. (ఇటువంటివే చాలామంది తయారుచేస్తున్నారు. విషయ 
పరిజ్ఞానం కోనం అంబాటులో వున్న సామాట్‌వారి తయారీల గురించి 'తెరి 
యజేడం జరిగింది) కొన్ని డెవలపర్స్‌ స్టుటత్వాన్ని పెంచుతాయి. కొన్నిటిలో 
సూక్ష్మకణాలు (ఫైన్‌ (గైయిన్స్‌) బాగా వస్తాయి. కొన్ని వేగంగా పనిచేస్తాయి. 
కొన్ని నెమ్మదిగా పనిచేసి కాంట్రాస్ట్‌ను బాగా చూపుతాయి, అన్ని విధాల 











ప్రయోజనాలు సమిష్టిగా పొందేందుకు సృామాట్‌ వారు సమర్పించే రసాయనాలు | | 
మేలు అని ఒక అభిప్రాయం. ఆ రసాయనాల గురించి తెలుసుకుందాం. 


1. ఫిల్మిడో (Filmido) : ఇది MO బపర్‌ .. డెవలపర్‌. సూపర్‌ ఫే ఫైన్‌ | 
(గెయిన్స్‌ నిస్తుంది. ఫిల్మ్‌ వేగంలో నష్టం ' లేకుండా మంచి వివరాలు 
వస్తాయి. అన్ని రకొల ఫిల్మ్‌లు, స్లేట్‌లు డెవలప్‌ చేయవచ్చు. దీనితో | 
వచ్చే నెగెటివ్‌ను ఎటువంటి" (గైయిన్స్‌ కనిపించనివ్వకుండా 8 మీటర్ల వరకు | 
ఎన్‌లార్ట్స్‌ చేయవచ్చు. దీనిని డిష్‌ డెవలప్‌ మెంట్‌ కు, మళ్ళీ మళ్ళీ "ద్రవాలు 
నింపే వీలున్న డీప్‌ ట్యాంక్‌ డెవలప్‌ మెంటుకు వాడవచ్చు. 


2. సెన్సోలక్స్‌ (56౧9016౫). లిక్విడ్‌ ఏ ఈ డెవలపర్‌లో ఆధారభూతమైన | | 
రసాయనం గాఢమైన వెరా అమైనో ఫీనాల్‌ (Para Amino Phenol) | 
ఇది ఫిల్మ్‌లకు ' మంచిది. సబ్జెక్ట్‌ కాంట్రాస్టీను బట్టి దిన్ని అడ్డస్ట్‌ చేయవచ్చు. 
మంచి విశ్లేషణ, అద్భుతమైన ఎమల్లన్‌ వేగం ఇస్తూ అన్ని లోపాలూ 
పూరించి డెవలప్‌ చేసే అద్భుతమైన రసాయనం. ఒకసారి వాడగా మిగి | 
లినది మరోసారి వాడకానికి పనికిరాదు. 


క్‌, "సెన్సోరోల్‌ (56౧90౧01) పౌడర్‌ : ఇది సూక్ష్మకణాలున్న ఫీల్మ్‌ను 
డెవలప్‌ చేసేందుకు ఉపయోగపడుతుంది. నాణ్యత వేగం కలగరలిసినది. | 
నేటి ఎమల్షన్‌ కు తగినది. ఫిల్మ్‌లో అంతర్గతంగా వున్న అద్భుత విశేషాలను | | 
వెలికి తీయగలదు. (ద్రవాలు మళ్ళీ మళ్ళీ నిండే వీలున్న డీప్‌ ట్యాంక్‌ లకు 
ఇది తగినది. 


4, సామౌట్‌ పేపర్‌ డెవలసర్స్‌ : పేపర్‌ నాణ్యత, పేపర్‌ డెవలపర్‌ 
నాణ్యత బాగుంశేనే ఎన్‌లార్డ్‌మెంట్‌ బావుంటుంది. ఇందుకు సెన్ఫో | 
జోల్‌ (66౧50201) [ద్రవం ఉపయోగపడుతుంది. పాగ చూరనివ్వదు. 
బాగా విలీన రూపంలో వాడినా కాంట్రాస్ట్‌ను కాపాడుతుంది. 


"సెన్సొనాల్‌ పౌడర్‌ మంచి ఫినిషింగ్‌ ఇస్తుంది, తేన: లార్జింగ్‌ చేపర్‌, ఫోటో 
స్టాట్‌ పేసర్‌, కాంటాక్ట్స్‌ ప్రింటింగ్‌. పేపర్‌ మొదలైన విస్తృతమైన పేపర్‌ . 
(శ్రేణులకు సరిగ్గా పనికొస్తుంది. ఇందులో మెటాల్‌ బదులు విషంకాని | 
ఫినిడోన్‌ను డెవలపింగ్‌ ఏజెంట్‌ గా వాడుతారు. 


సెన్స్‌టోల్‌ (96౧50101) పౌడర్‌ను ప్రత్యేకంగా బ్రోమైడ్‌ పేపర్‌, క్లోరో 

బోమైడ్‌: పేపర్‌లు డెవలప్‌ చేసేందుకు వినియోగిస్తారు. ఇందులో | 
మరకలు పడకుండా పొగచూరనివ్వకుండా చేసే ప్రత్యేకమైన రసాయనం 

వుంది. సెనిడోన్‌, హైడోక్వినోన్‌ కలిసిని డెవలపర్‌ ఇర ఎక్స్‌పోజర్‌ 

ఓవర్‌ అయినా అండర్‌ ' అయినా సర్దేస్తుంది. 











5. సామ్రాట్‌ ఫిక్సర్‌లు ఏ ఇవి హార్ష్‌నర్‌తోనూ, హార్డ్‌నర్‌ లేకుండానూ 
దొరుకుతాయి. ఇందులో "సెన్సోఫిక్స్‌ పౌడర్‌ ఆసిడ్‌ హోర్డెనింగ్‌ ఫిక్సర్‌ . లవ 
కాలు, ఆమ్మాలు, స్టీరీకరణ కారకాలు (హార్తైనింగ్‌ ఏజంట్స్‌) గట్టిపరిచేందుకు 
అదనంగా కలిపిన రసాయనాలు కలగలిసినది. ఒక గాఢతలో ఫిల్మ్‌, పేపర్‌, 
ఎక్స్‌-రే ఫిల్మ్‌ లిధథ్‌ఫిల్మ్‌, ఫోటో కాపీయింగ్‌, ఇండస్ట్రియల్‌ ఫోటోగ్రఫీ, 
ఫోటో ఫినిషింగ్‌ మొదల్రైన పనులన్నీ చేయవచ్చు. 


"సెన్సోజెట్‌. ద్రవంలో హోర్డ్‌నర్‌ వుండదు. ఇది హైస్పీడ్‌ 'ఫిక్సర్‌ = ఈనాటి 
ఫిల్మ్‌ పేపర్‌, గ్రాఫిక్‌ ఆర్ట్‌ మెటీరియల్స్‌ ఎక్స్‌-రే ఫిల్మ్‌, మైక్రోఫిల్మ్‌, 
సినిమా ఫిల్మ్‌ వగైరాలకు పనికొస్తుంది. గరిష్టస్థాయి స్పష్టత దీని ప్రత్యేకత. 
దీనితోపాటు హార్డ్‌నర్‌ గా సెన్సోహార్లనర్‌ [ద్రవాన్ని వాడవచ్చు. 

6. ఇతర రసాయనాలు ;$ వైవాటితోపాటు అదనంగా వాడదగ్గ రసాయనాలు 
కొన్ని వున్నాయి. సెన్ఫోఫోమ్‌ (Sensofoam) ద్రవం వెటీంగ్‌ ఏజెంట్‌ గా 
పనిచేస్తుంది. డెవలప్‌మెంట్‌ సమంగా రావడానికి కృషి చేస్తుది. మరకలు 
పడనివ్వదు. సెన్సోప్యాక్‌ (56౧9004010 ను అనవసరమైన నేపథ్యం 
తొలగిచేందుకు, టైటిల్స్‌ రాసేందుకు, ఆచోగ్రాఫ్స్‌, గ్రీటింగ్స్‌, కృత్రిమమైన | 
మేఘాలు చిత్రించేందుకు, ' ఫాన్సీ వినెటింగ్‌, షాడో ఎఫెక్ట్స్‌ తెప్పించేం 
దుకు ఫిల్మ్‌పై చిన్న రంధ్రాలు మూసేందుకు వాడుతారు. 

సెన్ఫోఫాగ్‌ పొగచూరనివ్యకుండా చూస్తుంది. డెవలపింగ్‌ ఉష్ణోగ్రత ఎక్కువ 

|| వున్నప్పుడు దీనిని వాడుతారు. ఫోటోగ్రాఫిక్‌ పేపర్‌ ఎక్కువకాలం నిలువవుండి 

|| పోయినదాన్ని వాడినొ ఇది ఉపయోగపడుతుంది. 
ఈ విధంగా ఎన్నో కంపెనీలు కాస్త అటూఇటూగా తయారుచేస్తుంటాయి. 
మనకు నచ్చినవి మనం వాడుకోవచ్చు. 


ఫిల్మ్‌ డ్రెయుర్‌ 


సామ్రాట్‌వారి 080 ఎయిర్‌ ఫ్లో ఫిల్మ్‌ (డ్రెయర్‌ గ్రాఫిక్‌ ఆర్ట్‌ వ్యాపా 
రులక్కు కలర్‌లాబ్‌కు, హోల్‌ సేల్‌ ఫోటో ఫినిషర్స్‌కు, వృత్తి ఫోటోగ్రాఫర్‌ లకు, 
| పారిశ్రామిక పోటోగ్రాఫర్‌లకు, ఎక్స్‌-రే యూనిట్‌లకు ఉపయోగపడుతుంది. 
గాస్‌ సెబర్‌ ఫిల్టర్‌ ద్వారా ఇందులోకి గాలి ప్రవేశిస్తుంది. ఈ విధంగో 
; దుమ్ములేని గాలి హీటింగ్‌ కాబినెట్‌ లోకి ప్రవేశిస్తుంది. దీనిని టర్‌బో ఫాన్‌ వన్‌ 
యూనిట్‌ వేగంగా సమంగా పంపుతుంది. 

ఈ డైయర్‌లో కంట్రోల్‌ యూనిట్‌, మెయిన్‌ స్వచ్‌, "టైమర్‌ ఇంటికే 
షన్‌లాంప్‌, అదురులేని శక్తి వంతమైన టర్‌బోఫాన్‌ వృుంటాయి. ఇందువల్ల 








'వేడిగారి సమంగా వ్యాపిస్తుంది. లోనికి చూ సేవిధంగా పారదర్శకమైన తలుపు 
లుంటాయి. ఇందువల్ల కావలసీనంత మేరకు ఖచ్చితంగా ఆరబెట్టవచ్చు. 


రోల్‌గ్రిస్‌ (RollGrip) 4. CBO ఎయిర్‌ ఫ్లో ఎక్స్‌-రే [డైయింగ్‌ కాబినెట్‌ || 
15. హోల్డ్‌ ౫ మొదలైనవి. వాటి గురించి కొంత తెలుసుకుందాం. 


1: 











ఫిల్మ్‌ను ఆరబెళ్టందుకు అదనంగా కొన్ని సాధనాలు వస్తున్నాయి. అవి - 
1. ఫాస్టిస్టిక్‌ (Fast Stick) 2. యూ-వెయిట్‌ (U-Weight) 3. 







ఫాస్టిస్టీక్‌ ; ఒకటినుండి వెయ్యివరకు అంకెలున్న స్ట్రీకర్స్‌ ఇవి. దూసి కేట్‌ 
నంబర్ఫ్స్‌లో దొరుకుతాయి. దీనితో ఫిల్మ్‌లను వరుసగా గుర్తించవచ్చు. వీటి 
వల్ల ప్రాసెసింగ్‌ లో ఎటువంటి అంతరాయమూ ఉండదు. 


యూ-వెయిట్‌ వ 135X36 ఎక్స్‌పోజర్‌ ఫిల్మ్‌లను వేడిగాలికి ఆరబె|। 
'స్ట్రేందుకు వీలుగా యూ-ఆకారంలో వుంచే చిన్న పరికరం. | 
రోల్‌ (గ్రిప్‌ ఫ్‌ స్టెయిన్‌ లెస్‌ స్టీల్‌ ఫిల్మ్‌క్షిప్‌లు. వెయిట్‌ లేకుండానూ, వెయి! 
ట్‌తోనూ దొరుకుతాయి. ఫిల్మ్‌ను గట్టిగా పట్టి వుంచుతాయి. ఇందువల్ల, 
నీటిని పంపడం, పొడవాటి ఫిల్మ్‌లను సులభంగా ఆరబెట్టుడం సాధ్యం . 
0980 ఎయిర్‌ లో ఎక్స్‌-రే (డైయింగ్‌ కాబినెట్‌ ఏ ఇందులో వేడిగాలి 
సమంగా ప్రవహించేందుకు స్థిర ఉష్ణ నియంత్రణ లేక థర్మోస్టాటిక్‌ కంట్రోల్‌ || 
వుంది. ఆటోమేటిక్‌ మైమర్‌ వుంది. 
పోల్స్‌ : స్టెయిన్‌లెస్‌ స్త్రీల్‌తో తయారైన ఎక్స్‌-రే హాంగర్స్‌ ఇవి. వీటి. | 
గాడిలో ఎక్స్‌-రే స్టేట్‌ లు సులభంగా అమరివుంటాయి. తక్కువ స్టలంలో 
ఎక్కువ ఎక్స్‌-రే ఫిల్మ్‌లను ఒకదానితో ఒకటి తగలకుండా ఒకేసారి డై : 
చేయవచ్చు. | 







CBO ప్రింట్‌ గ్లాస్‌ (Gloss) 
బ్లాక్‌ అండ్‌ వెట్‌ "పేపర్‌ డైయర్‌ 


దీనితో పనిచేయడం చాలా సులభం. నమ్మకమైనది. తక్కువ సమయంలో | | 


ఆరబెట్టువచ్చు. అధిక ఉత్పత్తి. తక్కువ స్థలంలో అమరి వుంటుంది. దృఢమైన, | 
నిర్మాణం. స్పెయిన్‌ లెస్‌ స్టీల్‌ |డ్రమ్‌. తళతళలాడుతూ వుంటుంది. వేడి సమంగా | | 


|| వ్యాపించే విధంగా హీటర్‌ వుంటుంది. ఆఫప్రాన్‌ (Apron) మీద ప్రింట్‌ లను | 


| ఆరబెట్టవచ్చు. డ్రమ్‌ వేగాన్ని క్రమబద్ధం చేసేందుకు ఒక పిడి ((౧౦b, నాబ్‌) |} 
| వుంటుంది. ఈ (డైయర్‌తో గ్లాస్‌ పేపర్‌లన్కు మాట్‌ (414%) నలుపు-తెలుపు | 3 
| సేపర్‌లను ఆరబెట్టవచ్చు. rE 





మెటాల్‌ ......... | . గ 





"= 
సోడియం సల్లై ట్‌. daa TO 
హైడ్రోక్సినోన్‌.......... 130. || 
సోడియం కార్చొనేట్‌.......... 30m. | 
పొటాషియం |బోమైడ్‌.......... 73m. | 
న ఆక 1 లీటక్‌. |! 


మయం 2-3 నిమిషాలు; ses 20 డిగ్రీలు "సెల్సియస్‌ హాఫ్‌ హాఫీచోన్‌ | 
|| నాెటెన్‌ లకు ఏ సాధారణమైన “ఫైన్‌ (గెయిన్‌ డెవెలపర్‌ అయినా సరిపోతుంది. 


కాపీ చేసే ఎటప్త్పూడు ఒరిజినల్‌ బల్లపరుపుగా చదరంగా, కెమెరా కటకాొల 
అక్షానికి 90 డిగ్రీల కోణంలో వుండాలి. టి.ఎల్‌.ఆర్‌. కెమెరాతో పారలాక్స్‌ | 
సమస్య వస్తుంది. అటువంటప్పుడు కెమెరాను లోడ్‌ చేసి దానిని ధృఢమైన | 
స్టాండ్‌ పై వుంచాలి. తర్వాత తెరిచి ఒక చిన్న గాజు పలకను లేక (శేస్‌ | 
పేపర్‌ ముక్కను మెటల్‌ ఓపెనింగ్‌ దగ్గర ఉంచాలి. ఇది పిక్చర్‌ ఏరియాను! 
(ఫేమ్‌ చేస్తుంది. షటర్‌ ను (8)లేకగ్రుదగ్గర ఉంచి పుల్‌ అపెర్చర్‌ తో ఒరిజినల్‌. 
'' ఇమేజ్‌ను గ్రౌండ్‌ గ్దాస్‌పై లేక పేస్‌ పేపర్‌పై ఫోకస్‌ చేయాలి. తర్వాత 
| సాధ్యమైనంత కచ్చతంగా సెంటర్‌ చేసుకోవాలి. తర్వాత కెమరా లోడ్‌ చేస 
మామూలుగా ఫిల్మ్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయాలి. 








పారలొక్స్‌ దోషం రాకుండా తిసే మార్గం మరొకటుంది. అయితే ఇది 

| అంత ఇచ్చితమెనది కాదు. టి. ఎల్‌. ఆరో కెమెరాకు వైకీ కిందికీ దించే! 
: వీలున్న స్టాండ్‌ కావాలి. స్టాండ్‌ మీద కెమెరా ఉంచి బొమ్మ సరిగా, | 
ఫోకస్‌ చేశాక స్టాండ్‌ మధ్య “భాగాన్ని పైకి లేపారి. ఇప్పుడు చూసే కటకం 

(వ్యూయింగ్‌ లెన్స్‌) ఎత్తుకు, దాదాపుగా ఫోటో తీసే కటకం కూడా వస్తుంది. 

తర్వాత ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయాలి. సాధారణంగా చి.ఎల్‌. ఆర్‌ కెమెరాలలో రెండు! 

|| కటకాల మధ్య 4.5సెం.మీ దూరం ఉంటుంది. అంచేత సెంట్రల్‌ కాలమును! 
| ఉ.5సెంమి పైకి లేపితే పారలాక్స్‌ దోషం రాకుండా మంచి నెగెటివ్‌ కాపీ 
| తీయవచ్చు. ఈ నెగెటివ్‌ను అన్నిటికన్నా ఎక్కువ హార్డ్‌గా ఉంటే బ్రోమైడ్‌ 
పేపర్‌పై ప్రింట్‌ చేయాలి, 


ప్రింట్‌ కు తుదిమెరుగులు: 


స్పాటింగ్‌ (SPOTING), బ్లీచింగ్‌ (BLEACHING), రిడక్షన్‌ (REDUC- 
(| TION) మొదలైన తుదిమెరుగులు జరగకుండా ప్రింట్‌ ఒకేసారి చక్కగా రావడం 
|| జరగదు. దుమ్ము వగైరాల వల్ల వచ్చే మచ్చలను సరైన రంగులు వాడి పొగా 
| ట్రవచ్చు దీనినే స్పాటింగ్‌ అంటారు. దీనిని 2, క. 16 నెంబర్‌ (బ్రష్‌లు 
వంచి కావాలి. మంచి బ్లేడ్‌తో కూడా చుక్కలు, మచ్చలు వా పచ, 





అయితే ఈ పని నెమ్మదిగా చేయాలి. 

కొన్ని రెడ్యూసర్స్‌ (RE0౮CE౯Rక)సహాయంతో కొంచెం మృదువుగా వున్న 
హైలెట్స్‌ను తెలుపుగా మార్చవచ్చు. చిన్న చిన్న నల్లని ప్రాంతాలు తగ్గిం | 
చేందుకు అయొడిన్‌ -అయొడైడ్‌ (IODINE - 100DIDడశెద్యూసర్‌ మంచిది. | | 
కొద్దిగా ఓవర్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన లేక ఓవర్‌ డెవలప్‌ అయిన ప్రింట్స్‌కు, పొగ, 
చూరిన ప్రింట్స్‌కు పొటాషియం సెరి సయనైడ్‌ (POTASSIUM FERRI!|: 
CYANIDE) రెద్యూసర్‌ మేలు. . 


అయొడిన్‌-అయొడై డ్‌ రెడ్ఫూసర్‌లో 12గ్రాములు పోటాషియం అయొడెడ్‌, | | 

10గ్రాములు అయొడిన్‌ స్పటికాలు, 200 మిల్లి లీటర్‌ల నీరు ఉంటాయి. “దీనిన 
వాడే ముందు ప్రింట్‌ వై హైపో మిగిలి వుంకే బాగా కడిగేయాలి. తర్వాత 

బ్రష్‌ సాయంతో రెద్యూసనర్‌ వాడాలి. రెద్యూసర్‌ పడ్డచోట ముదురు పసుపు | 

లేక వర్చుల్‌ కలర్‌ వస్తుంది. తర్వాత దానిని ఉత్తి హైపో ద్రావణంలో ఒకటి || 

| రెండు నిమిషాలు ముంచాలి. ఇందువల్ల అనవసరంగా మిగిలిపోయిన అయొడిన్‌, | ! 
| ఆయొడైడ్‌లను తొలగించవచ్చు. తర్వాత నీటిలో అరగంట, గంటసేపు కడగాలి. | | 


|| పొటాషియం “పెరి సయసెడ్‌ రెడ్యూసర్‌ లో రెందు (ద్రావణాలు ఉంటాయి! | 
| వీటిని స్టాక్‌ సొల్యూషన్‌ (STOCK SOLUTION) A,Bఅంటారు. 


స్టాక్‌ సొల్యూషన్‌ (గ్నిలో ర్‌రగాములు పొటాషియం "సెర్రి సయనైడ్‌ లవణం | | 
500 మిల్లిలీటర్‌ ల నీటితో కరిగి ఉంటుంది. స్టాక్‌ సాల్యూషన్‌ (బలో ఒక 
లీటర్‌ వీటిలో 200 (గ్రాముల హైపో కరిగి ఉంటుంది. 


ఈ|దావణాలలో (గ)ను ఒక భాగం, (89)ను ఐదు భాగాలు తీసుకుని! 
శిరభాగాలు నీటిలో కలపాలి. అందులో నెగెటివ్‌ను తడపాలి. డాన్ని రెద్యూ |! 
సర్‌లో ఉంచి గిలక్కొట్టాలి. కావలసిన సాంద్రత వచ్చేవరకు ఆవిధంగా చేయాలి. | | 
మళ్ళీ నీళ్లతో కరిగిస్తే హైపో, సఫెరి సయనైడ్‌ పోతాయి. 


ప్రింట్‌ కు కొత్త అందాలనిచ్చే టోనింగ్‌ (౦1116) 


డెవలప్‌ చేసిన ప్రింట్‌లను రకరకాల రంగులతో టోన్‌ చేయవచ్చు. ఇందువల్ల 

| వాటికి కొత్త అందాలు వస్తాయి. పోరైంయిట్‌ లకు సెపియా (గోధుమరంగు), | 
+ టోన్‌ టోన్‌లు వాడుతారు. (ప్రకృతిదృశ్యాలకు గ్రీన్‌ చోన్‌, పర్వతాల దృశ్యాలకు | | 
బూచోన్‌, స్టిల్‌ లైఫ్‌, ప్రాచీన కళాఖండాలకు కాపర్‌, రెడ్‌ టోన్‌లను ఉపయో | 
| గిస్తారు. సరైన టోనర్‌లో మళ్లీ డెవెలప్‌ చేయడం ద్వారా మంచి చోన్‌లు 
| వస్తాయి. మామూలుగా కొంచెం ముదురుగా ఉన్న ప్రింట్‌లు టోనింగ్‌కు పనికొ | | 
స్తాయి. చోనింగ్‌ చేసే ముందు (ప్రింట్‌ ను నీటితో బాగా కడిగి హైపో మిగిలి 
1 ఉంతే పొగొడ్తారు, 


టోనర్‌ ల గురించి కొంత తెలుసుకుందాం: 





1. సెపియా టోనర్‌ (SEPIA TONER :) ఇందులో (గ, 8) ద్రావాణాలుం। 
| టాయి, (గ) ద్రావణంలో 28.5 గ్రాముల పొటాషియం ఫెర్రి సయనైడ్‌,|¢ 
28.5 గ్రాముల పొటషియం బోమెడ్‌, 500 మి.రీ నీరు వుంటాయి. / 
దీనిని బ్లీచింగ్‌ సొల్యూషన్‌ (BLEACHING SOLUTION) అంటారు. || 
(కి) దావణంలో 60గ్రాముల సోడియం సై (SODIUM SULPHIDE), | | 
2 00 మిలీ నీరు ఉంటాయి. దీనిని టోనింగ్‌ సోల్యూషన్‌ (TONNING |; 
SOLUTION) అంటారు. || 
ముందుగా (గీ)ద్రావణం ఉపయోగించి ముదురు నీడల నుండి నలుపు రంగు! 
పోయేదాకా బ్లీచర్‌ చేయాలి. తర్వాత రెండు మూడు నిమిషాలు నీటితో 

కడగాలి. అప్పుడు (59) ద్రావణంలో ప్రీంట్‌ ను ముంచాలి. (గ్నీద్రావణం | | 
మళ్ళీ వాడుకోవచ్చు. (కి)ద్రావణం _ ఒకసారి వాడిన తర్వాత పనికిరాదు. | | 
(కిద్రావణంలో ముంచాక మంచి సెపియాటోన్‌ తో ప్రింట్‌ రెడీ అవు, 
తుంది. దీన్ని నీటిలో 30-60 నిమిషాల పొటు కడగాలి. 


2. కాపర్‌ చోనర్‌ (00౧౧౬౯౧౫ TONER): ఇందులో కూడా (A, B)అని! | 
రెండు ద్రావణాలు ఉంటాయి. (గ) ద్రావణంలో 6.5 గ్రాములు కాపర్‌ |} 
సల్టెట్‌ (COPPER SULPHATE), 2ర్‌ గ్రా. పొటాషియం సిట్‌ _ 
(POTASSIUM CITRATE), 500మి.లీ నీరు వుంటాయి. (రి)ద్రావ | | 
ణంలో శ4.ర్‌గ్రా పొటాషియం ఫెర్రి సయనైడ్‌, 25.గ్రా పొటాషియం | | 
సిశేట్‌, 500మి.లీ నీరు ఉంటాయి. ఈరెండింటీని సమంగా కలిపి, 
అందులో ప్రింట్‌ ను ముంచాలి. కావలసిన రంగు రాగానే డెవెలపింగ్‌ 
ఆపేయవచ్చు. | 





మంచి టోనర్‌ కావాలంటే రి.కగ్రా- అమ్మోనియం కార్బొనేట్‌, 200మి. | | 
రీ నీరు కలపాలి. ఈ ద్రావణం, 1.5్‌గ్రా కాపర్‌ సల్లేట్‌, రిగ్రా- పొటా॥; 
షియం ఫెర్రి సయనైడ్‌ కలిసి ద్రావణాన్ని వెంటనే వాడేయాలి. ఇది 
ఎక్కవ సేపు నిలువవుండదు, . 
ఎర్రని రంగు వచ్చేదాక డెవలప్‌ చేశాక్క ప్రింట్‌ ను ఆసిడ్‌ ఫిక్సింగ్‌ బాత్‌లో || 
1 నిమిషం ఉంచి దానిని 30-60 నిమిషాలు నీటితో కడగాలి. 
. బూచోనర్‌ (BLUE TONER): ఇందుకు గోల్డ్‌క్షోరైడ్‌ (601D || 
CHLORIDE) అన్నివిధాలా మేలైనది. అయితే అది సులభంగా దొరకదు. | | 
పైగా ఖరీదెక్కువ. అంచేత ఐరన్‌ (1[20%0చోనింగ్‌ చేయడం మేలు. | 
ఇందులో నల్లని సిల్వర్‌ ప్రతిబింబం లవణంగా ఆరి ఐరన్‌ లవణంతో కలిసి 
నీలిరంగు అవశ్నేపం ఇస్తుంది. బ్బూచోనర్‌లో కూడా (గ, 8) అని రెండు ' 
(దావణాలుంటాయి. (గ) ద్రావణంలో ర్‌గ్రా పొటాషియం ఫెర్రి సయనైడ్‌ న. 


10 చుక్కలు అమ్మోనియా ద్రావణం, 1లీటర్‌ నీగు ఉంటాయి. (5)ద్రావ( | 
ణంలో 20గ్రా. సెర్రిక్‌ ముందుగా ప్రింట్‌ను (గీద్రావణంలో లో! 




















ఎల్లో షేడ్‌ వచ్చేదాకా బ్లీచ్‌ చేయాలి. తర్వాత వైట్‌ ఏరియాలో ఎల్లో 
లేకుండా కడగాలి. మళ్ళీ (8)లో నీలిరంగు వచ్చేవరకు ముంచాలి. తర్వాత 
5-10నిమిషాలు నీటితో కడగాలి. ఎక్కువసేపు కడిగితే నీలిరంగు పోతుంది. 


గ్రీన్‌ టోన్‌ (GREEN TONER): ఇందులోనూ, (4, కి) ద్రావ 
ణాొలున్నాయి. (గ) ద్రావణంలో 0.5గ్రాము పొటాషియం డైక్రో మేట్‌ 
(POTASSIUM DICHROMATE), 2.5గా. పాటాషియం  ఫెర్రిస 

యనైడ్‌, 200 మి.లీ నీరు 0.5గ్రా ఫెర్రస్‌ సళ్తేట్‌ (FERROUS, 
SULPHATE)1మి.6 హైడ్రోక్టోరిక్‌ ఆమ్లం, 200మె.5 నీకు ఉంటాయి. 


ముందు (గీదావణంలో ప్రింట్‌ ను ముంచాలి. ఎక్కువసేపు ముంచితే, 
లేత ఆకుపచ్చరంగు వస్తుంది. తర్వాత దాన్ని కడగాలి. (ర) ద్రావణంలో 
మల్లీ ప్రింట్‌ ను ఎక్కువ సేపు డెవలప్‌ చేస్తే మంచి గ్రీన్‌ షడ్‌ వస్తుంది. | 
చివరగా nl ను 20-30- నిమిషాలు నీటిలో కడగాలి. 
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నలుపు-తెలుపు ఫిల్మ్‌కన్నా కలర్‌ ఫిల్మ్‌ స ప్రాసెసింగ్‌ ఎక్కువ సమయం తీ 


కుంటుంది. ఇందుకు ఎక్కువ రసాయన “ద్రావణాలు కావాలి. సరైన టైమింగ్‌ 


| ఉష్ణోగత నియంత్రణ (టెంపరేచర్‌ కంట్రోల్‌) ప. డెవెలప్‌మెంట్‌ జరు 


లక 
ఆకె 


| 


గుతుంది. ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన కలర్‌ ఫిల్మ్‌ను డెవలప్‌ చేయడం కొంచెం కష్టమైన | 

పని. ఇందులో క్రింది ప్రక్రియ లున్నాయి. 

1. ఫిల్మ్‌రంగుల వస్తువుకు ఎక్స్‌పోజ్‌ అవుతుంది. 

2. మూడు ప్రభావితమైన పొరలు నలుపు తెలుపు నెగెటీవ్‌ లుగా డెవెలప్‌ అవు 
తాయి, 


తె. నల్లని సిల్వర్‌ బి.జి కష్టర్‌ డెవలపర్‌ లో డెవెలప్‌ చేయడం వల్ల తెల్లగా. 
మారుతుంది. 


చతల = ను బారానాతాన దద నానదు త తాట అబాజర ఇాలాతారదిదావాబదనం. 2 -ురాకా అఖాతం _ దంత. ఓ చనద 





4. బి.జి(బభూ(ీన్‌) రంగుపైవున్న ఎమల్దన్‌ల నుంచి తెలుపు చేయడం జరిగి! | 
వాటిలోని సిల్వర్‌ మళ్లీ సిల్వర్‌ క్లోరె డ్‌గా మారుతుంది. 


| 
] 
| 
ఇటువంటివే మరికొన్ని ప్రక్రియలు జరిగి చివరికి రంగుల నా. 


a SHANI అరయ ENBETII MIO. DDR WOOP SEL DEERE 


న ల. 


|} | మూడు రంగుల ప్రతిబింబాలు శోషించిన రంగులతో పొటు మిగిలిన రంగులూ | 
ఊఉంటాయి. ఈ మూడు ఎమల్షన్‌ ల ప్రభావిత శక్షిని జాగ్రత్తగా సమన్యయిం: 
స 


కొడాక్రోమ్‌ ఫిల్మ్‌ను సూర్యరశ్మిలోకాన్సీ కృతిమ దీపకాంతిలో కానీ వాడవచ్చు. Wl 
జక రంగు వస్తువు నుండి రంగులను నేరుగా కలర్‌ ఫోటో పేపర్‌ పైకి తీసు | 


టై కురావడం కోసం (ప్రయత్నాలు జరుగుతున్నాయి. ఇదే జరిగితే స్వాభావికమైన, | ; a 
దావా ed 








సహజమైన వర్షచిత్రాలు లేక నేచురల్‌ కలర్‌ ఫోటోలు సులభంగా పొందవచ్చు. ! 


T 


తెలుసుకున్నాం. ఇందులో శైకోమ్‌ కార్‌బో (TRICHROME CARBRQ), | | 
డిఫెండర్‌ క్రొమటోన్‌ (DEFENDER CHROMATONE), ఈస్ట్‌మన్‌ వాష్‌! 
ఆఫ్‌ (ESTAMAN WASH OFF) అనే మూడు రకాల ప్రక్రియలున్నాయి. |! 
|. కార్చన్‌, బోమైడ్‌ ప్రింట్‌ ప్రక్రియం మిశ్రమం (శైకోమ్‌ కార్‌టో ప్రక్రియ. 
దినిని 1919లో ఫార్‌మర్‌ (FARMER) వర్హించాడు. ఇందులో సెపరేషన్‌ (వే. 
| ర్పాటు) నెగెటివ్‌ లను మూడు (బోమైడ్‌ ప్రింట్‌ ల మీద ముద్రించాలి. (మూదు | | 
|| నలుపు-తెలుపు రికార్డ్‌ అనే వేర్పాటు నెగెటివ్‌లు అంటారు.) వీటిని డెవె 
||లప్‌ చేసి స్ట్రిరపరచాలి. తర్వాత ఒక వరుస ప్రక్రియల ద్వారా కలర్‌ ఫోటో 
|| తయారౌతుంది. 
|| కొమటోన్‌ ప్రక్రియలో బ్లూగ్రీన్‌ గ్రీన్‌, రెడ్‌ ఫిల్లర్‌ల ద్వారా ఎక్స్‌పోజ్‌ | | 
|| అయిన మూడు రంగులను వేర్పరిచే నెగెటివ్‌ లు తయారవ్వాలి. 


క్ట 
| 
| 
రంగుల ముద్రణలో సంకలన, వ్యవకలన పద్దతుల గురించి ముందే కొంత || 
| 





ఈస్ట్‌ మన్‌ (ప్రక్రియ కార్‌|బో ప్రక్రియ మాదిరి ఉంటుంది. 

1945 ఆఖరుకు (గెయిస్‌ లేకుండా మంచి రంగు ఫోటో నిచ్చే ఆన్‌స్కో 
(ANSCO)వర్ల తిరోముఖ ఫిల్మ్‌ (కలర్‌ రివర్సల్‌ ఫిల్మ్‌) తయారైంది. దీనిని 
ఎక్కువ సోడియం సల్ఫెట్‌ వున్న మెటాల్‌, పైడ్రోక్సినోన్‌ డెవెలపర్‌లో డెవె 


య. 


లప్‌ చేయాలి. ఇందువల్ల సిల ర్‌ హోలెడ్‌ (ప్రతిబింబం సిల్వర్‌ గా మారుతుంది, 


య 


ఫిల్మ్‌ను సోడియం బైసల్టెట్‌ లో ముంచితే డెవలపర్‌ పని ఆగిపోతుంది. ఆప్పుడు | 
లైట్‌ ఆన్‌ చేసి కాసేపు కడగాలి. రెండవ ఎక్స్‌పోజర్‌ లో మిగిలిన సిల్వర్‌ హాలైడ్‌ 
డెవలప్‌ కావాలి. దినిని రంగు డెవెలపర్‌లో డెవలప్‌ చేయాలి. తర్వాత ఫిల్మ్‌ను 
క్రియరింగ్‌ బాత్‌లో ముంచాలి. స్థరపరచిన హైపో (ద్రావణంలో వుంచి సిల్వర్‌ 
(బోమైడ్‌ ప్రతిబింబాలను తిసివేయాలి. పది నిమిషాలు చల్లని నీటిలో కడిగి! | 


ఆరబెటితే కలర్‌ ఫోటో వస్తుంది. 


ఆన్‌ స్కో ప్రింటర్‌ తో కాంటాక్ట్స్‌ పాజిటివ్‌ లను, పేద్ద పాజిటివ్‌ లను కూడా 
ఒకే ఎక్స్‌పోజర్‌ తో బ్లాక్‌ అండ్‌ వెట్‌లో మాదిరిగానే తీయవచ్చు. "కలర్‌ || 
ప్రాసెసింగ్‌ కు జాత్సాహికులు, .వృత్తి ఫోచోగ్రాపర్‌లు వేర్వేరు పద్దతులను సొటి 
స్తారు. జాత్సాహికులు డెవలపింగ్‌ ట్లాంక్‌ లలో కలర్‌ ఫిల్మ్‌ ప్రాసెస్‌ చేయవచ్చు. 
వృత్తి ఫోటోగ్రాఫర్‌లు ఉష్ణోగ్రత అదుపులో ఉంచే వాటర్‌ జాకెట్స్‌ ప్రమాణాలు 
నిర్హేశించిన (దావణాలును కలియబెట్టి ట్యాంక్‌ లు వాడుతారు, 


వచన పుటలను నానా. సవమ ానారినాాగాన రాలా దానుంనాానాాలతాాా గా బనాటపానాటు చాచాను సాాడాాలాలాలు చానా యినా ాసాాజాజపనా యాల సొ నననాలా భకుతని తథమునుకనసానానాలాగా సొన కోనా సానా డాని ఎత దససంాాసానడోతాడాతా. చర. ముమనినానుతునుననన పల తకాంతాాతంో. నాన్ను 


పై 


% 





గ. 


|| రివర్పల్‌ కలర్‌ ప్రాసెసింగ్‌ (REVERSAL PROCESSING): 


| 
ఒక్కోతరగతి కలర్‌ ఫిల్మ్‌కు ఒక్కోరకమైన రసాయనాల కిట్‌, ప్రాసెసింగ్‌ 


క్రమం అవసరం అవుతాయి. ఏదైనా వరస ఇదీ- 





| 1. ఫస్ట్‌ డెవెలప్‌మెంట్‌ (FIRST DEVELOPMENT:) ప్రతి ఎమల్తన్‌ పారలో 
నెగెటివ్‌ సిల్వర్‌ ప్రతిబింబం ఏర్పడుతుంది. | 

2. స్టాపిబాత్‌ లేక హార్డ్‌నింగ్‌ లేక రెండూ: నెగెటివ్‌ డెవెలప్‌ మెంట్‌ను | 
అరికస్ట్రేందుకు (ఆపేందుకు); ఎమల్తన్‌ పొరను గట్టిపరిచేందుకు ఈపని | 
తప్పని సరి, 

3. ఫాగింగ్‌ ఏ ఫిల్ళ్‌ను ఒక క్రమపద్దతిలో తెల్లని కాంతికి ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయడం 


లేక ఫాగింగ్‌ కెమికల్స్‌ వాడడం. ఇందువల్ల ప్రతి ఎమల్షన్‌ పొరలోని సిల్వర్‌ 
హాలైడ్‌ను డెవెలప్‌, చేసే స్థ్రికి తీసుకురావచ్చు. 


4. కలర్‌ డవెలస్‌ మెంట్‌ మిగలిన సిల్వర్‌ హాలైడ్‌లో పొజిటివ్‌ సిల్వర్‌ 
ప్రతిబింబం తీసుకురావడం. కలర్‌ కస్టర్స్‌తో కోషిన్సి డెంట్‌ డై ఇమేజ్‌ | 

| (COINCIDENT DYE IMAGE) తీసుకురొవడం, 

| ర, బ్లీచింగ్‌ ఏ నెగెటివ్‌, పాజిటివ్‌ సిల్వర్‌ (పతిబింబాలను మళ్ళీ సిల్వర్‌ హలై 

గ గా మార్చడం. 




















కా 


ఫిక్సింగ్‌ : ఏ ఎమల్లన్‌ నుండి సిల్వర్‌ హాలైడ్‌ అంతటీనీ కరిగించడం. ఇందు | |. 
వల్ల మూడు రంగుల ప్రతిబింబాలు (డై ఇమేజేస్‌) మాత్రం మిగులుతాయి. 


ర 


ఫైనల్‌ వాష్‌ కరిగే రసాయనాలను తొలగించడం. 


. సైదిలైజేషన్‌, [Gm (STABILISATION, DRYING) : రంగుల || 
మన్నికను వెంచేందుకు కొన్ని కలర్‌ ప్రొసెసింగ్‌లలో సెబిలైజేషన్‌ బాత్‌ 
వొడుతారు. చివరగా ప్రింట్‌ ను ఆరబెడ్డారు. ప్రతిధశలోనూ తొలిపి కడ|} 
గడం తప్పనిసరి. 

కలర్‌ డెవలపర్‌లో కప్టర్‌ వున్నప్పుడు ప్రాసెసింగ్‌ మరింత క్లిష్టంగా ఉంటుంది. | 
ప్రతి ఎమల్డన్‌ పొర దానికి తగ్గ రంగు కాంతితో మళ్ళీ ఎక్స్‌పోజ్‌ కావడం, |! 


. కలర్‌ డెవలపింగ్‌ "వేరుగా జరగడం ఇందుకు కారణాలు. దీనికి ఆచోమేళుడ్‌ | 
. ప్రాసెసింగ్‌ మెషినరీ కావాలి, 


| నెగెటివ్‌ కలర్‌ ప్రాసెసింగ్‌: 


నెగెటివ్‌ కలర్‌ ఫిల్మ్‌లన్నీ దాదాపు సబ్‌స్టాన్‌ సివ్‌ కష్టర్‌ (SUBSTANTIVE . 
1| C౮PLEగి)తరగతివే. వీటిలో ముందుగా కలర్‌ డెవెలప్‌మెంట్‌ జరుగుతుంది. | 
| ప్రతి ఎమల్లన్‌ పొరలోనూ నెగెటివ్‌ సిల్వర్‌ ఇమేజ్‌ (కుడిఎడములు తారు, 
|| మారైన ప్రతిబింబం), దానికి తగ్గ రంగుల ప్రతిబింబం ఏర్పడుతాయి. తర్వాత, 
స్ట్రాప్‌ "బాత్‌ డెవెలప్‌ మెంట్‌ను ఆపుతుంది. అది హోర్డెనింగ్‌ చేయవచ్చు. చేయ! 
కపోవచ్చు. సిల్వర్‌ ఇమేజ్‌ను సిల్వర్‌ హాల్రైడ్‌ గా మార్చడం బ్లీచింగ్‌ దశలో . 
| జరిగేవని. నాలుగవ దశలో ఫిక్సింగ్‌ వల్ల ఎమల్తన్‌ నుండి సిల్వర్‌ హోలైడ్‌ 


లం 











'| కరిగిపోతుంది. ఇందువల్ల నెగెటివ్‌ డై ఇమేజెస్‌ మిగుల్తాయి. చివరగా కరగడం, | 
సైదిలైజ్‌ చేయడం, ఆరబెట్టడం జరుగుతాయి. ప్రతి దశలోనూ తొలపి కడగడం 
| జరుగుతుంది. : 
పాజిటివ్‌ కలర్‌ పేపర్‌ను కూడా ఇలాగే డెవెలప్‌ చేస్తారు. బ్లీచింగ్‌ శ ఫీక్సింగ్‌ 
| రెండూ ఒకే దశలో కలిపి కూడా చేయవచ్చు. 


! కలర్‌ ప్రింటింగ్‌ వ్యవకలన పద్దతి: 


కలర్‌ ప్రింట్‌ ప్రాసెసింగ్‌ ను డిష్‌లలో కాని, (శ్రైలలో కాని చేస్తారు. స్రొఫె 

నల్‌ కలర్‌  లేబొరేటరీలలో pa సెట్‌లు పెద్ద ప్రీంట్‌ ఫార్మాట్‌ కు . 
మగుణంగా ఉంటాయి. (డ్రీమ్‌ (ప్రొ సెసర్‌లు కూడా వాడుతారు. డ్రీమ్‌ 
రుగూతూ ఉంటుంది. దీని చుట్టూ ప్రింట్‌ అంటుకుని వుంటుంది. ఆడమ్‌ 
నెసింగ్‌ |ద్రావాణాలలో మునుగుతుంది. తొట్టిలోని [ద్రవాన్ని అప్పుడప్పుడూ 
స ససింగ్‌ (క్రమానికి అనుగుణంగా మార్చుతారు. ఆటోమేటిక్‌ సిస్టమ్‌లలో 
దిన్ని కంప్యూటర్‌ సహయంతో ప్రోగ్రామ్‌ కంట్రోల్డ్‌గా చేస్తారు. ఈనాడు అనేక 
(ప్రక్రియలు వాడుకలో ఉన్నాయి, 


జిటిన్‌ (ప్రింట్‌ లుః 


కలర్‌ నెగెటివ్‌లను పాజిటిన్‌ కలర్‌ పేపర్‌ పైకి ఎన్‌లార్జ్‌ చేయడం ద్యారా 
గజిటివ్‌ (ప్రింట్‌ లను పొందవచ్చు. ప్రింటింగ్‌ శై లెట్‌ కలర్‌ ను ఎల్లో, మజెంటా, 
యాన్‌ లలో సరైన వేర్వేరు సొంద్రతలున్న ేఫిల్డర్‌లను ఒక్కొక్కటిగా కానీ, 
కలిసికానీ వొడి సరిచేస్తారు. ఈవిధంగా సరైన కలర్‌ బాలన్స్‌ వున్న ఫోటోలు 
| వస్తాయి. మామూలు కలర్‌ ఎన్‌ లార్హర్స్‌లో అటువంటి ఫిల్టర్‌ లను నెగెటిన్‌ కు, 
'ట్‌ కు మధ్య వున్న ఫిల్టర్‌ డ్రాయర్‌లో వుంచుతారు. అభివృద్ధి చెందిన (అడ్వొ 
ర్‌) కలర్‌ ఎన్‌e లార్డ్‌ ర్ఫ్‌లో సాంద్రతలు మార్చుకునే వీలున్న ఎల్లో, మజెంటా, 


|: ఫిల్టర్‌ లను "కైట్‌ ముందు ఉంచుతారు. తర్వాత ఒకో 'డిప్యూసింగ్‌ 
గ్లోబ్‌ లేక బాక్స్‌లో కాంతిని బాగా కలుపుతారు. ఇది నెగెటివ్‌ను చేరేలోపల 
'| జరుగుతుంది. లేకుంే కాంతి మార్గంలో అధిక సౌంద్రతగల ఫిల్టర్స్‌ను వేర్వేరు 


I ఉంచుతారు. 


|| సంకలనపద్దతిలో కలర్‌ ప్రీంటింగ్‌: 


EE 
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ల్‌ 








|| సంకలన ముద్రణలో ప్రింట్‌లకు వరుసగా అధిక సాంద్రతగలరెడ్‌, గ్రీన్‌, | | 
| బూ ఫర ద్వారా ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇస్తారు. ఎక్స్‌ పోజర్‌ను బటి 4! 
|| కల బాలను వుంటుంది. ఈ ఫిల్టర్‌ను. జెక్‌: లార్హర్‌ కే ముందున్న టర 


క. ఉంచుతారు. లాంప్‌కు, నెగెటిర్‌కు oa రిలే మెకానిజం 
' ద్వారా కూడా ఉంచవచ్చు. ఆటోమేటిక్‌ కలర్‌ ప్రింటింగ్‌ సిస్టమ్స్‌లో ఈ 
| | రిలేలను ఫోటో సెల్స్‌ లేక కాంతి విద్యుత్‌ ఘటాలు అదుపులో వుంచుతాయి. 





|| నెగెటివ్‌ ప్రసారం చేసిన కాంతిలో రెడ్‌, గ్రీన్‌ బ్లూ అంశాలను ఇవి అదుపులో 
| ఉంచుతాయి. | 

మరో పద్దతి సంకలన ముద్రణలో బ్బూ, గ్రీన్‌, రెడ్‌ లైట్స్‌కు ఒకేసారి ) 
ఎక్స్‌పోజ్‌ చేసినదానికి సమానంగా వైట్‌లైట్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌తో మొదలుపెడ్డారు. 
తర్వాత కాంతి మార్గంలో హైడెన్సి ల ఎల్లో- మాజెంటాా సయాన్‌ ఫిర్చర్‌ల | 
నుంచి బబూ గ్రీన్‌, 3డ్‌ క్ర. ఎక్స్‌పో నజర్‌ ను ఆపుతారు. 


అసెంబ్లీ కలర్‌ ప్రింట్స్‌: 


. కలర్‌ ప్రింట్స్‌ తీసే ఒరిజినల్‌ పద్దతి ఇలా ఉంటుంది. అసలు దృశ్యాన్ని 

వేర్వేరు నలుపు తెలుపు స్లేట్‌లు లేక ఫిల్మ్‌లపై బ్బూూ గ్రీన్‌, రెడ్‌ ఫిల్టర్స్‌తో | 
|| ఫోచోోఫీ తీసి వచ్చి సెపరేషన్‌ నెగెటిన్స్‌తో ప్రింట్స్‌ తీస్తారు. ఇందులో || 
|| సబైక్ట్‌ను మూడు రంగుల ఘటకాలు లేక అంశాలు (COMPONENTS) |; 
|| (కాంపొనెంట్స్‌)గా విశ్లేషిస్తారు. ఇది మూడు రకాల పొరల కలర్‌ ఫిల్మ్‌లో తొలి || 
నెగెటివ్‌ (ప్రతిబింబాలుగా ఉంటుంది. సెపరేషన్‌ నెగెటివ్‌ను కలర్‌ ఇమేజేసిగా 
|| మార్చేందుకు టోనింగ్‌ను వాడుతారు. తర్వాత ఒకదానిపై ఒకటి సూపర్‌ || 
'|ఇంపోజ్‌ చేసి వ్యవకలన మూడు రంగుల బొమ్మగా తీస్తారు, . 


ఈనాటికీ వాడుకలో వున్న అసెంబ్లీ ప్రిండ్‌ ప్రాసెసర్‌ను డై ట్రాన్స్‌ఫర్‌ 
(DYE TRANSFER) అంటారు. ఇందులో ఒక సెపరేట్‌ పాజిటివ్స్‌ సెట్‌ను 
కలర్‌ ట్రాన్స్‌పరెన్సీ సెపరేషన్‌ నెగెటిన్స్‌ నుంచి కాన్సీ కలర్‌ నెగెటివ్‌ నుంచి |. 
సెపరేషన్‌ ద్వారా కాన్సీ త్రి ఫిల్టర్‌ డ్‌ ఎక్స్‌పోజర్స్‌తో తయారుచేసిన పాన్‌ | 
కోమాటిక్‌ మాటిక్‌ ఫిల్మ్‌పై కానీ వాడుతారు.” తగిన ప్రాసెసింగ్‌ ద్వారా 
|| మాట్రిక్స్‌ ఫీల్మ్‌ను జలాటిన్‌ రిలీఫ్‌ ఇమేజ్‌ గా మార్చుతారు. దీని స్టుటత్వం || 
|| పాజిటివ్‌ లోని సిల్వర్‌ సాంద్రతవై ఆధారపడి ఉంటుంది. ప్రతి మాటిక్స్‌నూ | | 
| డెసాల్యూషన్‌లో నానబెడ్డారు. ఉదాహరణకు బ్బూఫిల్టర్‌ నెగెటివ్‌ నుండి వచ్చిన | 
మాటిక్స్‌కు ఎల్లో డై వాడుతారు. మాట్రిక్స్‌ నుండి రంగులను వరుసగా . 
|| ఒకే జిలాటిన్‌ కోటడ్‌ పేపర్‌ షీట్‌ పైకి మారుతారు. డైఇమేజేస్‌ సూపర్‌ || 
|| ఇంపోజిషన్‌ సాధ్యమైనంత కచ్చితంగా వుండేలా చూస్తారు. ఈవిధంగా పొజిటివ్‌ |! 
'' కలర్‌ ప్రింట్‌ ఏర్పడుతుంది. . 


| కలర్‌ సెడ్‌లు లేక (ట్రాన్స్‌ప రెన్ప్సీలు 
1 (6౬05 OR TRANSPARENCIES) : 


కలర్‌ స్లెడ్‌లను లేక ట్రాన్స్‌పరెన్సీలను రివర్సల్‌ కలర్‌ పేపర్‌పై ముద్రించ। 
వచ్చు. ముద్రణాపద్ధతి రివర్సల్‌ ఫిల్మ్‌లో లాగానే వుంటుంది. పిల్ల ర్ఫ్‌తో కలర్‌ |} 
కంటోల్‌ను అదే విధంగా సాధించవచ్చు. . 





|| కైడిస్ట్రక్షన్‌ ప్రాసెస్‌లు (DYE DESTRUCTION PROCESSES) : 

|| రంగుల ప్రతిబింబాలు ఏర్పరిచే క్రోమోజెనిక్‌ (CHROMOGENIC) పదారా| | 

|| లకు, డెడిస్ట్రక్షన్‌ ప్రాసెస్‌కు డెవెలప్‌మెంట్‌ లో తేడా.ఉంది. డెడిస్టరిక్షన్‌ ప్రాసెస్‌ | 

. (ప్రక్రియులో "ఫైనల్‌ డైస్‌ (ఆభరిరంగులు) వున్న ఎమల్డన్‌ పొరతో మొద! 

|| లుపెడ్డారు. ఏర్పడిన వెండి (ప్రతి బింబాన్ని బట్ట వీటి ప్రాసెసింగ్‌ బ్లీచింగ్‌ 

|| జరుగుతుంది. నేరుగా ప్రాసెస్‌ చేసే డై డిస్ట్రక్షన్‌లో లేక డైల్లీచ్‌ పదార్హంలో 

|| పాజిటివ్‌ ఒరిజినల్‌ నుండి పాజిటివ్‌ ప్రతిబింబం వస్తుంది. ఇందులోని దశలు 

| ఇలొో ఉన్నాయి; 

1. సిల్వర్‌ ఇమేజ్‌ ఏర్పడేవిధంగా డెవెలప్‌మెంట్‌ జరుగుతుంది. 

2. డెవెలప్‌మేంట్‌ ఆప్కీ స్ట్రాస్‌ ఫీక్సింగ్‌ ద్వారా ఎక్స్‌పోజ్‌ కాని సిల్వర్‌ హోలె 
డ్‌ను తొలగిస్తారు. 

3. సిల్వర్‌ ఇమేజ్‌ వున్న ప్రాంతంలో రంగును తొలగిస్తారు. దీన్నే డై బ్లీచింగ్‌ 
(DYE BLEACHING) అంటారు. 

4. సిల్వర్‌ ఇమేజ్‌ను సిల్వర్‌ హాలైడ్‌ గా మార్చుతారు. 

ర్‌, ఫీక్సింగ్‌ ద్వారా సిల్వర్‌ హాలైడ్‌ అవశేషాలు తొలగిస్తారు. అన్ని దళలోనూ 
నీటితో కడగడం ముఖ్యం. 


నెగెటివ్‌ నుంచి పాజిటివ్‌ ఇమేజ్‌ తీసేందుకు మరింత విస్తృతమైన వరుస | | 

క్రమం ఉంటుంది. ఇది క్రోమోజెనిక్‌ పద్ధతిలోని రివర్చల్‌ ప్రాసెసింగ్‌ ను 

పోలి ఉంటుంది. కలర్‌ కప్లింగ్‌ డెవెలప్‌మెంట్‌ కన్నా డైన్లీచ్‌ పద్దతిలో మంచి | 

రంగునిచ్చే పదార్దాలు (వర్షకాలు లేక డైస్‌) వాడుతారు. పొజిటివ్‌-పాజిటివ్‌ 

పద్దతిలో పారదర్శకమైన ఫిల్మ్‌ ఆధారం వున్న డైన్లీచ్‌ పదార్జాలపై డూస్లికేట్‌ | 
సజు కంలో స ఈ % 

ట్రాన్స్‌వరెన్సీలు తీయవచ్చు. 


(ట్రాన్సపరెన్సీ ప్రాజెక్షన్‌ (TRANSPARENCY PROJECTION!) « 





చాలా వరకు అమెచ్యూర్‌ కలర్‌ ఫిల్మ్‌లు 35మి.మి ఫిల్మ్‌ |ట్రాన్స్‌పరెన్సీల| } 
రూపంలో వుంటాయి. వీటిని ప్లాస్టిక్‌ (ఫ్రేమ్‌లో కాన్సీ కార్డ్‌ ఫ్రేమ్‌లో కానీ 
మౌంట్‌ చేస్తారు. లేకుంే గాజు పలకల మధ్య కూడా అమర్చుతారు. 

సె డ్‌ లేక ట్రాన్స్‌పరెన్సీని ప్రొజెక్టర్‌ సాయంతో ప్రదర్శిస్తారు. ఈ ప్రాజక్ష | 
|ర్‌లో ఒక కటకం, సెడ్‌ హోల్డర్‌, సైడ్‌ పైకి కాంతిని పంపేందుకు లాంప్‌, 
రి'ప్లైక్షర్‌, కంటున్ఫర్‌ ట్య వున్న ల్రేటెంగ్‌ సిస్టమ్‌ ఉంటాయి. 

ఆధునిక సైడ్‌ ప్రొజెక్టర్‌లలో 30-50 స్పెడ్‌లు ఒకేసారి ఉంచుకునే వీలున్నా 
|| మేగజైన్స్‌ వాడుతారు. ఆటోమేటిక్‌గా సె ట్రాన్స్‌పార్ట్స్‌ సాయంతో ఒక్కొక్క | | 
|| సైడ్‌ వరుసగా వెళ్తుంది. దీనికి రిమోట్‌ కంట్రోల్‌ సౌకర్యం కూడా దీన్ని 
వేవేచేయించవచ్చు. రికార్షర్‌లో కామెంటరీ కూడా రికార్డ్‌ చేయవచ్చు. 











కొన్ని ప్రొజెక్టర్‌ లలో రిమోట్‌ ఫోకస్‌ కంట్రోల్‌ ఉంటుంది. 


స్టాండర్డ్‌ స్ట్లెడ్‌ సైజు రెండు అంగుళాలు(0రెండు అంగుళాలు లేక 1 క్‌ . 
!| అంగుళం (x) fg అంగుళం వుంటుంది. మామూలుగా వాడేవి. 24 (9 
||36మి.మి . ఇలాగే తగుమార్చులు చేసిన ప్రొజెక్టర్‌లు పెద్ద స్లైడ్‌లకు (2 | 
11 అంగుళం(0 2 వ్‌ అంగుళం) వున్నాయి. తెరకు ప్రాజెక్టరికు మధ్య వున్న || 
'| దూరాన్ని బట్టి, కటకం నాభ్యంతరం బట్ట బొమ్మ సైజు ఉంటుంది, 


వర్షతుల్యత లేక కలర్‌ బాలన్స్‌ (COLOUR BALLANCE) 


కలర్‌ ఫిల్మ్‌ అన్ని వర్ణాలకు ఛాయల తేడాలకు స్పందిస్తుంది. సహజ | 
|| మైన పగటి వెలుతురులో ఒక ఫిల్మ్‌ అన్ని రంగులనూ సాధ్యమైనంత సహజంగా | | 
చూపుతుంది. టంగ్‌స్టన్‌ దీపం కాంతిలో కొంత ఎరుపు ఛాయ ఎక్కువగా! | 
ఉంటుంది. అందువల్ల టంగ్‌స్టన్‌ దీపం కాంతిలో తీసిన ఫోటోలలో కొంత |! 
ఎరుపు ఎక్కువ వస్తుంది. తెల్లని కాంతి నిచ్చే రకరకాల వర్లతుల్యత లేక కలర్‌బా ' 
 లెన్స్‌ను కలర్‌ ెంపరేచర్‌ తో సూచిస్తారు. ఇదొక భౌతికశా,స్త్ర, నియమం. దీని| | 
|| ప్రకారం టంగ్‌ స్టన్‌ కాంతి పరమ లాంట్‌ ఫిలమెంట్‌ ఉష్ణోగత (ABSOLUTE |} 
LAMP FILAMENT TEMPERATURE) (అబ్బల్యూట్‌ లాంప్‌ ఫిలమెంట్‌ 
|| టెంపరేచర్‌) కు దాదాపు సమానంగా ఉంటుంది. దీనిని కెల్విన్‌ మానం లేక 
సల(KELVIN SCALE)తో సూచిస్తారు. కలర్‌ అంపరేచర్‌ పెరిగే కొద్ది 
కాంతిలో ప్రకాశ వంతమైన నీలి ఛాయలోను, తక్కువైతే ఎర్రని ఛాయ ఎక్కు 
వగానూ వుంటాయి. సగటు పగటు కాంతి 5500 కెల్విచ్‌ డిగ్రీలు ఉంటాయి... 
మబ్బులున్నా ఆకాశం కాంతి 6500 కెల్విన్‌ డిగ్రీలకన్నా పైనే ఉంటుంది. 
|| టంగ్‌స్టన్‌ లాంప్‌ కలర్‌ శెంపరేచర్‌ 2600-3400 కెల్విన్‌ డిగ్రీల మధ్య 
| ఉంటుంది. 

వేర్వేరు లైటింగ్‌లు వాడినా ఒకే విధమైన తెల్లని కాంతి వచ్చేందుకు | 
| మూడు ఫిల్మ్‌ పొరలలోని సునిశితత్వాన్ని కాంతి కలర్‌ హెంపరేచర్‌కు సరిగా 
| ఉండేలా సర్దుతారు. 


అందుకే రివర్సల్‌ కలర్‌ ఫిల్ళ్‌లను రకరకాలుగా తయారుచేస్తారు. డేలైట్‌ | 
|| (వగటి వెల్తురు) ఫిల్మ్‌లను సరైన రంగులు వచ్చేందుకు వీలుగా తయారు చేస్తారు. | 
|| సగటు పగటి కాంతి, ఎలెక్ట్రాంనిక్‌ ష్టాష్స్‌ బభూకోతెడ్‌ (నీలిరంగు పూతవున్న) ఫ్లాష్‌. 
| బల్బ్‌ వగైరాలతో వాడే విధంగా 550 0-6000 కెల్విన్‌ లైట్‌కు అను, 
'' గుణంగా తయారుచేస్తారు. అధిక ఉష్ణోగత టంగ్‌స్టన్‌ ఫిలమెంట్‌, ఫోచో 
|| ఫ్లడ్‌ లాంప్స్‌తో ఫోటో తీసేందుకు వీలుగా ఏ అప్‌ (A-TYPE) ఫిల్మ్‌లను 3400, 
| కెల్విన్‌ డిగ్రీల కాంతికి తగినట్టు సర్దుబాటు చేస్తారు. టంగ్‌స్టన్‌ స్టూడియో | 
|| దీపాలకు తగినట్టు బి- "టైప్‌ (8-గ/Pర్సిఫిల్ళ్‌లను టంగ్‌స్టన్‌ ఫిల్మ్‌లను 3200 

+ కెల్విన్‌ లకు బాలన్స్‌ చేస్తారు. 





సస్పెషన్‌ ర మాత్రం గాఢమైన రంగుల ఫిల్టర్‌ లు వాడుతారు. లేత 


రంగుల ఫిల్టర్‌ లు ఫిల్మను అది బాలన్స్‌ అయిన కాంతి మినహో తక్కిన కొంతు | | 
లకు మాచ్‌ చేస్తాయి. ఉదాహరణకు లేత నీలిరంగు ఫిల్టర్‌ను డేలెట్‌ ఫిల్మ్‌ | 


టంగ్‌స్టన్‌ లెటింగ్‌లో వాడుతారు. ఈవిధంగా కలర్‌ మెంపరేచర్‌ ను పెంచు 
తారు. లేత గులాబీరంగు లేక ఆంబర్‌ (AMBER) ఫిల్టర్‌తో అలాగే కలర్‌ | 
టంపరేచర్‌ తగ్గించి కృతిమంగా కాంతి బాలన్స్‌ అయిన ఫిల్మ్‌ను పగటిపూట 


వెలుతురులో తీసేందుకు వాడుతారు. ఈవిధమైన మార్పులకు ఏ ఫిల్లర్‌ ఎలా 3 


| వాడాలో ఫిల్మ్‌ తయారీ కంపెనీల వారే సూచిస్తారు. 


కాట్‌ డోర్‌ ఫోటో గ్రఫీలో, ముఖ్యంగా దూరం దృశ్యాలు తీసేటప్పుడు అల్‌ (ట్రా 
వె లెట్‌ అబ్బార్షింగ్‌ ఫిల్టర్‌ అవసరం. ఈ ఫిల్టర్‌ లేకుంకే అతినీలలోహిత కిరణాలు 
బ్లూసెన్సిటివ్‌ లేయర్‌లో నమోదు అవుతుంది. ఇందువల్ల |ట్రాన్స్‌పరెస్సీలో 


1. నీలిధఛాయ వస్తుంది. లేతగులాబీ స్కెలెట్‌ ఫిల్చర్‌ జాట్‌ డోర్‌ సబ్జెక్ట్‌ లకు శై 


|| పనికొస్తుంది. ఈసందర్భంలో ఆకాశదీహీల (5KY LIGHT) (సాకెట్‌) కాంతి 
(| మాత్రం ఉంటుంది. ఆకాంతివల్ల వచ్చే నీలిరంగును ఫిల్లర్‌ పాగోడ్తుంది. 


ఈ విధంగా కలర్‌ బాలన్స్‌ చేసే మంచి రంగుల ఫోటోలు పొందవచ్చు. 





గత దశాబ్దంలో ఫోచోగ్రఫీకి సంబందించి దేశమంతటా ఎన్నో మార్పులు 
వచ్చాయి. ప్రతి ఒక్కరికీ కలర్‌ ఫోటోల వట్ల ఆసక్తి పెరిగింది. అందకుముందు 
కొన్ని ప్రత్యేకమైన సందర్భాలలో మాత్రమే కలర్‌ ఫోటోలు తియించుకునేవారు. 


ఇప్పుడు ప్రతి చిన్న ఫంక్షన్‌ కు కూడా కలర్‌ లోనే ఫోటోలు తీయించుకోవాలను | 
కుంటున్నారు. అంతవరకు కెమెరాలు తాకని ఎందరో ఎయిమ్‌ అండ్‌ ఘాట్‌ | 


కెమెరాలతో గొప్ప ఫోటోగ్రాఫర్‌ లా అయ్యారు. ఫోటోఫోన్‌ (PHOTOPHONE) 


ఇండియావారు వోట్‌ షాట్‌ కెమెరా, పికోలో (PICCOLO) కలర్‌ ఫిల్మ్‌ లత | 


సంచలనం కలిగించారు. దీనికి ప్రపంచమంతటా పలురంగాలలో విస్తరించిన | | 


' కంప్యూటర్‌ ఫోటోగ్రఫీ రంగంలోకి కూడా ప్రవేశించింది. దీనితో కలర్‌ నెగెటి 
వ్‌ను విశ్లెషించి డెవెలపింగ్‌ పద్దతి నిర్ణయించి డెవెలప్‌ చేసి (సింట్‌ ను బయటికి 


పంపే ఆటోమేటిక్‌ కలర్‌ ప్రింటింగ్‌ కంప్యూటర్‌ ల సాయంతో జరుగుతోంది. | ' 


|| ఫోటోఫోన్‌ వారు కంప్యూటరైజ్‌డ్‌ కలర్‌ ప్రింటింగ్‌ను ప్రచారంలోకి తెచ్చిన 
||కొత్తలో బొంబాయి మెదలైన నగరాలలో కలర్‌ ప్రింట్‌ ఖరీదు నలభైశాతం 
తగ్గింది. వినియోగదారులు, వ్యాపారస్తులు కూడా సంతోషించిన సందర్భమిది. 
ఫోటోగ్రఫీ వ్యాపారంలో అంతకు ముందెన్నడూ అంత డబ్బుసంపాదనకు అవకాశం 





ఉడుము సనమ 


లేదు. కలెక్షన్‌ సెంటరల్‌ల ద్వారా పెద్ద కంవ్యూటరైజ్‌ డ్‌ కలర్‌ ప్రింట్‌ ర్‌ల | . 
గిరాక్రీ బాగా పెరిగింది. ఈనాడు ఒక మాదిరి పట్టణాలలో కూడా కంప్యూటర్‌ . 
| కలర్‌ లాబ్స్‌ ఉన్నాయి. మాన్యువల్‌ కలర్‌ ప్రింటింగ్‌ కన్నా ఆటోమేటిక్‌ | 
|| కలర్‌ ప్రింటింగ్‌ చవకకావడంతో కంప్యూటర్‌ కలర్‌ లాబ్స్‌ గిరాకీ బాగా వెరి 
గింది. ఫోటోఫోన్‌ వారి మినీలాబ్‌ శ మాస్టర్‌ లాబ్‌లు సంచలనం కలిగించాయి. . 
ఇందులో మాస్టర్‌ లాబ్‌లో మెమొరీ ఛానల్స్‌ కూడా వుంటాయి. ఫోటోఫోన్‌ | | 
పరికరాలను ఎన్నో స్థూడియోలలో వాడుతున్నారు, తంతి తపాలా ఆకాశవాణి, - 
|| దూరదర్శన్‌ లలో ఫోటోఫోన్‌ వారి దృశ్యశ్రవణ యంత్రాలకు ఎక్కువ ప్రాముఖ్యం | 
| వుంది. ఫోటోఫోన్‌, 001 2045 ౧౧ మినీలాబ్‌ సిస్టమ్‌, దర్‌స్స్‌ (DURST) కలర్‌ ! 
|| థ్రింటర్‌, వేవర్‌ ప్రాసెసర్స్‌ కోనికా ఆటోమేటిక్‌ సెట్‌ ఫిల్ళ్‌ ప్రాసెసర్‌. 
మొదలైన వాటి పనితనం గురించి (ప్రస్తుతం తెలుసుకుందాం, |i 


1. ఫోటోఫోన్‌ మినీలాబ్‌ 
. గ. ఫోటోఫోన్‌ మినీలాబ్‌ సిస్టమ్‌ ఏ ఇందులో ఫిల్మ్‌ పోసెసర్‌, ప్రింటర్‌, | | 
పేపర్‌, పేపర్‌ ప్రాసెసర్‌ వుంటాయి. దీని పనితనం గొప్పది. మాన్యువల్‌ | 
|| కన్నా ఎక్కువ ఆదాయం గ్యారంటీ. 6 సెంమీ ౫ 9 సెం.మీ దాకా వస్తుంది. | | 


| డిస్ఫ్‌ ప్రోసెసింగ్‌ కూడా చేయవచ్చు. ఇందులోని విది భాగాల గురించి క్తుపంగా క 
|| చెప్పకుందాం. తష క్‌ 


i ఫిల్మ్‌ ప్రోసెసర్‌ * ఇందులో 0-41 కెమిస్ట్రీ నిర్మాణం వుంది. రెండు! 
||రకాల వేగాలతో (DUAL SPEED) ద్యువల్‌ స్పీడ్‌ పని చేసే మోటార్‌ వల |, 
| ఫిల్మ్‌రవణా మృదువుగా సాగుతుంది. కంపనాలు ఊగడాలు ఉండవు. ముందుతల 
| పంప్‌లు (BELOW PUMPS) బెల్ళో పంప్స్‌ రసాయనాలు మళ్లీ నిండుతున్నదీ ్జ 
|| లేనిది తెలుపుతాయి. కావలసిన రసాయనాలను ఎప్పటికప్పడు ఈవిధంగా పూర్తిగా | | 
ఉండేలా చూడవచ్చు. ఉష్ణాగ్రతను ఖచ్చితంగా అదుపు చేయవచ్చు. నెట్రో|! 
|జన్‌ వొయువును గాలిని పంపి బాగా కలియబెట్టడం వల్ల ప్రోసెసింగ్‌ సమంగా | 
వస్తుంది. ప్రోసెసింగ్‌ ట్యాంక్‌ లను డార్క్‌ రూవ్‌లోనూ, డైయర్‌ పనులు పగటి! | 
|| వెల్తురులోనూ చేస్తారు. | 
ii వెట్‌ సెక్షన్‌ ఇందులో మాన్యులర్‌ పి.వి.సి. ప్రోసెసింగ్‌ ట్యాంక్స్‌ 
| వుంటాయి, నై(ట్రోజన్‌ వాయువు గాలి రసాయనిక ద్రావణాలను నిరంతరం | | 
కలియబెటుతూ వుంటాయి. రసాయనిక ద్రావణాలను నిరంతరం 'వట్‌బోస్‌ 
ఏర్పాటు వుంది. వాటి ఉష్ణోగ్రతను విద్యుత్‌తో అదుపులో వుంచే వీలుంది. | 
|| రసాయనాలు ఖాళీ అయిన. వెంటనే మళ్లీ ఎప్పటి కప్పడు నింపేందుకు ఎలెక్టం | | 
నిక్స్‌ అదుపులో వుంచే మీటరింగ్‌ బెల్లోపంప్ల్‌ వున్నాయి. ఫిల్మ్‌ను కరిగేందుకు 
నీటి ప్రవాహం ఏర్పాటు ఉంటుంది. 


iii డైయింగ్‌ కాబినెట్‌ ఏ; ఇందులో వెచ్చని గార్కి ఖచ్చితమైన ఉష్ణోగ్రత | 





| వుంటాయి. ఫిల్మ్‌ హంగర్‌ వస్తున్న సూచనగా అలారమ్‌ సిస్టమ్‌ వుంటుంది. 
|| ఫిల్ళ్‌హాంగర్భ్‌ను రవాణా చేసెందుకు కన్వేయర్‌ ఛెయిన్‌ “CONVEYOR 
||CHAIN) రెండు వేగాల మోటార్‌ వుంటాయి. విద్యుత్‌ సరఫరా ఆగి పోయి 
| నప్పదు ఫీల్మ్‌ రవాణా జరిగేందుకు క్రాంక్‌ హాండిల్‌ (CDRANK HANDLE) || 
| వుంటుంది. ్రోసెసింగ్‌కు పస్ట్రే సమయాన్ని అ్టే అదుపులో వుంచేందుకు | 
|| టైమర్‌ వుంటుంది. అవసరమైనప్పడు వాడేందుకు అదనంగా మరో మర్‌ || 
|| కూడా వుంటుంది. మెయిన్స్‌ పని చేయునప్పడు అవసరానికి పని కొచ్చే 
విద్యుత్‌ సరఫరాతో సంబంధం నెలకొల్పేందుకు ఏర్పాటు వుంది. 


వీటితో పొటు కావాలంటే ఆటోమేటిక్‌ హాంగ్‌ర్‌ లోడింగ్‌ పరికరం, 
టాంక్‌ను ఎప్పటికప్పడు నింపే కన్‌సోల్‌ (CONSOLE) డీన్‌ ప్రోసెసింగ్‌ |} 
కిల్‌ కూడా దొరుకుతొయి. . 

ఈ ప్రోసెసర్‌లో 135-36 ఎక్స్‌పోజర్స్‌ ఫిల్మ్‌లు గంటకు 55 రోల్స్‌ ప్రింట్‌ | | 
చేసే వీలుంది. 110,120,12 6,136 దిక్స్‌, షీట్‌ ఫిల్ళొలు కూడా ప్రింట్‌ | 
| చేయవచ్చు. ఇది డాదొపు ఎనిమిది అడుగుల ఎత్తులో వుంటుంది. బరువు 
|| రసాయనాలన్నీ కలిపీ 600 కి.గ్రా. వుంటుంది. ఈ యూనిట్‌తో పాటు 
|| సిల్వార్‌ రికవరీ యూనిట్‌, రసాయనాలను కలిపేందుకు హైడ్రోమిక్స్‌, ట్విన్‌ 
|| చెక్‌ డిసిపెన్సర్‌ (DISPENSER) ఫిల్మ్‌ హాంగ్‌ర్‌ (టాలీ కూడా వాడ వీలుంది. 


8. ఫోటోఫోన్‌ మినీప్రింటర్‌ : పగటివెలుతురులో పని చేస్తుంది. సమ|! 
| ర్రవంతం. లాభసాటి అయినది. నలుపు-తెలుపు, కలర్‌ ఫిల్మ్‌లు రెంటింటినీ 
ఫేంట్‌ చేసే సౌకర్యం వుంది. 110 సైజ్‌ నుంచి 6సెంమీ ౫ 9 సెం.మీ నెగె 
టివ్స్‌ దాకా ఇందులో వాడవచ్చు. డిస్క్‌ ఫిల్మ్‌ను కూడా వాడవచ్చు. బార్టర్‌ తో, 
బార్డర్‌ లేకుండా కూడా ప్రింట్స్‌ పొందవచ్చు. 


ఇందులో మోడల్‌ 2025లో 8-20 "సెంమీ "పేపర్‌ను మోడల్‌ 
| 3045లో 30 సెం.మీ పేపర్‌ను వాడవచ్చు. 


ఇందులోని విశేషాలు : 


ఎక్కువ విశ్లేషణా శక్తి వున్న 35-90 మి.మీ రోడెన్‌స్టాక్‌ (RODEN-| 
STOCK) లెన్స్‌లు. 

ఫాన్‌ తో చల్లబరిచే వోలోజన్‌ లాంప్‌ వల్ల సమంగా వ్యాపించిన కాంతి. 

ఫిల్మ్‌ను, ఫిల్టర్‌ లను కాపాడే హాట్‌ ఫీల్డర్‌. 

గంటకు 900 ప్రింట్‌ ల సామర్ద్యం 135 నెగెటివు నుండి 913 సెం.మీ. 
ప్రింట్స్‌ 


డైశ్రాయిక్‌ ఫిల్టర్స్‌ BICHROIK FILTERS) సాయంతో వ్యవకలనాతృక | | 
|| ముద్రణ, | 








































లెన్స్‌ మార్పిడి అతి వేగం, 
ఫిల్మ్‌ 'పేపర్‌ల సైజుల మార్పిడి అతివేగం. 
కలర్‌ కలెక్షన్‌ చాలా సులభం.. సాంద్రత సర్దుబాటు చాలా సులభం. 
నెగెటిన్‌ హోల్డర్‌ పొజిషన్‌లో వున్నప్పడు ఆటోమేటిక్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ 
సులభంగా మార్చుకునే వీలున్న నెగెటివ్‌ మాస్క్‌లు 

నెగెటివ్‌ ఫేమ్‌ను చూపించే వ్యూయర్‌ (VIEWER) 

పేపర్‌ను ఆటోమేటిక్‌గా నమ్మకంగా ముందుకుపంపే సౌకర్యం. 


పేపర్‌ పూర్తికాగానే ఆటోమేటిక్‌గా ఆగిపోవడం 180 మీటర్‌ల పేపర్‌ను | | 
పంపే సామర్థ్యం. 


జిలాటిన్‌ ఫిల్లర్స్‌తో ఫిల్లర్‌ ప్యాక్‌. 

సారింట్‌ స్టేట్‌ ఎలెక్ట్రానిక్స్‌ వల్ల ఎక్కువ ఎక్స్‌పోజిర్‌ ఫైవ్‌ అయినా గరిష్ట 
స్త్రిరత్వ్యం. 

నెగెటివ్‌ స్కానింగ్‌ వ్యవస్త. 

దినితో పొటు అదనంగా వాడే వీలున్న సౌకర్యాలు i 

| గ్రీటింగ్‌ కార్డ్‌ యూనిట్స్‌. 

ii రిపీట్‌ అండ్‌ ప్రింట్‌ కౌంటర్‌. 

iii పుట్‌ స్విచ్‌ 

V౪ బార్జర్‌తో పేపర్‌ మాక్క్‌లు ౪ పంచ్‌ మార్కర్స్‌ ౪! మల్టిఛానల్‌ 
| కిట్‌తో మెమొరీ సామర్ద్యం వెంచె సౌలభ్యం ౪|| విస్స్‌ప్రింటింగ్‌ యూనిట్‌ Vi 
|| మల్టిపుల్‌ లెన్స్‌ 

ఏ మోటరైజ్‌డ్‌ లెన్స్‌ టరెట్‌ అసెంబ్లీ 
0 ఫో చో ఫోన్‌ మినీపేపర్‌ ప్రోసెసర్‌ : 






దిట్టమైన డిజైన్‌, నాణ్యమైన పనితనం దీని ప్రత్యేకతులు. ఇందులో 
|| లోడింగ్‌ సిస్టమ్‌ డార్మ్‌రూమ్‌లోన ప్రాసెసింగ్‌ ట్యాంక్స్‌, (డైయర్‌ పగటి | 
| వెల్తురులోనూ ఉంటాయి. (EP -2) కెమిస్ట్రీని వాడుతారు. రెండు మోడల్స్‌ || 
|| వున్నాయి. గంటకు 30-60 మీటర్‌ల పవర్‌ తో పనిచేస్తుంది. 30.5సెం.మి 
|| గరిష్మ వెడల్పుగల పేపర్స్‌ను లోడ్‌ చేయవచ్చు. రసాయనాలను ఎప్పటికప్పుడు | | 
' నింపడానికి నియంత్రించేందుకు మైక్రోస్పిచెస్‌ వుంటాయి ఇది లోడింగ్‌ సెక్షన్‌ |! 

కథ. 
వెట్‌ సెక్షన్‌లో పి.వి.సి ప్రాసెసింగ్‌ ట్యాంక్‌ లు ఉంటాయి. మాగ్నెటిక్‌ 
|| పంప్స్‌ సాయంతో ద్రావణాలను నిరంతరం కరియబెట్టుడం ఉంది. నిరంతరం | 









[ద్రావణాలను వడబోయడం జరుగుతుంది. ద్రావణాలను ఎలెక్టాంనిక్‌ హీటింగ్‌ | | 
పద్దతిలో వేడి చేస్తారు. సేఫ్‌టీ కంట్రోల్‌ ఉంది. పేపర్‌ను కడిగేందుకు నీటి, 
ప్రవాహం ఉంది. రెండు ఎలెక్ట్రానిక్‌ మీటర్స్‌ బెల్లో పంప్స్‌ సాయంతో రసాయ 


|| నాలను ఎప్పటికప్పుడు ఆటోమేటిక్‌గా నింపే సౌకర్యం ఉంది. క్షిప్సీతో లీడర్‌ బెల్ట్‌ 
. (ట్రాన్స్‌పోర్ట్‌ ఉంది. i 







డైయింగ్‌ కాబినెట్స్‌, రీవైండ్‌ సెక్షన్‌లో వెచ్చని గారివున్న డైయింగ్‌ || 
కాబినెట్‌ వుంటుంది. ఆగాలి “ఉష్ణోగ్రతను అదుపులో ఉంచేందుకు థర్మోస్టాటిక్‌ | 
కంట్రోల్‌ (THERMO STATIC CONTROL) శక స్థిర ఉష్ణ నియంత్రణం 
ఉంటుంది. క్రిస్‌ రాకను సూచించే సౌండ్‌ అలారమ్‌ పురటుంది! బాబిన్‌ పె 
పేపర్‌ రోల్‌ ఆటోమేటిక్‌గా తిరిగి చుట్టుకుంటుంది. (రీవైండ్‌). 


ఇందులో ఫ్లో మోడల్‌లో గంటకు 30 అడుగులు పేపర్‌ ప్రాసెస్‌ అవు 
తుంది. గంటకు 750 పోస్ట్‌కార్డ్‌ ప్రింట్స్‌ వస్తాయి. క్లో మోడల్‌లో దీనికి, 
రెట్టింపు పని జరుగుతుంది. 


 దినితోపాటు అదనంగా వాడే ఏలున్న సౌకర్యాలు : 


పేపర్‌ కటర్‌, ఫిల్మ్‌ స్లవర్‌ (SLEEVER), సిల్వర్‌ రికవరీ యూనిట్‌, | 

ఇన్‌ స్పెక్షన్‌ ఓబుల్‌ ఇవికాక (PH) మీటర్‌ హైడోమీటర్స్‌ ఎలెక్ట్రానిక్‌ | 

థర్మామీటర్‌ కంట్రోల్‌ స్ట్రిప్‌, డెన్సిటోమీటర్స్‌ వంటి నాణ్యతా నియంత్రణ 
| సహయపరికరాలు లేక క్వాలిటీ కంట్రోల్‌ ఎయిడ్స్‌ (QUALITY CONTROL} 
A1D5) కూడా దొరుకుతాయి. 


మునీలాబ్‌ తో పాటు అదనంగా వాడేందుకు వీలున్న సౌకర్యాలు : 


గ్రీటింగ్‌ కార్డ్‌ యూనిట్‌, రిపీట్‌ అండ్‌ ప్రింటింగ్‌ కౌంటర్‌, పుట్‌ : 
$చ్‌ (ప్రింటర్‌ కు), బార్డర్‌ వున్న “పేసర్‌ మాస్ట్‌లు, ప్రింటర్‌, (మెమురీ స్టోరేజి |} 
సామర్హ్యం పెంచే మల్చీఛా వానల్‌ కిట్‌, పేపర్‌ కటర్‌ ఫీడింగ్‌ పంప్‌తో కెమికల్‌ || 


ఎక్సర్‌ మొదలగు మినీలొబ్‌ తో పాటు వాడేందుకు వీలుగా దొరికే అదనపు . 
గొకర్యాలు. 


. (001 2045 PP) మినీలాబ్‌ సిస్టమ్‌ : 


ఇందులో (00౬ 2045 ౧౧) ప్రింటర్‌ ప్రాసెసర్‌ కంప్యూటర్‌ అెక్నాలజీ . 
ఉంది. ఇందువల్ల కలర్‌ నెగెటివ్‌ విశ్లేషణ, ముద్రణ, "పేపర్‌ ప్రాసెసర్‌ | 
| పనితిరు పూర్తిగా. కంప్యూటర్‌ అదుపులో ఉంటుంది. . 

దిని ర్‌ కూడా వ్యవకలనాత్మక ముద్రణా విధానం ఉంది. ప్రింటింగ్‌ 


'లొంప్‌గా వోలోజన్‌ లాంప్‌ ఉంటుంది. రంగులను ముందే వడబోసే సౌకర్యం 
ఉంటుంది. ఫోటోడయోడ్స్‌వల్ల నెగెటేవ్‌ నుంచి వచ్చే కాంతిలోని రంగులను |. 






aes చుసి క WUTC at Rd] 
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తతత ననన ర న్య G టేక్‌ రిచా రంంనిాి సస Ana Le sR hE Rate nb. Bann 


| కొలిచేవీలుంది. 110, 135 సైజుల ఫిల్మ్‌లు ఇందులో ప్రాసెస్‌ చేయవచ్చు. 
(ప్రమాణ "సె జులలో ఉన్న నాలుగు "పేపర్‌ మాస్క్‌లు లభిస్తాయి. నిర్దిష్ట మైన 
|| సైజు నెగటివ్‌ నుంచి తగిన ప్రింట్‌ ను ఇచ్చేందుకు వీలైన శ్‌. లార్జింగ్‌ లెన్స్‌|| 
. ఉంటుంద లెన్స్‌ను మార్చి ఒకే సైజు పేపర్‌ మీద రకరకాల సైజుల్లో ప్రింట్స్‌ | 
| తీసే సౌకర్యం ఉంది. డెన్సీటీకీన్‌ {DENSITY KEYక)సాయంతో రంగుల 
వంతు సరిదెద్దవచ్చు. కలర్‌ బాలన్స్‌కు ఇరవైమూడు ఛానల్స్‌ పనిచేస్తాయి. 
"పేపర్‌ మేగడైన్‌ ద్వారా చీకట్లో లోడ్‌ చేసి “లాక్‌ చేసిన పేపర్‌ వెళ్తుంది. | 
|| ఇందుకు ఒక మోటార్‌ సాయపడుతుంది. ఒక రోజుకు ఎన్ని ప్రింట్‌లు వచ్చి।| 
,, నవీ తెలిపేందుకు ఎలెక్ట్రానిక్‌ కౌంటర్స్‌ ఉంటాయి. వీటిని ప్రతిరోజు సెట్‌ 
. చేసుకోవచ్చు. ఎక్స్‌పోజర్‌ 'బైమ్‌కౌంటర్‌' వల్ల ఎంతసేపు ఎక్స్‌పోజర్‌ జరిగిందీ || 
. తెలుస్తుంది. దీనితో గంటకు 1800 ప్రింట్‌ లు తీయవచ్చు. మొత్తం మ్‌ 
కంప్యూటర్‌ కంట్రోల్‌ సాయంతో పనిచేస్తుంది. 

. "పేపర్‌ ప్రాసెసర్‌ లో ఫ్లోటింగ్‌ రోలర్‌ ట్రాన్స్‌పోర్ట్‌ సిస్ట్రవ్‌ం ద్వారా "పేపర్‌ 
| ప్రయాణం చేస్తుంది. నిమిషానికి 1520మి.మి పేపర్‌ ప్రాసెస్‌ అవుతుంది. 
| టాంక్‌ కెపాసిటి : డెవలపర్‌ 38 లీటర్‌ల్కు బ్లీచ్‌ ఫీక్సర్‌ 17.5 తీట! 
| ర్‌లు, వాష్‌ 37 లీటర్‌లు. ఇవాకీ (IWAK) బెల్లో పంప్స్‌ ద్వారా అయిపోయిన || 
(ద్రావణాలు ఎప్పటికప్పుడు మల్లీ టాంక్‌ లలో పం తాయ వేడిగాలి ees 
|| ద్వారా "పేపర్‌ను ఆరబె'స్ట్రే వీలువేది: 











ప్రింట్‌ లాంప్‌ ప్యూజ్‌లుు టూల్స్‌ కిట్‌ వీటితో అదనంగా వస్తాయి. 
పేపర్‌ను సరైన సైజులో కత్తిరించి, “వేరు చేసేందుకు కటర్‌ & సార్టర్‌ | 
(CUTTER & SORTER) ఉంటుంది. 
. యం|త్రం లోపల జరిగే పనులన్ని చిన్న చిన్న కిటికీల ద్వారా చూడవచ్చు. 
1 ఈ మినీలాబ్‌ను మంచి గాలి, వెలుతురు వచ్చే: చోట ఉంచాలి. దుమ్ము, తేమ, 
|| వుండకూడదు. గాలిలో తేమ ముఫైశాతం కన్నా తక్కువ ఉంటే నెగెటివ్‌ పై | 
|| సులభంగా దుమ్ము పేరుకుంటుంది. ది ఉష్లో జగత 27డిగ్రీలు సెల్సియస్‌ కన్నా 
|| ఎక్కువగా ఉండే పక్షంలో ఎయిర్‌ కండిషనింగ్‌ ఉంటే మంచిది. ఎండకాన్సీ | | 
|| ఫ్రోరిసెంట్‌ లైట్‌ కానీ దినిపై పడకూడదు, అలాగే ఎక్కువ గోల్క కంపనం | 
వుండకూడదు. 
' ఇందులో పేపర్‌ను (ట్రీట్‌ చేయడం, ఒక్‌ సరిచూడ్డం, కలర్‌ కరెక్షన్‌, | 
. ఆన్‌, ఆఫ్‌, నెగెటివ్‌ కరెక్షన్‌ వైరాలన్నిటేకీ 29 కీలున్నాయి. 
నెగెటివ్‌ లోపాలు సరిచూసేందుకు హైకీ (HIGH KEY), లోకీ (LOW 
KEY) అనే రెండు పద్దతులున్నాయి. వీటి "సాయంతో నెగెటివ్‌ను ఖచ్చితమైన 
ప్రమాణాలకు అనుగుణంగా తయారుచ చేస్తారు. 





మినీలాబ్‌ పనితీరు | 





"ముందు స్విచ్‌ ఆన్‌ చేయగానే సిస్టమ్‌ పనికి సిద్ధమౌతుంది. కాసేపటికి! | 


|| ట్యాంక్‌ లలోని రసాయనాల ఉష్ణ్టోగత అవసరానికి తగ్గ స్థాయికి చేరుతుంది. 
|| ద్రావణాలు తగిన ప్రమాణంలో ట్యాంక్‌ లలోకి వస్తాయి. 


టాంక్‌ కీటుర్‌ లు ఆన్‌ అయిన తర్వాతనే పైన పేర్కొన్న పనులు జరుగు! 


తాయి. ఈ సమాచారం (LED) డిస్‌ ప్లై పె కనిపి స్తుంది. 


య 


వొటర్‌ స్విచ్‌ అన్‌ జరిగాక వాటర్‌ ట్యాంక్‌ లలో నీరు నిండుతుంది. | 


. ఇందుకు (REP) స్విచ్‌ నొక్కాలి, 


వార్మ్‌అప్‌ అయాక సిస్త్రమ్‌ రెండో దశ వస్తుంది. ల్లీప్‌ ద్రీప్‌ అనే శబ్దాల 
|| ద్వారా ఈ సూచన మనకు. అందుతుంది. 


వనికి సిద్దమయే వార్మ్‌ అప్‌ (WARM ౮[)దశలో సర్‌క్యులేషన్‌ పంప్‌లు, | 


'పేపర్‌లోడింగ్‌ జరిగాక ప్రాసెసింగ్‌ ఆటోమేటిక్‌గా మొదలౌతుంది. నాలు | | 


| గున్నర నిమిషాలకు నీరు వదలడం జరుగుతుంది. ఎనిమిదిన్నర నిమిషాలకు 
|| డ్రెయర్‌ యూనిట్‌ నుండి పేపర్‌ బయటపడుతుంది. అత్యవసర పరిస్టితి 
| ఏదైనా ఏర్పడితే అలారమ్‌ బ్లీప్‌ ల్లీప్‌ శబ్దాలు తెలుపుతాయి. పేపర్‌ జామ్‌ 
|| కొవడం, [ద్రవాల మట్టం (లెవల్‌) తగ్గడం, రసాయనాల ఉష్ణోగ్రత సరిగా లేక 
|| పోవడం వగైరాలు ఇటువంటి పరిస్థితికి ఉదాహరణలు. 


|| మినీలాబ్‌ నిర్వహణ : 
|| 1. ప్రతిరోజూ పేపర్‌ ప్రోడక్షన్‌ వేగం తీరును కరెక్ట్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ మైమ్‌ను 


సరిచూసుకోవాలి, ప్రింటర్‌ లై లెట్‌ సోర్స్‌ గెంబన్‌ ఫాక్టర్‌ను చెక్‌ చేయడం 
ద్వరా ఇది జరుగుతుంది, 


| 2. రోజుకు 2000-3000 ప్రింట్‌ లకన్నా ఎక్కువ తీసే షక్షంలో లో ఉన్న | 


కాగితం ముక్కలు వగైరాలన్నీ రోజుకోసారై నా తీసేయారి. 5000-10000 
ప్రింట్‌ లు తీసేటప్పుడు ఈపని రోజకు రెండు సారు చేయాలి, 


3. ఉదయం పని మొదలు పెల్టే ముందు పేపర్‌ కటర్‌ను సరిచూడాలి. 


4. ప్రింటర్‌లో రాత్రంత కాగితం ఉంచకూడదు. ఆవిధంగా చేసే పేపర్‌పై || 
తేమచేరి మెత్తబడుతుంది. పేపర్‌ రవాణా కష్టం అవుతుంది. అంచేత || 
పేపర్‌ను పనికాగానే తిసిపెట్టాలి. || 

ర. రాత్రి పని పూర్తి అయ్యాక ఐవెలపర్‌ పై మూతను తెరిచఛివుంచాలి. 
ఐవెలపర్‌ స్క్వీజ్‌ (SQUEEZE) బ్లీచ్‌ స్క్వీజ్‌ రోలర్‌, ఫైనల్‌ వాష్‌ | 
స్క్వీజ్‌ రోలర్‌లను ప్రతి రాత్రి శుభ్రం చేస్తి బయట ఆరబెట్టాలి. ప్రతి, 
ఉదయం వాటిని యధాస్థానంలో వుంచాలి. | 


ష శా గ 











మినీ, మాక్సీ ప్రింటర్‌ లు. 


| ఫిల్మ్‌లు ప్రాసెస్‌ చేయవచ్చు... నొలుగురకాల 'వెడల్పుల వున్న (9,10,13,20 . 


te. cg Tg Te FE Nhat Sata Rd Ret కవత రాకా న 3 రక ఆ చాలపారు 
శయం ఆలందాకాల యు. బలం నానా దను మజా జండా నల కార నారనా లామా నా నామినాడా పనులు తాాడాకనాకాలంమాంంాడ రాజ మనను ధరా పతనాలు గవాం సా బదచడానతాతా నునన కానుకను పున నాకనా నాననా అము నాండునానననాయరాననమునాన: 








డెవెలపర్‌. మొదటి రాక్‌ (RAC) లో వుండే 'సెయిన్‌ 
రోలర్‌ స్పిరింగ్‌ను ప్రతిరోజు సరిచూడాలి. . 
రి. బ్లీచ్‌ రిస్టైనిషర్‌, డెవెలపర్‌ రిస్లైనిషర్‌లు పూర్తిగా ఖాళీఅయినాయా లేదా | 
చూసుకోవాలి, 
వారానికోసారి. దుమ్ము వగైరాలు లేకుండా శుభ్రం చేయాలి. 


పీల్స్‌ ఓ] 











శ్‌. దర్‌ స్ట్‌ కలర్‌ ప్రింటర్స్‌ 


ఇందులో పలురకాల (శ్రేణులున్నాయి, ఉత్తమనాణ్యత, . అధిక ఉత్పత్తి వీటి | 
ప్రత్యేకతలు. జొత్సాహికులకు, వృత్తి ఫోటో గ్రాఫర్‌లకు అవసరమైన విధంగా పనిచే! | 
స్తాయి. దర్‌స్ట్‌ A౮65 801 500 సిరీస్‌ 800 సిరీస్‌ చాలా కాలంగా పేరున్నా | 


ACS 801 8 హైస్పీడ్‌ ప్రింటర్‌ వ ఇందులో అన్ని రకాల నెగిటివ్‌లు . 
పంట్‌ చేయవచ్చు. నెగెటివ్‌ పొజిటిన్‌, రివర్సల్‌ కలర్‌ ఫిల్మ్‌లు, నలుపు తెలుపు | 


సెం.మీ) పేపర్‌లను వాడవచ్చు. 


రెండు ఎక్కువ శక్తిగల టంగ్స్‌స్టన్‌ హాలోజన్‌ లాంప్‌ల సాయంతో అతిత | 
క్కువ కాలంలో ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయవచ్చు. నెగెటివ్‌ పై కావలసినంత మేర సమంగా |: 
కాంతి పడేలా చేయవచ్చు. ఎక్స్‌పోజర్‌ను ముగించేందుకు వ్యవకనాత్మక డై|క్రా| | 
యిక్‌ (DICHROIGC} ఫిల్లర్సీను వాడతారు. మార్చుకునే వీలున్న లెన్స్‌టరెట్‌ పై 
ఎనిమిది లెన్స్‌లు ముండే ఫోకస్‌ చేసి వుండడం నల్ల సరైన "సైజులో ప్రింట్‌ లు 
పొండవచ్చు. మెషీన్‌ బయటనే లెన్స్‌లను, నెగెటివ్‌ కారియర్‌ లను మార్చుకోవచ్చు. 


ఇందులో గ్ఞాస్‌లెస్‌ నెగెటివ్‌ కారియర్‌ను ప్రింటింగ్‌ పొజిషన్‌లో వుంచగానే |] 
ఎక్స్‌పోజర్‌ ప్రారంభం అవుతుంది. కలర్‌ సొంద్రత ను ఫోటో డయోడ్స్‌ | | 
కొలుస్తాయి. ఇందు వల్ల సరైన ఎక్స్‌ఫోజర్‌, కలరీ బాలన్స్‌వస్తాయి. పేపర్‌, 
తనంతట తానే ముందుకు కదులుతుంది. ఈగమనాన్ని లాంప్‌ సూచిస్తుంది. |! 
డర్‌స్ట్‌గి౦5 863 5 దీనిని పెళ్లిళ్లు వాణిజ్య పరమైన ఫోటోలు వగైరాలు, 
ఒకేసారి వేర్వేరు సె జులలో, వేర్వేరు లక్షణాలతో ము దించేందుకు వాడతారు. | | 
ఇందువల్ల వేపరీ బ్యాచ్‌ల మ్యాచింగ్‌ బాధ తప్పతుంది. ఆరు లెన్స్‌లు టరెట్‌ 
వుంటాయి. ప్రంఘెడ్‌ సర్‌ క్యూట్‌ బోర్న్‌ 'సొయంతో లెన్స్‌ల రంగుల లక్ష . 
ణాలను సర్దుబాటు చేయవచ్చు. మోటారు సాయంతో నెగెటివ్‌ కారియర్‌ స్టేజి , 
పని చేస్తుంది. కలర్‌కు, సాంద్రతకు నెగెటివ్స్‌ను అక్కడక్కడ శాంపిల్‌ తీయడం | 
జరుగుతుంది. దీనితో గంటకు 1509 ప్రింట్స్‌ తీస్తారు. | 

డర్‌ స్ట్రిACS -501 ప్రింటర్‌ : తక్కువ ఖరీదులో ర రోల్డ్‌ 
వప కలర్‌ ప్రింట్స్‌ అతి చవకైన, సరళమైన పద్ధతి డినికో వుంది. . 


ACT RRS MU Lie AOU cane yl నతినిదిటి నసహిందితినలిలి 

















జ _) 
చాలన్న చేసు తక్కిన పనంతా మెషిన్‌ చూసుకుంటుంది. | | 
సమయంలో నెగెటివ్‌ను మూడు ఫోటోడయోట్‌లు. రంగుకు, సొంద్యతకు పరి: 
- 
గీలిసాయి. దానికి తగ విదంగా ఎకొపోజర్‌ ఆటోమేటిక్‌గా జరుగుతుంది, 1 
అజ ౪" ళం |] 
| 








పుష్‌బటన్‌ ద్వారా ఎన్నుకునే. వీలున్న మూడు వేర్వేరు బ్యాలన్స్‌ ఛానల్స్‌ | 
| ద్యారా రకరకాల ఫిల్మ్‌ లకు, "పేపర్‌ బ్యాచ్‌ లకు కావలసిన We "మెమొరీలో 
/ | ఉంచుకోవచ్చు. అదనంగా కావలసిన సరుబాటు చేసుకునేందుకు మాన్యువల్‌ | | 


య 
న్‌ 


స్వయంగా మనమే చేసుకునే) కంటోల్బ్‌వునా యి, 
501 మినిలాబ్‌ ,ACS-54 ఫిల్మ్‌ ప్రోసెసర్‌, ACS 1241 పేపర్‌ ప్రోసె|! 


ర కలిస్తే సంపూర్ణమైన మినీలాబ్‌ చెంతవున్నౌే. ఇందులో రోజుకు 36. 
రోల్స్‌ ప్రోసెస్‌ చేయవచ్చు. | 

డర్‌స్టి A౦65 పేపర్‌ పాసెసర్‌లు .. ఇవి కొడక్‌ ఎక్‌టా పంట్‌ -2 శ 
| దానితో సరితూగే 'కెమిస్ట్రం వున్న వాటికోసం కొత్తగా తయారైన పేపర్‌. | 
పోసెసర్‌లు , 'ఫోట్రో ఫినిషింగ్‌, అ లాబొ రేటరీలకు ఇది తగినది. || 
ప్రోసెసర్‌ అన్ని అవసరాలను దృష్టిలో వుంచి విశ్వసనీయంగా, చవకగా || 
తయారుచేశారు. ఇరద స్టాండర్హ్‌ జరిగే వాషింగ్‌ వుంది. తక్కువ (ప్రవా|! 
హంతో చేసే వాషింగ్‌ కతోక వుంది. అన్ని os ఉమ్ణోగ్రత నియంత్రణకు 
వేరే ఎలెక్ట్రానిక్‌ కంట్రోల్‌ వుంది. మీటరింగ్‌ పంప్‌ ద్వారా ద్రావణాలు వాటం | 
తట అవే నిండిపోతాయి. ఫీల్మ్‌లోని వేడిని తిరిగి పొందే సౌకర్యం వుంది, |! 
me స్తీ ర ఉష్ణోగ్రతతో, నియంత్రించవచ్చు. పారదర్శకమైన సొనెలొతో 
| దాని పనితనం పరిశీలించవచ్చు. (ప్రాసెసింగ్‌ పూర్తి అయ్యాక మెషిన్‌ అదే! 


' ఆగిపోతుంది. పైన [క్రింద వున్న రోలర్‌ను సులభంగా తిసి శుభ్రం చేయవచ్చు. 
| 
డర్‌స్ట్‌ (408 1241) పేపర్‌ ప్రాసెసర్‌: | 
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చిన్న లాబొరేటరీస్‌కు ఇది మేలైనది. రకరకాల సైజుల్లో ప్రింట్‌ లు ఇస్తుంది. 
౦.మీ xX నం ! 
3 సెం.మీ సైజులో గంటకు 960 ప్రింట్‌ లు ఇ ఇస్తుంది. 30 సెం. మీ గరిష్ట | 
+ వెడల్పు. నిమిషానికి 100 సెం.మీ పేపర్‌ పరుగెడుతుంది. డెవెలపర్‌ టాంక్‌ 
|| గరిష్ట పరిమితి 70 లీటర్‌లు, బ్లీచ్‌ ఫిక్స్‌ 47 లీటర్‌లు వాష్‌ 70రీటర్‌లు. || 


గా యూ 
వీ 


క. 


'చతచినపాచతాతావత్తానినచెలిం! కాద కిలారి కిము డం 
న రు [| 


ee ae aE 





స రర త రరర రరర రర రర రరర రర రరర RT DEO Fo RCN IC ROE PRR IAI We Ren Mena ne nt ene 
రరర రరర రర రరర రరర ర రరర నరనరం రరర! 
Aas ర టం రర య రరగరనరంరగ 


(గ 
| 


|| డర్‌స్ట్‌ (ACS 1641) 



























ఇందులో అదనంగా శిరిసెం.మీ సైజుకు అవకాశం ఉంది. సెంమీ (0: 
| 13సెంమీ సైజులో “గంటకు 1440 ప్రింట్స్‌ వస్తాయి. డెవెలపర్‌ టాంక్‌ |. 
''గరిస్థ పరిమితి 95 లీటర్‌లు, బ్లీచ్‌ ఫీక్స్‌ 63 లీటర్‌ల్కు వాష్‌ 95 లీటర్‌లు. 

వీటిలో పేపర్‌ లీడర్‌ బెల్‌స్‌ ద్వారా వెళ్తుంది. అలారమ్‌ ద్వారా దానిని 
| మనం తెలుకోవచ్చు. పనిపూర్తి కాగానే ఆటోమేటిక్‌గా అదే ఆగిపోతుంది. ప్రొసెం 
సింగ్‌కు వాడే ద్రావాణాలు నిరంతరం వడబోతకు గరై ప్రవహిస్తాయి. ప్రవాహ | 
| ఉష్ణోగ్రతను ఎలెక్టాంనిక్‌ థర్మోస్టాట్‌ల ద్వారా పనిచేసే హీటర్స్‌ వేర్వేరుగా 
|| అదుపులో ఉంచుతాయి. మీటరింగ్‌ పంప్‌లు ఆటోమేటిక్‌గా ద్రావణాలు నింపు. 
||తాయి. పేపర్‌ ఫీడ్‌ బాక్స్‌లోను, డెవెలపర్‌ సెక్షన్‌లోనూ కాంతిలోనికీ వెళ్లై 
|| అవకొశం లేదు. ఇందువల్ల ప్రాసెసర్‌ను మామూలు వెలుతురులో నే వుంచేందుకు 
|| వీలుంటుంది. సేపర్‌లోడింగ్‌ సైక్షన్‌ మాత్రం చీకట్లో వుంటుంది. మామూలు 
'' గది వెలుతురులో లోడింగ్‌ చేసేందుకు డేలెట్‌ లోడింగ్‌ బ్యాగ్స్‌ దొరుకుతాయి. | 3 


| (ACs 1241, ACS 54) ఫిల్మ్‌ ప్రాసెసర్‌, (405 501) ప్రింటర్‌ కలిస్తే |! 
|| చక్కని మినీ లాబ్‌ రెడీ! 

|| కలర్‌ ప్రాసెసింగ్‌ కు సాయపడే పద్దతులలో ఒకటి 
|| సెన్సోకలర్‌ (SENSO COLOUR) 
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సామాట్‌ కంపెనీ (గుజరాత్‌ ) వారు కలోరమా ెక్నాలజీ వారి సాంకేతిక | 


| 


|| సహాకారంతో కలర్‌ ప్రాసెసింగ్‌ లోనూ, ప్రింటింగి లోనూ విస్ణవం సృష్టించారు. 
|| ఇందువల్ల కలర్‌ ఫిల్మ్‌, పేపర్‌ ప్రాసెసింగ్‌ లు చాలా సులభం అయింది. సెన్ఫో 
|| కలర్‌తో ఎవరైనా సులభంగా ప్రాసెస్‌ చేయవచ్చు. 


' సామాట్‌ వారి ఫిల్మ్‌ ప్రాసెస్‌కు (౮-41) అనీ ఫేవర్‌ పొసెస్‌కు (RC- | 
37)అనీ పేర్షు. వారు తమ స్వంత ప్రయోగశాలలో వీటిని తయారు చేయడం, 
|| గమనార్హం. 


i 
: 


oy 


సెన్ఫోకలర్‌ తో కొడక్‌ (౧౦)పఫైప్‌ 37 ౪ 74 "పేపర్ప్‌ను, షా 





|| పాసెస్‌కు లొంగ్‌ సకురా (5AKLగిA), మిట్‌ సుదిషి (1417508151) 
|| పేపర్‌లను కూడా ప్రాసెస్‌ చేయవచ్చు. ప్రాసెస్‌ (0-41)తో కొడక్‌, ఫ్యూజి,| 
| సకుర్శా కొనికా మొదలైన ఫిల్మలను కూడా ప్రాసెస్‌ చేయవచ్చు. ఫిల్మ్‌ |. 
|| పేపర్‌ ప్రాసెసింగ్‌లకు ఇది మంచిది. (0-41) ఫిల్మ్‌ (౧౦-74) "పైప్‌ పేపర్‌ లకు | | 
|| నాడే ఇతర ప్రాసెస్‌ర్‌ల కన్నా ఇందులో తక్కువ రసాయనాలు సరిపోతాయి. | 
మూడు ద్రావణాలతోనే పని. డెవెలపర్‌, బ్లీచ్‌ రెండింటికీ ఒకటీ. స్టైబిళైజర్‌ || 








| వాతం ఫిల్మ్‌కు. వేర్కు పేపర్‌కు వేరు. ఫిల్మ్‌కు స్టెబిలైజర్‌ 203, పేపర్‌కు | 
|| స్టెబిలైజర్‌ 305 లను వాడుతారు. దీన్ని కొద్దిగా వాడి ఎక్కువ ఫలితం |, 
సాధించవచ్చు. చిక్కని ద్రవం లేక పొడిగా లభిస్తుంది. అన్ని రసాయనాలు } 
||2.5ర్కీ 5ఠ, 7.5లీటర్‌లలో దొరుకుతుంది. స్టెబిలైజర్‌ మాత్రం 5 లీటర్‌ | | 
|| లలోనే దొరుకుతుంది. 38 డిగ్రీలు సెల్ఫియస్‌ వద్ద ఆరబెట్టడం తప్ప తక్కిన | 
| పనులన్నీ _ ఫిల్మ్‌కు 11 నిమిషాలు పేపర్‌కు కినిమిషాలు చాలు. . 
' సెన్ఫోకలర్‌ తో మరింత అధిక ఉష్ణోగ్రత వద్ద పనిచేసి సమయం ఇంకా|. 
|| తగ్గించవచ్చు. అంచేత ఉష్ణోగ్రత నియంత్రణ (బుంపరేచర్‌ కంట్రోల్‌) అంతగా | 
| అవరసం లేదు. ఈ ప్రాసెసింగ్‌ కు అయ్యే ఖర్చు చాలావాటిలో పోల్చితే తక్కువే. 
| పామాట్‌ వారి కలర్‌ వెలపర్స్‌(00 1, 09 2, 00 3ఏడెవలపింగ్‌ | | 
|| ఏజెంట్స్‌- ఫెనిడోన్‌ (PHENIDONE), పెరా అమైనీ ఫినాల్‌ (PARA AMINO || 
|| PHENOL); ఆల్కలైన్స్‌ (ALKALINES)- సోడియం కార్బోనేట్‌, పొటాషియం | 
|| కార్బొనేట్‌, కోలేటింగ్‌ ఏజెంట్స్‌ (CHELATING AGENTS)-(EDTA) ఫెర్రిక్‌, | 
లవణం; (EDTA) శుట్రాసోడియం సాల్డ్‌ (లవణం); 

















. ఫిక్సింగ్‌ ఏజెంట్స్‌- అమ్మోనియం థయోసళల్లెట్‌ (AMMONIUM THIO 
il SULPHATE) 60% ద్రావణం, స్టటికాలు; 

| అఆంటీఫాగ్‌- రె-మెర్‌కాప్‌టో 1-2-3 (మైఅజోల్‌; (3-MERACATTO| | 
1,2,3 TRIAZOLE) 
1,2,3 బెంజో గ్రైఅజోల్‌ - (1,2,3 BENZO TRIAZOLE); 


. 5,6 వైెట్రో బెండ్‌ ఇమిజోల్‌ నై(్రేట్‌ (5,6, NITRO 9౬02141 
‘| AZOLE NITRATE) 


-ఈ రసాయనాలతో మన ఫార్ములా మనమే కూడా తయారుచేసుకోవచ్చు. 


కలర్‌ పేపర్‌ (డైయర్‌ 
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(CB0) శెసినో (RESINO) ఆటోమేటిక్‌ (1౦ 330)అండ్‌ 660 కలర్‌ | | 
"పేపర్‌ డైయర్‌ (ప్రముఖమైనది. ఇందులో ముందుగా సీ జింగ్‌ అవసరం లేదు. | - 
| ఆటోమేటిక్‌ గేర్త్‌ మోటార్‌లో ప్రింట్‌ ఫీడింగ్‌ జరుగుతుంది. దీని ద్వారా | 
1| (డైయింగ్‌ ఛాంబర్‌ లోకి పేపర్‌ వెళ్తుంది. అక్కడ ఆటోమేటిక్‌ థర్మోస్టాట్‌ 
. స్టీర ఉష్ణోగ్రతను. ఇస్తుంది. ప్రేంట్‌ లకు పం. ప్రమాదం ఉండదు. ప్రింట్స్‌ 
1 పూర్తిగా ఆరిన తర్వాత అవి రిసీవింగ్‌ బాస్కెట్‌లోకి వస్తాయి. ఈ బుట్టు] క 
! డైదుర్‌ వెనుక భాగంలో ఉంటుంది. ఈ |డ్రైయర్‌ను టబుల్‌ మీద కాని, 
wr అక్షరం జడ్‌ (2) ఆకారంలో వున్న స్టాండ్‌ పై కానీ అమర్చవచ్చు. 
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| ఇది మాన్యువల్‌ గా కూడా దొరుకుతుంది. 





క్స్‌ 


(080) శెసినో మోడల్‌ 110 దిట్టంగా ఉంటుంది. చిన్న లాబ్‌ ౪కు 
పనికొస్తుంది. ఇందులో బిల్ట్‌ ఇన్‌ మైనర్‌ ఉంటుంది. దీనివల్ల రెగ్యులేట', 
రొపై ముందే మైమ్‌ నిర్ణయించవచ్చు. పనిపూర్తికాగానే ఆటోమేటిక్‌గా ఆస్‌|. 
అవృతుంది,. “పేపర్‌ీలు స్క్వీజ్‌ రోలర్‌ ద్యారా వెళ్ళాలి, ఇది మనమే చేయాలి. | 
స్క్ట్వీజింగ్‌ వల్ల అదనంగా వున్న స్టెబిలైజర్‌ పోతుంది. తర్వాత దానిని చదు 
||నుగా టలపై వుంచాలి. (శ్రులను డైయింగ్‌ ఛాంబర్‌ లోకి పంపిన తర్వాత 
టర్‌ బోహ్లో ద్వారా గాలి 'పపర్‌లను ఆరబెడ్డుంది. ఇందులో 25 సెంమీ ౫|| 
 25సెం.మీ షీట్లు పన్నెండింటిని ఒకేసారి 'ఆరబె స్టే వీలుంది. 


(0680) ఫోచోటిమ్‌ సేపర్‌ కటర్‌. 
యాంత్రిక నియమాలపై ఆధారపడి పనిచేస్తుంది. ఇందులో స్పెయిన్‌ లెస్‌ స్టీల్‌ 


బ్లేడ్‌ ఉంటుంది. తుప్పువైరాలు పట్టకుండా ఆనోడైజేషన్‌ (ANODISATION) . 
ప్రక్రియలో రక్షణ ఉంది. దీనిపై సెంటిమీటర్‌ స్కేల్‌ కూరడా ముద్రించి | 





' సువ పాథాతుతకద్‌ద2 ఎద దాకితానతా కనా నా 





వుంటుంది. దీని సాయంతో కచ్చితంగా (ట్రిమ్‌ చేసి కట్‌ చేసుకోవచ్చు. 
కోనికా సె డ్‌ ఫిల్మ్‌ ప్రాసెసర్‌ 
ఇది మల్టీస్పీడ్‌ ఆటోమేటిక్‌ రివర్సల్‌ ఫిల్మ్‌ ప్రాసెసర్‌. సెడ్‌ఫిల్మ్‌లు 


ఏస్పీడ్‌వైనా చకచకా ప్రాసెస్‌ చేయవచ్చు. మన , దేశంలో మద్రాస్‌ వంటి... 


మహానగరాలలో సరికొత్తగా వచ్చింది. వేగం స్తిరమైన ఉత్తమనాణ్యత గీతలు 
లేకపోవడం వంటి సుగుణాలు మనం స్వయంగా చేసేటప్పుడు అంత సులభం 


కొదు. అయితే కొనికా వారి ఆటోమేటిక్‌ సెడ్‌ ఫిల్మ్‌ ప్రాసెసర్‌ తో వీటిని | | 


చిటికెలో సాధించవచ్చు. దీనితో ఏ రివర్చలో ఫిల్మ్‌వైనా ప్రాసెస్‌ చేయవచ్చు 
ఉదా- కొనికా కొడక్‌ ఫ్యూజీీ ఆగ్గా మొదలైనవి. 


110, 106, 135, 120, 220 సైజుల ఫిల్మ్‌లను ప్రాసెస్‌ చేయవచ్చు. 


. ప్రాసెసింగ్‌ ను కచ్చితంగా అదుపులో వుంచేందుకు మైక్రో కంప్యూటర్‌ వుంటుంది. 


ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన ఫిల్మ్‌ను ఒకవైపు యంత్రంలోకి పంపితే గంటలోగా మరోవైపు! | 


ప్రింట్‌ పూర్తిగా ఆరి బయటపడుతుంది. దుమ్ము, ఇతర మలినాలు చేరకుండా 
వుండేందుకు రెండు సార్హు మరిగించి లవణాలు తొలగించిన నీటిని వాడుతారు. 
ఆపరేటర్‌ ఫిల్మ్‌ను తాకే సమస్యేలేదు. అందువల్ల వేరి ముద్రలు మచ్చలు, 
గీతలు వగైరాలు రావు. ఇవి ఉంటే ఎన్‌ లార్జ్‌ మెంట్‌ లో వికారంగా కనిపిస్తాయి. 
ఆరబెట్టడం కూడా యంత్రంలోనే జరగడం వల్ల దుమ్ము పడడం జరగదు. 


ఈవిధంగా ఆటోమేటిక్‌ సెడ్‌ ఫిల్మ్‌ ప్రాసెసర్‌ సాయంతో మనం చక్కని, 
| అందమైన, నాణ్యతగల సైడ్‌ లను పొందవచ్చు. 








వెలుగునీడలతో ఆడుకునే ఫోటోగ్రఫీ ఈనాడు మనకెన్నో విధాలుగా ఉపయో 
గపడుతోంది. నిత్యజీవితంలో, సైన్స్‌, చరిత్ర కళలు మొదలైన పలురంగాలలో 
ఫోటోగ్రఫీ వినియోగం ఎంతో విస్తరించింది. ఇక్కడ కొండను అంద్దంలో 
చూస్తున్నాం. 
1. నిత్యజీవితంలో ఫోటోగ్రఫీ : స్కూళ్ళు, కాలేజీలు వగెరాలలో అడ్మిష, 
న్‌ల్తు ఇంటర్‌ వ్యూ పెళ్ళిసంబంధాలు, ఉద్యోగాలు, రేషన్‌ కార్డ్‌ - ఈవి 
ధంగా ఫోటోలు ప్రతిసందర్భంలోనూ అవసరమౌతూ వుంటాయి. పత్రికలు 
వగెరాలలో కూడా ఫోటోలు లేకుంటే కళ వుండదు. పత్రిక నిస్సారంగా 
వుంటుంది. ఫోటోలు తీయడం, పంట్‌ చేయడం వగైరాలు ఈనాడు 
లాభసాటి వృత్తి అయిది. ఎందరో ఒొత్సాహికులు ఫోటో గ్రఫీ వృత్తిగా సాహస 















ప్రో 


కృత్యాలు చేస్తున్నారు. ఎక్కడ ఏం జరిగినా ఎంతో సాహసంతో ఫోటోలు | 


తీసి చూపుతున్నారు. 


రాతప్రతులు, దస్తావేజులు, ప్రకటనలు, (అరం లు మొదలైనవి ఎక్కువ 
|| సంఖ్యలో ప్రతులు కావలసినప్పుడు జిరాక్స్‌ కాపీలు తిసే సౌకర్యం ఫోటో గ్రఫీ 
|| వల్లనే వరల అలాగే ఆహ్వానపత్రికలు గ్రీటింగ్స్‌ మొదలైనవి అందంగా అచ్చే. 
. యించే సీ స్కంన్‌ ప్రింటింగ్‌ ఎన్నో విదాలుగా ఉపయోగపడుతూ ఎందరికో ఉపాధి | 


కల్పిస్తో అది. 


నేరస్తులను కని పెట్టడంలో ఫోటోగ్రఫీ ప్రముఖపాత్ర వహిస్తోంది. దోడిపీలు, 
|| హత్యలు మొదలైన నేరాలు జరివేచోట వేలిముద్రలు మొదలైనవాటిని అలాగే | 
1. నేరస్తుల ఫోటోలు తీసి వొటిని (ప్రముఖంగా ప్రదర్శించి శేశాలను కొంత అదు 4 


పుల వుంచవచ్చు. 
సై డలు, కలర్‌ (టాన్సప రెన్సీల సాయంతో ప్రచారం బాగా చేసే వీలుంది. 


సంక్షేమ పథకాలు వయోజన విద్య వగైరాల గురించి సామాన్యులకు తెలి, 


|| యజేయుడంలో ఇవి ఎంతో ఉపయోగవడుతున్నాయి. ముఖ్యమైన ప్రకటనలు 


ఎక్కువమంది గుమిగూడే సినిమాహాళ్ళు వంచి చోట చూపించడంలోనూ వీటికి | 


ఎంతో ప్రాముఖ్యం వుంది. 


(ప్రజలకు వినోదం అందించే సినిమా, వీడియో, టి.వి మొదలైన రంగాలలో | | 
ఫోటో గ్రఫీ పౌత్ర అనూహ్య మైనది, అలొగే కళా ప్రదర్శనల మాదిరిగానే ఫోటో | | 


ప్రదర్శనల ద్వారా కూడా కు వినోదం, విజ్ఞానం పంచిపెట్టవచ్చు. ఈ 


విధంగా నిత్యజీవితంలో ఫోటో గ్రఫీ గురించి ఎంతైనా చెప్పుకోవచ్చు. 


శాస్త్ర, సొంకేతిక రంగాలలో ఫోటో గ్రఫీ ఫి సెన్సువళ్ణ ఫోటో గ్రఫీ వచ్చింది. 
అయినా ఫోటోగ్రఫీ ఎదిగి సైన్సును కూడా ఎంతగానో అభివృద్ది చేసింది. 


PTE 


శాస్త్రజ్ఞులకు ఫోటోగ్రఫీ చేసిన సాయం అంతా ఇంతా కాదు. (పయోగళశా ; 
లలో ఎన్నో అంశాలను చిత్రీకరించి వాటిని తీరిగ్గా విశ్లేషించడంలో ఫోటో గ్రఫీ 


ఎంతగానో తోడ్పడుతుంది. ఈ విధంగా కణాల ప్రయాణ మార్గాల ఫోటోలు | | 

శ్‌ (Anderson) పాజ్నిటాన్‌ (Positron) కణాన్ని కని, 
పెట్టాడు. పరమాణు ప్రయాణరేఖలను మేఘపేటిక లేక క్లౌడ్‌ ఛాంబర్‌ | 
(Cloud Chamber) లో ఫోటోతిసి విల్‌సన్‌ (Wilson) ఎంతో విలు 


తీసి ఆన్‌ డర్‌స 


వైన సమాచారం అందించాడు. రేడియో ధార్మిక శక్తిని గురించి హెన్రీ, 


బెకరెల్‌ (Henry Becquerel) తెలుసుకునేందుకు ఫోటోగ్రఫీ సహకారం | 
ఎంతో వుంది. యాదృచ్చికంగా కిరణాలను వెలువరించే పదార్జాలు ఫోచో | 


"ప్లేట్‌ వై ప్రభావం చూపడం వల్లనే చెకరెల్‌ ఆ సత్యం చెప్పగలిగాడు. 


ప్రకృతిలోని రసాయనాల వర్షపటాలు (Spectra, "స్పెక్‌ |& (టా) తీసి వాటి 
ద్వారా పడార్హ నిర్మాణం "తెలుసుకోవడంలో ఫోటో గ్రఫీ పొత్ర ఎంతో i 





వుంది. అలాగే డెంప్‌స్టర్‌ (Dempster) బైన్‌బ్రిడ్డ్స్‌ (341౧6 Bridge) w| | 


ఐసోటోస్స్‌ (1501069) ను కనిపెట్టారు. డిటై (Debye), క్రాంప్‌టన్‌ . 
(Crompton) బ్రాన్‌ (Brag) మొదలైనవారు ఎక్స్‌ కిరణాల సాయంతో | 


పదార్హ నిర్మాణం కనిపెట్టారంకే వారికీ ఫోటోగ్రఫీ ఎంతో సాయపడినందు | ః 


వల్లే అది సాధ్యమైంది. 


(గ్రహాలు తారలు వైరా ఖనోళపరిజ్ఞానం అంతా ఫోటోల సాయంతోనే, 


. పొందగలిగాము. 
ఇంజనీరింగ్‌ రంగంలో కూడా ఫోటోగ్రఫీ యధాశక్తి ఉపయోగపడుతోంది. 


1 యంత్రాలు వగైరాల డిజైన్‌లు ఫోటోతీసీ వాటినుండి కొత్తవి తయారుచేస్తారు. | | 
,, యంత్రాల కూర్చును గురించి తెలిపే మాన్యువల్‌ లో కూడా ఫోటోలో ఎన్నో | 


పేజీలు చెప్పలేని సమాచారాన్ని ఒక్క దృశ్యంలో చూపుతాయి. 


పరిశ్రమలలో కూడా ఫోటోగ్రఫీ ఎంతో సేవ చేస్తోంది. పారిశ్రామిక ఉత్పత్తుల | | 


| ఫోటోలు కొత్త విషయాలు చెబుతాయి. కర్మాగారాలలో ఫోటో గ్రఫీ ఉపయోగం |! 


||అంతా ఇంతా కాదు, వస్తువుల అమ్మకానికి వ్యాపార ప్రకటలకు కూడా! 


ఫోటో గ్రఫీయే ప్రాణం. ఫోటోలేని ప్రకటనలు అంత ఆకర్షణీయంగా ఉండవు, 
సూక్ష్మదర్శిని (మైగ్రోస్కోప్‌) సాయంతో ఫోటోలు తీసే మైక్రోఫోటోగఫీ 


|| వల్ల సూక్ష్మజీవుల గురించి ఎంతో తెలుసుకోవచ్చు. జీవరాసుల పరిణామక్ర |' 


మాన్ని పిండోత్పత్తి, అంగనిర్మాణం వగైరాలను దశలవారీగా ఫోటోలు తీసీ 


ఎంతో పరిజ్ఞానం | సంపాదించవచ్చు. అలాగే మొక్కలగురించి కూడా ఎంతైనా, ॥ 


'| తెలుసుకోవచు + 


భూగర్భ నిర్మాణం గురించి, ప్రకృతిలోని సహజవనరులగురించి విమానాల షి | | 
|| నుండ్కి ఉపగ్రహాలనుండి ఫోటోలు తీసే ఏరియల్‌ ఫోటోగ్రఫీ రిమోట్‌ సెన్సింగ్‌ల క 
|| ఉపయోగాలు ఈనాడు ప్రతి ఒక్కరం అనుభవిస్తున్నాం, వాతావరణ పరిస్థితులను | | 


కూడా ఫోటోల సాయంతో తెలునుకుంటున్నాం. 


ఇకో 'వెద్యరంగంలో ఫోటోగ్రఫీ గురించి ఎంత చెప్పేనా తక్కువే అవుతుంది. | 


|| రోగ నిర్ధారణలో ఫోటోగ్రఫీ పొత్ర అసాధారణ మైంది. 


చరిత్ర, లలితకళలు మొదలైన రంగాలలో ఫోటోగ్రఫీ ; కట్టడాలు, | 
గిల్పాలు, పురాతన నిర్మాణాలు మొదలైన. వాటి ఫోచోల ద్వారా నాగ $ 
రికతల్కు సంస్కృతి చరిత్ర వగైరాలు తెలుస్తాయి. ఆది మానవుల | 
అవశేషాలు మొదలైన ఫోటోలు మానవజాతి వికాసం గురించి తెలుస్తుంది. | . 


అనిమేషన్‌ ఫోటోగ్రఫీ సాయంతో వివిధ దశలు వరుసగా ఫోటోలు తీసి 


(క్రమంగా అమర్చి అద్భుతాలు చేయవచ్చు. రంగుల ఫోటోలు సహజత్వం 
తోపాటు, రసాత్మకతంగా కూడా వుంటాయి. మానసికమైన సంతోషాన్ని|. 


పెంచుతాయి. (ప్రకృతి దృశ్యాల ఫోటోలు ఎంతో కళాత్మకంగా వుంటాయి, 























సెలయేళ్ళు, పక్షులు, జంతువులు, పూలు మొదలైన ఫోటోలు నయనా | 
నందకరంగా వుంటాయి. . 


మ్యూజియంలోని పురాతన వస్తువుల ఫోటోలు ఎన్నో కథలు చెప్తాయి. వీటి | 
సాయంతో చరిత్ర పరిజ్ఞానం ఎంతగానో "పెరుగుతుంది. 


వ్యక్తులను వివిధ భంగిమలలో ఫోటోలు తీసి వారిలో లేని అండాలు చూపడం . 
కూడా ఫోటోగ్రఫీకే చెల్లింది. 





| ఫోటోగ్రాఫర్‌ ఊహాశక్తిక్కి భావుకతకు నిదర్శనంగా నిలిచిన పిక్టోరియల్‌ ! | 
| ఫోటోగ్రఫీ ఓ అద్భుతం, డబుల్‌ రః ట్రిపుల్‌ ఫు సట డెవలపింగ్‌ : 
1 హెచ్చు తగ్గులు రెండుమూడు నెగెటీవ్‌లు ఒకేసారి ప్రింట్‌ చేయడం వంటి | 
| చమత్కారాలతో ఇదో SE TS అనిపించి ఎంతో ఆనందాన్నిస్తుంది, | 

కళాత్మకంగా తీసిన నగ్నచిత్రాలలో ఒక దివ్యత్వం వుంటుంది. దాన్ని పచ్చి ] 
బూతుగా తీయడం వేరు. ఇది పిచ్చివారి చేతిలో రాయి కాకూడదు. నైతిక! 
విలువలకు |ప్రొముఖ్యం ఇవ్వడం ఫోటో గ్రాఫర్‌ విధి. | 


ఫోటోగ్రఫీ విశ్వరూప సందర్శనం అనేది ఒక అంతులేని కథ. ఎంత చెప్పు . 
కున్నా రన ఇంకొ మిగిలే వుంటుంది, + 





ఫోటోగ్రఫీ ఎదిగేకొద్దీ ఎన్నో రంగాలకు విస్తరిస్తూ వచ్చింది. పోర్టెయిచర్‌, | | 
నేచర్‌ ఫోటోగ్రఫీ జొట్‌డోర్‌ ఫోటోగ్రఫీ, నైట్‌ ఫోటోగ్రఫీ, టైమ్‌ ఎక్స్‌పో | 
జర్‌, ఘోస్ట్‌ ఇమేజెస్‌ సృష్టించడం, టిక్స్‌ టి.వి. తెరపై కన్పిస్తున్న దృశ్యాన్ని | 
| ఫోటో తీయడం మొదలైన జుక్నిక్స్‌ వచ్చాయి. అలాగే ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ ఫోటోగ్రఫీ, 
|| అల్‌ట్రావై లెట్‌, ఏరియల్‌ ఫోటోగ్రఫీ, అండర్‌ వాటర్‌ ఫోటోగ్రఫీ, పోలరాయిడ్‌ |} 
|| ఫోటోగ్రఫీ ఎలెక్టోం ఫోటోగ్రఫీ, స్క్రీన్‌ ప్రింటిగ్‌, హైస్పీడ్‌ ఫోటోగ్రఫీ స్టోంలో | | 
|| స్కోపిక్‌ ఫోటోగ్రఫీ, 3-D ఫోటో గ్రఫీ, క్లోజ్‌ రేంజ్‌ అండ్‌ లార్డ్‌ స్కేల్‌ ఫోటోగ్రఫీ, | 
|| మెకోఫిల్మింగ్‌, రేడియోగ్రఫీ మొదలైన విష్ణవాత్మకమైన రంగాలలో ఫోటోగ్రఫీ, 
|| విశ్ళరూపొన్ని ప్రదర్శించింది. వీటిగురించి కొన్ని వివరాలు తెలుసుకుందాం. 





1. భావ ప్రకటనలో పరాకాష్ట్మ 
మూర్తి చిత్రణ లేక పో రై్రైంయిటర్‌ 







వ్యక్తులను వివిధ భంగిమల ద్వారా ఫోటోలు తీయడం పోర్టెరెయిచర్‌ అవు] 
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|| తుంది. వ్యక్తిపై కాంతిని రకరకాలుగా ప్రసరింపజేసి వ్యక్తిలో లేని హంగులు |! 
|| అందచందాలు ఈ ఫోటోలలో సృష్టించవచ్చు. న్యక్తులను రకరకాల కోణాల్లో చిత్ర, 
కరించి వ్యక్తి త్వాన్ని వెలికితీసి చూసే ప్రక్రియ ఇదె. ఇందులో సృజనాత్మకత్రశ్రే |. 
ఎక్కువ ప్రాముఖ్యం వుంటుంది. సహజత్వానికి ఇందులో అంత ప్రాముఖ్యం 
| వుండదు. నిజొనిక్రి సహజత్వం వున్న ఫోటో మంచి పోర్టె౦యిట్‌ కాజులదు, 


పోరెంయిట్‌ తీయాలంటే ఫోటోగ్రాఫర్‌ కు మంచి సరిశీలనాశక్తి అవసరం, 
ఫోటో తీయవలసిన వ్యక్తిని అనేక రకాలుగా పరిశీలించిన తర్వాతే ఫోటో తీయాలి, 
మోడల్‌ అందంగా లేకున్నా లైటింగ్‌ మొదలైన హంగులతో అందంగా చూపించ 
వచ్చు. ఫోటోను బట్టి ఆ వ్యక్తి గుణగణాలు చెప్పగలిగేంత గొప్పగా పోరైంయిట్‌ || 
వుండాలి. ఒక్కొక్క వ్యక్తిలో ఒక్కొక్క ముఖ్యమైన ఆకర్షణ వుంటుంది. అది] | 
ఆ పోర్టెరెయిట్‌లో కనిపించాలి. ఫోటో తీయించుకునే వారిని మాటల్లో పెట్టి | 
మంచి మూడ్‌ తెప్పించి అనువైన సమయంలో ఫోటో తీయాలి. నేపధ్యం, 
కూర్పు, లైటింగ్‌ తదితర అంశాలు జాగ్రత్తగా బాలన్స్‌ చేయాలి. మోడల్‌, 
చేతిలో వున్న పుస్తకం, కళ్ళద్దాలు, సిగరెట్‌, పైప్‌ వగైరాలు భావ ప్రకటనకు | 
తోడ్పడుతాయి. పోర్పైంయిట్‌ ను ఎక్కడైనా తీయవచ్చు. అయినా ఎక్కువగా! 
స్థూడియోలోనే తీస్తారు. చాలామంది 8 అం. ౫ 10 అం. సైజు పెద్ద, 
కెమెరాలు వాడుతారు, కొందరు 35మి.మీ. చిన్నదిగా వున్నందువల్ల కొన్ని 
|| వక్రతలు వచ్చినా ప్రింట్‌ తీసేటప్పుడు ఆ లోపొలు సవరించే వీలుంది. నిజానికి 
పెద్ద కెమెరా వాడేటప్పుడు చాలా సమయం వృధా అవుతుంది. ఈలోగా | 
మంచి ఫోర్టె౦యిట్‌ కు కావలసిన ఎక్స్‌ప్రెషన్స్‌ పోతాయి. మంచి పోర్రెయిట్‌ క్ర 
రీటచింగ్‌ అవసరంలేదు. అంచేత సరైనమూడ్‌, భావప్రకటన వుంటే 8610, 
TLR కెమెరాలతో కూడా గొప్ప పోర్రె౦యిట్‌లు తీయవచ్చు. 


పోర్డెంయిట్‌ లైటింగ్‌ అమరిక ఎలా వుండాలి? 


పోర ెయిట్‌ గొప్పగా రావాలంటే లైటింగ్‌ మీద మంచి అదుపు వుండాలి, 
అయితే లైటింగ్‌ ఇలా వుండాలి అనేది సూత్రాలకు లొంగే అంశం కాదు. 
ఒక్కొక్క మూడ్‌కు ఒక్కొక్క లైటింగ్‌ కావాలి. దీనిని కేవలం అనుభవంతో 
తెలునుకోవాలి. అయినా మూడు 500 వాట్‌ల ఫోటోన్లడ్‌ ల్యాంప్స్‌ స్టాండ్‌ తో 
వుండాలి. ఈ మూడింటిలో ఒకటి మైయిన్‌ లైట్‌ లేక ముఖ్యమైనది. రెండ 
వది కాంతి తక్కువనైనచోట పూరించేందుకు ఉపయోగపడుతుంది. మూడవది 
టోన్‌ మార్పులకు, హైలెట్స్‌కు పనికొస్తుంది. 


ముఖాలను ఫోటో తీసేందుకు ఫుల్‌, త్రీఫోర్స్‌, ప్రొఫైల్‌ (Full, 3/40 
Profile) అనే మూడు పద్దతులున్నాయి. లెటింగ్‌లో ప్తాసిక్‌ (Plastic) 
సెంట్రల్‌, ఆఫ్‌ సెంటర్‌ (Off Centre) కాస్‌, సెడ్‌, సై డ్రయర్‌ (Side 
Rear) రివ్‌ (Rim) బ్యాక్‌ (Back) మొదలైన పద్ధతులున్నాయి. 





|| పోర్రైయిట్‌ ముఖ్యంగా హైకీ (High key) లోకీ (04 1190) లైటింగ్‌ || 
లలో తీస్తారు. . 





పోర్టియిచరి కు ట్రై లంగ్‌ ఏర్జాల్లు 





i) హైకీ లెటింగ్‌ : ఇందులో తెలుపురంగుకు ప్రాముఖ్యం వుంది. సంతోషం, | | 
ఉత్తేజం, ఆనందం, స్వచ్చత మైదలైన లక్షణాలను ఇందులో చూపవచ్చు. | | 
పిల్లలు, స్త్రీలు ఇందుకు మంచి మోడల్స్‌. సరైన మోడల్‌, సరైన | 
నేపథ్యం ఎంచుకుని లైటింగ్‌ గురించి ఆలోచించాలి. నేపథ్యం రంగులు, | | 
మోడల్‌ దుస్తుల రంగులు మ్యాచ్‌ కావాలి. ఇది తేరికగా వుండాలి. సొధ్య 
మైనంతవరకు దుస్తులు తెల్లగా స్లెయిన్‌గా వుండాలి. ల్రైటింగ్‌లో ' నీడలు 





రాకూడదు. ఆ విధమైన లైటింగ్‌కు se లైట్‌ను కెమెరాకు! 
ముందు సాధ్యమైనంత దగ్గరగా వంచాలి. ఆ లెట్‌ “మాడల్‌ తలకన్నా | 
కొంచెం ఎత్తులో వుండాలి. మిగిలిన రెండు లెట్‌ లు మోడల్‌ కు రెండు, 
వైపులా వున్న తెల్లని నేసథ్యంవైపు వుంచాలి. "ెక్స్‌పోజర్‌, డెవలప్‌ మెంట్‌ | 
వూర్తి సాధారణంగా వుండాలి. మృదువుగా పనిచేసే (301 Working| | 
స్టాప్‌ వర్కింగ్‌) డెవలసర్‌ను వాడాలి. ఎక్స్‌పోజర్‌ జాగ్రత్తగా చేయాలి. 
హైకీ లైటింగ్‌ లో. తీసిన పోటోలు దేవలోకంలో వున్నట్టు, మృదువుగా, |, 
సున్నితంగా, విశాలంగా అనిపిస్తాయి. ఉదాహరణకు ఇసుకలో సరుగెస్ట్రే 
తెల్లనిగుర్రం, కిటికీనుండి వచ్చే ఎండకు పక్కగా జుట్టు విరబోసుకుని వున్న 
సుందరి వగైరాలు చెప్పుకోవచ్చు. హైకీ పోర్చెయిట్‌కు తెల్లని గోడ నేప 
థ్యంగా వున్న వరండా నిడ వుండాలి. బయట మంచి వండ వుండాలి, . 
ఇందువల్ల మృదువైన కాంతి మోడల్‌కు నేపథ్యానికి అందుతుంది. నీరెండ 
వున్న పగటి వెలుతురైనా పర్వాలేదు. FE 


| లోకీ లైటింగ్‌ ఏ ఇందులో మెయిన్‌లైట్‌ పొజిషన్‌ ప్రముఖపాత్ర వహి|| 
|| స్తుంది ఈ లైట్‌ను కెమెరాకు ఒకవైవు వీలైనంత దగ్గరలో వంచాలి, | 
లైట్‌ వెలుతురు మోడల్‌ కళ్ళలో కనిపించాలి. ఈ స్తితిలో మోడల్‌ | 
తలకన్నా కొంచెం ఎత్తులో 10-15 డిగ్రీలకన్నా ఎక్కువకాని కోణంలో, 
వుంచాలి. కంటిలో ఈ హైలైట్స్‌ను క్యాచ్‌ లై లెట్స్‌ (Catch Lights) || 
అంటారు. దీని ఫోకస్‌ చేస్తే ఒకే లైట్‌తో ఆస్థోదకరమైన పోర్టెయిట్‌ || 
తీయవచ్చు. 
. రెండు లైట్‌లు ఉపయోగించి తీసేటప్పుడు మెయిన్‌ లైట్‌ ను ముందు కెమె, 
''రాకు ఏదో ఒకవైవు 35-45 డిగ్రీల కోణంలో పెట్టాలి. లెట్‌ మోడల్‌కు 
కొంత దగ్గరలో వుండాలి. రెండవ లైట్‌ (ఫీల్‌-ఇన్‌ 1. మరోవెవు మోొడల్‌కు | 
దూరంగా, కెమెరాకు దగ్గరా వుండాలి అప్పుడు మెయిన్‌ లైటోవల్ల వచ్చిన నీడ, 


లను రెండవలె ట్‌ కప్పేస్తుంది. ఇందువల్ల "వెలుగునీడలలో "సమతూకం వస్తుంది. || 
ఈ లైటింగ్‌ను ప్లాస్టిక్‌ లైటింగ్‌ అంటారు. 


మూడవలైట్‌ కూడా వుంకే దానిని ఒక కోణంలో మోడల్‌ వెనుక, 
||కొంచెం ఎత్తులో వుంచాలి. దీనివల్ల ముక్కుపైన ఒక చెక్కిలిపైన మరింత 
|| తరతళలు కనిపిస్తాయి. బొమ్మలో "ఒక అందం, పోర్పయిట్‌లో త్రీడీ ఎఫెక్ట్‌ || 
(పొడవు, వెడల్పు లోతు కన్పించడం) వస్తాయి. 


లైట్‌ స్థానం హతే పోర్టెంయిట్‌ లో చెప్పుకోతగ్గ మార్పు కనిపిస్తుంది, | 
'లైట్‌ల ల వల్ల దట్టమైన నీడలు వస్తే మాత్రం పోర్రైంయిట్‌ దెబ్బ తింటుంది. | | 
అద్భుతమైన మూడ్‌ రావడం లోకీ (ప్రత్యేకత, వెలుగునీడలు (బ్రహ్మాండంగా | | 
''వుంటాయి. ఉదాహరణకు ఒక టోపీ ఒక నది వెలుగునీడల్లో అద్భుతాలు . 
|| చూపుతొయి. అయితే సరైన వెలుతురు లేకపోవడం ఒక్కోసారి ఏర్పడే we 


















|| ఇందుకు ISO/ASA శేటెంగ్‌ ను కీతో భొగించి ఆ నెంబర్‌ ను శీకిష్‌ డయల్‌ పై | 
|| ఉంచాలి. నీరెండ వెలుతురు రెండువైపులా ఒక కోణం నుంచైన్యా లేక ఒకవైవు || 
. నుంచైనా పడితే సంతృప్తికరమైన లోకీ పోర్టెంయిట్‌ చేయవచ్చు. నేపధ్యం 
. ప్లెయిన్‌ గా, లెట్‌ కలర్‌ వేసి గోడ తెరిచివున్న ద్వారం, ప్లెయిన్‌ కర్టెన్‌, | | 
నీలాకాశం. - “ఏదైనా వుండవచ్చు. అయితే మోడల్‌ మాత్రం నేపధ్యానిక . 
|| దూరంగా వుండాలి, అపెర్చర్‌ పెద్దగా వుంటే నేపధ్యం అవుట్‌ ఆఫ్‌ పోకస్‌. 
| అవుతుంది. మోడల్‌ కు, నేపథ్యానికి మధ్య కొంత వేర్పాటు వుంటుంది. : 


. ఈ విధంగా తగిన జాగ్రత్తలు తీసుకుంటు ఎవరైనా అద్భుతమైన పోర 
| యిట్‌ లు సృష్టించవచ్చు. 




















2. అందాలకు పుట్టిల్లు 
ప్రకృతి ఛాయా గ్రహణం లేక నేచర్‌ ఫోట్‌ ో గ్రఫీ 


సూర్యోదయం, అస్త నరుల రకరకాల పూలు, మొక్కలు జంతువులు, 
|| పక్షులు పురుగులు కొండలు, కోనలు, న సెలయేళ్ళు, ఇం|దధనుస్సు 

'1- ఇలొ ఫోటోలు తీసేందుకు (ప్రకృతిలో ఎన్నో అందమైన దృశ్యాలున్నాయి. | | 
||నేచర్‌ ఫోటోగ్రఫీ సాయంతో ప్రకృతి గురించి. తెలుసుకోవచ్చు. ప్రకృతిని 
' కొపొడుకునేందుకు కొవలసీన పరిజ్ఞానం పొందవచ్చు. వినోదం, విజ్ఞానం రెందూ 
|| సంపాదించవచ్చు. నేత్రానందంగా వుండే నేచర్‌ ఫోటో గ్రఫీ ఒక “రసాత్మకమైన 
| ఎండు, 

1 ఈ రంగంలో కృషి చేసేందుకు చాలావరకు 6౬8 35 మి.మీ కెమెరా 
||చాలు. 135-300 మి.మీ పోకల్‌ లెంగ్ష్‌ వున్న రెండు, మూదు లెన్స్‌లు * 

| నంగా వుంటే అడవులలోని జంతువులను పక్షులను ఫోటో తీయవచ్చు. క్రై 

|| కొలు, పూలు మొదలైన దృశ్యాలకు 50 మి.మీ. మొక్టో లెన్స్‌ లేక ఎక్స్‌' 

| ట్యూబ్స్‌ బెల్లో అమరికలు అవసరం, క్లోజ్‌ అప్‌ లెన్స్‌ సాయంతో సుమా 

| కీటకాలను బాగా ఫోటో తీయవచ్చు. 'టరిఫోటో లెన్స్‌తో జంతువులను వొ‘ 
| సహజ పరిసరాలలో వుండగానే వాటికి తెలియకుండా ఫోటోలు తీయవచ్చు. | | 
| ముందు. నేరుగా అడవికో శాంక్చువరీ (SAanCtUrary) కో వెళ్ళకుండా జంతు | | 
|| ప్రదర్శనశాల లేక (2ం0)కు వెళ్ళాలి. చెట్టు గడ్డిపాదలుు నీరు వంటి సహజ 
. వాతావరణంలో ఆ జంతువుల ఫోటో తీయాలి. సంజరాలు, ఇనుపకడ్డీలు, సలలు | 
|| సిమెంట్‌ గోడలు సాధ్యమైనంతవరకు ఫోటోలో పడకూడదు. కెమెరాకు అర్థ | | 
| అంగుళం దూరంలో వున్నవి నెగెటివ్‌ లోరావు. ముఖ్యంగా న ఈ 
|| సదుపాయం వుంది. అంచేత తీగె బోనుకు ఎదురుగానో లేక బోనులోని రెండు! 1 
|| కడ్డీల మధ్యనో 'కమెరొా లెన్స్‌ వుంచి ఫోటో తీయనచ్చు, 





పక్షులు వాటి గూటిలో వున్నపుడు చెట్టుపై వున్నప్పుడు ఎగురుతున్న సుడు i 


ఏ ల ఆకా అనలా? రాం తము తం. అపోరనాదట అకాల పానం రల రర జనత 2. నానా య చనా పరమ నా కరన యు వనర వాంలావునానామంలా అబాబా ఇం మ అంటాలచశనముతనిు నటనని మెంతి లని వారంతా. ఆబ వా eo షం కలా 905 లం. వినలని Be TTT త. య అభ ఈ ఆలో 
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| ఫోటోలు తీస్తే సహజంగా వుంటాయి. అవి పిల్లలకు ఆహారం వెడుతున్నప్పుడో | 
|| లేక ఇంకేదైనా పనిలో ఉన్నప్పుడో గమనించి ఫోటో తీయాలి. పిచ్చుక, కాక్తి 
|| మైనా మొదలైనవి అందరికీ పరిచితమైనవే. వాటి ఫోటోలు అంత ఆసక్తి కరంగా 
|| ఉండకపోవచ్చు. 

సరైన పరికరాలుంకే పురుగులను ఫోటో తీయడం తేలిక. మాక్రోళెన్స్‌ లేక 
||ఎక్స్‌కున్లన్‌ బెల్లో యూనిట్‌తో కెమెరాను వాటికి 10-12 సెం.మీ దగ్గరవ 
|| రకూ తీసుకువెళ్ళవచ్చు. పెద్ద కీటకాలకు క్లోజ్‌ అప్‌ లెన్స్‌ సరిపోతుంది. మంచి 
|| ఎండవేళ పురుగులు బిజిగా తిరుగుతూ వుంటాయి. అవి నిలకడగా వృంటే తప్ప 
| ఫోచో తీయలేం. అంచేత వాటిన ఇన్‌డోర్‌ (లోపల)కు తెచ్చి తీయాలి. కొన్ని 
పురుగులను ఆ విధంగా కూడా తీయలేం. కార్చన్‌ టెట్రా క్లోరైడ్‌ (Carbon! 
Tetra Chloride) వంటి మత్తు తెప్పించే రసాయనాల సాయంతో సీతాకోక 
చిలుక్క సాలెపురుగు మొదలైన వాటి ఫోటోలు తీయవచ్చు. మరో ఉపాయం. 
|| ఏమిటంటే వాటిని పట్టి ఒక పాత్రలో వుంచి ఫ్రిజ్‌లో పెట్టడం. తర్వాత 
|| వాటిని వువ్వుమీదనో, కొమ్మమీదనో వుంచి ఫోటో తీయవచ్చు. కొంచెం వేడి. 
|| రాగానే అవి మళ్ళీ కదులుతాయి. ఈ పురుగుల జీవిత క్రమాల ఫోటో తీయవచ్చు. 
ఇందుకు చాలా ఓర్చు జీవరాసుల గురించిన పరిజ్ఞానం ముఖ్యం. 


లే. ఆరుబయటి అందాలకు 
అవుట్‌ డోర్‌ ఫోటో గ్రఫీ 


ఫోటోలు ఇన్‌ డోర్‌లో కన్నా అవుట్‌ డోర్‌ లోనే గొప్పగా వుంటాయి. ఈనాటి 
|| కెమెరాలు ఫీల్మ్‌లు అవుట్‌ డోర్‌ కు భేష్టైనవి. మంచి జొట్‌డోర్‌ ఫోటో తయా! 
''లంపే అన్ని పరికరాల గురించిన పరిజ్ఞానం ముఖ్యం. సాధారణమైన దృష్టితో, | 
సాధారణమైన కోణాలతో తీసే బొమ్మలు పీదాసాదాగా వుంటాయి. అంచేత తీసే | 
పోటోలో ఏదో ఒక కొత్తదనం కనిపించాలంటే కొన్ని అంశాలు గమనించాలి. 


సూర్యుడు మనిషికి లేక దృశ్యానికి సరిగా వెనుక వున్నప్పుడు ఫోటో! 
| తీయకూడదు. సూర్యుడు ఆ విధంగా వున్నప్పుడు ముఖ్యాంగం లేక సబ్జెక్ట్స్‌, 
|| నేపధ్యం, పూర్వరంగం అంతటా కాంతి ఒకేవిధంగా వుంటుంది. అంచేత 
| పొడవ్వు వెడల్పు లోతు కనిపించవు. ఫోటోలో ఏ హంగులూ. కనిపించవు. 
| ఫోటో సీదాసాదాగా వుంటుంది. అంచేత మంచి ఫోటో కావాలంళశే వెనుక | 
| సూర్యుడు ఉన్నప్పుడు ఫోటో తీయకూడదు. 
. పగటిపూట ఉదయం 9,30 నుండి మధ్యాహ్నం 3.30 వరకు ఫోటో | 
|| తీయకూడదు. ఆకాశంలో సూర్యుడు కిందగా వున్నప్పుడు పెద్ద నీడలు వస్తాయి. 
|| అంచేత |త్రీ-డి ఎఫెక్ట్‌ వస్తుంది. కాంతి నిర్మలంగా వుంటుంది. అంచేత, 
| రకరకాల ఫోటోలు తిసే వీలుంది. పెన పేర్కొన్న సమయంలో ఈ అవకాశం 






































| వుండదు. 
ఫోటో తీసేందుకు నడుము ఎత్తున కెమెరా వుంచి తీయకూడదు. కాస్త | | 


కిందికి లేక పైకి వుంచాలి. మాములుకన్నా భిన్నంగా తీయాలంటే ఇది తప్పని | | 
| సరి. ఇందువల్ల చుట్టూ అవసరమైన వివరాలు లేకుండా ఫోటోలు తీయవచ్చు. | | 


లైట్‌ ఒక కోణంలో కాన్సీ ఒక వ్యక్తి వెనుక వున్నప్పుడు కానీ ఫోటో . 
. తీయాలి. ఇందువల్ల ఫోటోలో వెలుగునీడలు అందంగా వస్తాయి. వెనుక నుంచి 
లైట్‌ వచ్చే షక్షంలో ఒక అపెర్చర్‌ అదనంగా వుంచి ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయాలి, 


చాలామంది {/11, 1/8 అపెర్చర్‌ 1/100, 1/125 షటర్‌ స్పీడ్‌లోనే 
|| తీస్తారు. ఇది కం పద్ధతి. అయితే ఇవే సరిపోయే షక్షంలో మరిన్ని 
అపెర్చర్‌ లు షటర్‌ స్పీడ్‌ లు “ఎందుకున్న ట్లు? అందువల్ల రకరకాల మార్పులు 
||చేస్కి కొత్త కొత్త కోణాలలో దృశ్యాలు సృష్టించవచ్చు. TLR కెమెరాలో | 
| మనం చూసే దృశ్యం అచ్చంగా అలాగే ఫోటోలు రావడం కష్టమే. మనం 
|| చూసేటప్పుడు అపెర్చర్‌ పూర్తిగా తెరుచుకుని వుంటుంది. ఫోటో తీసేటప్పుడు | | 
|| అవెర్చర్‌ కొంత మూసుకుంటుంది. ఫలితంగా ఫీల్డ్‌ డెప్త్‌ మారి ఫోటో మరోవి |! 
ధంగా వస్తుంది. అంచేత అసెర్చర్‌ ఎన్నిక సక్రమంగా "వుండాలి. దానికి తగ్గట్టు | | 
| షటర్‌ స్పీడ్‌ ను ఎంచుకోవాలి, 


"బరిఫోటో, వైడ్‌ ఆంగిల్‌ లెన్స్‌లతో బొమ్మ సైజు తగ్గించడం, పెంచడం 
చేయవచ్చు. నేపథ్యం, పూర్వరంగం ప్రొముఖ్యాలను కూడా సెంచవచ్చు. | 
నేపథ్యం కన్నా విషయానికి ప్రాముఖ్యం ఇవ్వాలంటే వై వెడ్‌ ఆంగిల్‌ లేన్‌ న్స్‌తో . 
|| దగ్గరగా వెళ్ళి ఫోటో తీయాలి. ఇందువల్ల నేపథ్యం కొద్దిగా, ముఖ్యాంశం గొప్పగా 
వస్తాయి. టరిఫోటో లెన్స్‌ వాడితే నేపథ్యం, పూర్వరంగం కలిసిపోయి చాలా | | 
|| దగ్గరున్నట్టు అనిపిస్తుంది. || 
జాట్‌ డోర్‌ స్టిల్‌ ఫోటోలకు 1/100 సెకండ్‌ లేక 1/125 సెకండ్‌ షటర్‌ : 
| స్పీడ్‌ వుండాలి. ఫాస్ట్‌ మూవ్‌ మెంటుకు 1/250 "సెకండ్‌ లేక 1/300 సెకండ్‌ || . 
| వుండాలి. దీనికన్న తక్కువ స్పీడ్‌ పనికిరాదు. తక్కువ షటర్‌పీ స్పిడ్‌ వున్న | 


| ప్పడు కెమెరా "షక్‌ కావచ్చు. ఫోటో సరిగారాదు. షప కంటికి కనిపించనిది. 


య కుదరదు. లాంగ్‌ ఫోకల్‌ లెంగ్స్‌ ER ప లెన్స్‌ల విషయంలో | | 
100 మి.మీ, 35 మిమీ, ఫిల్మ్‌కు 11125 సె రడ. - షటర్‌ స్పీడ్‌, 200 || 
మిమీ. "a సికండ్‌్‌ 300 మిము కి 1/500 సెకంజ్‌ షటర్‌ స్పీడ్‌ | 
|| వాడాలి. తక్కువ స్పీడ్‌లో తీయాలం ఓ స్టాండ్‌ వొడాలి. 


జా వవ? 


. ఈ విధంగా కొన్ని తాతకు తీసుకుంటే అద్భుతమైన టో డిక్‌ పోటోలు! 
|| తీయవచ్చు. 


తాలుక. == 


"చలి నాకినాకి ౩ కారాక తయుకాణాకయ మజాను త చా 
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బాధా నానా రారా గానక నానా న 
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మ ROR POOR ERIC కరన రదర క న ల రరర కరం రలిదరరరలీరరత టన క రన ఫం క్‌ | RICCO LORIE 
రంరరరరరరరుంరరరరరరరరరరరరరంలికరరరరి రరర 







4. రాత్రిపూట అందాలు (అపార్థం చేసుకోకండి) 
చూపించే నెట్‌ ఫోటోగ్రఫీ 


ఏ మా వస్తునెనా పగలు కనిపించినట్టు రాత్రి కనిపించదు. అంచేత | | 
రాత్రిళ్ళు ఫోటోలు తీయడం 4 వల్ల కొత్త అందాలు చూపవచ్చు. రాత్రి వెలిగే దీపాల 
కొంతులలో రో డ్డ భవనాలు, పార్కులు మొదలైనవి అద్భుతంగా వుంటాయి. 
దసరా ఉత్సవాల “సమయంలో మైసూర్‌ రాజమహల్‌ అందాలు ఇందుకో ఉదాహా 
రణ. చరిత్ర కట్టడాలు రాత్రిళ్ళు ) ఫ్రడ్‌లె ట్‌ల వెలుతురులో వింతసోయగంతో కని 
| పిస్తొయి. వానాకొలం రాత్రి సాధారణమైన రోడ్డుకూడా అద్భుతంగా వుంటుంది. 
| వేళకాని 3 వేళ ఓపిక చెసుకుని బయుటకు రావాళేకానీ, బ్రహ్మాండమైన ఫోటోలు | 
ఎన్నైనా తీయవచ్చు. 





. ఇందుకు కెమెరాతోపాటు డీప్‌లెన్స్‌ హుడ్‌ (0౭౭౧ Lens గ౦౦ర) (టైపా | | 
| డ్‌ స్టాండ్‌, _0లాక్‌ వున కేబుల్‌ రిలీజ్‌, సెకన్‌ ముల్లు ఉన్న గడియారం, | | 
/ చిన్న ర. చిన్న ఫ్థాషీ యూనిట్‌ కావాలి, IE 
| రాత్రిపూట నలుపు- తెలుపు ఫోటో తీయాలంటే 100-160A5A మీడియం | 
|| ఫిల్మ్‌ అవసరం. కలర్‌ ఫోటోలకు ఎక్‌ టానక్రోమ్‌ 160ASA లేక ఎక్‌ టాక్టోవ్‌ | [ 
- ఎక్స్‌ 64 గృపొడి ఫిల్మ్‌లు మంచివి. రాత్రిపూట ఎక్స్‌పోజర్‌ ఎవరి అను! } 
భవం “వారిచే. యత్నిదోష పద్దతిలో నేర్చుకోవలసిందే! బ్లాక్‌ అండ్‌ వెట్‌ 
| లేక నలుపు-తెలుపులో ఎక్సపోజర్‌ ఎక్కువ తక్కువలు అంత ఇబ్బంది కరిగించవు. 
అయితే కలరీలో మాత్రం ప్రింట్‌ లో " శేడాలు వస్తాయి. 


రాత్రి ఫోటోలకు కమెరాకు శెన్స్‌హాడ్‌, కేబుల్‌ రిలీజ్‌ బిగించాలి. జ 3 
స్టాండ్‌ పై వుంచాలి. స్లాండ్‌లేని షక్షంలో చదునైన స్టలంపై వుంచాలి. ఎక్స్‌పో | క 
జర్‌ చాలాసేపు వుంటుంది. కాబట్టి షటర్‌ స్పీడ్‌ ద్ర లేక 7 వుంచి ఎక్స్‌పోజ్‌ |. 
చేయాలి. కేమెరా షక కాకూడ రదు... కారు హెడ్‌లైట్‌లు వగైరాల త 

| కెమెరాపై పడకుండా జుగ్రత్తపడాలి. డెవలప్‌మెంట్‌ “మామూలుగా చేయాలి. 

| సాఫ్ట్‌ వర్కింగ్‌ డెవలపర్‌ వాడతే కాంట్రాస్ట్‌ కూడా సరిగ్గా వుంటుంది. 

: ఫ్లాష్‌ వాడితే మంచిదే. అయితే ఫోటో రాత్రి తీసిన ఎఫెక్ట్‌ వుండాలి. 
దీనికే ముందుగా ఫ్లాష్‌ కూ దూరంగా వున్న దృశ్యం క్లికి చేసి తర్వాత కావ 
లసినన్ని సార్లు ఓపెన్‌ ఫ్థాషితో తీయాలి (ఓపెన్‌ ష్టాష్‌ అంటే కెమెరాకు కనెక్ట్‌ 
చేయ కుండా ఫ్లాష్‌ ల ఇందువల్ల ఫోటో నాణ్యత పెరుగుతుంది. 
||. ప్రాంతాలలో కాంత కనిపేస్తుంది. 








L00ASA ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ కు తీసే దృశ్యాన్ని బట్ట అపెర్చర్‌, ఎక్స్‌పోజర్‌ లు 


| కండ వెరనః విధంగా వుంటాయ, 
(= కా శ్‌ 








అంశం  అవెర (ర్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ 





(సెకండ్స్‌) 

1. తగలబడే ఇళ్ళు, భవనాలు అడవులు మొ, 8 1/15 

2. మంచి వెలుతురు ఉన్న రంగస్ట్రల (ప్రదర్శనలు 2.8 1/125 

3 ఇంట్లో దీపావళి కాంతులు త్రి 1/4 

4. కాంతివంతమైన బజారు దృశ్యాలు 8 1/2 

క్‌, పార్మ్‌ల్కు సంతలు, అంగళ్ళు రి 1 

6. బాణాసంచా 8 2 

7. ఫ్లడ్‌లైట్స్‌ వున్న భవనాలు, ఫౌంలెన్‌లు 8 3 

8. రిపబ్లిక్‌ డే దీపావళి మొ. ఉత్సవాలు 8 3-4 

9. సాధారణమైన వెలుతురు ఉన్న ఎధులు 8 6 
110. వీధి దీపాల కింద వున్న దృశ్యాలు 8 12 
| 11. మేడలవై లొంగ్‌ షాట్‌ 8 60 

12. వెన్నెలలో ప్రకృతి 8 180-240 





నిజానికి, కావలసిన విధంగా అపెర్చర్‌, ఫీల్డ్‌ డెప్త్‌ మార్చుకోవచ్చు. అయితే | 
||18 వద్ద ఫీల్డ్‌ డెఫ్‌ బాగుంటుంది. కదిలే వస్తువులను కూడా తీయాలంటే! } 
| షటర్‌, అవెర్చర్‌లను వేగానికి అనుగుణంగా మార్చుకోవాలి. |ప్రకృతిదృశ్యాలు | | 
కూడా రాత్రిళ్ళు తీయవచ్చు. అదో ప్రత్యేకమైన కళ. Ek 


ర్‌, కానరాని కదలికలు చూపించే 
'టైవ్‌ఎక్స్‌పోజర్‌ 


|| - ఇదో హస్తలాఘవం వంటిది. ఈ పద్దతిలో మనకళ్ళు కనిపెట్టలేని కదిలే! 
|| లెట్‌లు వగైరాల కదరికలు ఫోటోలు తీయవచ్చు. కార్డు ఇతర మోటార్‌ |! 
|| వాహనాలు మొదలైనవి ఇందుకు అనువైనవి. ఆ వాహనాలు వేగంగా వెళ్తుం 
|| టాయి. అంత వేగంతో వెళ్తున్నప్పుడు ఫోటోతీయడం కష్టమే. అయినా ఆ|| 
| వాహనాలు వెళ్ళాక కూడా ఆ లెట్‌ ల నుండి ఎరుప్పు తెలుపు కాంతి రేఖలు! 
| అడుగు జాడలు ఉంటాయి. రోడ్డుపై వెళ్తున్న ఒంటరికారు వదిలిన కొంతి రేఖలు 
(| ఏదో నిగూఢమైన రహన్యం చెబుతున్నట్లు కన్పిస్తాయి. ఈ విధమైన కదలికలను | 
|| మైన్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ ద్వారా తీయాలంయే ఎక్స్‌పోజర్‌ చాలాసేపు చేయాలి. స్లో, 
| లేక మీడియం స్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌ కావాలి. ఆతి తక్కువ అసెర్చర్‌, (/16 లేక, 
| 22) వుండాలి. ఇందువల్ల ఓవర్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ జరగకుండా చూడవచ్చు. ఒక్కో | 





| సారి తటస్త్ర సాంద్రత వున్న ఫిర్టర్‌ను వాడి ఫిల్మ్‌ను చేరే కాంతి కొంతవర క 
|| తగ్గించవచ్చు. 









: నక్షత్రాల మిలమిలలు, విమానాల (ప్రయాణాలు కూడా ఇదేవిధంగా టైమ్‌ 
|| ఎక్స్‌పోజర్‌ ద్వారా అద్భుతమైన దృశ్యాలుగా మంచి అనుభూతినిస్తాయి. ఆయిలే 
(వీటిని విజయవంతంగా ఫీల్మ్‌ సె బంధించాలం తే ఎక్స్‌పోజర్‌ చాలా ఎక్కు వేపు 
|| కూడా చేయాలి. నేలకు దిగే వాహనాలనుండి వచ్చే కాంతి చారికలు నమోదు 
| చేయాలంళ్ళే నిర్దుష్టమైన ప్రణాళికలు ఉండాలి. బాణా సంచాల _ వెలుతురును 


|| చిత్రీకరించినట్లు విమాన ప్రయాణమార్తాన్ని కూడా విమానాశ్రయ సమీపంలో | 


ఫోటో "తీయవచ్చు. ఇందుకు 1/8, 64 స్పీడ్‌ ఫీల్‌ వాడవచ్చు. గంటసేపు 
. అ పెర్చర్‌ తెరిచి 2.8 తీయవచ్చు. 


6. దయ్యాలవంచి ఎ ఫెక్ట్‌ తీసుకురావడం ఎలా? 


| ఇది కూడా చాలా సాధారణమైన టైమ్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ "అక్నిక్‌తో చేయ 
|| వచ్చు. ఇందులో ఒకే దృశ్యాన్ని రెండుసార్పు ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయాలి. ఒకసారి 
|| మాత్రమే సబ్జెక్ట్‌ వుండాలి. తక్కువ వెలుతురులో స్టోస్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌ వాడాలి. 
'| అవెర్చర్‌ చాలా తక్కువ వుండాలి, ఫిల్మ్‌ను చేరే కాంతిని బాగా తగ్గించేందుకు 
|| తటస్టసాంద్రత ఫిల్టర్‌ (Neutral Density Filter న్యూ(టల్‌ డెన్సిటీ ఫిల్లర్‌ ) 


|| ను వాడాలి, కెమెరాను దృఢంగా వున్న (ఖైపొడ్‌ సై వుంచి షటర్‌ స్పీడ్‌, 


''డయల్‌ను B పై వుంచాలి. కేబుల్‌ రిలీజ్‌ ను వాడి దృశ్యంలో సబ్జెక్ట్‌ లేక 
| మోడల్‌తో ఒక ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇవ్వాలి. తర్వాత లెన్స్‌ను దట్టమైన పారదర్శకం 
కాని వస్తువుతో కప్పి (ఉదా. నల్లని కార్డ్‌బోర్డ్‌) మోడల్‌ పొజిషన్‌ ను మార్చి 
లేక మోడల్‌ దృశ్యంలో లేకుండా వుంచి కవర్‌ తీయాలి. తర్వాత ఎక్స్‌పోజుర్‌ 
ఇచ్చి షటర్‌ను మూయాలి. లెన్స్‌ను మూసేటప్పుడు కెమెరా కదలకూడదు. 


. 10 సెకండ్లకన్నా ఎక్కువసేపు ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇచ్చేషక్షంలో కాసేపు మోడల్‌ ఉంచి 


| తర్వాత దృశ్యంనుండి తప్పుకోవచ్చు. ఇందువల్ల కదలిక జరిగినట్టు కూడా అని 
|| పించనివ్వకుండా దయ్యం వంటి బొమ్మ (Ghotst Image ఘోస్ట్‌ ఇమేజ్‌) 
|| ఏర్పడుతుంది. మల్టిపుల్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌లో చేసినస్టే మొత్తం ఎక్స్‌పోజర్‌ సాధార 
| | ణంగా వున్న ట్ల వుండాలి. ' 


అనుకున్న ఎక్స్‌పోజర్‌ f/22 వద్ద 10 సెకండ్‌లు ఉంమే సబ్జెక్ట్‌తో పాటు 


దృశ్యాన్ని అయిదు "సెకండ్‌ లు, సబ్జెక్ట్స్‌ లేకుండా అయిదు సెకండ్‌ లు ఎక్స్‌పోజ్‌ 


|| చేయాలన్నమాట. ఎక్స్‌పోజర్‌ ఎక్కువసేపు అవసరం అయితేమాత్రం ఎక్సపోణర్‌ | 


| దైవ్‌ను మూడింతలు లేక నాలుగింతలు వుంచాలి. కలర్‌ ఫిల్మ్‌ వాడేటప్పుడు 


|| పరిహారక ఫిల్దర్‌ లు లేక కాంపెన్సేటింగ్‌ ఫిల్టర్స్‌ (Compensating Filters) ను|| 


| ఉపయోగించాలి. 
| 7. టివి.తెరసై కనిపించే బొమ్మను ఫోటోతీయగలమా? 


కొన్ని జాగ్రత్తలు తీసుకుంటే. టి.వి.లో వస్తున్న కార్యక్రమాన్ని ఫోచో, 












|| తీయడం సాధ్యమే. ఇందుకు షటర్‌ స్పీడ్‌ తక్కువ వుండాలి. 51R కెమెరాలోని| | 
'' ఫోకల్‌ సేన్‌ షటర్‌ వల్ల కొంత ఇబ్బందివుంది. అయినా షటర్‌ స్పీడ్‌ 1/8. 
సెకండ్‌ కన్నా తక్కువ వుండాలి. షటర్‌స్పీడ్‌ తక్కువ (స్టో) గా వున్న|, 
: ప్పుడు కెమెరాను (టైవాడ్‌ చె వుంచాలి, బొమ్మ అలుక్కుపోయినట్టు రాకుండా | | 
||వుండాలంశే తెరపై యాక్షన్‌ తాత్కాలికంగా ఆగినట్టున్నప్పుడే (P215౭ పాస్‌) | | 
||ఫోటో తీయాలి. 
టి.వి.లో కనిపించే బొమ్మలు ఫోటో తీసేటప్పుడు టి.వి. తెరపై పరావ| 
|| ర్తనం జరగకూడదు. ఇందుకు గది చీకటిగా వుంయే సరిపోతుంది. టి.వి. పిక్చర్‌ | 
కొంట్రాస్ట్‌ నార్మల్‌ కన్నా కొంచెం తక్కువ వుండాలి. కాంతివంతంగా ష్ష్‌. . 
| వివరాలు స్పష్టంగా వుండాలి. కలర్‌ షాట్స్‌కు పగటివెలుతురుకు సరిచూసిన | 
|| (Day Light Balance) డే లైట్‌ బాలన్స్‌డ్‌) ఫిల్మ్‌ కావాలి. టి.వి. బొమ్మ, 
|| లోని నీలం ఆకుపచ్చలకు అదనంగా స్పందించడం కలర్‌ “స్లైడ్‌ ఫిల్మ్‌ ధర్మం. 
అంచేత లెన్స్‌ ముందు CC 40R (రెడ్‌) కలర్‌ కాంపెన్‌ సేటింగ్‌ ఫిల్చర్‌ ను 
ఉపయోగించాలి. కలర్‌ నెగెటివ్‌ ఫిల్మ్‌కు ఈ విధమైన సవరణ అనవసరం. 
|| టి.వి. ప్రతిబింబంగా కాస్త కాంతి తక్కువ వున్నందువల్ల హైస్పీడ్‌ 150/AS5A 
|400 ఫిల్మ్‌ వాడితే మంచిది. | 

ఎక్స్‌పోజర్‌ రీడింగ్‌ తీసుకునేటప్పుడు టి.వి. ప్రతిబింబం కెమెరాలో పూర్తి. 
గేమ్‌ను ఆ(క్రమించాలి. లేకుంకే చుట్టూవున్న చీకటి ప్రాంతం వల్ల కెమెరా 


|| మీటర్‌ ఓవర్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ను సూచించవచ్చు. 


సాధారణంగా 180/%3% 400 కలర్‌ ఫిల్మ్‌ను 1/130 సెకండ్‌ దగ్గర | 
ఎక్స్‌పోజ్‌ చేసేందుకు అసెర్చర్‌ 1/4 వద్ద వుండాలి. 1/8 సెకండ్‌ దగ్గర! 


|| అయితే 1/8 వద్ద వుండాలి. 


అదే స్పీడ్‌ నలుపు- తెలుపు ఫిల్మ్‌కు 1/2 స్టాప్‌ తక్కువ ఎక్స్‌పోజర్‌ చాలు. | | 
ఇది కలర్‌ టీ.వి. నుంచి ఫోటో తీసేటప్పుడే. బ్లాక్‌ అండ్‌ వెట్‌ టి.వి. నుంచి 
ఫోటో తీసేటప్పుడు 1 1/2 స్టాప్‌లు తక్కువ ఎక్స్‌పోజ్‌ వంచిది. సూచించిన | | 
దానికన్నా ఒకస్టాప్‌ ఎక్కువ. "ఓక స్టాప్‌ తక్కువ ఎక్స్‌పోజ్‌ చేసిన షాట్‌లు|, 
అదనంగా తిసి వుంచుకుంయే మరీమంచిది. - 


(టెక్స్‌ షాట్స్‌ తీయడం ఎలా? 


టిక్‌ షాట్స్‌ అనేవి ఛాయాగ్రహణంలో జరిగే మహేంద్రజాలం. ఒక అద్భుతం. || 

ఒకే వ్యక్తిని పలురూపాలలో తయారుచేసి ఒకే ఫోటోగా ముద్రిస్తే అదోరకమైన | 
|| అనుభూతిని ఇస్తుంది. ఉన్నని లేనట్టు, లేనివి ఉన్నట్టు తీయడమే టిక్‌ షాట్‌. 
|| సినిమాలలో ద్విపొత్రాధినయం చూసేవుంటారు. అలాగే మీనియేచర్‌ షాట్స్‌. | 
చిన్న చిన్న ఇళ్ళ బొమ్మలను పెద్ద భవంతులుగా రం చ 26 ఇందులో | | 
జరిగే అద్భుతం. ఈ విధంగా సాధారణమైన ఫోచో[గ్రఫీలో కూడా చేయవచ్చు. | | 
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. మున అరచేతిపై వుంచుకున్నట్లు తీయడం ఇందుకో ఉదాహరణ. 


1 


| కాంతివంతంగా వున్న దృశ్యాన్ని హైస్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌తో ఫోటో తీయవచ్చు. 


శ 


ద్దం ఎదురుగా ఫోటో తిస్తే ట్రిక్‌ ఫోటో వస్తుంది. ' రెండు అద్దాలను క్‌ 


వున్నట్టు వస్తుంది. 


ళా ద 


| 


| నైతిక బాధ్యతను ఫోటోగ్రాఫర్స్‌ ఎప్పుదూ. గుర్తుంచుకోవాలి... 


9. కంటికి కనిపించని లోకాలు చూపించే 
ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ ఫోటోగ్రఫీ. . 





| ఇందుకు 28 మి.మీ. లేక అంతకన్నా ఎక్కువ వైడ్‌ యాంగిల్‌ లెన్స్‌ను | 
| దీనికి ఇతర శెన్స్‌లకన్నా. ఎక్కువ స్తుటత్వం లోతు వుంది. ఇంకా | | 
గరిష్టమైన డెప్తికోసం {1/16 లేక 8/22 అపెర్చర్‌ వాడితే సరిపోతుంది. 'సాధ్య| 
| మైనంత కనీసస్తాయిలో అపెర్చర్‌ వుండాలి. అటువంటి అపెర్చర్‌తో సుమారుగా . 


1.౯ . 
| డిగ్రీలు కోణంలో అమర్చి, వాటి మధ్య ఒక కేబుల్‌, దానివెనుక ఒక కుర్చీవేసి 
| మనిషిని కూర్చోబెట్టే ఫోటో తీస్తే. రౌండ్‌ కేబుల్‌ కాన్హరెన్స్‌లో, ఎనిమిది మంది! | 


ఒక దృశ్యంలో దూరానవున్నవి, దగ్గరగా. వున్నవి ఆ తేడా లేకుండా. ఒకదా। | 
నకొకటి చాలా సన్నిహితంగా వున్నట్లు చూపవచ్చు. దూరాన వున్న' కొందరిని | 


. ఒకే వ్యక్తిని ఇద్దరుగా చూపించవచ్చు. 5 అడుగులుగ3 అడుగులు ఉన్న] | 
|| రెండు అద్దాలు ఒక వ్యక్తికి ఎదుటివైవు, వెనుకవైవు సమాంతరంగా వుంచి, | 
| చూస్తే ఒకే వ్యక్తికి అనేక రూపాలు వస్తాయి కాంతి ఉనికిని బట్టి ఒక | 
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| 

| 
| (టిక్‌ షాట్స్‌ సరదాగా వుంటాయి. అయితే ఇతరుల జీవితాలు-ముఖ్యంగా t 
| ఆడపిల్లలవి-నాశనం చేసే విధంగా (టిక్‌ షాట్స్‌ మాత్రం తియకూడదు.. ఎవరికీ | | 
| ద్రోహం చేయని విధంగా, కేవలం వినోదం కోసం మాత్రమే తీయాలి. .ఈ| 

| 


. కాంతిలో కొంతభాగం మాత్రమే మనం చూడగలం. మన కంటికి కనిపిం. 
|| చని కాంతి కూడా వుంది. కాంతి వర్లపటాన్ని విద్యుత్‌ అయస్కాత వర్షపటం లేక. 
|| ఎలెక్టోం మాగ్నెటిక్‌ స్పెక్‌ట్రమ్‌ (Electric Magnetic Spectrum) అంటారు. | | 
| ఇందులో 4000-7600 ఆంగ్‌స్టా్రామ్‌ . యూనిట్‌లు ఉన్న కాంతి దృశ్యకాంతి | 


| లేక విజిబుల్‌ లైట్‌ (Visible Light) తక్కినది. కనిపించజు. ఇందులో పరారుణ | 
' కిరణాలు లేక ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌ రేస్‌ (10% red rays). అతి నీలలోహిత కిరణాలు 


|| కాంతిని ఉపయోగించుకుని కూడా ఫోటోలు. తీసే ప్రయత్నాలు చేస్తున్నారు. 
| 


క్రీశ 1800 ప్రాంతంలో హెర్‌షెల్‌ (Hershel) ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌ ' కాంతిని 


|| గుర్తించాడు. 19వ శతాబ్ది ఆఖరునాటికే పరారుణ కాంతి ఎమల్తన్‌ వై ప్రభావం 
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లేక అల్‌ ట్రావైలెట్‌ రేస్‌ (Ultra Violet Rays) వున్నాయి. ఈ ప్రాంతం | 


1 చూపుతుందని గుర్తించినా ఎవరూ. పెద్దగా పట్టించుకోలేదు, 1910. నాటికి, 
ఉడ్‌ (Wood) ఈ రకం ఫోటో గ్రఫీని అభివృద్ది చేశాడు. అతి దట్లమెన -కోబా | 
'ల్హొబ్బ్టూన్లాన్‌ (Cobalt Blue Glass) ను మేదురు ఆరంజ్‌ రంగున్నే అనిలిన్‌ | 






|| (Aniline) ద్రావణంతో . కలిపి వాడి పరారుణ కాంతితో ఫోటో తీయవచ్చు అని! | 
|| నిరూపించాడు. ఆయన ఆ కాంతితో ఎన్నో మంచి ప్రకృతి దృశ్యాలు తీశాడు. | 
. 1931 నాటికి మామూలు ఎమల్షన్‌లకు కొన్ని సయనిన్‌ (Cyanine) | | 
|| తరగతి రంగులు కలిపి వాటిని ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌కు pr అయ్యేలా చేయవచ్చు 


||అని నిరూపించారు. ఇప్పుడు ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌ ఫిల్మ్‌ బాగా దొరుకుతుంది. 


|| 250 వాట్స్‌ లేక 1000 వాట్స్‌ ఫోటో ఫ్లడ్‌లైట్‌, ఫోటో ఫ్లాష్‌లైట్‌లు 
||మంచి పరారుణ కాంతి జనకాలు. కొన్ని మార్పులతో ఏ కెమెరానైనా ఇన్‌ఫ్రా. 
| డ్‌ కాంతితో ఫోటో తీసేందుకు వాడవచ్చు. ప్రత్యేకమైన కటకాల ఏర్పాట్లు | 
|| అక్కర్లేదు. ఫిల్మ్‌ హోల్డర్‌ చెక్కది కాకూడదు. ఫిల్మ్‌కు లెన్స్‌కు మధ్య దూరం || 


కూడా మామూలు ' కంటికి కనిపించే కాంతికన్నా కొంచం మారుతుంది. 


| పరారుణ పదార్థాలపై నీలం కాంతి ప్రభావం వుంది. అంచేత ఆ నీలిరం। . 
గును 'పీల్చుకునేందుకు లేక గ్రహించేందుకు ఎర్రఫిల్హర్‌ వాడాలి. కంటికి కనిపించే। | 
|| కాంతిలోని కొనని రంగులను పీల్చుకునే వస్తువులు పరారుణ కిరణాలను బాగా. 
:| పరావర్తనం చేస్తాయి. శః ధర్మం ఆధారంగా ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌ ఫోటోగ్రఫీ ఎంతగానో | 


1 ఎదిగింది. 


|| నీలాకాశం పరారుణ' కొంతిని తక్కువగా పరావర్తనం చేస్తుంది. అందుకే ఇన్‌ 


|| ఫ్రారెడ్‌ ఫోటోలో ఆకాశం నల్లగా కనిపిస్తుంది. ప్రకృతిని ఫోటో తీయడంలో || 
'దీని ప్రాముఖ్యం. ఎక్కువ. ఆకాశంలో ఎంతో ఎత్తునుంచి ఫోటోలు తీయడంలో, 
. కంటికి కనిపించని వివరాలు ఫోటోలో చూడవచ్చు. ఈ విధంగా శషత్రుశిబిరాల 
రహస్యాలు కనిపెట్టవచ్చు. “అమెరిగా అధ్యక్షుడు జార్డ్‌ బుష్‌కు అదృశ్య అంగరక్ష | 
కుడు” అనే వార్త ఒకటి గతంలో (132.02 తేదీ) ఆంధ్రజ్యోతి దినపత్రికలో 
వచ్చింది. బుష్‌ పక్కనే అదృశ్యంగా ప్రత్యేకమైన రసాయనాల పూత వున్న 


|| వ్యక్తీ వున్నట్లు ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ ఫోటోగ్రఫీ ద్వారా తెలుసుకున్నారు. 


సూర్యకాంతిని వెన్నెలలా చూసేందుంకు ఇనెఫ్రారెడ్‌ ఫోటోగ్రఫీ పనికొ| | 
స్తుంది, సినిమాలలో ఈ, పద్ధతిని వాడుతున్నారు. శరీరంలోని కణజాలంగుండా 1 
చొచ్చుకునిపోయే సామర్ష రం ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ కాంతికి వుంది. అందువల్ల దీనిసా| | 
యంతో శరీరంలోని రోగాలను తెలుసుకోవచ్చు. వైద్యరంగంలో దీని ఉపయోగం 
| ఎంతోవుంది. ఈ కాంతిసొయంతో వేడి వస్తువృమీద ఉష్ణం ఏవిధంగా వ్యాపి, 
||స్తుందో తెలుసుకోవచ్చు. ఇంజనీర్‌లకు ఇది ఎంతో సహాయకారి. నల్లగా మాడిన | | 


పత్రాలు, దస్తావేజులు, రక్తపు మరకలు వగైరాలు కంటికి సరిగా కనిపించవు. 


ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ ఫీల్మ్‌వాడి వీటి రహస్యం కనిపెట్టవచ్చు. ఖగోళ విజ్ఞానంలో క్రొత్త 
నక్షత్రాలను కనిపెస్ట్రేందుకు పనికొస్తుంది. ఉపగ్రహాలనుండి ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ ఫోటో్ట్రో | 


సాయంతో తీస్తున్న ఫోటోలు ఎంతో విలువైన సమాచారం అందిస్తున్నాయి. ఈ 





పచ్చని ఆకులోని. క్లోరోఫిల్‌ కంటికి కనిపించే కాంతిలో ఆకుపచ్చ తప్ప 
1 మిగిలిన రంగులను పీల్చుకుంటుంది. పరారుణ కాంతిని పరావర్తనం చేస్తుంది. 
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|| ఫోటోలలో ఆకాశం నల్లగా చెట్టు తెల్లగా కనిపిస్తాయి. పొగమంచు వున్నా ఫోటో! 
|| తీయవచ్చు. సరైన పరికరం సాయంతో ఫ్టోరిసెంట్‌ తెరపై దీనిని ప్రదర్శించవచ్చు. 


10. అద్భుతరహస్యాలు వెలికితీసే 
ఆల్‌ ట్రావైలెట్‌ ఫోటోగ్రఫీ. 


(క్రీశ 1800 ప్రాంతంలో వోలాస్ట్రన్‌ (Wollaston) అల్ట్రావై లెట్‌ కాంతికి 
!|కూడా సిల్వర్‌నైంటట్‌ నలుపెక్కుతుందని కనిపెట్టాడు. ఇందుకు క్వార్‌ట్స | 
| (Quartz) కటకొల్కు పట్టుకాలు కావాలి, చాలా వస్తువులలో అల్‌ట్రావెలెట్‌ | 
. కాంతి ప్రతిదిప్తిని ఇస్తుంది. ఈ లక్షణం సాయంతో అల్‌ ట్రావై లెట్‌ ఫోటోలు 
|| తీయవచ్చు. సూర్యకాంతిలో అల్టావై లెట్‌. కిరణాలున్నా అది మంచి అల్‌ 
. (టావై లెట్‌ కొంతి జనకం కాదు, అందులో ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌ కాంతిని తొలగించాలి, | | 
|| చాలాసేపు ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇవ్వాలి. 


ఏత్‌ట్లావైలిట్‌ పోటోనవి 
స్థోరిసెనీ వోకోనువీ 
ఉరెక్టీ ర్మ. ద్రం 





500 డిగ్రీలు కెల్విన్‌, దగ్గర పనిచేసే కార్బన్‌ ఆర్క్‌ మంచి ఆల్‌ట్రావై లెట్‌ 
జనకం. (ప్రత్యేకమైన అతినీలలోహిత లేక అల్‌ ట్రావైళెట్‌ కార్చన్‌లలో || 
మినియం, నికెల్‌, ఐరన్‌ మిశ్రమం కలిస్తే మంచి అల్‌ ట్రానై లెట్‌ 














కొంతి జనకం వస్తుంది. అలాగే పొదరసబాష్టం కూడా మంచి అల్‌ (టా | 
వైలెట్‌ జనకం. దీనినుంచి వచ్చే కాంతి తీక్షణ కూడా ఎక్కువే. పరావర్తనం । | 
చెందిన అల్‌ ట్రావైలెట్‌ కాంతి కూడా ఫోటోలు తీసేందుకు పనికొస్తుంది. వస్తు, 
: వును పూర్తిగా చీకటి గదిలో వుంచి ఫోటోలు తీయాలి, కార్నింగ్‌ అల్‌ ట్రా, 
|mzస (Corning Lutra Glass) నెంబర్‌ 5850 అనే ఫీల్రర్‌ వాడి దృశ్యకాం | 
తిని ఆపేస్తారు. అయితే రాజెన్‌ (Wratten) ఫిల్టర్‌ నం,18గ సాయంతో 
మామూలు వెలుతురులో కూడా అలెట్రా వెలెట్‌, ఫోటో తీయవచ్చు. | 


ప్రతి దీప కాంతితో కూడా అల్‌ట్రా వైలెట్‌ ఫోటో తీయవచ్చు. ఇందులో | 
'|వస్తువును చీకటిలో వుంచి అలటా వై వెళెట్‌ కాంతిని పంపుతారు. ఇందుకు 
| మాములు కాంతి జనకం ముందు వైలెట్‌ అల్‌ ట్రా గ్లాస్‌ నెంబర్‌ 5860 |, 
ఫిల్టర్‌ను వాడుతారు. ఇది ముందుకన్నా మేలైన పద్దతి, 


నేర పరిశోధనలో దీని ప్రాధాన్యం ఎక్కువ, దీని సాయంతో ఫోర్టరీలు | 
వగైరాలు కనిపెట్టవచ్చు. ఒక రాయి విలువైనదా కాదా కని పెట్టవచ్చు. 






11. ఆకాశదేశానా,.., అల్లంతదూరానా., 
ఏరియల్‌ ఫోటో గఫీ 





ఆకాశంలో ఎత్తునుంచి ఫోటోలు తీయడాన్ని ఏరియల్‌ ఫోటోగ్రఫీ అంటారు 
విమానాల్లో వెళ్తూ ఫోటోలు తీస్తారు. ఉపగ్రహాలనుంచి ఫోటోలు తీస్తా! 
భారీ ప్రాజెక్ట్‌, ల్కు నదుల్కు తోటలు, భవనాలు కొండలు, కోనలు మొదలై నవొ 
ఫోటోలు ఇలా తీయవచ్చు. 


స. 'హీజ్‌ ఫిల్టర్‌ (Haze Filter) వాడాలి, డయా ఫ్రమ్‌ బాగా తగ్గి 

. షటర్‌ స్పీడ్‌ 1/100 సెకండ్‌ వుంచాలి. ఫోటో తీసేటప్పుడు కెమెరోను 
వ. పట్టుకోవాలి. గ్రేర్‌ లైటింగ్‌ లేకుండా జాగ్రత్తపడాలి. విమానం 
భూమికి దగ్గరా వున్నప్పుడు షటర్‌ స్పీడ్‌ 1/500 సెకండ్‌ వధకు పెంచాలి. 
|| కొన్ని సమయాలలో అరిలెన్స్‌ లేక జూమ్‌లెన్స్‌ వాడాలి. ఈ .విధంగా భూమి 
| మీద రోడ్డు, నదులు సర్వేచేసి ఆనకట్టులు మొదలైనవి నిర్మించడంలో ఏరియల్‌ 
ఫోటోగ్రఫీ “ఉపయోగపడుతుంది. 

ఏరియల్‌ ఫోటోగ్రఫీలో ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌ ఫీల్ళ్‌ను వాడుతారు. ఇందువల్ల చెట్ల! 
జబ్బులు, పంటలలో తేడాలు నేలవై కనిపించని పురాతన కట్టడాలు మొదలైనవి | | 
తెలుసుకోవచ్చు. ఈ విధంగా మనశా స్త్రజ్ఞులు ద్వారకానగర అవశేషాలు, సర || 
స్వతీనది పరీవాహక. ప్రాంతం విశేషాలు, విశాఖపట్టణానికి ఆ “పేరు వచ్చేందుకు | 
కారణమైన విశాఖేశ్వరుని ఆలయం అవశేషాలు (నీటి అడుగున) కనిపెట్టారు. | 
ఇటువంటి షాట్‌ లను మామూలుగా పెద్ద మ్యాగజైన్‌ లున్న 5్‌-9 తతగురొల | 
రోల్‌ ఫిల్మ్‌ వాడి తీస్తారు. కెమెరాను వీమానానికీ అతికిస్తారు. "లెట్‌ లేక, 















ahh. 


ఇతరులు విద్యుత్తుసాయంతో ఆపరేట్‌ చేస్తారు. ఒక్కోసారి నిర్దిష్ట విరాముంతో a 
ఆ కెమెరాలు ఆటోమేటిక్‌గా కూడా వనిచేస్తాయి. కొన్ని సిస్టమ్స్‌తో షటర్‌ | 
వుండదు. ఫిల్మ్‌ ఒక నిలువు రంధ్రం లేక స్లిట్‌ (510 ద్వారా నిరంతరం | 
. వెళ్తూ వుంటుంది. దానివేగం కెమెరాలోని ఫోకల్‌ 'స్లేన్‌లో ఇమేజ్‌ కదలి 
ప అనుగుణంగొన్తూ విమానం ఎగరడానికి అనుగుణంగానూ వుంటుంది, | | 
| దీనినే ప్రతిబింబ చలన పరిహారం లేక ఇమేజ్‌ మోషన్‌ కాంపెన్సేషన్‌ (1౫౬06. 
| Motion Compensation) అంటారు. ఏరియల్‌ ఫోటోగ్రఫీలో విమానం నిర్ణ 
ప మైన "వేగంతో వెళ్ళాలి. 


1 ఈ విధంగా ఏరియల్‌ ఫోటోగ్రఫీ పలురకాలుగా పనికొస్తుంది. 





12. అగాధమౌ జలనిధిలోనా... 
అండర్‌ వాటర్‌. ఫోటో గ్రఫీ 


నీరులోనికి చొరని (ప్రత్యేకమైన కెమెరాలు ఫ్లాష్‌లు వాడి నీటిలో ఫోటోలు 
తీయడాన్ని అండర్‌ వాటర్‌ ఫోటోగ్రఫీ (Under Water Photography) 
అంటారు. ప్రత్యేకమైన కెమెరాలేని షక్షంలో మామూలు కెమెరాకు పీడనాన్ని 
తట్టుకునే (వెషర్‌ రెసిస్టెన్స్‌ హొసింగ్‌ (Pressure Resistant Housing) 
ను ఉపయోగిస్తారు. ఇందులో కెమెరాలెన్స్‌ ముందు చదునైన గాజు కిటికీ 
|| లేక ప్లాస్టిక్‌ కిటికీ వుంటుంది. బ్యాటరీతో నడిచే టంగ్‌స్టన్‌ లేక టంగ్‌ 
11 స్టన్‌ హాలోజన్‌ లాంప్‌ల్కు (వెషన్‌ ప్రూఫ్‌ హైసింగ్‌లో వున్న ఎలెక్ట్రానిక్‌ 
ఫ్లాష్‌ యూనిట్స్‌ లేక తగిన గన్స్‌ (16౧9)లో వున్న ఫ్లాష్‌బల్బ్చ్‌ - వీటిలో 
ఏదైనా కొంతిజనకంగా వుంటుంది. కెమెరా బరువును నీటిలో తేలియాడే 
| విధంగా మార్చుతారు. మొత్తం కెమెరా లైటింగ్‌ అవుట్‌ ఫీట్స్‌ (౦౮౪౮) | 
||ను స్వయంగా నీటిలో దూసుకు వెళ్ళే విధంగా స్లెడ్డీ (516666) బండిలాగా, | | 
| లేక టార్పెడో ([0గ౫660) లాగా వుండే యూనిట్‌లలో వుంచుతారు. వీటి! 
|| మోటార్‌ విద్యుత్తుతో కానీ మంచి పీడనంతో వున్న గాలితో కానీ పనిచేస్తుంది. | | 


కొంతికిరణం గౌలినుండి గాజులోనిక్కి గాజునుండి నీటిలోనికి వెళ్ళేటప్పుడు | | 
||కొద్దిగా వంగినట్లు కనిపిస్తుంది. దీనినే వక్రీభవనం అంటారు. గాజు-నీరు వక్రీభవన | 
||గుణక నివృత్తి, గాజు-గాలి వక్రీభవన గుణక నిష్పత్తికన్నా తక్కువ. అందువల్ల | | 
|| కాంతిని గాజు కటకం గాలిలో కన్నా నీటిలో తక్కువ వంచుతుంది. ఇందు 
(| వల్లి కటక దృక్కోణం తగ్గుతుంది. వస్తువు అది నిజంగా వున్న దూరంలో 
||3/4 వంతు మాత్రమే వున్నట్లు కనిపిస్తుంది. ఇందుకు ఫోకసింగ్‌లో సర్టుబొట్టు 
| చేయాలి. సరిచూసిన స్కేల్‌ లేక కాలిబ్రేబడ్‌ డిసైన్స్‌ స్కేల్‌ (Calibrated 
j|Distance Scale) లేక కాంపెన్సేటింగ్‌ పోర్ట్‌ ల్‌ (Compensating 
i Port Hole) అనే రంధ్రాన్ని అమర్చడం ద్వారా దీన్ని సాధించవచ్చు. 


a dhe రార Pe er eA cet E 
అమల కాకా హూనానాదా మునకు ౨- వనాల సవన. ఆ. వుషు ఆ తానం ఆలా 
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నీటితో నేరుగా స్పర్శ వుండే విధంగా, రూపొందించిన లెన్స్‌లున్న అండర్‌ | | 
|| వాటరీ' కెమెరాలలో లెన్స్‌క్కు పోర్ట్‌హోల్‌ కు మధ్య గాలి ప్రవేశించే స్థలం వుండదు. | | 
|| అటువంటి కటకాలు ఎటువంటి రూపవక్రతలు లేకుండా ఎక్కువ దృక్కోణంతో 1 
| పనిచేస్తాయి. అయితే నీటి బయట వున్న దృశ్యాల ప్రతిబింబాలు స్పష్టంగా, | 
|| రావు. 


aan 


. నీటిలోతు, స్వచ్చతలపై నీరు ఎంత కాంతిని పీల్చుకుంటుంది అనే అంశం | 
|| ఆధారపడి. వుంటుంది. అంచేత దీనిని నిర్ణయించేందుకు నీరు చొరని వె'ట్టలో। | 
,| వున్న ఎక్స్‌పోజర్‌ మీటర్‌ను వాడుతారు. నీటి ఉపరితలంకన్నా నీటిలో కొద్ది! 
|| అడుగుల లోతుకు ఎరుప్పు పసుపు రంగుల శోషణం ఎక్కువ. అంచేత రంగుల | | 
|| ఫోటోలు సరిగా రావాలంటే కృత్రిమ కాంతిని వాడడం తప్పనిసరి. అండర్‌వా। | 
''టర్‌ ఫోటో గ్రఫీ వల్ల జలచరాల విజ్ఞానం, సాగరగర్భం గురించిన సమాచారం | $ 
' ఎంతో అభివృద్ది చెందాయి. 


13. ఫోచోతీసిన తక్షణమే ప్రింట్‌ రెడీ 
పోలరాయిడ్‌ ఫోటో గ్రఫీ 


మామూలుగా మనం ఫోటో తీయించుకుంటే నెగెటిన్‌ను కడగాలి. డెవలప్‌ | | 
|| చేయాలి. ప్రింట్‌ చేయాలి. _ఇంత తతంగం జరిగేక కానీ ఫోటో తయారుకాదు. | ! 
|| అలాకాకుండా సూక్ష్మంలో మోక్షం పద్దతిలో ఫోటోకోసం దృశ్యాన్ని క్లిక్‌ మని! 
పించిన కొన్ని సెకండ్‌ లకే ప్రింట్‌ నుఇచ్చే అద్భుతమైన మాయనే పోలరాయిడ్‌ 
|| ఫోతోగఫీ Polaroid Photography అంటారు. 1947లో అమెరికానాసి డా. 
ఏడ్‌విన్‌ హెచ్‌.లొండ్‌ Dr. Edwin గ. Land దీని సృష్టికర్త, 


ఇలా ఫోటో తీయగానే అలా ప్రింట్‌ బయటకు వచ్చే ఈ పద్దతి తాలూకు | 
|| మూలసూత్రాన్ని 1939లో బెల్జియం, జర్మనీలలో ఒకేసారి ' కనిపెట్టారు. దీనినే | 
|| డిపూ్యూషన్‌ (ట్రాన్స్‌ఫర్‌ పద్దతి Diffusion Transfer PROCESS అంటారు. | 
ఇందులో సిల్వర్‌ హాళైట్‌ నెగెటివ్‌ పదార్ధంతో పొటు ఒక ప్రత్యేకమైన ప్రాసె, 
సింగ్‌ వల్ల ఒక్కదశలో నే పాజిటివ్‌ బయటకువస్తుంది. ఒకప్పుడు దీనిని ఆఫీస్‌ | 
కాపీయింగ్‌ సిస్టమ్స్‌లో వాడేవారు. ఇప్పుడూ వాడుతున్నారు. | 
ఎడ్‌ విన్‌ లొండ్‌ పరిచయం చేసిన పోలరాయిడ్‌లో నెగెటిర్‌, పొజిటిన్‌ “పేప|! 
||ర్‌లు కలిసిన జంట ఫిల్మ్‌ రోల్‌ వుండేది, తర్వాత ఫిల్మ్‌ప్యాక్‌ లు, షీట్‌ ఫిల్మ్‌లు, 
| వచ్చాయి. వీటిని ప్రత్యేకమైన కెమెరాలలో వాడేవారు. లేకుంటే ప్రాసె! 
|| షనల్‌ కెమెరాలలోని వెనుకభాగంలో మార్చుకునే వీలున్న ఫిల్మ్‌హోల్లర్స్‌ లేక | 
మాగజైన్స్‌లో వాడేవారు. ఈనాటి పోలరాయిడ్‌ ఫీల్మ్‌లలో హైస్పీడ్‌ ఎమల్బన్స్‌, 
సహైకాంట్రాస్ట్‌ ప్రాసెస్‌ ట్రాన్స్‌పరెన్సీ, సైంటిఫిక్‌ మెటీరియల్స్‌ మొదలైన రకా 
లున్నాయి, . 








ne 





1963 నాటికి డిఫూషన్‌ కలర్‌ మెటీరియల్‌ ను లేక వ్యాపన వర్ల పదా 
| ర్జాన్ని పాజిటివ్‌ కలర్‌ ప్రింట్స్‌కు వాడారు. అటువంటివే కలర్‌ నెగిటివ్స్‌కు ఇంకా 
|| తయారు చేస్తున్నారు. 


||బాక్‌ అండ్‌ వైట్‌ డివ్యూషన్‌ ట్రాన్స్‌ఫర్‌ న 


1 సేవర్‌ లేక ఫిల్మ్‌ నెగెటివ్‌ లో డెవెలపింగ్‌ ఏజెంట్స్‌ కలిసి వున్న సిల్వ 
''ర్‌హాలైట్‌ ఎమల్లన్‌ వుంటుంది. ఎక్స్‌పోజర్‌ అయిన తర్వాత సిల్వర్‌ హాలైట్‌ 
|| ద్రావణంవున్న త్షైర ద్రావణంలో ముంచినప్పుడు డెవలపర్‌ పేరణపొంది తక్షణం 
1 నెగెటిన్‌ ప్రతిబింబాన్ని ఇస్తుంది. డెవెలప్‌ మెంట్‌ కణాలున్న సున్నితత్వం లేని | 
!| ముద్రణ పదార్థాలతో దీనిని కలుపుతారు. సిల ర్‌ లవణొలు (ప్రతిబింబం ఏర్ప, 
డని ప్రాంతాలనుంచి పాజిటీవ్‌ పొరకు వ్యాపించి (వ్యాపించడాన్నే డిఫ్యూషన్‌ ) 
diffusion అంటారు. డెవెలప్‌మెంట్‌ కణాలపై వెండిలోహపు పొరను ఏర్ప 
రుస్తాయి. ఇదంతా ఒకటి, ఒకటిన్నర నిమిషాలలోగా జరిగిపోతుంది. తర్వాత' 
|| నెగెటివ్‌, పాజిటివ్‌లను సాధారణంగా వేరుచేయవచ్చు. పొజిటివ్‌ అనేది చివరి | 
||దశ, నెగెటివ్‌ను సాధారణంగా పారేస్తారు.అదే ఫిల్మ్‌ అయితే కడిగి మళ్లీ, 
|| మామూలు పద్దతిలో ప్రింట్స్‌ తీసుకోవచ్చు. 
పోలరాయిడ్‌ ఇన్‌ సెంట్‌ పిక్చర్‌ ప్రాసెస్‌లో నెగెటివ్‌ ఎమల్షన్‌ కెమెరా | 
ఎక్స్‌పోజర్‌కు తగినంత స్థిరంగా వుంటుంది. పాజిటివ్‌ మెటీరియల్‌ లో ప్రొసె 
| సింగ్‌ ద్రావణ కణాలు జెల్లీ రూపంలో వుంటాయి. ఎక్స్‌పోజర్‌ తర్వాత 
| నెగెటివ్‌, పాజిటివ్‌ షీట్స్‌ కెమెరాలోని (ప్రెషర్‌ రోలర్స్‌ గుండా వెళ్తాయి. 
| పీడనానికి జెల్లీ కణాలు రెండు పొరల మధ్య పరుచుకుంటాయి. తగినంత |, 
|| సమయం దొరికిన తర్వాత నెగెటివ్‌ వూడి పూర్తి అయిన ప్రీంట్‌ బయటప 
| డుతుంది. పోలరాయిడ్‌ కెమె రాలోనూ మామూలు కెమెరాలో మాదిరిగానే 
|| సెల్ట్‌ట్రమర్‌, సింగ్రో నై జేషన్‌ - అన్నీ వుంటాయి, పోలరాయిడ్‌ కార్పోరేషన్‌ 
| వారి ప్రత్యేకమైన ఫిల్మ్‌ కావాలి. 200-3000 A8A హైస్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌లు కావాలి. | | 
| ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన వెంటనే కెమెరాలో ప్రత్యేకమైన రసాయనిక ప్రక్రియద్వారా | 
| డెవెలప్‌మెంట్‌, ప్రింటింగ్‌ జరుగుతాయి. 


| పోలాకలర్‌ ప్రాసెస్‌ (Pola colour process) 


| పోలరాయిడ్‌ కలర్‌లో ఆరు చురుకైన పొరలుంటాయి. బ్బూసెన్సిటివ్‌ 
| సిల్వర్‌ హాలైట్‌ ఎమల్లన్‌, ఎల్లో డై పొర డెవెలపర్‌ సమ్మేళనంతో వుంటుంది, 
1 గ్రీన్‌ సెన్సిటివ్‌ సిల్వర్‌హోలెట్‌ ఎమల్లన్‌ మజెంటా డై పొర, డెవెలపర్‌ సమ్మే 
|| భనంతో వుంటుంది. రెడ్‌ సెన్సిటివ్‌ సిల్వర్‌ వోలళైట్‌ ఎమల్తన్‌ సయాన్‌ డైపొర, 
|| డెవెలపర్‌ సమ్మేళనంతో వుంటుంది. ష్‌. 


1 ప్రతిచోట డై డెవెలపర్స్‌లో కలర్‌ కష్టర్స్‌ కాని డె అణువులు, డెవెలపింగ్‌ | | 
|(కారకాలి అణువులు |ప్రతిపారనుండి పొరుగున వున్న సిల్వర్‌ హాలైట్‌ పొరపైకి 





|| వెళ్తాయి. అక్కడ ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన సిల్యర్‌హోలెట్‌ను నెగెటివ్‌ బొమ్మగా 
|| మార్చుతాయి. అదే సమయంలో డె డెవెలపర్‌ అణువుల్లోవి, రంగును సరెన"! 
స్థానంలో పుంచుతొయి. ఎక్స్‌పోజ్‌ కొని ప్రాంతంలో డె డై వెలపర్‌ అణువులు 
|| డెవెలప్‌మెంట్‌ సమయంలో పనిచేయవు. పాజిటివ్‌ పదార్హంలోని గ్రాహకపొరపైకి | | 
వెళ్లాయి. ఇక్కడ అవి కదలకుండా వుండి నెగెటివ్‌లోని ప్రతి సీల్యర్‌ హాలెట్‌ | | 
పొరకు పాజిటివ్‌గా వచ్చే డై ఇమేజ్‌లను ఇస్తాయి. ఈ విధంగా ఆ వర్తకాలు | | 
లేక డైస్‌ పూర్తి రంగుల పాజిటివ్‌ ప్రతిబింబాన్నిస్తాయి. ఈ ప్రక్రియొడైడె|| 
. వెలపర్‌ అణువులు అదుపులో వుండి వ్యాపించడం వల్ల జరుగుతుంది, పొరల . 
మధ్య తగినంత ఖాళీ. వున్నప్పుడు ఈ వ్యాపనం జరుగుతుంది. ఎక్స్‌పోజర్‌ బాల | | 
న్స్‌డ్‌ గా వుండాలి. డెవెలప్‌మెంట్‌ టైమ్‌ సరిగ్గా వుంటుంది. ఒక నిమిషంలో | 
డెవెలప్‌మెంట్‌ జరిగిపోతుంది. |i 
|| బాక్‌ అండ్‌ వైట్‌ పోలరాయిడ్‌లాగానే పోలా కలర్‌ ఫిల్మ్‌ కూడా రోల్స్‌ in 
ఫిల్మ్‌ పాక్స్‌ షీట్స్‌ గా లభిస్తుంది. | 
|| ఉపయోగాలు ! 
ఇందులో పింట్‌ సైజు పరిమితమే (రోల్‌ ఫిల్మ్‌ ఫిల్మ్‌పాక్‌ లలో 3 1/4 X 
(41/4 అం, షీట్‌ ఫిల్మ్‌లు 4X5 అం.) అయినొ ప్రింట్‌ వెంటనే వస్తుంది. 
|| మొదట్లో పోర్త్రయిట్‌ చిత్రీకరణలు సర్దుబొట్లు కోసం దీన్ని వాడేవారు. తర్వాత 
| గుర్తింపు పాస్‌లకోసం వాడారు. ఇందులో ప్రత్యేకమైన కెమెరాలతో వ్యక్తి 
బొమ్మను వివరాలను సమిష్టిగా ప్రింట్‌ తీసి లామినేట్‌ చేస్తారు. స్ఫూడి 
యోలో ఎక్స్‌పోజర్‌ పరీక్షలకు, లైటింగ్‌ చెక్‌ అప్‌కు ఇది పనికొస్తుంది. (పెన్‌ 
ఫోటో[గ్రఫీలో కూడా దీని వాడకం ఉంది, 


దీనితో భవననిర్మాణదశలు, రియల్‌ఎస్టేట్‌ షాట్స్‌ (ప్రకటనలు వగైరాలు 
తీయవచ్చు. ప్రయోగశాలలో పరికరాల అమరికను తక్షణం రికార్డ్‌ చేయవచ్చు. | | 
ఫోటో మైక్రోగ్రఫీ, ప్రత్యేకమైన ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌ పదార్థంతో తీసే ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌ ఫోటో 
(గ్రఫీ, ఆసిలోస్కోప్‌ ఓస్‌ వగైరా పరికరాల నుండి సేకరించే సమాచారం, 
|| నమోదు చేయడానికి వాడతారు. క్లోజ్‌ అప్‌ పోలరాయిడ్‌ను నేర వైద్య పరి 
| శోధనలలో (ఫోరెన్సిక్‌ & మెడిసిన్‌) వాడుతారు. 
ఇన్‌ సైన్స్‌ డిప్యూషన్‌ (ట్రాన్స్‌ఫర్‌ ప్రింట్‌ లు వేగంగా దృశ్యాలు తీసేందుకు | 
గానీ బొమ్మ చాలా స్పష్టంగా వుండవలసిన సందర్భాలకుగౌన్సి చాలా ఎక్కువ |. 
సంఖ్యలో దూస్లికేట్‌ కాపీలు కావలసినప్పుడుగానీ పనికిరావు, అలానే నీటిలో, | 
అంతరిక్షంలో తక్షణం ప్రొసెస్‌ చేయలేని సందర్భాలలో కూడా పనికిరాదు, 


కొన్ని పోలరాయిడ్‌ కెమెరాలు ; 


పోలరాయిడ్‌ ఫోటోగ్రఫీలో వాడే ప్రత్యేకమైన కెమెరాలున్నాయి. వీటిలో | | 
పోలరాయిడ్‌ ఇంపల్స్‌, పోలరాయిడ్‌ ఇంపల్స్‌ AF పోలరాయిడ్‌ స్పెక్టాం సిస్టమ్‌, 





పోలరాయిడ్‌ కూల్‌ క్యామ్‌ మొదలైన వాటి గురించి క్లుప్తంగా తెలుసుకుందాం.. 
1. పోలరాయిడ్‌ ఇంపల్స్‌ * ఇందులో ఫోకస్‌ ఇబ్బంది లేదు. ఎక్కువ 
| కాంతి అవసరమైతే ఫ్లాష్‌ తానే పాప్‌ అవుతుంది. అంచేత కెమెరాపై కన్నా 
|| తిసేదృశ్యంవైనే ఎక్కువ శ్రద్ద చూపే అవకాశం వుంది. నాలుగు అడుగుల 

| దూరం నుంచి ఎంత ఎక్కువ దూరం వున్నా ఫోకస్‌ సర్దుబాటు అనవసరం. || 
|| అపెర్చర్‌, షటర్‌ స్పీడ్‌ లను నర్జుకొని తానే స్వయంగా ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇచ్చే సౌకర్యం | | 
|| ఇందులో వుంది. i 
. 2. పోలరాయిడ్‌ ఇంపల్స్‌ AF: తక్షణం చక్కని నాణ్యత గల ఫోటోలు 
తీసేందుకు మేలైన కెమెరా ఇది. మొత్తం ఆటోమేటిక్‌. తక్షణం రీఛార్జ్‌ అయే 
|| ఫ్లాష్‌ నీడలు రాకుండా తగినంత వెలుతురు ఇచ్చేందుకు తానే అవసరమైనప్పుడు | 
|| వైకి ఎగిరి (పాప్‌ అప్‌) వస్తుంది. ఫ్లాష్‌ పరిధి 14 అడుగుల దాకా వుంటుంది. | | 
|| ఒక బటన్‌తో గొప్ప ఫోటోలు తీసేందుకు వీలు కల్పించే మంచి కెమెరా ఇది. | 


త. పోలరాయిడ్‌ స్పెక్ట్రాా సిస్తమ్‌ : కంప్యూటర్‌ సర్‌క్యూట్‌ వున్నం 
||దువల్ల ఎటువంటి ఇబ్బందులు లేకుండా మొత్తం ఆటోమేటిక్‌గా పనిచేసే కెమెరా 
ఇది. ఆడియో సిగ్నల్స్‌ (శబ్ద సంకేతాలు), కంట్రోల్‌ పానెల్‌ ల సాయంతో 
|| సాధ్యమైనంత ఎక్కువ కంట్రోల్‌ మన చేతిలో వుంటుంది. 


. 4. పోలరాయిడ్‌ కూల్‌ క్యూవ్‌) : ఫోకస్‌ ముందే సెట్‌ చేసి, బిల్డ్‌ |! 
||ఇన్‌ ఫ్లాష్‌ సౌకర్యం వున్న ఈ కెమెరాతో ఎటువంటి గొడవాలేకుండా ఫోటోలు | ! 
- తీయవచ్చు. 
. ఫిల్మ్‌లు : పోలరాయిడ్‌ వారి పీల్‌-అపార్ట్‌ Peel-Apart ఫిల్మ్‌ బ్లాక్‌ 
అండ్‌ వెట్‌ నెగెటివ్‌ ను, ప్రింట్‌ ను ఇస్తుంది. 5X-70 అనేది ప్లాస్టిక్‌ శాండ్‌ 
1. విచ్‌ "పైప్‌ ఫిల్మ్‌. లైటింగ్‌ టెస్ట్‌లు చేసుకు నేందుకు వీలుకల్పించేది పోలాకలర్‌-2 || 
|| ఫిల్మ్‌. 90 సెకండ్‌లలో కలర్‌ ప్రింట్‌ ను ఇస్తుంది. 150/45% 80 వద్ద ్జ 
పనిచేస్తుంది. 
ఈ విధంగా కొన్ని విశిష్టతలున్న పోలరాయిడ్‌ ఫోటోగ్రఫీ ఒక ప్రత్యేక ఆకర్షణ. 
స్పెషల్‌ ఫోటో సెన్సిటివ్‌ సిస్టమ్స్‌ _ 

9 ఉట 5 Qy 

14. సిల్వర్‌ ప్రమేయంలేని ఎలెక్టోర ఫోటోగ్రఫీ ; 


కొంతిని శాశ్వత దృశ్య ప్రతిబింబాలుగా మార్చే వేగసామర్థ్యం సిల్వర్‌ హోల్రె 
ట్స్‌లో ఎక్కువ వున్నందువల్ల కెమెరాలో వీటినే ఎక్కువగా వాడుతున్నారు. 





అయినా సిల్వర్‌ లేని కాంతిస్పందన వ్యవస్థలు తొలిరోజుల నుండీ వున్నాయి. 
వెండి కొరత్క అధికధర మొదలైన కారణాల వల్ల ప్రత్యామ్నాయ మార్గాలకు 





a “పెరిగింది. వీటిని ఆఫీస్‌ టి న్‌్‌, మైక్రోఫిల్మింగ్‌, గ్రాఫిక్‌ ఆర్ట్‌, ఫ్లాట్‌ 
| కాపీ వచ్చే ఇతర ఉవయోగాలకు వొడుతున్నారు. 


కొంతిసోకినప్పుడు విద్యుత్‌ నిరోధం తగ్గిపోయే కాంతి వాహక పదార్థాలు | 
|| లేక ఫోటో కండక్షింగ్‌ మెటీరియల్స్‌ Photo Conducting Materials సె 


Tr a ee 


|| లేక పలక'పై విద్యుత్‌ ఆవేశం పొందిన పొడి "0౧౪! టోనర్‌ చల్లి బొమ్మ | 
కనిపించేలా చేస్తారు. ఈ పొడి ప్రతిబింబం ఆవేశం (ప్రతిబింబ ఆవేశానికి వ్యతి | 


awe ne. hl. hoe et wp హా 


కం కూ కో 


Mee. aye eel HE హా. 


1 వూతగా వున్న పలకపై చీకటిలో స్ట్రిరవిద్యుత్‌ ఆవేశం ఏర్పడుతుంది. ఆ పూతపై 
||కాంతి ప్రతిబింబాన్ని ప్రాజెక్ట్‌ చేసినప్పుడు ఫోటో కలడక్షర్‌ల వల్ల ఎక్స్‌పోజర్‌ కు 
తగినట్టు స్ట్రిరవిద్యుత్‌ ఆవేశం లీక్‌ 182k అవుతుంది. ఇందువల్ల ఇమేజ్‌ ఛార్జ్‌ 
ఏర్పడుతుంది. దీనిని కనిపించే బొమ్మగా మార్చేందుకు ఎన్నో ఎద్దతులున్నాయి. 
|| అందులో జీరో గ్రఫీ Xerography ఒకటి. 


' ఇందులో సెలీనియం Selenium కాంతి వాహక పొర వుంటుంది. స్టేట్‌ 


శేకంగా వుంటుంది. ఇది స్థిర విద్యుత్‌ క్షేత్రం లేక స్టాటిక్‌ ఎలెక్తంసిటీ ఫల్ట్‌ 
Static Electric Field ప్రభావం వల్ల పేపర్‌ వైకి వెళ్తుంది. పేపర్‌ను వేడి 
చేసినప్పుడు బొమ్మ స్టిరపడుతుంది. ఈ ప్రక్రియలో ఒక పాజిటివ్‌ నుంజి మరో 
పాజిటివ్‌ ను తీస్తారు. 


ధా వరా et పతనం 


ఆఫీస్‌ కాపీయింగ్‌ మెషీన్స్‌లో పూర్తిగా ఆటోమేటిక్‌గా, కంప్యూటర్‌ 
కంట్రోల్‌ తో జరుగుతుంది. జింక్‌ ఆక్సైడ్‌ పూతవున్న పేపర్‌ను. సెలీబియా |! 
స్లేట్‌ కు బదులుగా వాడవచ్చు. అటువంటి సందర్భంలో పిగ్‌ మెంట్‌ పౌడర్‌ను , 


ఎట్టి 


ప్రస్తుతం కలర్‌ ప్రింటింగ్‌ కూడా వుంది. 


స్టిర విద్యుత్‌ ప్రక్రియలో పారదర్శకమైన ధర్మోష్టాస్టిక్‌ Thermoplastic 


పేపర్‌ ఉపరితలంపైకి నేరుగా పంపి కలుపుతారు. దినిని రేఖాచిత్రాలు కాపీ! 
చేసేందుకు ఉపయోగిస్తారు. ఇందులో నలుపు- తెలుపు మధ్య ఇతర స. 


కాంతి" వాహక పొరగా పనిచేస్తుంది. ఛార్తింగ్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ అయిన తర్వాత మిగి | 
||రిన స్టిరవిద్యుత్‌ ఆవేశం ధర్మోప్టాస్టిక్‌లో ఒత్తి డినిస్తుంది. జాగ్రత్తగా వేడిచేయడం | 
. వల్ల బొమ్మవున్న చోట ఉపరితలంలో కణాల నిర్మాణం జరుగుతుంది. చల్లబరిచిన 
తర్వాత ఇది ష్టాస్టిక్‌లో గడ్డ కడుతుంది. వచ్చిన బొమ్మ కాంతిని. చెదర 
|| గొడుతుంది. దీనిని పరావర్తనం ద్వారా లేక ప్రత్యేకమైన ప్రొజెక్టింగ్‌ సిస్టమ్స్‌ 
|| ద్వారా చూడవచ్చు. ప్పాస్టిక్‌ పొరను మళ్లీ వేడిచేయడం ద్వారా ఎలెక్టోరం ష్టాస్టిక్‌ 
|| ప్రతిదింబాన్ని చెరిపేయవచ్చు. ప్లాస్టిక్‌ పొర మళ్లీ వాడుకునేందుకు వీలుగా తయా 
| రవుతుంది. 





అందమైన గ్రీటింగ్స్‌, ఇన్వి'టషన్స్‌ కోసం 
క్‌ స్క9న్‌ ప్రింటింగ్‌ 


. ఇన్ని లేషన్స్‌ (ఆహ్వాన పత్రికలు), గ్రీటింగ్స్‌, స్టిక్కర్‌ లు మొదళై నవాటిని 
- ఆకర్షణీయంగా ముద్రించే విధానాలలో ఒకటి-స్కీం్రిన్‌' ప్రింటింగ్‌ . ఇది ఫోటో 
గ్రఫీ, ప్రింటింగ్‌ ల మేలు కలయిక. రోనియో, సైక్షో స్టైలింగ్‌ వంటిదే ఇది కూడా, 


. మంచి పట్టు గుడ్డ(సిల్కు)ను కొయ్యచటంలో బిగించి కావలసిన డిజైన్‌ను 
| జిద్దుగా వుండే పెయింట్‌ తో కానీ సిరాతో కానీ ఆ గుడ్డ వై వేస్తారు. సిల్కు 
|| గుడ్డలోని సూక్ష్మరంధ్రాలను నీటిలో కరిగే జిగురు పూసి కట్టేస్తారు. ఈం జిగురు 
పెయింట్‌, సిరా వున్న చోట అంటుకోదు. తర్వాత ఆ గుడ్డ పై టు'ర్చన్‌ 
ఒన్‌ ఆయిల్‌ను పూస్తారు. అది జిడ్డుగా వున్న పెయింట్‌ను కరిగిస్తుంది, 
|| అందువల్ల ముద్రించవలసిన భాగంలో సిరాకు ప్రవేశం వుంటుంది. ఈ విధంగా 
పట్టుగుడ్డ సైైన్సిల్‌ Stencil! లాగా నని చేస్తుంది. ఈ గుడ్డను కాగితం వైన 
కానీ ముద్రించవలసిన మరో గుడ్డపైన కానీ వుంచి రబ్బర్‌ గొట్టం సహాయంతో 
||సిరా పూస్తారు. పట్టుగుడ్డ ద్వారా అది మనం ముద్రిస్తున్న దానిమైెకి మ్మ 
అక్కడ ముద్రిస్తుంది. ఈ విధంగా కాగితం, రబ్బర్‌, బట్టుఇలా దేనిపై ఆయినా 
. స్మరన్‌ ప్రింటింగ్‌ సాయంతో ముద్రించవచ్చు. ఇంకా బాగా రావాలం ఎ సైన్సి 
!|లొను ఫోటోగ్రఫీ పద్దతిలో తయారుచేయాలి. ఇందులో తెరవై కాంతికి స్పందించే 
| పూతను పూసి ప్రతిబింబం తయారుచేస్తారు. స్క్రీన్‌ ప్రింటింగ్‌ కు పత్యేక 
| మైన ఫిల్మ్‌ వాడుతారు. _—_ 





స్కీర్సిన్‌ ప్రింటింగ్‌ స్వయం ఉపాధి పరిశ్రమగా ఎవరైనా నిర్వహించే వీలున్న 
: పద్దతి, 


16. అతి సూక్ష్మ మైన కదలికలనై పష 
ఫోటో తీసే హై స్పీడ్‌ ఫోటో గ్రఫీ క 


ఇందులో మిల్లీ సెకండ్‌ (సెకండ్‌ లో వెయ్యవవంతు), మైక్రో సెకండ్‌ (మ్మ 
| సెకండ్‌లో చెయ్యవ వంతు) స్తాయిలో ఎక్స్‌పోజర్‌ వుంటుంది. ఇది కాంతవరకు 
1, హై స్పీడ్‌ సినిమాటోగ్రఫీతో కలుస్తుంది. ఎక్స్‌పోజర్‌ (తక్కువకాలం వెలి) 
ఫ్టాష్‌లను వాడవచ్చు. 
. హైస్పీడ్‌ ఫోటోగ్రఫీ హైస్పీడ్‌ సినిమాటోగ్రఫీ కలిసి యుద్దరంగ పరిశోధ 
|| నలలో ఉపయోగపడతాయి. అస్ర్రాల పరిశీలన, (పేలుళ్ళు పరమాణు కేంద్ర 
|| చర్యలు (న్యూక్లియర్‌ రియాక్షన్స్‌) మొదలైన మిలిటరీ శాస్త్రీయ చర్యలను 
|| వీటితో పరిశిలించవచ్చు. హైస్పీడ్‌ పిక్చర్స్‌ సాయంతో పరిశ్రమలలో యం తాల, 


DOGO) 
EOC 






నడ కతన True ees anata tee te 9 sa, 
ఇ 09 ఏల జర్‌ Oe Nid Danone nce ree ern eet gare ne nw nen ne nnn? ne 2 asa ns a dws 
వదన arte ఇర దీం ఇవ ద లంట వింద 9 2అ reine రంల రంల ఏనం వల ఇ నలం నంచి ర లిన లి జి stare cerca alors rut decoy, 


రిలేలు, స్విచ్‌లు వగైరాల కదలికలలోని వివిధ దశల గురించి తెలుసుకోవచ్చు. 


ఉష్ణబంధనాలు, విద్యుత్‌ బంధనాలు 1౧56140[5 ఇన్‌ సులేషన్స్‌ మొదలైనవి 


చెడిపోయినా కనిపెట్టు వచ్చు. జీవశాస్త్రంలో పన్నులు, [క్రిములు మొదలైన జీవులు | | 


ఎదగడాన్ని ఫోటోలు తీయవచ్చు. 


హైస్పీడ్‌ షటర్స్‌ : 


యాంత్రికమైన షటర్స్‌తో అతి తక్కువ ఎక్స్‌పోజర్‌ 1/30000 సెకండ్‌. | 
మాగ్నెటో ఆప్టికల్‌, ఎలెక్టోర ఆప్టికల్‌, ఎలెక్ట్రానిక్‌ రకాలలో ప్రత్యేకమైన హై|, 


స్పీడ్‌ షటర్‌ సిస్టమ్స్‌ లభిస్తున్నాయి. 
మాగ్నెటో ఆప్టికల్‌ షటర్‌ను ఫారడే షటర్‌ Faraday Shutter అంటారు. 


మాగ్నటో కాయిల్‌ “(అయస్కాంతపు తీగెచుట్ట) లోపల ఒక గాజు స్తూపం (గాస్‌ | | 
సిలిండర్‌ ) వుంటుంది. కొయిల్‌ రెండు క్రాస్‌ అయిన పోలరై జింగ్‌ ఫిల్టర్స్‌ మధ్య 
| వుంటుంది. ఫిల్టర్‌ క్రాస్‌గా వున్నంతవరకు కాంతి దానిగుండా పోదు. చాలా | 


|| క్షుప్తమైన విద్యుత్‌ స్పందన లేక పల్స్‌ pulse ఆ కాయిల్‌ గుండా పోయి | 
ఎన ప్లు 


అయస్కాంత త్నేతాన్ని ఏర్పరుస్తుంది. అది సిలిండర్‌ లోని కాంతి ధృనణ 


|| తలాన్ని. తిప్పి ఆ సమయంలో కొంతకాంతిని రెండవ పోలరైజింగ్‌ ఫిల్లర్‌ ద్వారా 


పోనిస్తుంది. 
ఎలెక్టోం ఆప్టికల్‌ షటర్‌ను కెర్‌ సెల్‌ kerr cell అంటారు. ఇందులో, 
ఎలెక్టైం్లడ్‌లు అమర్చి వున్న నై(ట్రోబెంజీన్‌ Nitro benzene [ద్రవఘటం లేక 


| లిక్విడ్‌ సె సెల్‌ Li'uid cell వుంటుంది. ఎలెక్టోండ్‌ లకు విద్యుత్‌ స్పందనను ఇచ్చి 
|| నప్పుడు నైట్రోబెంజీన్‌ ధృవణ ధర్మాలలో మార్పు పద్దతి, ఈ అమరిక కాంతిని 


(పసరింపజేస్తుంది. ఇందులో కనీస ఎక్స్‌పోజర్‌ ర్‌ నానో సెకండ్‌ లు (1 నానో, 


|| సెకండ్‌ అంళకే మైక్రో సెకండ్‌ లో వెయ్యవవంతు) 


| ఇమేజ్‌ కన్నర్షర్‌ ట్యూబ్‌ లలో ఒక వైపు ఫోకస్‌ చేసిన దృశ్యప్రతిదింబాన్ని 
(మరో వైపున్న మెరిసే తెర (ఫాస్తారిసె సెంట్‌ స్కీంన్‌) పైకి ప్రసారం చేసి 


దాని శక్తిని పెరిగేలా చేస్తారు. విద్యుత్‌ క్షేత్రం ఉన్నప్పుడు ఎలెక్టాంన్‌లు |; 
ప్రవహిస్తాయి. ఈ ప్రవాహాన్ని కొన్ని నానోనెకండ్‌ల వరకు స్వల్పవ్యవధి పల్ఫ్‌లు 


నియంత్రిస్తాయి. 


హైస్పీడ్‌ లైట్‌ సోర్సెస్‌ : ఎలెక్ట్రానిక్‌ ఫ్లాష్‌ అతి తక్కువ వ్యవధి ఒక 


మైక్రో సెకండ్‌. గాలిలో రెండు ఎలెక్టోండ్‌ ల మధ్య వచ్చేసా ర్క వల్ల మరింత | 


తక్కువ వ్యవధి ఎక్స్‌పోజర్‌ సాధించవచ్చు. డిస్‌ ఛార్జి ఓల్లేజి వేదనల నుండి లక్ష్‌ | | 
వోల్టుల దాకా వుంటుంది, ఎక్స్‌-రే గొట్టాలకు తక్కువ వ్యవధి స్పందనను ఇస్తే 


. అ ఎక్స్‌-రే ఫ్లాష్‌ను ఇస్తాయి. దీనిని హైస్పీడ్‌ రేడియో[గ్రఫీలో వాడుతారు. 


ప్రత్యేకమైన స్విచింగ్‌ పద్ధతులలో లేజర్‌ కాంతిని నానోసెకండ్‌లో కొంత | | 








రిస 


ఎక్స్‌పోజర్‌ లను ట్రిగ్గర్‌ చేయవచ్చు. 
కదిలే వస్తువుల ఫోటోలకు 
17. స్టోంబోస్కోపిక్‌ ఫోటోగ్రఫీ : 


సెకండ్‌లో కొన్ని వందల సార్లు ఫ్టాష్‌కాగల ఎలెక్ట్రానిక్‌ ఫ్లాష్‌ యూనిట్‌ల || 
సాయంతో స్టిరమైన కెమెరాతో కదిలేవస్తువుల ఫోటోలు తీయవచ్చు. కెమెరఠా|!. 
షటర్‌ తెరుచుకుని వరుసగా కదిలే. దృశ్యాలన్నిటనీ ఫోచోలుతిస్తుంది. దీనిని, 
| క్రీడలు, నృత్యాలు మొదలై నవి చిత్రీకరించేందుకు వాడుతారు. మోషన్‌ పిక్చర్‌ 
|| కెమెరా వాడకుండా ఒక చ[క్రీయమైన కదలికను విశ్లేషించేందుకు ఉపయోగిస్తారు. 


వేగంగా గుండ్రంగా. తిరిగే యంత్ర విడిభాగాల సాయంతో కాంతిని స్థోంబో 


సజీవంగా అనిపించే 


18. స్ట్రీరయోస్కోపిక్‌ ఫోటోగ్రఫీ : 





| భాగం వుండే అత్యల్ప వ్యవధికి ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇచ్చి హైస్పీడ్‌ సోర్ప్‌గా మార్చుతారు. 


సింక్రోనై జేషన్‌ ఏ; సాధారణంగా ఫోటోగ్రఫీ చేస్తున్న దృశ్యం ఎక్స్‌పోజ 
ర్‌ను టర్‌ చేస్తుంది. అంటే కరెంట్‌ పల్ఫ్‌ షటర్‌, ఫ్లాష్‌ లేక ఫ్లాష్‌, 
సోర్స్‌ను పని చేయించడం అన్నమాట. ఉదాహరణకు బుల్లెట్‌ లు కాంతి ఘటానికి | 
| కాంతిపుంజం చేరకుండా నిరోధించగలవు. (పేలుళ్ళు మొదలైన స్వయంజో్యోతుల | 
|| మూలంగా ఫోటోసెల్‌ వలయం (సర్‌క్యూట్‌) ద్వారా సిస్టమ్‌ను (ట్రిగ్గర్‌ చేయ, 
వచ్చు. ఒకే ఉమ్మడి మూలంనుండి సిగ్నల్‌ ను తీసుకుని సంఘటన (ఈవెంట్‌), | 


స్కోపిక్‌ stroboscopic ఫ్లాష్‌ ఇవ్వడం వల్ల కదిలే భాగం దాదాపు నిలకడగా | 
| వున్నట్లు కనిపిస్తుంది. య న 


మనం రెండు కళ్లతో చూస్తున్నప్పుడు ఒక దృశ్యంలో పొడవు, వెడల్పు, 


లోతు చూడగలం. దీనినే త్రిమితీయ దృష్టి లేక త్రీ డైమనషనల్‌ విషన్‌ 1 
(Three Dimensional vision) అంటాం. క్టుప్తంగా 36 లేక త్రి డీ! 
అంటాం. ఇందుకు కారణం మన కంటి చూపులో రెండు దృక్కోణాలమధ్య 6|| 
|| సెంమీ ఎడం వుండడం, ఇటే విధంగా 6 సెం.మీ దూరంలో రెండు కెమెక 


రాలు లేక రెండు కటకాలున్న కెమెరా వుంచి ఫోచోలు తిసి బైనాక్యులర్‌ వంటి 


పరికరాల సాయంతో త్రీడీ ఎఫెక్ట్‌లో చూడవచ్చు. స్త్రీరియోఫోటో గ్రాఫ్‌లను | 
ఒకేబొమ్మగా కూడా చూపవచ్చు.ఇందుకు ప్రతి బింబాలను సన్నని నిలువు పట్టీ! 
1, లుగా విడదీసి ఇంటర్‌ లేసింగ్‌ చేయాలి. జాగ్రత్తగా అమర్చిన లెంటిక్యులర్‌ ఎ 

A& (lenticular Grid) ను కాంపోజిట్‌ పిక్చర్‌ వై సూపర్‌ ఇంపోజ్‌ చేస్తే ! 


గ్‌ ; అజ్‌ నీ 
క: చూెసవారికీ ఒక్కో 


ఫ్రా కంటికి ఒక్కో వైపు బొమ్మ కనిపిస్తుంది. ఇటువంటి బొమ్మ! 





1| లనే పారలాక్స్‌ స్టీరియో గ్రామ్స్‌ (Parallax Stereograms) అంటారు. వీటిని! 

ఎక్కువగా వ్యాపారప్రకటనలకు ఉపయోగిస్తారు. t 
దీని సహాయంతో ఫోటోగ్రామ్‌ మెట్రీ (Photogram Metry) లో భూమిపై | 
| వున్న వస్తువుల త్రీడీ బొమ్మలు తీయవచ్చు. ఏరియల్‌ మ్యాప్‌ల తయారీలో | 
దీనికి ఎంతో ప్రాముఖ ణం వుంది. ఇందుకు విమానం ఎగిరే ఎత్తు, ఎక్స్‌పోజర్స్‌ | | 
మధ్య (గ్రౌండ్‌ పర్‌ వ షన్‌, ఏరియల్‌ కెమెరా లెన్స్‌ నాభ్యంతరం శెలియడం అప్‌ : 


సరం. పరిశమలలో కూడా ఆటోమొబైల్‌ మోడల్స్‌ వగైరాలను ఈ పద్ధతిలోనే | | 
కంపూ్య్యూట కు. పంపుతారు; 


| 


వస్తువుల సూక్ష్మనిర్మాణం తెలిపే 


19. క్షోజ్‌ రేంజ్‌ & లార్డ్‌ సే స్కేల్‌ ఫోటోగ్రఫీ : 


|| వస్తువుల ఉపరితల సూక్ష్మనిర్మాణం (శుక్స్‌చర్‌) వివరాలను తెలిపేందుకు | 
/ క్లోజ్‌ రేంజ్‌ అండ్‌ లార్జ్‌ స్కేల్‌ ఫోటోగ్రఫీ ఎంతగానో ఉపయోగపడుతుంది. 
ఇందులో i. క్షోజ్‌ అప్‌ ఫోటోగ్రఫీ, li. మాక్సీ ఫోటోగ్రఫీ, 111. ఫోటో |! . 
| మెకోగఫీ, ౪. . ఎలెళ్టన్‌ మెకోస్కోప్‌ ౪. అస్ట్రేవోమికల్‌ ఫోటోగ్రఫీ ౪1.1 
న్యూక్లియర్‌ (టాక్‌ రికొర్తింగ్‌ మొదలైనవి వున్నాయి. 

1/10 నుండి ఫుల్‌ నేచురల్‌ సైజ్‌ (సహజమైన సైజు) తీయడం క్లోజ్‌ 
|| అపి ఫోటో గ్రఫీ లో జరుగుతుంది. నార్మల్‌ సైజు దానికి 10 లేక 20 రెట్లు 
|| పెద్దదిగా తీయడం మాక్రోఫోటో గ్రఫీ లో జరుగుతుంది. ఇందులో కెమెరా 
లెన్స్‌ దానికే సొంతంగా వుంటుంది. ఈ రెండింటికీ అనుబంధంగా క్లోజ్‌ || 
అప్‌ కటకాలు కెమెరాబాడీకి, కటకాలకు మధ్య స?! ట్యూబ్‌ లు "లేక 1 
|| విస్తరణ గొట్టాలు ఉపయోగిస్తారు... ప్రత్యేకమైన క్లోజ్‌ అప్‌ రేంజ్‌ ఫైండర్‌ లు 
లేక డిసైైన్స్‌ గేజ్‌ల వల్ల నరైన దూరం నిర్ణయించి సబ్జెక్ట్స్‌ ఫీల్డ్‌ను కచ్చితంగా 
(ఫేమ్‌ చేస్తారు. ప్రత్యేకమైన "సాధారణ క్లోజ్రీ'అప్‌ అప్‌ కెమెరాలను స్థిరమైన దగ్గరి | 
| దూరానికి శాశ్వతంగా వుంచి కెమెరాలు "వేలిముద్రలు తీయడానికి, మెడికల్‌ | | 
ఫోటోగ్రఫీలో మరికొన్ని పనులకు. ఉపయోగపడుతాయి. వ్యూ కెమెరా, 5.౧ 
|| కెమెరా మొదలైన స్కీంన్‌ ఫోకసింగ్‌ కెమెరాలకు అటువంటి పరికరాల అవసరం 
1 లేదు. వ్యూ ఫైండర్‌ స్కీంన్‌ సాయంతోనే ఖచ్చితమైన గేమింగ్‌, ఫోకసింగ్‌ | | 
|! తెలుసుకోవచ్చు. 


ఎక్స్‌చన్లన్‌ ట్యూబ్స్‌ లేక బెల్లోస్‌ లేక రెండూ మాక్రో రేంజ్‌లో పనికొ | | 
| స్తాయి. విస్తరించిన ఫోకసింగ్‌ పరిధి వున్న మాక్రోలెన్స్‌లు కూడా ను. 
|| సరైన బొమ్మ రావడానికి మాక్రో లెన్స్‌లను ప్రత్యేకంగా పెద్ద బొమ్మలు ప్రమా | | 
| తానికి సరిదిద్ది వాడుతారు. లేకుంటే కెమెరా కటకం వెనుక నుంచి ముందుకు! | 





న. 
MI 










| తిప్పవచ్చు. 
ఫోటోమైక్రో(గ్రఫీలో రెండు పద్దతులున్నాయి. మొదట దానిలో కెమెరా 
లెన్స్‌ అనంతానికి (ఇన్‌ఫినిటీకి) ఫోకస్‌ అయి వుంటుంది. ఇది మై కోస్కోప్‌తో | 
|| కలిసి పనిచేస్తుంది. ఇందువల్ల బొమ్మ ఇరవైరెట్లు కన్నా ఎక్కువ పెద్దగా వస్తుంది. 
| కెమెరా లెన్స్‌, మైక్రోస్కోప్‌ (సూక్ష్మదర్శిని) కటకాల అక్షం ఒకే వరుసలో 
| వుంటాయి, మైక్రోస్కోప్‌ కూడా అనంతానికి ఫోకస్‌ అయివుంటుంది. 
| రెండవ పద్దతిలో లెన్స్‌ లేకుండా కెమెరాను మైక్రోస్కోప్‌ ఐపీస్‌ లేక అక్షి |. | 
:| కటకం వెనుక వుంచుతారు. ఈ కటకం బొమ్మను ఫిల్మ్‌ పె నేరుగా పడే విధంగా! 

. అమరివుంటుంది. ప్రత్యేకమైన ఫోటో మైక్రో గ్రాఫిక్‌ కెమెరాలో సాధారణంగా 
|| రెండోపద్దతే ఎక్కువ. మైక్రోస్కోప్‌ అడాప్టర్‌లు ఫోకసింగ్‌ వగైరాలకు తోడ్పడు 
| తాయి. జీవశాస్త్రం, ,సూక్ష్మజీవశా,స్త్రం మొదలైన శాస్త్రరంగాలలో నలుపు- 
|| తెలుపు రంగుల ఫోటోలు తీసి పరిశీలించేందుకు ఇవి ఎంతగానో ఉపకరిస్తాయి. 

ఎలెక్ట్రాంన్‌ మైక్రోగ్రఫీ లో ఎలెక్టాన్‌ మైక్రోస్కోప్‌ ను వాడడంవల్ల బొమ్మ 
1 పదివేల నుండి పదిలక్షల రెట్లు పెద్దదిగా వస్తుంది. ఇందులో ఎలెక్టంన్‌. మైక్రో E. 
1 స్కోప్‌ ఫాస్తార్‌ తెరను ఫోటో ఫేయడం ఒక పద్దతి. లేకుంటే ఎలెక్టాంన్‌ 
: మైక్రోస్కో ప్‌లోని వాక్యూమ్‌ ఛాంబర్‌ లేక శూన్య ప్రదేశంలో ఫోటో గ్రాఫిక్‌ 


E 


























| ఎమల్షన్‌ ఉంచి ఎలెక్టారిన్‌ పుంజం ఏర్పరిచే ప్రతిబింబాన్ని నేరుగా పళ్టేయడం 


తో 

మరో పద్ధతి. 

ఆస్ట్రనామికల్‌ ఫోటోగ్రఫీలో వాడే కెమెరాలలో ఫిల్మ్‌ లేక ప్లేట్‌లను ఉంచే 
||యూనిట్‌ల్కు అధికశక్తి గల సెలిస్కోప్‌లతో కలిసి పనిచేస్తాయి. ఈ ెలి 
| స్కోప్‌లు (దూరదర్శినులు) కాంతిని పరావర్తనం చేసే రిస్టెక్టింగ్‌ టరిస్కోప్‌లు. 
ఏ వీటిని భూ భమణానికి అనుగుణంగా అమర్చుతారు. ఎలెక్టానికల్‌ గా గా టెలిస్కోప్‌ 
|| తీవ్రతను వెంచి మరింత సూక్ష్మంగా రికార్డ్‌ చేయవచ్చు. 


నారోబాండ్‌ (Narrow Band) కలర్‌ ఫర్‌ ల ద్వారా (ఇన్‌ ఫ్రారెడ్‌, 
''అల్టా వై వైలెట్‌ ట్రాన్స్‌ మీటింగ్‌ ఫిల్రర్‌ లతో సహా) తీసిన ఫోటోలనో నక్షత్రాల 
| నుంచి ప్రత్యేకంగా వెలువడే కాంతి లక్షణాలు స్పష్టంగా తెలుస్తాయి. తెల్లని 
| కాంతిని ఉపయోగించి పరిశీలించలేని ఎన్నో విశేషాలు ఈ విధంగా తెలుసుకో | 
వచ్చు. కలర్‌ ఫోటోలు మామూలు కంటికి కనిపించని రంగులు చూపుతాయి.. 
| తారల కాంతి తీవ్రత చాలా కావడంతో కంటిలో రంగుల దృశ్యాలు చూసే 
. పద్దతిని (పే రేపించలేకపోవడం ఇందుకు కారణం. వర్లపట లేఖనం లేక స్పెక్టో గ్రఫీ 
(Spectrography) సహాయంతో తారలు. మొదలై న వాటిలో వుండే మూల 
: కాలు తారల దూరం మొదలైనవి తెలుసుకోవచ్చు. 











న్యూక్షియర్‌ (ట్రాక్‌ రికార్డింగ్‌ సాయంతో పరమాణువులోని ప్రోటాన్‌లు, | 
ఎలెక్టన్‌లు, మీసాన్‌లు వగైరాల చలన మార్గాన్ని పోటో తీయవచ్చు. ఇందుకు | | 
ప్రత్యేకమైన కెమెరాలు కటకాల అమరిక వున్న బబుల్‌ ఛాంబర్‌ (Bubble: 
Chamber) లేక స్పార్క్‌ ఛాంబర్‌ ($park Chamber) అను వాడుతారు. | | 
ఒకేసారి పలుదిక్కులనుంచి మార్గాలు (ట్రాక్స్‌ (tracks) రికార్డ్‌ చేసి త్రీడీ, 
|| రూపకల్పన చేయవచ్చు. 1 మి.మీ మందం వున్న ఎమల్బన్‌ పొరపై కానీ 50 . 
|| సెం.మీ దాకా పేర్చివున్న ఎమల్హన్‌ పొరలసై కానీ వీటిని రికార్డ్‌ చేయవచ్చు. | 
|| వీటిని చాలా ఎత్తులు ప్రయోగించే బెలూన్‌ లు ఉపగ్రహాలు, అంతరిక్ష వాహనాలు . 
|| మొదలైన వాటిలో ఉపయోగిస్తారు. వీటికి ప్రత్యేకమైన ప్రాసెసింగ్‌ అవసరం. |! 


ప్రత్యేకమైన పద్దతులు 
20. కొల్హాయిడ్‌ & ఫోటో పోలిమర్‌ ప్రశ్రీయలు 


"వెండిని ఉపయోగించని ప్రశ్రీయలలో మరింత ముందునుంచే వున్న ఒకదాన్లో . 
|| డైక్రోమేట్‌ కలిసిన కర్బన రసాయన కొల్గాయిడ్‌ (గమ్‌ లేక జలాటిన్‌ )ను ఉప . 

యోగించారు. కాంతి సోకినప్పుడు జలోటిన్‌ గట్టిపడి కరగనిదిగా మారుతుంది. | 
ఎక్స్‌పోజ్‌ కాని భాగాలను వెచ్చని నీటితో కడిగితే రిలీఫ్‌ ఇమేజ్‌ ఏర్పడుతుంది. ! | 
|| జలొటిన్‌ బదులు ప్లాస్టిక్‌ పోలిమర్‌ ను వాడినప్పుడు కాంతి సోకిన భాగంలో | | 
కరగని ప్లాస్టిక్‌ ఏర్పడుతుంది. ఎక్స్‌పోజ్‌ కాని భాగాలను తొలగించేందుకు తగిన . 
(ద్రావణాలు ం పాడాలి, ఫోటో పోలిమర్‌ ప్రక్రియను ప్రింటెడ్‌ సర్‌క్యూట్స్‌ తయా | 
రీలో వాడుతారు. ఇన్‌ డైరెక్ట్‌ (పరోక్ష) ఫోటో పోలిమర్‌ సిస్టమ్స్‌లో కాంతికి . 
స్పందించే పదార్జాన్ని, ప్వాస్టిక్‌తో కలిపి ఎక్స్‌పోజ్‌ చేస్తారు. అప్పుడు ష్టాస్టిక్‌ . 
|| పొలమెరై జీను ప్రారంభించే. సమ్మేళనాలు ఏర్పడుతాయి. (చిన్న అణువులన్నీ . 
చేరి ఒక పెద్ద అణువు ఏర్పడే ప్రక్రియను పుంజీకరణం లేక పాలిమెర్రైజేషన్‌ | 
(Polymerisation) అంటారు. ప్లాస్టిక్‌ అలా తయారైనదే) పొలి మెరీకరణం 
జరిగే పొరలు చివరి రంగుబొమ్మను ఇచ్చే రంగుపదార్హం ఒకదాని వై ఒకటి . 
||సూపర్‌ ఇంపోజ్‌ చేసినప్పుడు పాజిటివ్‌ ఏర్పడుతుంది. త్వరగా కలర్‌ |ఫూాఫింగ్‌ || 
|| చేసేందుకు దీన్ని వాడుతారు. 


డైజోనియం (Diazonium) ప్రక్రియలు * కర్చన రసాయన డైజోనియం | 
లవణాలపై కాంతి సోకినప్పుడు అవి విఘటన చెందుతాయి. ఈ లవణాలు ఇతర | 
'' రసాయన సమ్మేళనాలతో కలిసి రంగులనిచ్చే వర్షకాలు లేక డైస్‌ (065)ను " 
| ఇస్తాయి. ఎక్స్‌పోజ్‌ చేశాక ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన "ప్రాంతంలో "మాత్రం డెజో|! 
1 నియం లవణం వర్లకాన్ని ఇస్తుంది. ఇందువల్ల పాజిటివ్‌ ఒరిజనల్‌ నుండి | 





age 


(AE (ప్రతిబింబం ఏర్పడుతుంది. “ఇందులో పేపర్‌ లేక తగిన రసాయన 


fr 
| 
| 
| | లున్న పారదర్శక వదార్జాలను ఉపయోగిస్తారు. ఇవి అల్‌ ట్రావైలెట్‌ కిరణాలకు 
fa 

IRA 
| 


హ్‌ 


| సృందిస్తాయి. అంచేత వీటిని మాములు టంగ్‌స్టన్‌ కాంతిలో వాడవచ్చు. 


: డెజోనియం సమ్మేళనాలు కాంతికి విఘటనం చెందడం వల్ల నైట్రోజన్‌ 
| వాయువు ఏర్పడుతుంది. ధర్మోష్టాస్టిక్‌ పారలో డైజోనియం సమ్మేళనాలున్న 
|| వెసిక్యులర్‌ ప్రాసెస్‌ (Vesicular Process) లో దీనిని ఉపయోగిస్తారు. ఈ 
.. పొరనుంచి నై ట్రోజన్‌ నెమ్మదిగా బయటికి వ్యాపిస్తుంది. ఎక్స్‌పోజర్‌ అయిన | | 
| వెంటనే. వేడ్డి చేస్తే నైట్రోజన్‌ వాయువు వ్యాకోచిస్తూ కాంతిని చెదరగొ్టే| 
. బుడగలుగా మారి ప్రతిబింబాన్ని ఏర్పరుస్తుంది. ఎక్స్‌పోజర్‌ ను బట్టు కొంతిని చెదర 
గొట్టడం వుంటుంది, ష్టాస్టిక్‌ చల్లారాక మరింత సాధారణమైన ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇస్తే || 
.. మిగిలివున్న డైజోనియం పార నుండి నైట్రోజన్‌ క్రమంగా బయటకు వ్యాపి 
| స్తుంది పొరకున్న కాంతి సున్నితత్వం నశిస్తుంది. ఈ ప్రక్రియను మైకక్రోఫిల్ళ్‌ | 


అనాటి 


. కాపీలు తయారుచేసేందుకు ఉపయోగిస్తారు. 





| పోటో క్రోమిక్‌ సిస్టమ్‌లు ఏ వర్షకాలను పోలినకొద్ది పదార్జ్దాలున్నాయి. ఇవి 
|| రంగుతో, రంగులేకుండా. రెండు రూపాలలో వుంటాయి. వీటిని ఫోటోక్రోమిక్‌ 
| (Photocromic) సమ్మేళనాలు అంటారు. నిర్ధిష్టమైన అలా పొడవున్న కిరణాల] 
: | కొంతిని ప్రసరింపజేసినప్పుడు రంగున్న రూపం ఏర్పడుతుంది. చీకట్లో కొనీ, వేరే 
|| అలపొడవున్న కాంతితో కానీ దీనిని రంగులేని రూపంగా మార్చవచ్చు. ప్రతిబింబం 
| ఎటువంటి ప్రాసెసింగ్‌ లేకుండా తక్షణమే. ఏర్పడే పద్దతి ఇది. దినిని మైక్రో 
॥ | రికార్డింగ్‌ లో వాడుతారు. అణుస్టాయిలో స్త్రితుల మార్పు జరగడంవల్ల బొమ్మలో 
|| డ్‌ వుండవు. కటక వ్యవస్థ విశ్లేషణా శక్తిని బట్టి విశ్లేషణ జరుగుతుంది. 
' ఫోటోక్రామిక్‌ పదార్దాలు నెగెటివ్‌ కావచ్చు, పాజిటివ్‌ కావచ్చు. కొన్ని ఫోటో! 
| కోమిక్‌ సమ్మేళనాలలో వర్లక బింబాన్ని కాంతి వాయువులు లేక (ద్రావణాలు | | 
| వగైరాలు వాడి శాశ తంగా. మార్చవచ్చు. 





తాల. 


క. రచ రాను పయకి? 
ల ాత. ఎదాకాతాజుంచు. 


కొన్ని లోహ స మ్మేళనాలున్న గౌజాలు కూడా. ఫోటో క్రోమిక్‌ పదార్థాలుగా 
పనిచేస్తాయి. కాంతి సోకినప్పుడు లోహస మ్మే ళనాలు లోహంగా మారి గౌజులో 
. '! కనిపించే శావ్వుత (పతిబింబాన్నిస్తాయి. వరో ఫోటో క్రోమిక్‌ పదార్జాలుగా కని 
| పంచే శాశ్వత (ప్రతిబింబాన్నిస్తాయి. మరో ఫోటోక్రోమిక్‌ గాస్‌లో సిల్వర్‌హాలైడ్‌ 
: | సిల్వర్‌? గా మారి వెండిపూత ఏర్పడుతుంది. గ్లాసునుండి హలోజన్‌ వెళ్ళిపోదు. | |, 
| అంచేత అది చీకట్లో వెండితో చర్య జరపడం వల్ల బొమ్మ పొలిపోతుంది. అటు 
| వంటి ఫోటో క్రోమిక్‌ గ్లాసులను ఆటోమేటిక్‌ "కట్‌ కంట్రోల్‌ పరికరాలతో | | 
| వొడుతారు. గాజును చేరే కొంతి తీవ్రత పెరిగే కొద్ది కాంతి ప్రసారం తగ్గు 
| తుంది. కలం గాజును కొన్ని రకాల సన్‌ గ్లాస్‌ తయారీలో వాడుతారు, 
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21. ఎక్కువ సమాచారం తక్కువ స్థలంలో 
మైక్రోఫిల్మింగ్‌ 





| చడమే మెశ్రోఫల్మింగ్‌. ఇందులో 1 :-15, 1: 25 ప్రమాణంలో సెజు 
తగ్గించవచ్చు. వీటిని ఫైల్స్‌లో వుంచి కావలసీనప్పుడు తీసుకోవచ్చు. డాక్యు| | 
| మెంట్‌లు, దినపత్రికలు మొదలైన ముద్రిత పత్రాలను 16 మిమీ. ఫిల్మతో | 
||ఫోటో తీస్తారు. ఇందుకు 'నూరడుగుల పొడవున్న ఫిల్మ్‌లు 10౫4, 14 ౫ 20 | 
|| మి.మీ సైజులో దొరుకుతాయి. కాపీయింగ్‌ కెమెరాలు వాడుతారు. ఇంజనీరింగ్‌ |i 
డ్రాయింగ్‌ మొదలైనవాటికి 32 ౫ 45 మి.మీ. సైజులు చిల్లులు లేని 35మి.మీ. 
| ఫిల్మ్‌ను వాడతారు. . 105మి.మీ వెడల్పు ఫీల్ము కూడా వాడవచ్చు. ఆటోమేటిక్‌ | | 
మైక్రో ఫిల్మ్‌ కెమెరాలు ఆగకుండా పనిచేస్తాయి. నిర్దిష్టమైన వేడితో వాటిపైకి 
|| డాక్యుమెంట్స్‌ పంపుతారు. దానికి అనుగుణమైన వేగంతో కెమెరాలోని ఫిల్మ్‌ 

తిరుగుతుంది, 
వీటిని చదివేందుకు డెస్క్‌ టాప్‌ ప్రొజెక్టర్‌ లు ఉంటాయి. ఇవి ఫిల్మ్‌ను మళ్ళీ . 
బాగా పెద్ద సైజులో తెరపై ప్రదర్శిస్తాయి. ఈ అ మళ్ళీ న 


| 
- పెద్ద పెద్ద పుస్తకాలు, దస్తావేజులు మొదలైన వాటిని పిల్మ్‌ పెకి | 









స్త 


తీయవచ్చు. మరింత పరిణితి చెందిన పాజెక్టర్‌ ర్మిటివల్‌ సిస్తవు వుంటుంది. | 
(ప్రతి (ఫేమ్‌కూ ఒక సంకేతం వుంటుంది. ఈ (ఫేమ్‌ కోడింగ్‌ సాయంతో . 
మెక్రోఫిల్ళ్‌ను కావలసిన చోట చదువుకోవచ్చు. 


మెక్రోఫిల్ళ్‌ ప్రతిదింబాలను సింగిల్‌ గేవ్‌లుగా _గ్రూప్‌లుగా దాచేందుకు |! 
|| అపెర్చర్‌ కార్డ్‌లు లేక. ప్రమాణ సై సెజులో దొరిఏ పారదర్శక మైనన జొకెట్‌లు 
పనికొస్తాయి. కౌన్నిట్లో విషయసూచిక వలు సులభంగా తయారుచేయవచ్చు. |; 


. కొన్ని 35 మిము, మెకోఫిల్మ్‌ కెమెరాలలో అసలు డాక్టమెంట్‌ ను న్‌. 
|| అపెర్చర్‌ కార్డ్‌లో ముందే మౌంట్‌ చేసిన పై రికార్డ్‌ చేసి తక్షణం ప్రొసెస్‌ |} 

చేసే సౌకర్యం వుంటుంది. ™ | 
మైక్రోఫిచ్‌ (Microfich) అనే పద్దతిలో 11౫16 మి.మీ. సైజులో డెబ్బె | 
i (ప్రేవ్‌లను ఒక 4 అంగుళం ౫ 6 క్‌ షీట్‌ ఫిల్మ్‌ పై తీయవచ్చు. ఇది! | 
!| డెబ్బె "పేజీల డాక్యుమెంట్‌ | కు సమానం. ప్రతి ఎక్స్‌పోజర్‌ తర్వాత మైక్రో . 
|ఫిచీ కెమెరా ఫిల్మ్‌ను ఒక్కొక్క త్‌ ad సర్దుతుంది. 'మైక్రోఫచ్‌ ను ; 
|| 16.మి.మీ మైక్రో ఫిల్మ్‌ మౌంటింగ్‌ సిస్ట్‌ ( తమంటత తామే అతుక్కు నేవి) | ! 
||కాన్కీ మళ్లీ ఛానల్‌ ప్లాస్టిక్‌ జాకెట్స్‌ కా వాడుతారు. || 











ఇంకా ఎక్కువ స్టలం ఆదా కావాలంతే మైక్రోఫి ల్మ్‌ ప్రతిబింబాలను హై _ 


మ్మ్‌ 


| రిసాల్యూషన్‌ ఫోటో క్రోమిక్‌ ఇమేజ్‌ పదార్జాలపై 1 : 10 సైజుకు తగ్గించ 
వచ్చు. అతి సతు పైని సిల్వర్‌ కణాలున్న సిల్స్‌వై (4 అం.౫ “గ అంగుళాలు ) 





4 
fi 


pu 


|! ఫోటోగ్రఫిని రేడియో గ్రఫీ అంటారు. దీనివల్ల వస్తువుల ఉపరితల నిర్మాణ విశే 


| 3000-4000 (ఫేవ్‌ల వరకు ఇమడ్చవచ్చు. ఇందుకు రీడర్‌కు పెద్దదిగా చూపే 


| శక్తి ఎక్కువ వుండాలి, 
ఈ విధమైన మైక్రోఫిల్మింగ్‌ పలు రంగాలలో ఉపయోగపడుతోంది. 


22, పలురంగాలలో పనికొచ్చే రేడియో [గ్రఫి 


ఎక్స్‌ కిరణాలు, గామాకిరణాలు, రేడియోధార్మిక పదార్దాలు మొదలైనవి వెలు | | 


| వరించే ఆవేశకణాలకు సిల్వర్‌ హోలెడ్‌ ఎమల్లన్‌ లు స్పందిస్తాయి. వీటిలో కొన్ని, 


కిరణాలు పారదర్శకం కాని పదార్హం గుండా చొచ్చుకొని పోగలవు. ఈ విధమైన 


||షాలు తెలుసుకోవచ్చు. ఇందులో ఎక్స్‌-రే రేడియోగ్రఫీ, గామా రేడియోగ్రఫీ, 
_ ఆటో రేడియో గ్రఫీ అనే పద్దతులు ముఖ్యమైనవి. వీటి గురించి కొన్ని విశేషాలు, 
|| తెలుసుకుందాం. 


స. ఎక్స్‌-రే రేడియోగ్రఫీ * దృశ్యకాంతి అలపొడవులో నూరోవంతు | 


. నుండి లక్షవంతుదాకా వున్న ఎక్స్‌కిరణాలను సృష్టించేందుకు శూన్యనాళిక లేక 
| వాక్యూమ్‌ ట్యూబ్‌ కావాలి. ఇందులోని ఎలక్టోండ్‌ను అధిక ఓల్లేజితో వున్న 
, ఎలక్ట్రాన్‌ ప్రవాహం ఢీ కొనడం ద్వారా ఎక్స్‌ కిరణాలను సృష్టించవచ్చు. రేడి 
|| యోగ్రఫీలో ఎక్స్‌రే గొట్టానికి ఫిల్మ్‌కు మధ్య వస్తువును ఉంచుతారు. ఫిల్మ్‌పై 
|| వస్తువు అంతర్‌ నిర్మాణ్‌ ప్రకారం ఫిల్మ్‌పై. ఎక్స్‌కిరణాలు వేర్వేరుగా శోషణం 


'| అంటారు, వైద్యరంగంలో దీనికెంతో ప్రాముఖ్యం వుంది. పరిశ్రమలలో పోత 
పోయడం, వెల్డింగ్‌ చేయడం ద్వారా మార్చినవాటిని ఇంజనీరింగ్‌ నిర్మాణాలు 
|| వగైరాలను దీనిద్వారా పరిశీలించవచ్చు. 


2. గామా రేడియోగ్రఫీ * ఇది కూడా పవైపద్దతి వంటిదే. అయితే, 


| కోబాల్ట్‌-60 వంటి ఐసోటోప్‌లు వెలువరించే గామా కిరణాలపై ఆధారపడి 
| వుంటుంది. ఎక్స్‌కిరణాలకన్నా గామా కిరణాలకు చొచ్చకునిపోయే శక్తి ఎక్కువ. 
||ఎక్స్‌కిరణాలకు వీలులేని వైప్‌ లైన్‌ లోపలి భాగాలు మొదలైన ప్రదేశాలలో 
|| కొద్దిగా గామాకిరణ జనక పదార్దం వుంచితే చాలు. మాములు... వెలుతురులో 


జ్‌ ఆ శోషణలు ఫిల్మ్‌ వై రికార్డ్‌ కావడాన్నే ప్రాజెక్షన్‌ షాడో గాప్‌ 


|| ఎక్స్‌పోజర్‌ జరుగుతుంది. అందుకే ఫిల్మను కాంతి చొరనివ్వని, వికిరణానికి పార 
||దర్శకం అయిన మూతతో కప్పి వుంచుతారు, 


3. ఆటో రేడియో గ్రఫీ * వృక్షాలమచ్చులలో (శాంపిల్స్‌) కణజాలాల్లో 
||వున్న ధార్మిక పదార్దాల వితరణను తెలుసుకునేందుకు వాడుతారు. ఆ మచ్చలను 
|| ఫోటోగ్రఫిక్‌ ఎమల్తన్‌తో కలిపి వుంచుతారు. దీని సోయంతో జీవక్రియల గురించి | 
|| తెలుసుకోవచ్చు. ఇంజనీరింగ్‌లో కందెనవంటి ద్రవాలలో రేడియోధార్మిక పదా] 
| ర్థాలు ఒక తలం నుండి మరో తలానికి ఎలా వెళ్తామో తెలుసుకోవచ్చు. ఈ! 


















విధంగా అనేక రంగాలలో నివిధ రకాలుగా రేడియోగ్రఫీ పనికొస్తుంది. 
23, అద్భుతమైన మాయాజాలం 
సినిమా ప్రపంచంలో ఫోటో గ్రఫీ 


ఫోటో గ్రఫీ ఎదుగుతున్న తొలిరోజులలో స్టిరచిత్రాలు (స్రిలఫోటో గ్రఫి) అనాం . 
బాగా అభివృద్ది చెందింది. క్రీ.శ. 1900 ప్రాంతంలో కదిలే బొమ్మల గురించి 

విశేషణ మైన ప్రయత్నాలు జరిగాయి. చలనచిత్ర రంగం వీర్పడింది. ప) 

ఈ రంగంలో" ప్రవేశించారు. ఇందులో కెమెరా, పొజెక్టర్‌ల రూపకల్పన, ఫీల్మ్‌ | 
తయారీ, (ప్రాసెసింగ్‌, సౌండ్‌ రికార్డింగ్‌, రీప్రాడక్షన, “లైటింగ్‌, లై మ. 
మెంట్‌ మొదలైన ప్రక్రియల్ని. కలిపీ వున్నాయి. 


|: 
25వ తేదీ ఏప్రిల్‌ నెల 1864వ సం.లో ప్రా సినిమా | 
ప్రక్రియకు సంబంధించిన మొదటి పేజుంట్‌ను లొయూడ్యూకోహారన్‌ 
(Louis Ducos Du Hauron) అనే వ్యక్తికి ఇచ్చారు. ఆయన బొమ్మలను 
వేగంగా తిప్పి ఊరేగింపులను, సైనికవాతులు, నాటకదృశ్యాలుు నాట్యాలు వై 
రాలు చూపించారు. అంతకన్నా ముందు డేడలమ్‌ టను దీనినే జోటోప్‌ 
అన్నారు) మొదలైన పరికరాలు దీనిని సుసాధ్యం చేశాయి. మొదట్లో బొమ్మలు | 
చేతో తిశారు. 1872లో లేలాండ్‌ స్టాన్‌ ఫోర్డ్‌ (Leland Stanford) ో కాలిఫో || 
ర్నియా ఫోటోగ్రాఫర్‌ ను గుర్రం పరిగెత్తేటవ్పుడు ఫోటోలు తీయమన్నారు. అతను || 
ఎన్నోసార్లు ప్రయత్నించి గోడ ముందు పరిగెత్తే గుర్రం కదలికలు వట్టుకోగరి || . 
గాడు. గోడకు ఎదురుగా కొన్ని కెమెరాలు వరసగా ఉంచి ఒక్కో “దశలో | 
ఒక్కో కెమెరా ద్వారా బొమ్మలు తీశాడు. ఫోటోగ్రఫి సహాయంతో చలనాన్ని | | 
రికార్డ్‌ వేయడం ఇబే మొదలు. అయితే ఫోటోలు గొడు పలక పై త్‌ే రోజుల్లో | | 
బొమ్మలు భారీగా వుండేవి. పగిరిపోయేవి. అతి సామాన్యమైన ee 
కూడా పనికివచ్చేవి కావు, 


కొన్ని తర్వాత ఎమితోరేనాడ్‌ (EMile Reynaud) ఒక వెడల్పైన వెల్యు|| 


లాయిడ్‌ ఫిల్మ్‌ పట్టీని తీసుకుని దానివై చేతితో బొమ్మలు గీలి రంగులు పూసి, 
ప్రదర్శించారు. 


జోటోప్‌ (Z06tr0pe)ను మెరుగుపరిచి ఎడిసన్‌ కెనెచో 
(Kinetoscope) అనే పరికరం తయారుచేశాడు. ఆ ఫిల్మ్‌ నేటి 35మి.మీ. | 
ఫిల్మ్‌ వంటిదే, ఇందులో బొమ్మలను ఫిల్మ్‌ వై రికార్డ్‌ చేసి దాని వెనుక దీసం, | 
ముందు కటకం వుంచి తలుపుచక్రం . లేక షటర్‌ వీల్‌తో తిప్పారు. సెకం,, 
డ్‌కు 46 వేర్వేరు బొమ్మలు చూపాడు. బొమ్మలు కెమెరాతోనే తీశొడు. ఈ . 
|| కెమెరాను కైనెటోగ్రాఫ్‌ అన్నారు. ఈ కెమెరాతో అపెర్చర్‌ ముందు ఫిల్మ్‌. 
వెళ్ళగానే అది నిలకడగా వున్నప్పుడు ఫిల్మ్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ చేసేవారు. ఈవిధంగా 





| ఫిల్మ్‌ ము కదిలించేదుకు ఫిల్మ్‌ చివర ఒక తేలికపాటు బరువును వేలాడదీసేవారు. || 
ఫిలోపాడచె న కొద్ది ఇది అసౌకర్యంగా మారింది, 


జ రీర్రోమ్‌ (zoe TROPE) 


TEU 


ers ర్న జులు 
| రంధ్లుం 


nn అ mre ma. యాలో ఇన 


మొదట్లో ఎడిసన్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ చేసిన ఫిల్మ్‌ను నల్లని తారు పేపర్‌ కప్పిన ||! 
+ పశువుల కొట్టం వంటి స్ఫూడియోలో తీశారు, దానిని బ్లాక్‌ మేరియా (Blak 
i; Maria) అన్నారు. అందులో ఒక పెద్ద కదిలే కిటికీ వుండేది. దానిద్వారా 
| చాలినంత సహజకాంతి వచ్చేది. దీనిని గుండ్రని రైలువట్టాల మార్గంపై మౌంట్‌ 
| చేశారు. అంచేత ఎటు వెలుతురు ఉంఖే అటు తిప్పేందుకు వీలైంది. . . 


ఎడిసన్‌ కెమెరా పీప్‌హోల్‌ కైనెచోస్కాప్‌ 1909 దాకా మంచి ప్రచా 
రంలో వుండేవి. అయితే ఇందులో లెడ్‌ వృధా అయ్యేది. బొమ్మను తెరపై 
|| చూపేందుకు ఉన్న కాంతి చాలేది కాదు. ప్రాజెక్షర్‌ల రూపకల్పన అప్పుడే జరు 
1, గుతున్న వాటి గోల భరించలేని స్థాయిలో వుండేది. 

1885లో పారిస్‌లో ఆగస్ట్‌ (AUgust), లూయిస్‌ లూమియర్‌ (Louis 
Lumiere)లు  సినిమాటోగ్రాఫ్‌ను ప్రవేశపెట్టారు. ఇందులో కెమెరాలోనూ, 
ప్రాజెక్టర్‌లోనూ ఫిల్మ్‌ను తిప్పారు. పిన్‌ మెకానిజమ్‌తో ఫిల్ళ్‌ను ముందుకు నెట్టి 


Per వానకు EST TTR st ees: sD PEP TDP Re Rs SR DT Tire ETc AER TAT 
తానా నాదాన = ాకనాారాం వానా లాలానానాల ఫలములు వనాలను. శల వాతునానాలన నహాలానినాననానలడానమిలనాలాయన... కళలు శలాక యూామాలూ మిరాదయకలయా నరూాయుుడని భనకు వామన చపా సానడపదాకా లతను బా మనువును చయావాపానాతాంనయాలా చక ాడంముల వ ధబఖంతజం- చాడా. కలల ల జాతరలు దల నాంకా చూాధకాలు శందతాలాం రమ. తతాలాకాందాతాతదత నాయాలు 2 











|| కదలకుండా వుంచారు. తర్వాత అటువంటి 


| అలనాటి ప్రాకెక్టర్‌ ఎలా వుండింది? అలనాటి ప్రాజెక్టర్‌లోని షటర్‌లో || 
|| రెండు మూడు ల్లేడ్‌లు ఉండేవి. ఇందువల్ల ప్రతి దృశ్యం రెండు మూడుసార్లు . 
|| ఎక్స్‌పోజ్‌ అయ్యేది. మధ్యఖాళీలో దానిపై పడేది కాదు. ఇందువల్లనే బొమ్మలు | 
|| కదిలిన భావం కలిగేది. ఈ విధంగా మల్లిపుల్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇవ్వవడంవల్ల కాంతి | 
నష్టం తగ్గింది. తెరపై బొమ్మలు ఎగిరిపడుతూ . కనిపించడం _(FliCkering) |; 
ప్రికరింగ్‌ ఎడిసన్‌ కాలంలో సెకండ్‌కు 46 (ప్రేవులు కదలగా, ఆవేగం 15-1 
8 [ఫేమ్‌లకు తగ్గింది. - కెమెరాలో ప్లీకరింగ్‌ తగ్గినందువల్ల ఒకే బ్లేడ్‌ వున్న! | 
షటరీను వాడారు. (| స్ట స్ట 

ప్రొజెక్షన్‌ కళ స్థిర పడింది. తెరపై బొమ్మను మరింత కాంతివంతంగా | | 
చూపే ప్రయత్నాలు మొదలైనాయి. ఆర్క్‌లాంప్‌ను వాడారు. సినిమాలు ఆరుబ || 
యట చూపడం నుంచి థియోటర్‌లో చూపడం వచ్చింది. 


పరికరాలు ఎన్నో వచాయి. 




















1 దృశ్యానికి శబ్దం కలిసింది ఏ; తర్వాత బొమ్మకు శబ్దం బోధించే ప్రయ | 
||త్నాలు జరిగాయి. ఇందులో శబ్దం రికార్డ్‌ చేయడం, దానిని మల్లీ వినిపించడం 
|| అనేవి సమస్యలు. 1907లో లీ డీఫారెస్ట్‌ (6 Dee Forest) అనే వ్యక్తి 
| ఆడియోన్‌ (Audion) అనే ట(యోడ్‌ ఎలక్ట్రాంన్‌ ట్యూబ్‌ ను కనిపెట్ట, శబ్దం | 
| స్టాయిని పెంచే ఆంప్లివైయర్‌ (AMplif౭గను తయారుచేయవచ్చునని చూపాడు. 
| తర్వాత శబ్దం, దృశ్యం కలిసి వచ్చే సింకో నై జేషన్‌ కోసం ప్రయత్నాలు జరిగాయి, | 1 
Jl 1918లో జర్మనీలో మాద్యులే టెడ్‌ గ్లోలాంప్‌ (Modulated Glow lamp) | | 
|| సాయంతో శబ్దం రికార్డ్‌ చేసి ఫోచోసెల్‌ (కాంతి విద్యుత్‌ ఘటం) సాయంతో , 
| దానిని తిరిగి వినిపించేందుకు ప్రయత్నాలు. జరిగాయి. 1923లో డెన్మార్క్‌లో ఆసి, | 
లో గ్రాఫ్‌లైట్‌ మాడ్యులేటర్‌ (OSollograph Light Modulator), "సెలీనియం | } 
సెల్‌ రిప్రాడ్యూసర్‌ (Selenium Cell Reproducer)ల తయారుచేశారు. | | 
||డీ ఫారెస్ట్‌ (Oe Forest) అనే వ్యక్తి వాయువు నింపిన కాంతి ఉత్సర్గం , 
(Gas Filled Glow Discharge) గ్యాస్‌ ఫీల్డ్‌ గ్లో డిస్‌చార్జ్‌ ), లెలిఫోన్‌ 
(టాన్స్‌మీటర్‌ కరిపీ ఉపయోగించి ఫిల్మ్‌ పై శబ్దం తీసుకురావాలని ప్రయత్నిం } 
చాడు. లౌడ్‌స్సీకర్‌ లకు రకరకాల నమూనాలు ప్రయత్నించి ఆఖరుకు ఇప్పుడున్న | 
మోడల్‌ను సృష్టించారు, ఫిల్మ్‌ రెండు చివర్లలో శబ్దాన్ని గీతలో రూపంలో |! 
రికార్డ్‌ చేసి కాంతికి స్పందించే కాంతి విద్యుత్‌ ఘటం సాయంతో దానిని మళ్ళీ।[ 

| | గుర్తించి చాలా థియోటర్‌లలో దీనిని ప్రయోగాత్మకంగా ప్రదర్శించారు. 


1 అదే సమయంలో వెస్టెర్న్‌ ఎలక్ట్రిక్‌ కంపెనీ లాబొరేటరీస్‌ (Western 
|| Electric Company Laboratories0 వారు అమెరికాలో గ్రామఫోన్‌ రికా | 
. ర్‌లు, విటాఫోన్‌ (Vitaphone) కార్బో రేషన్‌ పేరుతో మార్కెట్‌ చేశారు. 
'' 1930 నాటికి ఫిల్మ్‌పై నే శబ్దం రికార్డ్‌ చేయడమే అన్ని విధాలా మేలైన పని! 


అని నిర యించారు. | 
గీ గ ! సీ (| ణః (4 గ . 
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రంగుల సినిమా (ప్రయత్నాలు : 1869లో హరాన్‌ సంకలన, వ్యవకలన 
పద్దతులలో రంగులు తెప్పించడాన్ని వివరించాడు. రెండు పద్దతులనూ రంగుల 
సినిమాలు తీయడంలో ఉపయోగించారు. వ్యవకలన పద్దతిలో తీస్తే ఒకే ప్రొజెక్టర్‌ 
చాలు అని తెలుసుకున్నారు. సంకలన పద్దతిలో తీస్తే మూడు ప్రొజెక్షర్‌ చాలు, 
|| అని తెలుసుకున్నారు. ఇందులో కొన్ని ఇబ్బందులు న్నాయి. ఒక ప్రొజెక్టర్‌ 
వొడితే ఉండే ఫీల్మ్‌ స్పీడ్‌ కు ఇందులో మూడు రెట్టుండాలి, 
నమరోపద్దతిలో పిక్చర్‌ |ప్రాంతాన్ని చిన్న చిన్న భాగాలుగా తెరపై కనిపెట్ట 
లేని విధంగా మార్చి, మూడు తరగతుల ఫిల్హర్‌లను వాటి ముందుంచి ఎక్స్‌పోజ్‌ 
చేయాలి, తర్వాత ఎమల్దన్‌ను ప్రాసెస్‌ చేస్కి చిన్న పిక్చర్‌ ఎలమెంట్‌ 
|| ఇందులో ప్రతి రంగు మూడోవంతు ప్రాంతం మాత్రమే వుండడం వల్ల బొమ్మ 
|| డార్చ్‌గా వచ్చేది. 
1906లో ఛార్లెస్‌ అర్బన్‌ (Charles Urban), జి.ఆల్బర్ట్‌స్మిత్‌ (Albert 
|| Smith) లు అమెరికాలో సంకలన పద్దతిలో కలర్‌ సినిమాటోగకీ కి నాంది 
|| పలికారు. దానిని సినిమా కలర్‌ (KiNera Colour) అన్నారు. ఇందులో 
|| ఆరంజ్‌ రెడ్‌, బూ గ్రీన్‌ మాత్రం వాడారు, సెకండ్‌ కు 32 (ఫేమ్‌లు ఎక్స్‌పోజ్‌ | 
|| చేసి చివరగా తిరిగే కలర్‌ ఫిల్టర్‌ల ముందు సెకండ్‌కు 16 పూర్తి చిత్రాలు 
వచ్చేలా చేశారు. ఫీల్మ్‌ను బ్బాక్‌ అండ్‌ వెట్‌లో ప్రాసెస్‌ చేసి రొఖుటింగ్‌ కలర్‌ | 
ఫీల్టర్స్‌ ద్వారా రంగుల్లో చూపించారు. రంగులు పర్వాలేదు. అన్నిట్టుం డేవి 
ఒక రంగు తర్వాత మరోరంగుకు ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయడంవల్ల కొన్ని తిప్పలు తప్పేవి 


కావు, ఉదాహరణకు తెల్లరంగు గుర్రం కాళ్ళు ఒకసారి ఆరంజ్‌ రెడ్‌ గా, వెంటనే! 
బ్లూగ్రీన్‌ గా వచ్చేవి. 


1910లో లూయీదూస్లే (Louis Dufay) ఒక సంకలన కలర్‌ ఫిల్మొను 
తయారుచేశాడు. ఇందులో మూడురంగులకు సూక్ష్మమైన గీతలున్న (ప్రాంతాలు 
.|!| ఉండేవి. అయితే దీనిని 1930 దాకా ఎవరూ మార్కెట్‌ చేయలేదు. 


కలర్‌ ఫిల్మ్‌ వచ్చింది : 1928లో ఈస్ట్‌మన్‌ కొడక్‌ కోడాకలర్‌ 16మి.మీ 
(| మోషన్‌ పిక్టర్‌ ఫిల్మ్‌ను తయారుచేశాడు. వస్తువు ముందు మూడు ఫిల్లర్‌లు 
|| ఉంచడంవల్ల కాంతిని మూడురంగులుగా విభజించారు. ఎమల్ల్డన్‌ ను నలుపు, 
| తెలువులో ప్రాసెస్‌ చేసి తర్వాత ప్రాజెక్టర్‌లో అదే పద్దతిలో చూపారు. 
అయితే రెండు సద్దతులలోనూ దృశ్యవిశ్లేషణ సరిగా లేదు. కాంతి (ప్రసారం 
నష్టం వుండింది. కొడక్‌ ఫిల్మ్‌ మంచి ప్రచారం పొందింది. 


1932లో మూడు రంగుల వ్యవకలనంతో పకి కలర్‌ (Techini colour) 
|వచ్చింది. ఇందులో కాంతి పుంజొన్ని విడగొ స్టే ఆప్టికల్‌ ట్యూబ్‌, కెమెరా 
ఆబ్జెక్టివ్‌ లెన్స్‌ కలిసే వుంటాయి. దీనిద్వారా మూడు నలుపు - తెలుపు ఫిల్మ్‌లు 
ఎక్స్‌పోజ్‌ అవుతాయి. ఈ మూడు ఫీల్మ్‌ల ఒక్కొక్కటి దృశ్యంలోని రెడ్‌, 
(గ్రీన్‌, బ్లూ టోన్‌లసను నమోదు చేస్తాయి. ప్రాసెసింగ్‌ తర్వాత జలాటిన్‌, 









|| పారతో మూడు ఫిల ఉపరితలాలు (రెడ్‌ గ్రీన్‌ బ్లూ) ఏర్పడుతాయి. ఉపరితలా। | 
| లలో రంగులు అద్ది, మూడింటిని కలిపి, ఫె నల్‌ఫిల్మ్‌ బేస్‌పై కాంటాక్ట్స్‌ ప్రింట్‌ | | 
|| తీస్తారు. ఈవిధంగా కలర్‌ పిక్చర్‌ వస్తుంది. . 
|| వైడ్‌స్స్ర్రన్‌ & స్టీరియో పిక్చర్స్‌ : 1929లో 70మి.మీ సినిమా] | 
|| వచ్చింది. 1952 నాటికి మూడు ప్రాజెక్టర్‌లు వాడి మాములు 40 డిగ్రీల, 
|| ఫిల్డ్‌కు బదులు 70-80 డిగ్రీల ఫీల్డ్‌ తెప్పించారు. ఇందువల్ల (బహ్మండమైన | | 
|| ఎఫెక్ట్‌ వచ్చింది. దీనినే సినీరమా (CINner2Ma) కచ్చితమైన కోణంలో బిగించి. 
తీసుకెళ్లవలసీ వచ్చింది. మూడు వేర్వేరు ఫిల్మ్‌ల సింకోనైజేషన్‌, ప్రతిబింబాల | | 
|| కాంతి వగైరాల మాచింగ్‌ సమస్యలు తెరపై కలిసే అంచుల దగ్గర ఏర్పడేవి. . 
అయినా సినీరమా బాగా ప్రచారంలో వుండింది. నాలుగవ ఫీల్మ్‌పై పూర్తిగా 
వేర్వేరు సౌండ్‌ ట్రాన్స్‌ లౌడ్‌స్పీకర్‌ ద్వారా కనెక్ట్‌ అయి ఆడిటోరియం అంతటా | | 


|| వినిపించేది. 
వ లీరమా 
"వెండితిర 
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1955లో ప్రముఖ కార్టూన్‌ చిత్రాల నిర్మాత వాల్డ్‌డిస్ని తన డిస్నిలాం | 
''డ్‌లో 360 డిగ్రీలు ప్రాజెక్షన్‌ చూపించి చుట్టూ ఎటు తిరిగినా దృశ్యం 
కనిపించేవిధంగా ఏర్పాటు చేశాడు. దీనినే సర్కారమా (01/04/2౧22) అన్నారు) | | 
16మి.మీ ప్రొజెక్టర్‌ లు అవసరమైనాయి. (వేక్షకులు మధ్యలో కింది ష్టాట్‌ఫా |. 
||రమ్‌ పై కూర్చునేవారు. ఫలితం అద్భుతంగా వుండేది. (పేక్షకులు “తాము 
స యంగా దృశ్యంలో పాల్లొన్న అనుభూతిని పొందారు. 


ఇంతకు కొంచెం ముందే 1953 ముందే 1953లో సినిమా స్కోప్‌ వచ్చింది. 
|| ఇందులో 35మి.మీ. ఫిల్మ్‌ సైజును పెంచి, తెరనిండుగా చూపించారు. ఇందుకు | | 
|| ప్రొడెక్షన్‌లో వాడినటువంటి లెన్స్‌నే షూటింగ్‌లో రివర్స్‌లో వాడారు. అందువల్ల 
| | మొత్తం దృశ్యాన్ని 35మి.మీ ఫిల్మ్‌ పైకి ఎక్కించేవారు. వీటినే అనామార్డిక్‌ | 
1 ఆఅపైక్ట్‌ (Anamorphic Optics) అనేవారు. 


. 1955లో టాడ్‌ ఏ ఓ (066 గం) మరింత వెడల్పెన 65మి. న కెమెరా ! 
' ఫిల్మ్‌ను కెమెరాలో వాడి 70 మి.మీ. ఫిల్మ్‌వైకి ప్రొడెక్ట్‌ చేశారు. దీనికి ఎన్నో! 
|| సౌండ్‌ట్రాక్స్‌ కలిపారు. ఫేవ్‌కు నాలుగుబదులు అయిదు రంధ్రాలు స్పాకెట్‌ | 
,| హోల్స్‌ వుండేవి. సినీరమాలో మూడు ప్రాజెక్టర్‌లు వాడగా ఇక్కడ ఫిల్మ్‌! 
1 వెడల్పుగా వున్నందువల్ల ఒకే ప్రాజెక్టర్‌ వాడారు. 


త్రీడీ సినిమాలు మరో వింత. ఇందులో తెరపై ఒక్కొక్క కంటికీ ఒక్కొక్క 
| బొమ్మ కనిపించే విధంగా ప్రాజెక్ట్‌ చేసేవారు. ఒక స్టీరియో స్కోపిక్‌ సిస్ట 
మ్‌లో రెండు ఫీల్మ్‌లు కెమెరాలో పక్కపక్కనే ఎక్స్‌పోజ్‌ చేసేవారు. ప్రిజన్‌ | 
(| బైనాక్యులర్‌ ఆప్టికల్‌ సిస్టమ్‌ వాడేవారు. ఇందులో రెండు లెన్స్‌ల మధ్య, 
వున్న వేర్పాటుకు తగిన సర్దుబాటు జరిగి బొమ్మ సహజంగా కనిపించే ఏర్పాటు | | 
' వుంటుంది. ఈ సిస్టమ్‌ ఒకే నిర్దిష్టమైన తలంలో కంపించే ధృవిత కాంతిని క 
|లేక పోలరైజ్‌డ్‌ లైట్‌ Polarised Light) ను వాడుతారు. ఒక ప్రొజెక్షన్‌ || 
| లాంతర్‌లో ఒక్క దిక్కుకు కాంతి పుంజాన్ని పంపితే మరో దానిలో మరో. 
| దిక్కులు పంపుతారు. (పేక్షకుడు ప్రత్యేకమైన అద్దాలు పెట్టుకుని చూసేటప్పుడు | 
ఆ అద్దాలు కాంతిని ప్రాజెక్షర్‌లో ఫిల్టర్‌ ల మాదిరి పోలరైజ్‌ చేస్తాయి ఈ 
ధంగా ఎడమకన్ను ఎడమవైపు ప్రొకెక్షన్‌ ను మాత్రమే చూస్తుంది. అలాగే | 
డికన్ను కుడివైపు ప్రొజెక్షన్‌ ను చూడడం జరుగుతుంది. ఇందులో సినిమా : 
ఇలా సహజంగా కన్పించినా తొలగించేందుకు వచ్చిన ఇతర పద్దతులలో చాలా | ్జ 
న్నితమైన సర్దుబాట్లు, మరింత మొదలైన క్లిష్ట సమస్యలున్నాయి. 


ఫల్మ్‌లలో మార్పులు : 














1920 నాటి నుంచి సినిమా కళ పట్లు ఆసక్తి ఎంతగానో పెరిగిపోయింది, | ! 
|| 25మి.మీ నుండి 9.5మి.మీ. వరకు రకరకాల ఫిల్మ్‌ వై జులు ప్రయత్నించారు. | 
రివర్సల్‌ ప్రాసెసింగ్‌ ద్వారా ఒరిజనల్‌ ఫిల్మ్‌ నుండి నెగెటివ్‌ కు బదులు నేరుగా 














పాజిటివ్‌ ను పొందే ప్రయత్నాలు చేశారు. 1923లో కనిపెట్టిన ఒక _ పద్దతి! | 
= || వివరాలు ఇలా వున్నాయి. . 
ఫోటో తీయవలసిన దృశ్యాన్ని మాములు పద్దతిలో నెగెటివ్‌గా డెవలప్‌ | 
చేస్తారు. తర్వాత డెవలప్‌ అయిన సిల్వర్‌ ఇమేజ్‌ను బీచ్‌ చేస్తారు. 
అప్పుడు ఎక్స్‌పోజ్‌ కాని సిల్వర్‌ హాలెడ్‌ మాత్రం మిగులుతుంది. దీనిని మళ్ళీ . 
రెండోసారి సమంగా ఎక్స్‌పోజ్‌ త పాజిటివ్‌ సిల్వర్‌ ఇమేజ్‌ వస్తుంది. 


ఈ పద్దతిలో ఎక్స్‌పోజర్‌ జరిగినప్పుడు వెలుగునీడలలో హెచ్చు తగ్గులు వచ్చేవి. | | 
ప్రతిబింబాన్ని పరారుణ కిరణాల సాయంతో పరిశీలించి ఈ హెచ్చు తగ్గులు | 
సరిచేసేవారు. ఎమల్డన్‌ పరారుణ కిరణాలకు స్పందించేది కాదు. మొత్తం ప్రసా 
రమైన పరారుణ కీరణాలను ఒక ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌ (పరారుణ) ఫోటోసెల్‌ ద్వారా, 
కని'వెస్ట్రేవారు. ఎక్కువ పరారుణ కిరణాలు బయటికి వస్తే రెండవ ఎక్స్‌పోజర్‌ లో : 
ఎక్కువకాంతి వచ్చినట్టు, ఈ రివర్సల్‌ పద్దతిలో ఎక్స్‌ట్రా పాజిటివ్‌ ఖరీదు | 
తగ్గించవచ్చు. పైగా పాజిటివ్‌ను వేరుగా ప్రింట్‌ చేసినప్పుడు వచ్చేంత ఎక్కువగా | 
గ్రౌయిన్స్‌ రావు. 

1923లో బెల్‌, పోవెల్‌ (Bell and Howel) అమెరికాలో 16మి.మీ | 
|| ఫిల్మ్‌ పరికరాన్ని ప్రవేశపెట్టారు. అదే సమయంలో ఫ్రాన్స్‌లో పారే (Pathe) | 
|| 9.5మి.మీ. ఫిల్మ్‌ కెమెరాను ప్రవేశపెట్టాడు. అది చాలా ప్రచారం పొందింది. 
క్రమంగా 16మి.మీ కెమెరాలు చాలా వాడుకలోకి - వచ్చాయి. 


ఇంతకుముందు పేర్కొన్న కొడాకలర్‌ ఫిల్మ్‌ 1930లో ప్రవేశపెట్టిన 16మి.మీ. |, 
అమెచ్యూర్‌ ఫిల్మ్‌కు మెరుగైన రూపం. తర్వాత వచ్చిన కొడాకలర్‌ ఫిల్మ్‌ను | 
16మి.మీ. అమెచూర్‌ ఫిల్మ్‌కు వాడారు. . 

















అదే సమయంలో 16మి.మీ. ఫిల్మ్‌కు సౌండ్‌ (ట్రాక్‌ కావాలనుకున్నారు. | 

|| అందుకు ఒకవైపు రంధ్రాలు వదిలివేశారు. దానికి తగ్గ ప్రాజెక్టర్‌ను 1930లో |! 
|| రేడియో కార్పొరేషన్‌ ఆఫ్‌ అమెరికా (గ౧౦4) వారు తయారుచేశారు. తర్వాత || 
మరింత ఇరుకైన రిమి.మీ. ఫిల్మ్‌ వచ్చింది. 1932లో అందుకు అవసరమైన | | 
కెమెరాలు, (ప్రొజెక్టర్‌ లు ఈస్టిమన్‌ కొడక్‌ వారి ద్వారా మార్కెట్‌ లోకి వచ్చాయి. 
(పొఫెషనల్‌ మోషన్‌ పిక్చర్‌ ఫోటోగ్రఫీ : 
. ఇంతకు ముందుండిన జాత్సాహిక సినిమా ఫోటోగ్రఫీ కన్న మెరుగైన మెకా | 
నిజంతో ఇది వచ్చింది. ఇందులో లెన్స్‌ వెనుక ఫిల్మ్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ అయి అదేపనిగా 
తిరుగుతుంది. ఫిల్మ్‌ కదిలేటప్పుడు కాంతి సోకకుండా షటర్‌ ఆపుతుంది. ఒక ; 
సస్టిరీల్‌' నుండి ఫిల్మ్‌ చుట్ట విడిపోతుంది. ఒక మధ్య మార్గం (ఇంటర్‌ || 
| మిలన్‌) నుండి ఒక గేట్‌. ద్వారా వెళ్తుంది. గేట్‌ దగ్గర ఎక్సీపోజర్‌ జరు |} 
గుతుంది. తర్వాత అది సీక్‌ రీల్‌కు వెళ్తుంది. కొన్ని చోట్ల ఫిల్మ్‌ఎక్స్‌పోజర్‌ |! 
తర్వాత ఇంటర్‌ మిళెన్ట్‌, ఓక్‌ అప్‌ రీల్‌్ల మధ్య సౌండ్‌ రికాక్తింగ్‌ మెకానిజం | | 

















1| కూడా వెళ్తుంది. పిక్చర్‌ ఫిల్మ్‌తో సింక్రొనైజ్‌ అయిన మరో ఫిల్మ్‌ లేక ఓప్‌పై, . 
| పౌండ్‌ రికార్డింగ్‌ చేయడం కూడా ఉంది. 


1 సినిమా కెమెరా ఎలా వుంటుంది? 


1| 1. బాడీ: ఒకప్పటి సినిమా కెమెరాలకూ, ఇప్పటి వాటికీ తేడా దృఢత్వంలో 


వుంది. పిక్చర్‌ నాణ్యత సవ్యంగా ఉండాలంటే కేమెరా ఊగకూడదు. | |. 


ఫిల్మ్‌ ఫ్రేమ్‌ అటూ ఇటూ కదలకూడదు. కొన్ని డీజైన్‌ లలో ఫిల్మ్‌ 
ఛాంబర్‌ వేరుగా వుంటుంది. కెమెరా బాడీతో అనుసంధోనం వుంటుంది. | | 
మరికొన్నింటిలో అవి రెందూ ఒకేచోట కలిసే వృంటొయి. 


| 2. కటకాలు : గడిచిన 50 సంవత్సరాల కాలంలో కటకాలు నిరంతరం ఎన్నో | 
మార్పులకు గురైనాయి. ఈ మార్పుల వెనుక రెండు లక్ష్యైలు మూలంగా 
వున్నాయి. అవి - ఇమేజ్‌లోని అన్ని రంగులనూ ఫీల్మ్‌ప్రేన్‌ పైకి సవ్యంగా, | 
ఫోకస్‌ చేసేందుకు లెన్స్‌ను అక్రోమాటికి చేయడం, కట్కంలోను వివిధ! | 
ప్రాంతాలనుంచి వస్తున్న |ప్రతిబించాల వర్ణాలన్నిటినీ సరిగా ఫోకస్‌ చేయడం | | 
(Anastigmatic) అనాస్ట్రిగ్మాటిక్‌. ఈ రెండు ఇక్ష్యాలు నెరవేరేందుకు 
కటకంలో ఓపెనింగ్‌ సాధ్యమైనంత పెద్దదిగా వుండాలి. అందువల్ల ఎక్స్‌పో 
జర్‌ కు ఎక్కువ కాంతి లభ్యమవుతుంది. ఫీల్డ్‌ ఆఫ్‌ వ్యూ చాలా విశాలం 
వుండాలి. ఇందుకోసం ఎక్కువ విడిభాగాల కలిపి కొత్త కటకాలు తయారు | | 
చేశారు. గొజులో కూడా కొత్త కొత్త రకాలు వచ్చాయి. 1939 నాటికి | 
కటకం పైన గాజు పొరగా గాలిపొర తాకేచోట ఒక ప్రత్యేకమైన పుూత 
పూయడం ద్వారా అనవసరమైన కాంత్‌ పరావర్తనాలు అరికట్టవచ్చు అని 
కనివెట్టూరు. 

సినిమా ఫోటోగగ్రఫీలోన్యూ స్టిరచిత్రాలు (స్టిల్స్‌) తీసే స్టిల్‌ కెమెరాలోనూ 
; | సుదీర్చమైన అనుభవం వల్ల రకరకాల ఫోకల్‌లెంగ్ర్‌లు ఉన్న లెన్సులు (అల్‌ట్రావైడ్‌ 
| ఆంగిల్‌ నుండి 'ఒలిఫోచోదాకా) అవసర మైనాయి, వీటిని టరెట్‌ (TUrret) అనే 
. పరికరంపై మౌంట్‌ చేశారు. ఇందుమూలంగా కావలసిన లెన్స్‌ను ఎన్నుకోవడం 
(1 j సులభం అయింది. అయితే సినిమా కెమెరాకు ఈ విధంగా అయితే కొంత 


|| ఇబ్బంది. అందుకు లెన్స్‌ మార్పిడిలో ఎటువంటి అంతరాయం లేకుండా వుంశే | | 
| మంచిది. ' 


| రెండు కటకాలను ఒకదానివెనుక ఒకటి కలిపి. వుంచినప్పుడు, రెండు విడి, 
| భాగాల వేర్పాటును బట్టి ఆ కాంబినేషన్‌ (జంట) ఫోకల్‌ లెంగ్స్‌ నూరుతుంది. | క 
|| ఉదాహరణకు, రెండు పల్చని కుంభకటకాలను కలిపి సన్నిహితంగా మౌంట్‌ | | 
|| చేసినప్పుడు అవి వేర్వేరుగా కొంతదూరంలో వున్నప్పటికన్నా, వాటి సంయుక్త | | 
|| నాభ్యంతరం ఎక్కువ. ఈ విధంగా కాంబినేషన్‌ ఫోకల్‌లెంగ్స్‌ను పలువిధాలుగా | 
| మార్చవచ్చు. ఈ పరిశీలన ద్వారా కెమెరాలెన్స్‌లలో ఒకటిలేక ఎక్కువ విడి! 
||భాగాలను లేక ఎలిమెంట్స్‌ను కదిలించి లెన్స్‌ ఫోకల్‌లెంగ్స్‌ మార్చవచ్చు అని! క 





| తెలిసింది. 


ఒక సరళమైన డిజైన్‌ ప్రకారం వేర్వేరు శక్తులున్న రెండు స్టిరమైన కుంభక 
టకాలు, వాటి మధ్య “కదిలే పుటాకార కటకం వుంటాయి, ఇందులో పుటాకా | 
రకటకాన్ని ముందున్న కుంభాకార కటకాన్ని దగ్గరగా వుంచినప్పుడు ఫోకల్‌ లెంగ్స్‌ . 
తగ్గుతుంది. ప్రతిబింబం కొంచెం పెద్దదిగా కనీపీస్తుంది. ఇందులో ముందున్న |} 
| కుంభాకార కటకాన్ని స్వల్పంగా జరిపి ఫోకస్‌ స్పష్టంగా వుండేలా చేస్తారు. జూమ్‌ 
లెన్స్‌ సూత్రం ఇదే. 
ఎలిమెంట్స్‌ సంఖ్యను పెంచితే, సవరణలకు అవసరం వుండదు. నొభ్యం | 
తరం పరిధి వెంచడం, అ'వెర్చర్‌ను మొత్తంపై పెంచడం, మొదలైన చర్యల 
ద్వారా ఫిల్మ్‌వై దృశ్యకోణం (ఫీల్డ్‌ క్రజ్‌). "పెంచవచ్చు. కలర్‌ '“కరెక్షన్‌ను 
'మెరుగుపరవచ్చు. ఇందుకు గాజు పదార్ధాల నాణ్యత మరింత మెరుగ్గా వుంచాలి. | | 
అయితే ఒకప్పుడు స్త్రిరమైన నాభ్యంతరం వున్న కటకంలాగా కాక్క జూమ్‌ 
లెన్స్‌ రిసాల్వింగ్‌ పవర్‌ “విశేషణాశక్తి), అతి సూక్ష్మమైన వివరాలు నమోదు! | 
చేయడంలో సామర్హ్యం- రెండూ తక్కువగా వుండేది. అంచేత దానిని ఫీచర్‌! | 
ఫిల్మ్‌లకు (కథాచిత్రాలకు) వాడేవారు కాదు. దాని వాడకం వార్తా చిత్రాలకు, | | 
జొత్సాహిక చిత్రాలకు మాత్రమే పరిమితమై వుండేది. 


తర్వాత ఎలి మెంట్స్‌ సంఖ్యను పెంచి కచ్చితమైన ఫోకస్‌కు వీలు కల్పిం 
చారు. అ పెర్చర్‌ ను మొత్తంపై పెంచడం, దృశ్యకోణం పెంచడం మొదలైన 
|| మార్పులద్వ్యారా మంచి జూమేలేన్సెలు తయారైనాయి. వాటి పనితనం మెరులై 
|| నందువల్ల స్టూడియో కెమెరాలలో వాటిని ఉపయోగించారు. 


3. ఫిల్మ్‌ రవాణా వ్యవస్థ ; కెమెరాలో ఫిల్మ్‌ తిరిగే పద్దతిలో 35 మి.మీ . 
కి సంబంధించినంతవరకూ పెద్దగా మార్పులేమీ. రాలేదు. ఫిల్మ్‌లను కొంతే | 
చొరని రీల్‌ కేసులలో నించే పీవారు. సై రీలుకు, శేకస్‌ రీలుకు (కెమె। | 
రాలో ఎక్స్‌పోజ్‌ అయేందుకు వచ్చేరీలును సై రీల్‌ అంటారు. ఎక్స్‌పోజ్‌ | | 
అయిన రీల్‌ చుట్టుకునే చక్రాన్ని కేకప్‌ రీల్‌ అంటారు) మధ్య ఒక చిన్న! | 
లూప్‌ మాత్రం బటు తొంగిచూసే వీలుంటుంది. ఇదే ఎక్స్‌పోజర్‌ 
జరిగే pes లోడింగ్‌ చేసేటప్పుడు దీనిని కెమెరా మెకానిజంలోనికి | | 
ఇరికించేవారు. 


ఫిల్మ్‌ను పట్టు వుంచే ఇంటర్‌ మిటెంట్‌ పీత కాళ్ళ లాగా వుండేది. (ఇదే, 

x (Claw) ప్‌ మెకానిజం) కొన్ని కెమెరాలలో పిన్‌ రిజిస్టరింగ్‌ మెకానిజం | | 

వుండేది. | 

తొలిరోజుల్లో ఈ భాగలనుండి విపరీత మైన శబ్దం వచ్చేది. అందుకు శబ్దం ! 
|| పీల్చుకునేందుకు కెమెరా బయట ఏర్పాటు చేసేవారు. ఇప్పుడా ఏర్పాటు | 
| కెమెరాలోనే వుంది. | 































' ఒకటి వచ్చింది. ఇంటర్‌ మిఖుంట్‌ కు అనుగుణంగా రోటరీ షటడిను చేశారు. 


కొన్నిటిలో షటర్‌ మూసుకున్న వ్యవధిని, అదే కటకంలో దృశ్యంలో చూసేం[|! 


దుకు ఉపయోగించేవారు. ఇక్కడ షటర్‌ ఒక కోణంలో లోపబికి పళ్ళే కొంతిని 


ఆపుతుంది. బ్రేడ్‌ ముందుభాగంలో వుండే అద్దం కాంతిపుంశోన్ని వ్యాా'ఫై ండర్‌, 


వైపుకు పరావర్రనం చేస్తుంది. 


వుూూూఫె ండింగ్‌ , ఫోకసింగ్‌ : స్టిల్‌ కెమెరాలలోనూ. మూవీ కెమెరాల 


|| లోనూ ఒక వ్యూస్రై "ఫె ండింగ్‌ ఒక క్తిష్ట సమస్యగానే వుండేది. వేరు. వ్యూ 


| డర్‌ను కెమెరాకు "కలిపితే, ఉసే దృశ్యం చూసే దృశ్యం రం ర్రుగః a 


లీ ఆ 


| వుంది. దిన్ని సరిదెద్దేందుకు వ్యూఫైండర్‌ మౌంట్‌ ' చేసేటప్పుడు | 


కోణాన్ని మార్చుకునే వీలు. కల్పించారు. ఇందువల్ల వ్యూఫైండర, బకింగ్‌ లెన్స్‌ 
1. ఇండూ దృశ్యం మధ్యకు చూసేలా వుంటాయి. 


మరో పద్దతి ప్రకారం, పొక్షికంగా పరావర్తనం చేసే అద్దం (దీనినే బీమ్‌ |? 


స్పై టర్‌ Beam Splitter అంటారు) ఒకదానిని దృశ్యాన్ని “ని త్రీకరించేందుకు 
కొంతి వెళ్లే మార్గంలో వుంచేవారు. ఇందువల్ల కాంతి నష్టం జరుగుతుంది. 

ఇంకో పద్దతిలో - ఫిల్మ్‌ కదులుతూ వున్నప్పుడు షటర్‌ దానిని మూస్తుంది. | 
అప్పుడు టేకింగ్‌ లెన్స్‌ కాంతి పుంజాన్ని పక్కకు మళ్ళించేందుకు అద్దాన్ని వాడారు, 
ఇందులోనూ ఇబ్బందులు ఏర్పడ్డాయి. 


న స్కేల్‌ వుంటుంది. దానిపైన లెన్స్‌ స్థానం గుర్తించి వుంటుంది. దృశ్యానికి, 


al 00 


ర్‌, న 


ంట్‌ (ఇతన్నే ఫోకస్‌ పుల్లర్‌, లేక ఫాలో ఫోకస్‌ అసి సిస్టెంట్‌ అనేవారు) 
న్స్‌ను సర్రేవాడు. ఇప్పుడు రిమోట్‌ అడ్జెస్ట్‌ మెంటులు వచ్చాయి. (తూడి లెన్‌" 
ఫైండర్‌ 7 hrough the Lens Finder) ను . వొడినప్పుడు ఫ్యూఫైండక్‌ 
ఇమేజ్‌ సాయంతో ఫోకసింగ్‌ను ప్రత్యక్షంగా అమర్చవచ్చు. అనుభవజ్ఞుడైన 
కెమెరామెన్‌ దూరాలను చాలా సులభంగా అంచనా వేయగలడు. 


లో 


re we ee WN ree OE MY HITE SSS IIR Ira TE Mish రస్‌ 
పాలా నాకనా మానం మరకలిలా చలానా దరద నా తడా శాత నిరా నాలా నను కాలం = దన వతల చాత పం నతో ఇలా. ఆదాల. మ చు పత ఆాసతాచరా దాలు అజముతానంతా వానాకాలం తండాల యో. 








జరిగినందుకు గుర్తుగా ఒక సిగ్నల్‌ వస్తుంది. తర్వాత చేరుగా ఫిల్మ్‌ను మాగ్నె 





: శబ్దంలేని రోజుల్లో ఫిల్మ్‌ను, ఇంటర్‌ మిటంట్‌ను కెమెరామన్‌ పెద్ద ed 
|. సాయంతో త్రి స్పేవాడు. శబ్దం వచ్చాక ఇందులో ఒక క్రమం అవసరమైంది. అంచేత ? 
ఆధునిక కెమెరాలలో ఇందుకు కచ్చితంగా నియంత్రించి ఎలెక్ట్రిక్‌ మోటార్‌ || 


మూవీ కెమెరాలో ఫోకసింగ్‌ ఒక ముఖ్యసమస్య. కెమెరాపైన ఒక సరిది 


మెరాకు మధ్య వున్న దూరం నేలపై "నుర్తి ంచి వుంటుంది. దీనిని శేప్‌తో | | 
లుస్తారు. నటులు తమకు గుర్తుపెట్టిన స్థలంలో నిలబడ్డాక కెమెరా అసి. 


ఇతర అంశాలు : దృశ్యాన్ని, శబ్దాన్ని సమన్వయం (సింక్రోనై జేషన్‌ ) : 
చేసేందుకు గమనించవలసిన అంశాలు కొన్ని వున్నాయి, ఇంటర్‌ మిటెంట్‌ 
సహపరికరంగా మాగ్నెటిక్‌ కేప్‌ సౌండ్‌ రికార్డర్‌ను వాడే పక్షంలో సమన్వయం | § 


టిక్‌ సౌండ్‌ రికార్డింగ్‌” కోసం వాడినపుడు స్పాంకెట్‌ (పళ్ళచక్రం వంటిది) 
రంద్రాలు, . పిక్చర్‌ ఫిల్మ్‌ రంధ్రాలు వెనవేసుకునే ఏర్పాటుచేసి సమన్వయం చేసే! 


తేటల 








| 


| మోటార్‌ వుంటుంది. లెన్స్‌లో మార్పులకు కూడో కెమెరాలో విద్యుత్తులో స 

పనిచేసి మోటార్‌ వుంటుంది. | 
ఈ కెమెరాలో ఎంత ఫిల్మ్‌ వాడిందీ ఎంత మిగిలిందీ సూచించే ఫుశేజ్‌ | | 
|| ఇండికేటర్స్‌ (Footage Indicatiors) వుంటాయి. (ఫేవ్‌కౌంటర్‌ సాయంతో | 
|| అవసరమైనప్పుడు సూపర్‌ సాస్‌ చేయవచ్చు. మల్రిపుల్‌ ఎక్స్‌పోజర్స్‌ ఇచ్చేందుకు | ! 
(| ఇంచింగ్‌ నాబ్‌. (1౧౦౧1౧౮ Knob) వుంటుంది. దీని సాయంతో ఒకే ఫేవ్‌లో | | 
|| ఫిల్మ్‌ను రీమిజిషన్‌ చేయవచ్చు. 35 మి.మీ కెమెరాలు జరిగే తతంగం ఇది. |! 

| 


65 మి.మీ. కెమెరాలు దాదాపు ఇలాగేవున్నా బరువుగా వుంటాయి. 18|| 
యి 


||వారు. కెమెరాను దృశ్యానికి అనుగుణంగా తిప్పేందుకు (పాన్‌ చేసేందుకు) | ః 


గవత కాశాయ. 
ర 
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మిమీ ర మిమీ ఫిల్మ్‌ నాణ్యత బాగా మెరుగవడంతో వాటిని కూడా ఎక్కువ |! 
గానే వాడుతున్నారు. 16 మి.మీ కెమెరాలో కేస్‌ ఆకారం, స్టింంగ్‌తో పనిచేసే! 
ఫిల్మ్‌(డ్రైవ్‌, ఫిల్మ్‌లోడింగ్‌ మొదలైన అంశాలలో తేడాలుంటాయి. అమెచ్యూర్‌ || 
కెమెరాను మెరుగుపరిచి దిన్ని తయారుచేశారు. కొన్ని కంపెనీలవారు 36 మి.మీ. 
|16 మి.మీ. కెమెరాలను ఒకే విధంగా తయారుచేస్తున్నారు. } 


(త్రీడీ కెమెరాలలో రెండు ఫిల్మ్‌లు పక్కపక్కన ఒకేసారి ఎక్స్‌పోజ్‌ అయేందుకు | 
వీలుగా ప్రిజమ్‌ (పట్టకం) అమరిక వున్న ట్విన్‌ ఆప్టికల్‌ సిస్టవ్‌ వుంటుంది. | 
సినిమాస్కోప్‌ కెమెరాలలో స్పాంకెట్‌ హోల్స్‌ (పళ్ళచక్రం రంధ్రాలు) కంత. 
చిన్నవి. వీటిలో లెన్స్‌లేక అచాట్‌ మెంట్‌ సాయంతో దృశ్యాన్నిక్కి ఫిల్మ్‌కు సైజు! 
|| నిష్పత్తిని తగ్గించే. వీలుంది. సినిమాస్కోప్‌లో తెరమొత్తం బొమ్మ పడేందుకు, 

వీలుగా ఈ అటాచ్‌ మెంట్‌ వుంటుంది. 





ల 
ళ్‌ 
a 





నశ తేలక 


కెమెరా సపోర్ట్‌గా బరువైన [శ్ర పాడ్‌ (ముక్కారి) స్టాండ్‌ వుంటుంది. 
|| ఒక్కోసారి బలమైన డాలీ (DOlley) పై కెమెరా కెమెరామన్‌ వుంటారు, 
|| డాలీని నెట్టుతూ కాన్కీ నడుపుతూ కానీ తేసుకువెళ్ళవచ్చు. ఎత్తునుంచి షాట్‌ | 
| తీసేందుకు (క్రేన్స్‌ను వాడుతారు. 


సినిమాఫిల్మ్‌ ఎలా వుంటుంది"? 


cE 


గిడికెరకటల్‌: 


సినిమా ఫిల్మ్‌లో 35 మి.మీ, 16 మి.మీ, 8 మి.మీ అని మూడు తరగ! 
తులున్నాయి. వీటిలో శబ్ద్బంలేనివి (సైలెంట్‌), శబ్దం వున్నవి (సౌండ్‌) అని 
||మల్ఫీరెండు రకాలు. 35 మీ.మీ నెగెటివ్‌, పాజిటివ్‌ ఫిల్మ్‌ల మధ్య స్పాకెట్‌ | | 
|| హోల్స్‌ ఆకారంలో స్వల్పంగా తేడాలుంటాయి. 16 మి.మీ ఫిల్మ్‌ స్పార్తికెట్‌ || 
|| హోల్స్‌ సంఖ్యను రెట్టింపుచేసి 8 మి.మీ. ఫీల్మ్‌ను తయారుచేస్తారు. మధ్యరేఖకు | 
[| ఒకవైపు ఒక దిక్కుగా ఎక్స్‌పోజర్‌ ఇస్తారు. స రీల్‌ యేకప్‌ రీల్‌ - స్టానా; 
|లను మార్చి మళ్ళీ రెండోవైపు రెండోదిశగా ఎక్స్‌పోజ్‌ చేస్తారు. ప్రాసెసింగ్‌ | 
తర్వాత ఫిల్మ్‌ను రెండు పట్టీలుగో చేసి ఒకటిగా స్పెస్‌ చేస్తారు. ఇక్కడ] 
స్పాంకెట్‌ హోల్చ్‌ దిట్టంగా వుంటాయనేది అనుభవం చెప్పిన సత్యం. దీనిని 
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అమన నానా కనన. కారాానాననన నునన వానను చమన నమమ 
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దాతు 


"మూ 


తో బ్‌ 
ఈ రెం 


జను 
- 


చేశారు. 


' తయారు 


న... అయన అకడ నల నియతో నాయాల. 
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"ననన... అ? లక మట. పనలు మం క గానానికి. తా అంటానా 


0 gaa aa 


అయస్మాంత్రీక సట్టముద్తుల 





రకా మకా అటా కదాని. మందాన ద ల రారయకులువతుతయాతాప్తాపేవులాం 3 అదా లతా తదిదం తాదాబతిక. 


eso 


న ల. రా ఇ చామర చం. 1 ఉన తా. వ నా నన చిందు 2 5 - ఈక లాల 4 oe 
ల వయాతునతా. కారకా ఇలు 


CELE PEE HET AEA Se Mt జాలరి తోక కలక ప. EL SL EN కంత నమక థ EDR a తు 
డత! asa అకియ్ను STs? కా 


వసారాదంనా నా అంతారు దా కాం దారా నాక దాము జక అం. ల వాకజామునాదలు శ మలుకాయాతయ న. తను అయ తదలంతయతు ను పాయనతునాడు మాజా. మయము ఇ లం 


యం క బ్రా సిధాక్ర చకా తలా పరక సల్థం తి ఎవడు చైతుకి EE 


ఒకప్పటి ఫిల్మ్‌ బేస్‌ సెల్యులాయిడ్‌ లేడా సెల్యులోజ్‌ వైశ్రేట్‌ ఉన్నది. ఇది | 
| మండే స్వభావం వున్నది. అంచేత ప్రొజెక్టర్‌ ఆర్క్‌లాంప్‌ వేడికీ ఇది మండకుండా || 
| అనేక జాగ్రత్తలు తీసుకోవలసి వచ్చింది. 1923లో 16 మి.మీ. అమెచ్యూర్‌ |! 
|| ఫిల్మ్‌ వచ్చింది. ఇందులో మండేగుణం కొంచెం తక్కువ వున్న సెల్యులోజ్‌ | | 
అసిశేట్‌ను వాడారు. ఈ ఫిల్మ్‌ను సేఫ్‌టీ ఫిల్మ్‌ (Safety Film) అన్నారు. | | 
| అయితే దీనికి దృఢత్వం, స్థిరత్వం తక్కువ కావడంవల్ల 36 మి.మీ. ప్రాఫషనల్‌ | | 
ఫిల్మ్‌లో దీనిని వాడే సాహసం చేయలేదు. 1930వ దశకం చివర్లో మెరుగైన || 
|| సెల్యులోజ్‌ అసిఘేట్‌ సేఫ్‌టీ ఫిల్మ్‌ వచ్చింది. 1950 దశకం పూర్యార్డంలో | 
నెశేట్‌ ఫిల్మ్‌ కనుమరుగైంది. ~ 
బ్లాక్‌ అండ్‌ వైట్‌ ఎమల్లన్స్‌ $ ఫిల్మ్‌ బేసి"పై కాంతికి స్పందించే 
|| సిల్వర్‌ వోలైడ్‌ ఎమల్లన్‌ పూత వుంటుంది. ఎమలన్‌ తయారి సున్నితమైన, | 
|| కిష్టమైన ప్రక్రియ. “తొలినాటి ఎమల్లన్‌లు వైలెటో బ్లూలకు ఎక్కువ నున్ని |! 
తంగా స్పందించేవి. సయాన్‌, గ్రీన్‌ దగ్గర సున్నితత్వం తగ్గేది. అటువంటి | | 
|| ఎమల్షన్‌ ను స్వాభావికమైన (నాచురల్‌) లేక సాధారణమైన (ఆర్డినరీ) ఎమల్డన్‌ | 
అన్నారు. ఇందువల్ల సహజ దృశ్యంలోని ఎరుపు పసుపులు నల్లగానూ, ఆకుపచ్చ | 
ముదురుగానూ వస్తాయి. | 
1873 లోనే ఎమల్తన్‌ లో వర్లకాలను ప్రవేశ పెట్టి ఎల్లో, గ్రీన్‌ సున్నితత్వం 
పెంచవచ్చు అని _ కనిపెట్టారు. ఈ మార్పుతో పిక్చర్‌ సహజత్వం మెరుగైంది, | 
దీనినే ఆర్జోంక్రోమాటిక్‌ అన్నారు. 1904 నాటికి ఎరుపు సున్నితత్వాన్ని పెంచే 
వర్ణకాలు వచ్చాయి. ఈ ఎమల్లన్‌ను పాన్‌ (క్రొమాటిక్‌ అన్నారు. వీటిని 
సినిమాలకు వాడే విషయంలో కొంచెం ఆలశ్యమైంది. 


పిక్చర్‌ శేకింగ్‌ లో మొత్తంమీద సున్నితత్వం బాగా పెరిగింది. 1930 ముందు 
10ASA కన్నా తక్కువ వున్నది తర్వాత కొన్నివందలకు పెరిగింది. గీరిగీ | 
|| అనేది అమెరికన్‌ స్టాండర్స్‌ అసోసియేషన్‌ వారు ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌కు నిర్దేశించిన | |. 
ప్రమాణాలు. ఫిల్మ్‌స్పీడ్‌ అంయే కాంతికి ఫిల్మ్‌ స్పందించేతీరు. మిగిలినవన్నీ | | 
స్థిరంగా వున్నప్పుడు ఎక్స్‌పోజర్‌ కైమ్‌ A5A రేటింగ్‌కు విలోమానుపాతంలో | | 
|| బావుంటుంది. అంతే ఎక్స్‌పోజర్‌ మైన్‌ ఎక్కువైతే గిరీ తక్కువ, ఎక్స్‌పోజర్‌ : 
|| ప్రైమ్‌ తక్కువైతే గ5A ఎక్కువ వుంటాయని అర్ధం. 


ఒరిజినల్‌ పిక్చర్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌కి వాడే నెగెటివ్‌ ఫిల్మ్‌లలో ప్రింట్‌ లకన్నా | 
| ఎక్కువ ASA రేటింగ్‌ కొంచెం ముదురు కణాలు ఉంటాయి. 


















కలర్‌ ఎమల్తన్స్‌ ఏ ఆధునిక వ్యవకలన వర్షవిధానం సినిమాకు చాలా అను . 
|| కూలమైనది. 'సంతృప్తినిచ్చేది. ఇది 20వ శతాబ్దంలో ఒక బుల్లి అద్భుతంగా ( 
|| పేరుతెచ్చుకుంది. మొదట 16 మి. మీ అమెచ్యూర్‌ ఫిల్మ్‌లో దీనిని ప్రవేశ | 
వెట్టినా ఇప్పుడు కలర్‌ఫిల్మ్‌ అన్ని సైజులలోనూ దొరుకుతుంది. ఫలితంగా || 
నలుపు-తెలుపు సినిమాలు ఇప్పుడు అంతగా. ఎవరూ తీయడంలేదు.. | అ. 


లంరంం రాం 
ర్‌ on 


POOR 
DOO 
రరర 


మోషన్‌ పిక్చర్‌ ఫిల్మ్‌మీద వర్ణకం ప్రతిబింబం తెచ్చేందుకు రెండు ముఖ్య, 
మైన దశలున్నాయి. న చం 

మామూబుగా ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన ఫిల్మ్‌లో వచ్చిన నెగెటివ్‌ సిల్వర్‌ ఇమే! | 
జీను పాజిటివ్‌ డై ఇమేజ్‌గా మార్చడం ఒక దశ. దీన్ని ఎలా చేయాలనేందుకు |. 
కావలసిన ఆధారం ఒకప్పుడు స్టిల్‌ _ ఫోటోగ్రాఫర్‌లు , మెచ్చిన పైరోగలాల్‌ | 
(Pyrogallol) అనే డెవలపర్‌తో వచ్చిన అనుభవం మూలంగా వచ్చింది. 
| వైరోగ్‌లాల్‌లో డెవలప్‌ చేసిన నెగటివ్‌లో సిల్వర్‌ ఇమేజ్‌ తోపాటు గోధుమరంగు 
మచ్చ వచ్చేది. ఈ మచ్చకు మూలం అక్కడ డెవలపింగ్‌ ప్రక్రియ జరిగేటప్పుడు 
| డెవలపర్‌ ఇచ్చిన ఆక్సీకరణ ఉత్పత్తి అని తేలింది. డెవలపర్‌ లోని ఒక పదార్హం 
దీనితో చర్య జరిపీ కరగని నోధుమరంగును ఇచ్చింది. ఈ పదార్జాన్నే డె 
కప్ణర్‌ అన్నారు. ఆ రంగునిచ్చే వదార్హం లేక వర్లకం (డై) కరగదు కాబట్తి | 
తర్వాతి దశలలో కూడా అలాగే నిలిచి వుంటుంది. దీనివల్ల బ్లీచింగ్‌ గురించి 
ఆలోచించే వీలు చిక్కింది. బ్లీచింగ్‌ వల్ల సిల్వర్‌ ఇమేజ్‌ పోయి డె ఇమేజ్‌ |! 
ఫిల్మ్‌ పె నిలుస్తుందని తేలింది. ఇందులో ముందుగా డెవలపర్‌, డె కప్టర్‌ లు | 
మూడు రంగుల బొమ్మనిస్తాయి. తర్వాత ఫీల్ళ్‌వై మూడు వేర్వేరు రంగుల , 
వపూతపూసి ఎక్స్‌పోజర్‌ నుండి పూర్తి. అయిన ఫిల్మ్‌ పై మూడురంగుల బొమ్ము | 
| వచ్చేవరకు వేరుగా వుంచుతారు. 


రెండవ దశలో మొదటిభాగం ఒకదానిపై ఒకటి ఉండేవిధంగా మూడు 
ఎమల్లన్‌ లు పొందడం, ఇవి ఎక్స్‌హోజ్‌ అవుతున్న |ప్రతిబింబంలోని ఎరువు, ఆకు 
వచ్చ నీలం రంగులకు ఒకదాని కొకటి అద్దుపడకుండా స్పందించేలా చూడడం, |, 
తగిన విధంగా అవి ఒకదానితో ఒకటి అడ్డుపడిని సిల్వర్‌ లేయర్‌ (వెండిపార) 
లను ఇవ్వడం జరుగుతాయి. మామూలు సిల్వర్‌ హోలైెడ్‌ ఫోటోగ్రాఫిక్‌ ఎమల్లన్‌ 
||నీటికి ముఖ్యంగా సెన్సిటివ్‌ కొవడంవల్ల మరింత సహజత్వం కోసం గ్రీన్‌ కు, 3 
|| రెడ్‌కు ఎమల్తన్‌ సున్నితత్వాన్ని మరింత పెంచవలసిన. అవసరం ఏర్పడింది. ‘ 
| ఇందుకు ఎమల్దన్‌లో తగిన వర్లకాలు వాడారు. 


ఈ విధంగా మూడుపారల ఫిల్మ్‌లో పైన సాధారణమైన బ్బూ సెన్సిటివ్‌, 
. ఎమల్షన్‌ దానికింద నీలం కాంతిని నిరోదించో ఎల్లో ఫిల్టర్‌ , తర్వాత గ్రీన్‌ | 
సెన్సిటివ్‌ ఎమల్షన్‌ , దానికింద నీలం కాంతిని నిరోధించే ఎల్లో ఫిల్టర్‌ ) తర్వాత | 
రెడ్‌ సెన్సిటివ్‌ ఎమల్తన్‌ , దానికింద మల్లీ నీలం కాంతిని నిరోధించే ఎళ్లో ||} 
ఫిల్టర్‌ వుంటాయి. డై కప్టర్‌ మరకలు మిగల్బని డెవలపర్‌ను వాడుతారు. 
నాన్‌ సబ్‌ స్టాన్తివ్‌ సబ్‌సీక్వెంట్‌ ప్రాసెస్‌ (Non Substantive 
|| Subsequent Process) అనే ప్రక్రియలో రెండవ డెవలప్‌మెంట్‌లో డై 
|| కప్లర్స్‌ను ప్రవేశ పెడ్తారు. ప్రతి రంగుపొరనూ వేర్వేరుగా చూస్తారు. కిందినుంచి 
వైదాకా సమంగా ఎర్రని కాంతిని పంపుతారు. ఇందువల్ల ఎరుపుపారలో డెవలప్‌ | 
కాకుండా మిగిలిన సిల్వర్‌ హోలెడ్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ అవుతుంది. ఈ కాంతి ఇతరపొ 





boas 


రలపై ప్రభావం చూపదు. ఫిల్ళ్‌ను తర్వాత మైనస్‌ రెడ్‌ లేక సయాన్‌ ' 
కష్టల్‌ వున్న _ డెవలపర్‌తో ప్రాసెస్‌ చేస్తారు. ఇందువల్ల ఎరుపుపారలో కొత్తగా, | 
ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన సిల్వర్‌ హాలైడ్‌ వున్న చోట్లలో సిల్వర్‌, మైనస్‌ రెడ్‌ డై, 
డిపాజిట్‌ ఏర్పడుతుంది. అదేవిధంగా బ్లూలేయర్‌ ను బ్బూ లైట్‌ తో వైనుండే 
ఎక్స్‌పోజ్‌ చేస్తారు. మైనస్‌ బ్లూ (లేక ఎల్లో) కష్టర్‌తో బ్లూ  భేయర్‌లో "సిల్వర్‌, 
మైనస్‌ బూ డై డిపాజిట్‌ను "కొత్తగా సిల్వర్‌ హోలె డ్‌ ఎక్స్‌పోజ్‌ అయిన చోట్లలో 
ఏర్పరుస్తారు. “మిగిలిన గ్రీన్‌ లేయర్‌లో వైట్‌ లైట్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌, మైనస్‌ గ్రీ్‌ | 
|| (మజెంటా) డై కస్టర్‌ వాడి మిగిలివున్న సిల్వర్‌ వోలై డ్‌ను సిల్వర్‌, మైనస్‌ | | 
| డిన్‌ పూతగా" మార్చుతారు. | 
అన్ని సిల్వర్‌ డిపాజిట్‌ లను, ఎల్లో ఫిల్టర్‌ ను ఆఖరున బ్లీచ్‌ చేస్తారు. మిగి 


|| రిన డై డిపొజిట్‌ లు తెల్లని కాంతినుండి వ్యవకలన పద్దతిలో అసలు రంగులను! 
. ఏర్పరచుతాయి. 


సబ్‌ స్టాన్టివ్‌ ప్రాసెస్‌ : సబ్‌ స్టాన్టిన్‌ ప్రాసెస్‌ అనే నురింత మెరుగైన | 
' ప్రక్రియలో మల్లన్‌ లోన్‌ తగిన డె "శష్ణర్‌లు పొదిగి వుంచుతారు. ఇందువల్ల 
ప్రాసెసింగ్‌ జరిగే “సమయంలో అవి కదిలి రంగులను చెడగొట్టకుండా చేయ! 
వచ్చు. తర్వాత రెండవ వక గజం, తెల్లనికాంతితో ఒకే డెవలపర్‌ వాడి 
మూడుపొరలలోనూ ఒకేసారి డెవలప్‌ చేయడం జరుగుతుంది. 


కోడాక్రోమ్‌, ప్యూజీ కలర్‌లు నాన్‌ సబ్‌స్టాన్టిన్‌ క్రైస్‌ ఫిల్ళ్‌లు. కాగా! 
wea ఆన్‌ స్కో క్రోమ్‌, "ఫెర్రానియా కలర్‌లు సబ్‌స్టాన్టివ్‌ "టైప్‌ ఫిల్ళ్‌లు. || 


ఈ రెండు ప్రక్రియలలోనూ మార్పులు చేసి రివర్సల్‌ స్టెప్‌ లేకుండా | 
నెగెటివ్‌ ఇమేజ్‌ లేక కొంప్లిమెంటరీ కలర్‌ ఇమేజ్‌ తీసుకురావచ్చు. ఇంకో |! 
|| ఫిల్మ్‌మీద దిన్ని ప్రింట్‌ చేసి పాజిటివ్‌ ఇమేజ్‌ తెస్తారు. ఒక మాటిక్స్‌ నుండి, 

ఎక ప్రింట్‌ లు అవసరమైనప్పుడు ఈ పద్దతిని పాటిస్తారు. మాట్రిటీను ఒరి! 
జినల్‌ పొజిటివ్‌ ఫిల్మ్‌నుండి తీసిన ఉష నెగెటివ్‌గా కూడా చేయవచ్చు. | 
వాణిజ్య, వృత్తి సనిమా రంగంలో సౌకర్యాన్ని, నాణ్యతను, అవసరాన్ని | 
దృష్టిలో వుంచుకుని ఈ . ప్రక్రియల మేలు కలయికను వాడుకుంటారు. ఈ॥| | 


విధంగా 16 మి.మీ నుండి 35 మిమీ, 35 మిమీ నుండి 16 మి.మీ వ. ్ర 
రకరకొల వష! చేయవచ్చు, 


మూవీ లైటింగ్‌ 


సినిమా ఫోటో గ్రఫీ తొలిరోజులలో లైటింగ్‌ సమన్య చాలా తీవ్రంగా వుండేది. 
ఎక్స్‌పోజర్‌ కు తగినంత కాంతి ఉండేది కాదు. స్టిల్‌ ఫోటో గ్రఫీ మాదిరి కాకుండా, 
ఇక్కడ ఎక్స్‌పోజర్‌ వ్యవధి ఒక (ఫేమ్‌కు, రెండవ ఫేవుకు మధ్య సగం కాలం 


మాత్రమే. అప్పటి ఫీల్మ్‌స్పీడ్‌ చాలా తక్కువగా, వస్తు కటకం అపెర్చర్‌ చాలా! 
''చిన్నదిగా వున్నందువల్ల చాలా కాంతి కావలసి వుండింది. మొదట్లో న 





వెన్నెల మాథ్రం వాడేవారు. కృత్రిమకాంతి చాలా తీవంగా వుండాల్సి వుండింది. 
ఇన్‌ కొండి సెంట్‌ బల్బు వెలుతురులో ఎరుపు కిరణాలు ఎక్కువ. నీలం తక్కువ, 
సహజమైన ఫిల్మ్‌కు ఇది పష వుంటుంది. అప్పచ్లో క్రీ క్షీగ్‌ లెట్‌ (Kleig 
Light} అనే ఎలెక్ట్రిక్‌ ఆర్క్‌ లాంప్‌ కొత్తగా వచ్చింది. ఈ నాటికీ దానిని |. 
మెరుగుపరిచి వాడుతున్నారు. ఈ ఆర్స్‌లెట్‌ ను స్టూడియో, లొకేషన్‌, స | 
డోర్‌లలో కూడా వాడుతున్నారు. " 


ఇన్‌డోర్‌ సినిమా ఫోటోగ్రఫీకి ముందుగా పగటి వెలుతురులో సరిపోయే 
'కొంతిని అమర్చుతారు. అవుట్‌ డోర్‌లో కొన్ని సర్దుబాట్టు చాలు, నటులున్న 
చోట వ్రత్యేకంగా లైట్‌ ఫోకస్‌ చేస్తారు. ఏ చోట ఎంతో వెలుతురు అవసరం| | 
| అన్నదానీని బట్ట కాంతి పుంజాల ఆకారాలు, తీవతలు ఆధారపడి వుంటాయి. | | 
|| కదలికను చిత్రీకరించేటవుడు వ్యక్తి లేక దృశ్యంతో పొటు కెమెరా కూడా 
|| కదలాల్సి వుంటుంది. అటువంటప్పుడు ఫీల్‌ -ఇన్‌ -లెట్‌ ను ఆన్‌ చేసి ఆఫ్‌ చేసి, 
|| సర్దుబాటుచేస్తారు. ఈ విధంగా అవసరాన్నిబట్టి రకరకాల లైటింగ్‌ పరికరాలు | | 
1 వ 


కలర్‌ సినిమాలలో లైటింగ్‌. విషయం గురించి ఇంకా జాగ్రత్తగా. వుండాలి. 
సాధారణమైన ఆర్ఫ్‌ లైట్‌: ను ఇన్‌ కాండిసెంట్‌ దీపాలతో ఫిల్‌ ఇన్‌ చేసేటప్పుడు 
కొంత పసుపు పచ్చరంగు వస్తుంది. దీనిని జాగ్రత్తగా ఫిల్టర్‌ నతూలి. లేకుంటే 
డానిస్థానం మార్చాలి. 


ఈనాడు కొత్త హంగ్‌ న్టన్‌-వోలోజన్‌ క క్యారట్‌ ఎన్వలప్స్‌తో. వస్తు | 
న్నాయి, ఇందులో హాలోజన్‌ సమ్మేళనాన్ని ఎన్వలప్‌ లోపల వుంచుతారు. వేడి 
|| టంగ్‌ స్ట స్టన్‌ తీగెనుండి ఇగిరిపోయే టంగ్‌ స్ట్‌ తో చర్య జరిప) దానిని మళ్ళీ విద్యు 
త్‌పరంగా టంగ్‌ స్టన్‌ తీగెవైకి చేర్చడం "పేని కర్తవ్యం. ఈ విధంగా ఎన్వెలప్‌లో 
టంగ్‌ స్టన్‌ . డ్రవీభవించి దానిని నలుపు చేసే. ప్రమాదం కక లేకుంటే 
దీపం “కాంతి తగ్గిపోతుంది. | 


ఈ విధంగా టంగ్‌ స్టన్‌" సట. వైకి తిరిగి 'రొవడం అంపే మరింత! 
!| అధిక ఉష్ణోగ్రత, 'బల్చ్బుకు. దీర్హాయువు' అని. "అర్ధం. వీటికి ఇప్పుడు . ప్రత్యేకమైన, 
మల్లీ లేయర్‌ ఫిల్టర్‌. . వాడి ' ఆర్కలైట్‌ తో సమానమైన నీలికాంతిని. ee చేస్తు 
న్నారు. ప 
ఈ దీపాలలో ఇప్పుడు. సెడ్స్‌లో-. కాంతి క కావలసిన కాంతి, 
పుంజాన్ని కేంద్రీకరించే _ విధంగా కటకాన్ని వాడుతున్నారు. వీటికోసం స్టూడి 


యోలలో ఫ్లోర్‌ మీద స్టాండ్‌లు, పైన ర్యాక్‌లు అమర్చుతారు. కావలసిన తోట! | 


వెలుతురు నిన్తూ, దారికి అద్దురాకుండా వుండడం. ఇందులో ప్రత్యేకత, 
"లెట్‌ మెషర్‌ మెంట్‌ 


ఫోటోగ్రఫీ కళలోకి కాంతిని కొలవడం అనేది కాస్త ఆలశ్యంగా వచ్చింది, 





ఆజా 


1930 దశకంలో కాంతి తీవ్రతను కొలిచే కాంతి విద్యుత్‌ పరికరం వచ్చింది. | | 
తర్వాత చాలొ మార్చులు వచ్చాయి. ముఖ్యంగా ery వచ్చాక అది అవన, 
రమైంది. నలుపు-తెలుపుకన్నా ఎక్స్‌పోజర్‌ కు కలర్‌ బాగా _సెన్సిటిన్‌, ఈ 
| కాంతిని కొలవడంతో మూడుదారులున్నాయి. - పతనకొంతిి పరావర్తన కాంతి, 
స్పాట్‌. 

1. పతన కాంతి 3 మొత్తం దృశ్యంలో వున్న కాంతిని ఇది తెలుపుతుంది. || 
అయితే దూరంగా వున్న భవనాలు వగైరాలు తీసే సందర్భాలలో ఇది వీలు| | 
పడదు. సబ్జెక్ట్‌ పరావర్తనాన్ని కూడా “దృష్టిలో వుంచుకోవాలి. అమెచ్యూర్‌ | | 

వొడే పోర్టబుల్‌ మీటర్‌ను ఇందుకోసం వాడవచ్చు. అయితే se 
కనిపించే తలుపున్న ఫోటో సెల్‌ వుంలే పక్కనుంచి వచ్చే కాంతి తీవ | 

తను కూడా కొలవవచ్చు. ఇంకా గొప్ప మీటర్‌ లలో ఫోటోసెల్‌తో పొటు | 
వేరుగా సున్నితమైన కొలతలు చూపే మీటర్‌ వుంటుంది. . 


2, పరావర్తనకాంతి ౩ దృశ్యంనుండి పరావర్త నం చెంది కెమెరా వైపు వచ్చే! 
కాంతిని కొలిచే పద్ధతి ఇది. సాధారణమైన ఫోటోలకు ఇది ఫర్వాలేదు. | 
అయితే నేపథ్యంలో బీచ్‌ మొదలై న ఎక్కువ కాంతి వున్న ప్రదేశాలున్నా | 
శీకటి భవనం ముందు నీడలున్నా తప్ప ఫలితాలు వస్తాయి. అటువంటి | 
సందర్భాలలో ఫోటోగసెల్‌ను కెమెరా దగ్గర కన్నా సబ్దెక్ట్‌ దగ్గర వుంచాలి. 
ఈ విధంగా నేపథ్య (ప్రభావం తగ్గించవచ్చు. వెనుక 'కొంతి 'వున్నా ఇలాగే 
చేయాలి. ' ఇందుకు అమెచ్యూర్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ మీటర్‌ చాలు. అయితే 


మీటర్‌ లోపలికి కాంతి తక్కువ కోణంలో వెళ్లేలా వుండాలి. ఈ పద్ధతి 
చాలా సరళ మైనది. . 


2. స్పాట్‌ : ఫోటో తీస్తున్న చోట కొన్ని ప్రదేశాలనుండి వచ్చే కొంతిని|} 
కొలవడం ఇందులో విశేషం. ఇందుకోసం వాడే మీటర్‌లో ఒక డిగ్రీ | 
స్పాట్‌ను కొలుస్తారు. అటువంటిరీడింగ్స్‌ సెట్‌ వై వున్న మొత్తం కాంతిలో | | 
సరిచూడాలి, : 
వీటితోపాటు కలర్‌ ఫోటోగ్రఫీలో కాంతి తీవ్రతతోపాటు రంగును కూడా || 
|| సర్దుకోవాలి. దీనికి కలర్‌ మెంపరేచర్‌ మీటర్‌ అనే పరికరం వాడుతారు. ఇది | 
|| ఎరుపు నీలిరంగుల తీవ్రతల నిష్పత్తిని కొలుస్తుంది. ఇప్పుడు కృత్రిమ కాంతిలో 


1 
కలర్‌ ఫిల్మ్‌వై మంచి ఫలితాలు రాబస్ట్రేందుకు మూడు రంగుల. కాంతుల | 
తీవ్రతను కొలుస్తున్నారు. 


| 
| 
1 








ఫిల్మ్‌ ప్రాసెసింగ్‌ సజ | 
| 


మొదట్లో ఫిల్మ్‌లను ర్యాక్‌లపై తిప్పి తరా త ద్రావణాల టాంక్‌ లలో 
ముంచేవారు. ఫిల్మ్‌ నిడివి పెరిగాక, అది చాలా ఇబ్బందిగా అనిపించింది. a 
ప్రాసెసింగ్‌ సిస్టమ్‌ ఎటువంటి అంతరాయం లేకుండా es లైట్‌ లైట్‌గా, 











| వున్నా పగటి వెలుతురులో లోడ్‌ చేసే వీలుండాలి. స్రాసెసింగ్‌ ద్రావణాలకు| | 
|| తక్కువగా ఉపరితలం వుండేవిధంగా, పొందికగా వుండాలి. ఈ అంశాలను దృష్టిలో 
| వుంచుకుని రూపొందించిన ఒక సాధారణ పద్దతి ఈనాటీకీ వాడుకలో వుంది. 
జే అల క 
నలుపు- తెలుపు ఫిల్మ్‌ తినర్సల్‌ ప్రానుం॥ 


A అసలుద్ద్య్యం 








ఇందులో ఫిల్మ్‌ను (ద్రావణాలలోకి నిరంతరం పంపుతారు. మళ్ళి ఎమల్లన్‌ 
ఉపరితలాన్ని తాకని _రోలర్స్‌ పై మడతపెట్టాలి. ఫిల్మ్‌ను జాగ్రత్తగా హాండిల్‌ || 
చేయాలి. (దావణాలలో ముంచినప్పుగు సపోర్ట్‌ బలహీనమౌతుంది. సాధ్యమైనం | | 
తవరకు స్పాంకెట్‌ హోల్చ్‌ను ఎంగేజ్‌ చేయకూడదు. అంచుల్లో తేలిగ్గా వుండే 
సుర్షణ బలాన్ని వాడాలి. ప్రాసెస్‌ అవుతున్న ఫిల్మ్‌ భాగాన్ని కదిలించకుండా | 
వొఫీల్మ్‌ను పంపేందుకు స్టోరేజ్‌ యూనిట్‌ లేక రిజర్వాయర్‌ ను వాడాలి. ఈ 
జర్వాయర్‌ సామర్థ్యం మారుతూ వుంటుంది. అంచేత ఒకవైవు ప్రాసెస్‌ 
అయిన ప్రింట్‌ బయటకు వస్తూ వృంళకే, కొట్ర ఫిల్మ్‌ లోనికి వెళ్ళడం వల్ల 
అంతా. నిలకడగా వుంటుంది, కొంతి చొరనిప్పుని గేట్‌ వల్ల కొంత నిడివి ఫిల్మ్‌ పై 





a పు చు నను ei 





WLLL anal, Catan 


|| మాత్రమే కాంతిపడుతుంది. కేక్‌ అప్‌ రీల్‌శేస్‌ను స్టోరేజ్‌ యూనిట్‌తో 
| కాంతి చొరని విధంగా కలుపుతారు. ఫిల్మ్‌ పూర్తి అయ్యాక కేసులు మార్చి 
| మరో ఫీల్మ్‌ను లోనికి సంప్పుతారు. 
, నిలువైన పొడవాటి ట్యాంక్‌ లలో ఫిల్మ్‌ను ఎక్కువసేపు పంపవచ్చు. -ఫీల్మ్‌ | 
| అంచులలో ఘర్షణ ద్వారా పట్టి వుంచే విధంగా స్పూల్ళ్‌ను రూపొందిస్తారు. | 
|| ఒక్కోసారి ' స్తూల్‌ అంచులలో కొన్ని మెట్టుంటాయి. ఇందువల్ల వేర్వేరు 
మ ఫిల్మ్‌లు వాడవచ్చు. కింది స్ఫూల్స్‌ను డయాబోలోస్‌ (౨1100109), 
|| అంటారు. ఇవి జామ్‌ కాకుండా దాదాపు స్వేచ్చగా వుంటాయి. నిలువైన 
పొడవాటి తొట్ల వల్ల |ద్రావణానికి తక్కువగా గాలి సోకుతుంది. ఒక్కోసారి 
హో బుడగలతో స్పేంచేసి ద్రావణాన్ని బాగా కఠలియబెడ్డారు. 


సెసీంగ్‌ ద్రావణాలు క్రమంగా తమ శక్తిని కోల్పోతాయి. అంచేత వాటిని 

త విశ్లేషణ లేక ఇతర విశ్లేషణ పద్దతుల సాయంతో చెక్‌ చేస్తారు. అవ! 
సరమెతే ద్రావణాలు తాజాగా కలుపుతారు. ఫిల్మ్‌ ప్రొసెసింగ్‌ సమంగా జరిగినది | 
క అక్కడక్కడ మచ్చుకు పరిక్షి స్తారు, ప్రొగెసింగ్‌ను దుమ్ములేని చోట 

చేసారు. 


దాదాపుగా అన్నిరకాల ఫిల్మ్‌ల ప్రాసెసింగ్‌ దశలు ఒక్క చీ. అయినా ప్రత్యేక 
(ద్రావణాలు, ట్రీట్‌ మెంట్‌లు కొంచెం వేరుగా వుంటాయి. 


రివర్సల్‌ ఫీల్మ్‌కు [ద్రావణాల ట్యాంక్‌ లలో ముంచేటప్పుడు మధ్య ఒకసారి | | 
|| రెండవ ఎక్స్‌పోజర్‌ . ఇవ్వాలి. సౌంట్‌ ట్రాక్‌ వుంటే డాని నాణ్యత చెడకుండా 
డవలప్‌ మెంట్‌ శ్రద్దగా చేయాలి. 
కలర్‌ ఫిల్మ్‌ కు ఎక్సీపోజర్స్‌ ఎక్కువ యంత్రాలసైజు కూడా ఎక్కువే. 
అయితే ప్రాసెసింగ్‌ దశలను కచ్చితంగా నియంత్రించాలి. కలర్‌ డైస్‌కు బదులు 


సిల్వర్‌ డిపాజిట్‌ ద్వారా సౌండ్‌ట్రాక్‌ వెళ్తున్న పక్షంలో ట్రాక్‌కు కు ప్రత్యేకమైన 
ప్రాసెసింగ్‌ అవసరం, 


ప్రాసెసింగ్‌ (ద్రావణాలు చిక్కగా వుంటాయి. ద్రవం కన్నా ఇవివేగంగా వని 
చేస్తాయి. ఇందువల్ల _పొందిక్తైన పరికరాలు వాడే వీలుంది. వీటిని ప్రత్యేకమైన 
ఉపయోగాలకే వాడుతారు. 


ప్రొడెక్షన్‌కు వాడే ఫిల్మ్‌ ప్రింట్‌లో స్పాంకెట్‌ హోల్‌ ఏరియాలో మైనపు 
|| పూత పూస్తారు. ఇందువల్ల ప్రొజెక్షన్‌ అ వెర్చర్‌ దగ్గర (్రైషర్‌ స్లేట్‌ల మధ్య 
ఫిల్మ్‌ సులభంగా వెళ్తుంది. 


ప్రింటింగ్‌ 


ఎక్కువ సంఖ్యలో థియేటర్‌ ప్రింట్స్‌ తయారుచేయడం అనేది భారీ ఎత్తున, 
జరిగేపని. ఈ ప్రింటింగ్‌ పలురకాలు, కాంటాక్ట్‌ ప్రింటింగ్‌, ఆప్టికల్‌ ప్రింటింగ్‌, 
వంటి నం ప్రింటింగ్‌ , 'సైప్‌-బై- సైప్‌ ప్రింటింగ్‌ మొ, 
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కాంటాక్ట్‌ ప్రింటింగ్‌లో మాస్టర్‌ ఫిల్మ్‌ లేక నెగెటివ్‌ను రా స్టాక్‌ (ముడి 
ఫిల్మ్‌) పై ఒత్తి, మాస్టర్‌ ఫిల్మ్‌ స్లైడ్‌ వై లైట్‌ కు ఎక్స్‌పోజ్‌ చేస్తారు. ఆప్టికల్‌ | 
ప్రింటింగ్‌ లో మాస్టర్‌ ఫిల్మ్‌ను ఒక లెన్స్‌ద్వారా రా స్టాక్‌ పైకి ఎక్స్‌పోజ్‌ 
చేస్తారు. 
కంటిన్యువస్‌ ప్రింటింగ్‌ లో మాస్టర్‌ ఫిల్మ్‌ రాస్మాక్‌ - రెండూ అంతరాయం 
లేకుండా వెళ్తూవుంటాయి. ఇది సాధారణంగా కాంటాక్ట్స్‌ ప్రింట్‌ వంటిదే. 
అయితే ఆప్టికల్‌ గా కూడా అయివుండవచ్చు. 
సైప్‌బై-సైప్‌ ఇంటర్‌ మిబంట్‌ ప్రింటింగ్‌ లో మాస్టర్‌ ఫిల్మ్‌లోని ప్రతి [ఫేమ్‌ను 
ర్తిగా రా ఫిల్మ్‌లో ఒక (ఫేమ్‌గా చూపుతారు, ఒకసైజు మాస్టర్‌ ఫిల్మ్‌నుంచి | 
రోసైజ్‌ రాస్టాక్‌ పై ప్రింట్‌ చేయవచ్చు. అటువంటి సందర్భాలలో ఆప్టికల్‌ | | 
పీంటింగ్‌ చేస్తారు. 35 మి.మీ. మాస్టర్‌ నుండి 16 మి.మీ. తీసేటప్పుడు ఇంట 
ర్‌ మిటుంట్‌ ప్రింటింగ్‌ చేస్తారు. 35 మి.మీ సౌండ్‌ ప్‌ల్మ్‌లో (ఫ్రేమ్‌ల మధ్య 
ఖాళీ వుంటుంది. 16మి.మీ లో వుండదు. అదే కారణం. సౌండ్‌ ట్రాక్‌ను, 


[| కూడా వేరేగా ప్రింట్‌ చేస్తారు. 
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| 
సౌండ్‌ రికార్డింగ్‌ ఎలా జరుగుతుంది? 


సౌండ్‌ రికార్డింగ్‌ కూడా ఎన్నో రకాల మార్పులకు గురైంది. ఈనాడు 
ఎంతో నాణ్యతతో శబ్దాన్ని ముద్రిస్తున్నారు. ఇందుకు ఆప్టికల్‌, మాగ్నెటిక్‌ 
పద్దతులున్నాయి. ఇందులో శబ్బానిక్కీ దృశ్యానికీ సమన్వయం తప్పనిసరి, మాగ్నా 
టిక్‌ (అయస్కాంత) పద్దతులలో శబ్దాన్ని ముద్రించడం చాలా మామూలు. 
అయితే థియోటర్‌లలో వాడే ౩5మి.మీ. ఫిల్మ్‌లో ఫోటో గ్రాఫిక్‌ సౌండ్‌ సిస్టమ్‌ 
| వుంటుంది. అంచేత అయస్కాంత పద్దతిని కాంతి (ఆప్టికల్‌) పద్దతికి మార్చు, | 
| తారు. సౌండ్‌ రికార్డింగ్‌ ఏ పద్దతిలో వున్నా పరికరాలు. పరిస్టితులు దాదాపు |! 
సమానమే. ఎడిటింగ్‌ దశలో కలిపే శబ్దాలు వగైరాలను డబ్బింగ్‌ అంటారు. ! | 
చాలా పొందికైన రికార్డింగ్‌ ఏ పద్దతిలో వున్నా పరికరాలు, పరిస్టితులు దాదాపు 
సమానమే. ఎడిటింగ్‌ దశలో కలిపే శబ్దాలు వగైరాలను డబ్బింగ్‌ . అంటారు. 
చాలా పొందికైన రికార్తింగ్‌ పరికరంలో నిలువగా ' వున్న 6మిమీ వెడల్పు, "బేస్‌ 
స్తాశైట్‌ హోల్‌ లేకుండా వృంటుంది. ఇందులో కెమెరా సిం(క్రోనై జేషన్‌ కోసం 
వురో మాగ్నెటిక్‌ (ట్రాక్‌ కూడా వుంటుంది ఆప్టికల్‌ రికార్డింగ్‌లో వేగంగా 
పనిచేసే గాల్వనోమీటర్‌ ను ఉపయోగిస్తారు. . దీనితో మాస్టర్‌ ఆప్టికల్‌ నెగెటి 
శను తయారుచేసి కాపీలు తీస్తారు. ఇందుకు ఫోటోగ్రఫీ ఉపయోగవుడుతుంది. 
ఒక్కోసారి. రిలీజ్‌ పింట్‌ లను ఫైనల్‌ మాగ్నెటిక్‌. ట్రాక్‌ నుంచే. నేరుగా పొజిటి 
వ్స్‌గా ప్రింట్‌ చేస్తారు. దినినే ఎలక్రింకల్‌ లేక ఎలక్ట్రానిక్‌. ప్రింటింగ్‌ అంటారు. 
| నాణ్యతపరంగా ఇందులో చాలా ప్రయోజనం వుంది. 
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(త మలం నాజటతమంమాకాలా. ఎదవాంలదాతానా తాతా నా చా. మఖ దా వారస ద దడాల కాంతా. వాకా ఇల వార పవనాలు వను 


మ క మక అ త ల టం 


వానర జాపలాలానాల. మనానుడనునానంలా. నరాలను ఇుయుక్రావనాన తనా రను వబ మాయమానా నానా లపలునన లాలస నానా ాాతునా దతస పలచగా ాకరయాతాలారుననాత కానా దా నా జ రాని." అవన 





స్పెషల్‌ ఎఫెక్ట్స్‌ ఎలా తీస్తారు? 


ఒక దృశ్యం క్రమంగా అదృశ్యమై, మరోదృశ్యం నెమ్మదిగా రావడం అనేది 
|| ఒక bai ఎషల్‌ వ ఫా! దీనిని ges ge ఫిల్మ్‌ నెగెటివ్‌ 
తయారీలో వ ఇంకో పద్దతిలో సీన్‌ చిన్న భాగంగా గేమ్‌లో కనిపించి | | 
క్రమం మొత్తం (ఫేమ్‌ను ఆక్రమిస్తుంది. దీనినే వైప్‌ (Wipe) అంటారు. 
|| ఇందుకు ట్రావెలింగ్‌ మాస్క్‌ను కాన్సీ అదనంగా మరో ఫిల్మ్‌ జంటను కానీ, 
!| వాడుతారు. పాజిటీవ్‌ మాస్క్‌ ద్వారా (ఫిష్‌ ఫిల్మ్‌లో ఎక్స్‌పోజ్‌ కాని భాగంలో 
| కొత్త దృశ్యాన్ని ముద్రిస్తారు. ఒకేసారి అనేక ఫిల్మ్‌ల నుండి సౌకర్యంగా ఒకేసారి, 
ప్రింట్‌ చేసేందుకు స్పెషల్‌ ఎఫెక్ట్స్‌ ప్రింటర్‌ వుంటుంది. ఇదొక ప్రత్యేకమైన | 
ఆప్టికల్‌ ప్రింటర్‌ చాలొ. ఫిల్మ్‌లు నిమగ్న మైనవ్వుడు ఈ ప్రింటర్‌ కూడా | ! 
సంక్లీష్టంగా వుంటుంది. | 
మన తెలుగు సినిమాలలో ఒకప్పుడు ఎక్కువగా వాడిన పద్దతి బ్యాక్‌ ప్రొడె 
'' క్షన్‌ దీనిదా వ ఒక దృశ్యాన్ని తెరపై ప్రాజెక్ట్‌ చేసి, దానిముందు ' నటులను | | 
|| ఉంచి ఫీల్మ్‌ తీస్తారు.ఈ విధంగా ట్‌ దగ్గరికీ వెళ్లకుండా అక్కడ షూటింగ్‌ | | 
| చేసిన అనుభూతిని తీసుకురావచ్చు. ఇందులో నేపధ్యదృశ్యాలు కంపించకుండా 
|| జాగ్రత్తగా సింక్‌ చేయాలి. ష్టాస్టిక్‌ ఫోమ్స్‌తో తయారైన బరువైన రాళ్ళ, 
| మోడల్స్‌ సాయంతో 'నిజంగా రాళ్ళు మోస్తున్నట్లు భ్రమ కలిగించవచ్చు. ఈ | | 
| విధంగా. స్పెషల్‌ ఎాక్ట్స్‌ గురించి ఎంతైనా చెప్పుకోవచ్చు. ఈనాడు స్పెషల్‌ | | 
ఎఫెక్ట్స్‌కు సినిమాలో, ఎంతో ప్రాముఖ్యం వుంది. 


_ప్రోజెక్టర్‌ = వెండితెర 


సినిమాను ప్రదర్శించేందుకు ప్రాణమైన ప్రాజెక్టర్లలో ఇప్పుడు ఆర్బ్‌లాంప్‌ | 
కార్చన్‌ ను, ఫిల్మ్‌రీల్‌ లను ఆటోమేటిక్‌గా మార్చే ఏర్పాట్టున్నాయి. తెరకూడా 
కాంతిని ఎక్కువగా పరావర్తనం చేసే విధంగా వుంటాయి. త్రీడీ సినిమాలకు | 
న. డ్‌ తెరలు ప వాడుతారు. ఫిల్మ్‌వైన వున్న సౌండ్‌ను ప్రాజె, 

ద వున్న సౌండ్‌ హెడ్‌ గ్రహిస్తుంది. ఫీల్మ్‌వై నుండి కిందికి వస్తుంది. 
స ఆప్టికల్‌ హెడ్‌ ను పిక్చర్‌ అపెర్చర్‌ కీంద అమర్చుతారు. పౌండ్‌ (టాక్‌ || 
మాగ్నెటిక్‌” అయిన షక్షంలో మాగ్నెటిక్‌ హెడ్‌ను అసెర్చర్‌ పైన వుంచుతారు. |! 
16మి.మీ., రిమిమీ.లలో రెండు (ట్రాక్స్‌ (1/05) పిక్చర్‌ ముందే వృంటాయి. |! 
అటువంటి వాటికి పిక్చర్‌ గేట్‌ దాటిన తర్వాత రెండు హెడ్స్‌ వుంటాయి. | | 
అటువంటివాటికి పిక్చర్‌ల ద్వారా వినిపిస్తారు. తెరపైన సన్నని సూక్ష్మరం | | 
ధాలుంతే శబ్దం నాణ్యత పెరుగుతుంది. . స్టీరియో 'ఫౌండ్‌కు స్పీకర్‌ ల స్టానం 
(చాలా కీలకమైనది సాధారణంగా తెర వెనుక. అయిదు స్పీకర్‌ లను ఉంచుతారు. | | 
"| షభ. వా ఫెక్ట్‌ కు ఆడిటోరియం మొత్తం వున్న. వక్‌ లు వాడుతారు. అన్నిటికీ 





| వేర్వేరు మాగ్నెటిక్‌ ట్రాక్స్‌ వుంటాయి. 
సినిమాహాల్స్‌లో చూపే స్లైడ్‌లు ఎలా చేస్తారు? 


సినిమా హాల్స్‌లో వాడే స్లెడ్‌లను గాజుపలకలతో (నాన్‌ పే ప. తయారునే 


స్తారు. సాధారణమైన సైజు హ్‌ అం. ౫ 3! అం. వీటిలో సాఫ్ట్రీ నార్మల్‌, 
హార్డ్‌ అని మూడురకాలున్నాయి. సెడ్‌ తయారీకి కొన్ని పద్ధతులున్నాయి, 


1. కావలసిన డిజైన్‌ను 20 అం ౫ 0 అం సైజున్న తెల్లని ఆర్ట్‌ పేపర్‌ పై 
ఇండియన్‌ ఇంక్‌తో కానీ, నల్లని కొగితంవై తెల్లని ఇంక్‌ కో కానీ గీయాలి. 
దీనిని ఫోటోరీకాయింగ్‌ పద్దతిలో ఫోటో "తీసి (బ్రోమైడ్‌ "పేపర్‌ డెవలప్‌తో ' 
డెవలపర్‌ చేస్తారు, ఫిక్సింగ్‌ చేస్తి కడిగి ఆరబెట్టి, కావలసిన పారదర్శక || 
మైన రంగులు వేసి పల్చని తెల్లని అద్దం జత పరచాలి, అర్హ అంగుళం | 
వెడల్పున్న నల్లకాగితం నాలుగు "వెపులొ అతికిస్తారు. 


2. తెల్లని అట్టు ప్రై లేక నల్లని అట్టు పై కొవలసిన మోడల్‌ను ఫోటోలు అతికించి, | 

వాక్యాలు రాసి రీకాఫీ చేస్తే "నెగెటివ్‌ ఏర్పడుతుంది. దినిని ప్రింటింగ్‌ 
(ఫేవ్‌లో వుంచి తగిన 'శ్రేడ్‌ ప్లేట్‌ను దానిపై వుంచి, జాగ్రత్తగా ఎక్స్‌ | 
పోజ్‌ చేసి, డెవలప్‌ చేస్తే పాజిటివ్‌ వస్తుంది. వీనిని కూడా వె విధంగా, 
మౌంట్‌ చేస్తారు. 


3. మాములు పల్చని తెల్ల అద్దం 3: అం. ౫ 3 వై పారదర్శకం కాని మీడి 
యంను 10వ నెంబర్‌ బ్రష్‌తో పూస్తారు. ఆద “ఆరిన తర్వాత స్కేంపర్‌ | | 
నిబ్‌ వున్న పెన్‌తో గోకి కావసిన సమాచారం రాస్తారు. దీనికి కూడా 


నేవే అద్దం జతపరచి అంటిస్తారు. రంగు కాగితాల ముక్కలు అంటిస్తే 
రంగులు వస్తాయి, | 


ఈ స్పెడ్‌లు ఎంతో విలువైన సమాచారాన్ని, విజ్ఞానాన్ని అందిస్తాయి. 
"శ కుం ఇ జీ 


అనిమేషన్‌ ఎలా చేస్తారు? 


ఈ రోజుల్లో టివిలో కార్టూన్‌ సీరియల్స్‌ చూడనివారుండరు. జంగిల్‌ | 
బుక్‌ వగైరాలన్నీ అనిమేషన్‌ (Animation) అనిమేషన్‌ ఫీల్మ్‌ల కిందికి 
వస్తాయి. మోషన్‌ పిక్రర్‌ ఫిల్మ్‌ పైన బొమ్మ ఫోటోనే కానక్కరలేదు. దాన్ని 
చేతితో వేయవచ్చు. సెయింట్‌ చేయవచ్చు. 1908లో ఎమిలీకోల్‌ (౬౧|| 
cohl) నల్లని నేపథ్యంపై తెల్లని అగ్గిపుల్ల బొమ్మలు రాసి తిశాదు. ఆ తర్వాత 
కార్టూన్‌ బొమ్మలతో వాల్స్‌ డిస్నీ ఈ రంగాన్ని దున్నేశారు. ఇందులో స్పష్టంగా 
వున్న ష్టాస్టీ క్‌ షీట్‌ లపై ఇంక్‌తో లేక పెయింట్స్‌తో బొమ్మలు కదిలినట్టు 
భ్రమ కలిగిస్తారు. ఈ (్రేమ్‌లను ఫోటో గ్రాఫ్‌ చేసేందుకు అనిమేషన్‌ స్టాండ్‌ ను 
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వాడుతారు. ఈ స్టాండ్‌ కెమెరాను ప్లాస్టిక్‌ షీట్‌లవై కావలసిన ఎత్తులో వుంచు 
తాయి. ఈ షీట్‌లను కదిలించేందుకు ఖచ్చితంగా సరిచూసిన షాట్‌ ఫార్మ్‌లను 
స్య్యూ9ల సాయంతో ఉపయోగిస్తారు. షీట్‌లను తగిన విధంగా జరిపేందుకు, 
||వాటిని తీసేందుకు స్టాండ్‌ ల నిర్మాణం సంక్షిష్టంగా వుంటుంది. త్రీడీ దృశ్యంలో 
|| తోలుబొమ్మలను ఆడించి కూడా అనిమేషన్‌ తీయవచ్చు. 


. శాస్త్రీయ ప్రయోజనాలకు సినిమాలు 


"పూలు వికసించడం వంటి మార్పులు కళ్ళు కనివెట్టలేనంత నెమ్మదిగా జరు 
"|, గుతాయి. వీటి గురించి తెలుసుకునేందుకు కెమెరా కదలకుండా గంటకోసారి | 
ఫోటోలు తీసి మాములు సినిమాస్రోజెక్ట్‌ చేయవచ్చు. ఇటునంటి పద్దతిని టైమ్‌ | 
||లా ప (Time Lapse) సినిమాటోగ్రఫీ అంటారు. ఇందుకు సింగిల్‌ ఎక్స్‌పోజర్స్‌ 
|| తీసుకునే స్టాండర్డ్‌ కెమెరా, అనుకున్న వ్యవధిలో ఎక్స్‌పోజర్స్‌ తీసుకునేందుకు 
(టిగ్గర్‌ వంటీ వరికరం అవసరం. మిగిలిన టెక్నిక్‌ అంతా కెమెరా అనవసరపు 
కదలికలు లేకుండా చూడడంలో వుంది. 


అతివేగంగా జరిగిపోయే సంఘటనలను (ప్రత్యేకంగా తీసి చూపడం హైస్పీడ్‌ 
సినిమాచో[గ్రఫీ ప్రత్యేకత . దీనిని సాధారణమైన కెమెరాలతో రికార్డ్‌ చేయ 
లేము. వేగంగా కదిలే వస్తువుల వేగాన్ని ఎక్స్‌పోజ్‌ చేయడం ద్వారా గాలిలో 
ఒక అలముఖాన్ని లేక తరంగ ముఖాన్ని (వేవ్‌ ఫ్రంట్‌) స్పష్టంగా చూపవచ్చు. 
|| ఈ విధంగా ఎన్ని శాస్త్రియ ప్రయోజనాలకు సినిమాలు ఎంతగానో ఉపయోగ 
|| పడుతున్నాయి. 
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గ్‌ర్‌ రర గరరరద్‌రర్‌ రరర ద్‌ రీ రరర రరర గద గరగర రరర రరర రర దర తనీ 


| కదిలే బొమ్మలను, శబ్దాన్ని విద్యుత్‌ స్పందనలుగా మార్చి, మళ్లీ వాటిని 
యధారూపంలో ప్రసారం చేయడం దూరదర్శనం లేక ెలివిజన్‌లో జరిగే పని. 
కంటిచూపులో కాన్ని లక్షల వేర్వేరు ఎలెక్ట్రికల్‌ సర్‌క్యూట్స్‌ (విద్యుత్‌ వల | 
యాలు) రెటీనా నుండి బయలుదేరే కంటినుండి మెదడును చేరే మార్గంలో 
వుంటాయి. ఇవి ఒక కన్ను చూసిన సమాచారాన్ని ఒకేసారి పొడవు, వెడల్పు 
ఆనే ద్వితియ స్థాయిలో అందిస్తాయి. విద్యుత్‌ ప్రసారాలలో ఒకే సర్‌క్యూట్‌ 
వుంటుంది. "టలివిజన్‌ (టి.వి) లో బింబవిశ్లేషణ, సంశ్లేషణల ద్వారా బొమ్మలు 
విద్యుత్‌ స్పందనలుగా మారి, మళ్లీ మరోచివర విద్యుత్‌ స్పందనలు దృశ్యంగా | | 
వెలుగునీడలు సంతరించుకుంటాయి. | 
దీనికి కంటిలో జరిగేమాయ కావడం. మెదడులో ఒక వెలుతురు తాలూకూ! | 





(| ముద్ర కంటినుంచి ఆ కాంతిని తొలగించిన తర్వాత 0.1 సెకండ్‌: వరకు వుంటుంది. 
|| బింబ విశ్లేషణ అంతకన్నా తక్కువ సమయంలో జరుగుతుంది. అందువల్ల బొమ్మ 
లను ముక్కలుగా విడగొట్టి మళ్లీ కూర్చడం జరుగుతున్నదని కన్ను గమనించలేదు. | | 
ఇలాగే "సెకండ్‌.కు పది పూర్తి బొమ్మలు తెప్పిస్తే ఆ బొమ్మలు కదులుతున్నట్లు 
భ్రమ ఏర్పడుతుంది. ఆ. కదలిక సజొవుగా జరిగేందుకు సెకండ్‌ కు 25-30 
గేమ్‌లు లేక బొమ్మలు ప్రసారం చేస్తారు. ఈ ధర్మాన్నే పెర్సిస్టైన్స్‌ ఆఫ్‌ విషన్‌ 
persistence of vision లేక చూపు నిలకడ అంటారు. బొమ్మలు వివరాలు 
పూర్తిగా కనిపించేందుకు దాని మూడు లక్షల ముక్కలు చేసి విశ్లేషిస్తారు. వీటిని 
సెకండ్‌కు నలభ్రైలక్షల చొప్పున (ప్రసారం చేస్తారు. ఇందుకు సాంకేతిక పరిజ్ఞానం 
ఎంతో తోడ్పడుతుంది. 


“బలివిజన్‌ పురోగతి : 


ఎందరో టి.వి రూపకల్పనలో పాలు పంచుకున్నా జాన్‌ లోగీ బెయిర్డ్‌ | 
|John Logie Baird కు ఆ ఖ్యాతి పూర్తిగా దక్కింది 1926 మొదట్లో |} 
|| అందులో యాంత్రిక పరికరాలు ఉపయోగించారు, తర్వాత ఎలెక్ట్రానిక్స్‌ ఆవిర్భా | | 
వంతో ఈ రంగం మరింత పురోగమించింది. 1945 నాటికి కెమెరా ట్యూబ్స్‌ 

ఎంతో మెరుగైనాయి. 1950 దశకంలో తొరిరోజులనాటిీకి టి.వి బాగా స్తిర 
డింది. తర్వాత సహజమైన రంగులకోసం ప్రయత్నాలు జరిగాయి. 


|| 1954 నాటికి [౧౩8౦ సిస్టమ్‌ లేక నేషనల్‌ "టెలివిజన్‌ సిస్ట్స్‌ కమిటీ 
|| naticnal television system committee పద్ధతిలో కలర్‌ టి.వి ప్రసారాలు 
జరిగాయి. ఇందులో రెండు ప్రతిబింబాలు ప్రసారం వుంటుంది. వాటి కలయిక 
ద్వారా తెరపై బొమ్మ కనబడుతుంది. ఇందులో ఒక ప్రతిబింబం పసారంలో 
దృశ్యం తాలూకూ వేలుగునీడల వివరాలు తెలుస్తాయి. ఇందుకు బ్లాక్‌ అండ్‌ 
వెట్‌ టి.వి రిసీవర్‌లు స్పందిస్తాయి. రెండవ ప్రతిబింబం రంగుల వివరాలు 
(ప్రసారం చేస్తుంది. బ్లాక్‌, అండ్‌ వైట్‌ టీ.వి కి ఇది అక్కర్లేదు. 

ఈ పద్దతిలో కొన్ని మార్పులు చేసి జర్మనీలో పాల్‌ p&l లేక ఫేస్‌! | 
|ఆర్టరీనే్‌ లైన్‌ (Phase Alternate Light) అనే పద్దతిని ప్రవేశపెట్టారు. | 
తర్వాత పారిస్‌లో సెకామ్‌ 56040) లేక సిస్త్రమ్‌ ఎలెక్ట్రానిక్‌ కలర్‌ అవెక్‌ | 


|| మెమోయిర్‌ Systeme Electronique Couleur Avel Memoire అనే, 
పద్దతిని కనిపెట్టారు. వీటికి [౧/50 పద్దతికి ఎంతో తేడా వుంది. ఈ రెండు! | 


ప్రత్యామ్నాయాలలోనూ రంగుల ప్రసారంలో అవక తవకలు లేకుండా చూసే 
ప్రయత్నాలు జరిగాయి. 1967 వ సంవత్సరంలో బ్రిటన్‌ న జర్మనీ మొదలైన 
దేశాలు పాల్‌ లోనూ, ఫ్రాన్స్‌ రష్యా మొదలైనవి సెకామ్‌ లోనూ కలర్‌ 
ప్రసారాలు మొదలు పెట్టాయి. రిసీవర్‌లోన్యూ |ట్రాన్స్‌మీటర్‌లోనూ సిగ్నల్ఫ్‌తో 
|| వ్యవహరించే తీరులోని తేడాలను బట్టి ఈ రకాలు ఏర్పడ్డాయి. 





ఇంతకీ టి.వి లో ఏం జరుగుతుంది? 

"టెలివిజన్‌ అనే పదానికి సరైన అనువాదం దూరదర్శనం. ఇందులో 
బొమ్మను, ధ్వనిని కలిపి ప్రసారం చేసి చాలా దూరంలో కనిపించి వినిపించేలా |, 
చూస్తారు. ఇందులో శబ్దం యాంత్రిక తరంగాల ద్వారా ప్రసారం అవుతుంది. | | 
గాలిలో కంపించే మూలకాలు శబ్దాన్ని ప్రసారం చేస్తాయి. ఈ శబ్బాన్ని మన || 
చెవులు (గ్రహిస్తాయి. 


విడియో అనే లాటిన్‌ పదానికి నేను చూస్తున్నాను అన్నీ ఆడియో అనే 
| లాటిన్‌ పదానికి నేను వింటున్నాను అనీ అర్హం. 


లైట్‌ ౨ కెవ్లురాయ్బూల్‌ ౫ విదియ రయి ఫెయిల్‌ ౨ విక్టర్‌ నిష 
me ట్రోన్ర్‌మికుర్‌. 
టాన్‌ ర్స్‌ ఓ స్తావయ్‌ 2 సిరీ 


గాలా కొడియె 3 నౌండ్‌నిన్న 
: కా వ 1 
మైకవోన్‌ రస సైందుర్‌ : లరాన్‌ మెటుడ్‌ 


అవనీ శాత 


ఎ మియాక్షల్‌ — ష్టోట్టుత [ 


| యాక్‌ క్‌ 
స్తం. 


క్ర బె౭డ్‌సిస్ట జా 


తొడిక్టి ఓర 
పాం 





మైక్రోఫోన్‌ శబ్ద తరంగాలను విద్యుత్‌ స్పందనలుగా మార్చుతుంది. లౌడ్‌ 
స్పీకర్‌ వీటిని మళ్లీ శబ్ద తరంగాలుగా మార్చుతుంది. అలాగే కెమెరా ట్యూబ్స్‌ 
|| కొంతి తరంగాలను (విడియో సిగ్నల్స్‌) విద్యుత్‌ స్పందనలుగా మార్చుతుంది. 
అంయే ఆడియోలో మైక్రోఫోన్‌ చేసేపనిని విడియోలో కెమెరా ట్యూబ్‌ చేస్తుం, 
||దని అర్హం. విడియో సిస్టమ్‌ చినరవున్న పిక్చర్‌ ట్యూబ్‌. విడియోసిగ్నల్‌ ను మళ్లీ | 
| కొంతిగా మార్చుతుంది. ఇందులో కాంతి దృశ్యం విద్యుత్‌ స్పందనలుగా మారడంలో | 
| ఒక సమయంలో కొంత ప్రాంతంలో మాత్రమే జరుగుతుంది. అందువల్ల వేర్వేరు 
| ప్రాంతాలలో కాలవ్యవధి మార్పులతో వీడియోసిగ్నల్స్‌ వస్తాయి. అంచేత మొత్తం 
దృశ్యాన్ని పూర్తిగా తడిమి చూపడం అవసరం. దీనినే స్కానింగ్‌ 50400100 
అంటారు. స్కానింగ్‌ ద్వారా మొత్తం దృశ్యాన్ని చిన్న ముక్కలుగా సంపూర్మంగా. 
తడమడం జరుగుతుంది. ఒక అడ్డు వరుసను స్కాన్‌ చేయడానికి 64 మైక్రో 
సెకండ్‌లు చాలు. మార్పులు చాలా వేగంగా ఉండటం వల్ల విడియో సిగ్నల్‌ 
పౌనఃపున్యం 4 మెగాహెర్ట్‌జ్‌ల వరకు వుంటుంది. ఈ స్కానింగ్‌ ప్రక్రియలో | 
| విడియో సిగ్నల్‌తో వాడే పల్సెస్‌ (స్పందనలు) సింక్రీనైజ్‌ కావాలి. ఇందువల్ల | | 
కెమెరాట్యూబ్‌ దగ్గర స్కానింగ్‌ సకొలంలో జరుగుతుంది. పిక్చర్‌ ట్యూబ్‌లో! 
'వెలుగునీడల ప్రాంతాలు రంగులు అన్నీ మళ్లీ సరైన స్థానంలో అనురి మొత్తం, 
| బొమ్మను ఏర్పరుస్తాయి. 
ఆడియో, వీడియో సిగ్నల్స్‌ స్థాయిని పెంచేందుకు వీలున్నందువల్లనే దృశ్య! 
|| శబ్దాలను విద్యుత్‌ సంకేతాలుగా పంపుతారు. ఎలెక్టీంనిక్‌ సర్‌క్యూట్‌ల ద్వారా 
సిగ్నల్‌ ప్రాసెసింగ్‌ సులభంలో, ' ఎన్నో ఉపయోగాలకు వీలుగా జరుగుతుంది. |! 
| బొమ్మలోని సమాచారం అంతా వెలుగునీడల చిన్ని చుక్కల్థాగా విడగొట్టడం || 
జరుగుతుంది (భూతద్దం సాయంతో వార్తాపత్రికను చూసినా కాసేపు టి.వి 
తెరను పరిశీలించినా ఈ విషయం తెలుసుకోవచ్చు.) ఈ విధంగా విడగొట్టిన | 
| చుక్కలను పిక్చర్‌ ఎలిమెంట్స్‌ అంటారు. వీటిని అదేవిధంగా సవ్యంగా ప్రసారం | | 
(చేసే బొమ్మ తెరపై పడుతుంది. అయితే అది అంత సులభం కాదు. 

దృశ్యంలోని సమాచారాన్ని టి.వి కెమెరా విద్యుత్‌ సంకేతాలుగా మార్చు 
తుంది, | 

దృశ్యంలోని కాంతి తీవతకు బట్టి ఈ సంకేతం స్థాయి మారుతుంది. 
ఈ వ్యవస్థలో ముఖ్యపాత్ర వహించే టి.వి. కెమెరా ట్యూబ్‌ నిజానికి ఒక 
కాంతి విద్యుత్‌ గొట్టం (ఫోటో ఎలక్ట్రిక్‌ ట్యూబ్‌) కాంతి తీవ్రతను బట్టి అది! 
విద్యుత్‌ సంకేతాలను ఏర్పరుస్తుంది. దృశ్య ప్రతిబింబాన్ని లెన్స్‌ అమరిక ద్వారా! | 
కెమెరా ట్యూబ్‌ ముఖఫలకంపై కేంద్రీకరిస్తారు. ఈ ముఖఫలకం లేక ఫేస్‌ 
ప్లేట్‌ (Face Plate) గాజుతో తయారై నది. దీనిలోపల పారదర్శకమైన పూత | 
| వుంటుంది. దీనిపై పల్చని కాంతి వాహక పదార్జాపు పొర వుంటుంది. కాంతి! 
| తివత పెరిగినప్పుడు ఈ పొరకు వున్న నిరోధక శక్తి తగ్గుతుంది. ఈ స్లేట్‌ను|| 
(టాగ్లెట్‌ ప్లేట్‌ అనీ ఎలక్ట్రాన్‌ పుంజం లేక ఎలక్టాంన్‌ బీచ్‌ పిక్‌అప్‌ చేస్తుంది. | 





| 


1. ( pan] స్‌ ( 
| కొంతి పడినప్పుడు అర్జవాహకం ( కర్‌ ) సంధి [ప్రాంతంలో (జంక్షన్‌) | | 


[| 
స 








లేక క్లుప్తంగా FM అంటారు. ఇందువల్ల శబ్దం చాలా స్పష్టంగా వస్తుంది. 


ఈ విధంగా (ప్రసారం అయిన దృశ్యం, శబ్దం ఆంటనాొ ద్యారా విద్యుత్‌ . 
అయస్కాంత తరంగాలుగా వెళ్తాయి. విడియో సిగ్నల్‌ స్థాయి పెరిగి పిక్చర్‌ ట్యూ| | 
బొలోకి వస్తుంది. సిక్షర్‌ ట్యూబ్‌లో ఎలక్ట్రాన్‌ వల్ల ఎలెక్టాన్‌ పుంజం విడుదలై | | 
త్వరణం పొంది ప్రతి దీప్తీ తెరపై పడుతుంది. ఎలక్ట్రాన్‌ పుంజం పడగానే ఆ|| 
తెరపై రాస్టర్‌ (Ra5te అనే దిర్రచతురస్రప్రొాంతం ఏర్పడుతుంది. విడియో। | 
: సిగ్నల్‌ ను పిక్చర్‌ ట్యూబ్‌ లోని కంట్రోల్‌ గ్రిడ్‌ పై కానీ, పిక్చర్‌ ట్యూబ్‌ లోని కాథో : 
| డలో కానీ అస్లై చేస్తారు. 
ఆంటీన్నాలో శబ్దం, దృశ్యం పక్క పక్కనే వచ్చి, టి.వి. రిసీవర్‌లోని | 
| విడియో డిమెక్టర్ల విభాగంలోకి వస్తాయి. అక్కడ ఆ రెండు సిగ్నల్స్‌ వేరై, 
| వేర్వేరు ఛానల్స్‌కు వెళ్తాయి. శబ్దం FM డిటక్టర్‌ నుండి స్థాయిని తగినవిధంగా |. 


పెంచుకుని బయటకు వస్తుంది. 


టలివిజన్‌ కెమెరా ఎలా వృఠటుంది? 


కాంతిలోని మరం విద్యుత్‌ సంకేతాలుగా మార్చడమేమిటి టి.వి. 
(ప్రక్రియ ద్వారా ఇది మొత్తం దృశ్యాన్ని విడియో! 
సిగ్నల్‌ గా మార్చుతుంది. ఇందులోని ఎలక్ట్రాన్‌ బీమ్‌ దృశ్యంలోన గ 


కెమెరా సని స్కాానిం! 


అడ్డంగా కుడినుండి ఎడమక్కు నిలువుగా “పైనుండి కిందికీ వరుసగా స్కానింగ్‌ 


చేస్తుంది. నలుపు - తెలుపు కలర్‌ టి.వి. కెమెరాల మూల నిర్మాణం ఒక్క యే. . 
టార్గెట్‌ స్లేట్‌ కు వాడిన పదార్థాన్ని బట్టి కెమెరా ట్యూబ్‌ను మూడురకా | | 
లుగా వర్గీకరించారు. అవి ఫోటో ఎమిసివ్‌ కెమెరా ట్యూబ్‌ కండక్టీన్‌ కెమెరా 


ట్యూబ్‌, ఫోటో వోల్చాయిక్‌ కెమెరా ట్యూబ్‌. 


కాంతి సోకినప్పుడు ఎలక్ట్రారిన్‌లను విడుదల చేసేది ఫోటో ఏమిసిస్‌ కెమెరా | 
ట్యూబ్‌ ఇది కాంతి తీవ్రతను బట్టి పనిచేస్తుంది. ఐకనోస్కోప్‌ (100౧050009), 
ఇమేజ్‌ ఆర్టికాన్‌ ట్యూబ్‌ (1౧266 Orthicon Tube) ఈ తరగతికి చెండి! | 
నవి. కుంతి తీవ్రతను బట్టి వాహకత్యం మారే లక్షణం వున్నది ఫోచో 


కండక్షిన్‌ కెమెరా ట్యూబ్‌. నిడికాన్‌ 1౮100౧), ప్టంబీకాన్‌ (PlUMbicon) 
ఈ తరగతికి చెందినవి. 
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దీనిని డిస్లైక్సింగ్‌ కాయిల్‌ జంట పక్కకు పంపుతుంది. ఈ జంట గేర్స్‌ ఎన్వె,, 
||లప్‌ సై ఉంటుంది. ఈ విధంగా స్కానింగ్‌ జరుగుతుంది. శబ్దం కూడా! 
| ఈ సంకేతంలో భాగంగా ప్రసారం అవుతుంది. మై(కోఫోన్‌ శబ్దాన్ని విద్యుత్‌ |, 
|| సంకేతంగా మార్చి పిక్చర్‌ సిగ్నల్‌తో పొటు పంపుతుంది. దీని స్టాయిని చాలా, 
| దశల వారీగా పెంచి, ఆంప్లిట్యుడ్‌ (కంపనం) స్రీరంగా వుంచి పోనఃపున్యాన్ని 
|| మౌర్చుతారు. దీనినే ఫ్రీక్వెన్సీ మాడ్యులేషన్‌ (Frequency Modulation) | 
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ర్పడే ట్‌ 


|| శకృవ్యత్యాసం (పొటెన్షియల్‌ డిఫరెన్స్‌ వోల్లేజి తేడా) ఏ 
|| కెమెరా ట్యూబ్‌ను ఫోటో వోల్దాయిక్‌ కెమెరా ట్యూబ్‌ అంటారు. 


ఇమేజ్‌ ఆర్షికావ్‌ కెమెరా లూజ్‌ 


మేత సల్‌ గిర సతదికు 
గా సెక్షత్‌- శ 
© 


ఠి ఇమేజ్‌ Gఆకిలరేయుక్‌ పడ్‌ నెంజబర్‌6 : ౩0౦౪ వ న : gov 
త పోబోకాటోక్‌ : 600 ౪ క SS 
ఆ 3ెమెరాలెన్స థి ఫైవస్టేచ్‌ ఎత్మ్రాన ముట్రస్టైయిక్‌ ఆ ఎల్యాన్‌! 
అ ఫైర్‌మెక్సన్ళ్‌న్‌  గ్రై బధ నెంద్‌:2, స్రైకోడ్‌ నంబర్‌! - 300% 

ఆ యాక్‌: 3-5౪ (ఏ అనధైనీమెంట్‌ కాయిద్‌ 

(ల శ్రపలళటన్‌ డ్‌ నెంబర్‌ € ; 49౪ (వి త్రోకపింగ్‌ కౌలుంట్‌ 


౯ శి, 


౮ వాయ్‌కోలుంగ్‌ : 50౪ థిపైక్టింగ్‌ కుట © జదండలీఎట్జోన్‌లు 


® ఫాఎలెక్రైన్‌ల 


ఈనాడు స్టూడియోలలో మాత్రం ఆర్డికాన్‌ ను వాడుతున్నారు. 


|| ప్లంధికాన్‌లకు విశేషమైన ఆదరణలో ఉంది. గ౦గ వారు విడికానను 1951లో . 
|| తయారుచేశారు. 1960లో జెల్‌ (Bel అనే వ్యక్తి సిలికాన్‌ టార్గెట్‌ ప్లేట్‌ను |! 


|| తయారుచేశాడు. 1963లో తోషిబా వారు ఛాల్వికాన్‌ (Chalvicon)ను, | 
| హిటావీవారు శాటికాన్‌ (5ఇగం0గ) ను, 1974లో మట్‌ సుషిటావారు న్యూవి | | 


|| కాన్‌ (New Vicon)ను తయారుచేశారు. ఇకనోస్కోప్‌ను ప్రస్తుతం 
|| వాడడం లేదు. ఈ కెమెరాలలో కొన్నిటి గురించి తెలుసుకుందాం. 


ఇమేజ్‌ ఆర్తికాన్‌ : 






eStats ఏత 0 వట తో 


ర్పాటువున్న | 


ఇందులో శూన్యం వున్న గాజు ఎన్వెలప్‌లో ఇమేజ్‌ || 























విడికాన్‌, | | 
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| వ మ. స ey మల్లి క్రస్టైయర్‌ వ వుంటాయి. దీని సుని, వి 
||తత్వ్యం చాలా ఎక్కువ. FE 

) ఇమేజ్‌ సెక్షన్‌ * ఇందులో గ్లాస్‌ ఫేస్‌ ప్లేట్‌ లోపలివైవు సిల్వర్‌ -| 
ఆంటిమోనీ పూత ఉంటుంది. ఇది సీషీయం (Cesium) తో పోచోకాథో| | 
డగా పనిచేస్తుంది. చది అర్హపారదర్శకం, ఫోటో కొధోడ్‌ ముందువి పు కాంతి! | 
ప్రతిబింబం ఏర్పడినప్పుడు టౌగ్లెట్‌ కు ఎదురెదుగా వున్న వైపు 'వలెక్టారన్‌లు | 
విడుదల అవుతాయి." కాథోజ్‌ నుండి వెలువడే ఎలక్ట్రాంన్‌ లను ఫోటో ఎలక్టారి | | 
||నేలు అంటారు. ప్రతిబింబం నుండి ఎలెక్టా౦న్‌ ఇమేజ్‌ ఏర్పడుతుంది. అయితే | ; 
' ఫోటోకొధోడ్‌ వాహకం కొవడం వల్ల అది ఆవేశాన్ని నిలువచేయలేదు. అందువల్ల 
|| ఎలెక్ట్రాన్‌ ఇమేజ్‌ టార్గెట్‌ స్టేట్‌కు కదిలి వెళ్లాలి. ఈ టార్గెట్‌ స్లేట్‌ ఆవే, 
శాన్ని నిలువచేస్తుంది. ఫోటో కాధోడ్‌ కన్నా దీని పొజిటివ్‌ (ధన) స్వభావం, 
1, 400 వోల్ట్‌లు ఎక్కువగా వుంటుంది. అంచేత ఇది విడుదలైన ఎలక్టార్తిన్‌ల | 
|| పరస్పర ఆకర్షణను ఇది అదుపులో వుంచుతుంది. : 

ఈ గాజు టారెట్‌ స్టేట్‌ వెడల్పు 1: అం. మందం 0.0001 అం'! 
ఇది చాలా వల్బనిది. అంచేత రెండువైపులా ఆవేశం ప్రతిబింబం వుంటుంది. 
| “ప్రతిబింబం వైపు ఆవేశం ఏర్పడుతుంది. ఎదుటవైపు స్కాన్‌ అవుతుంది. 
ఫోటో కాథోడ్‌ వైపు అంగుళానికి 500-1000 రంధ్రాలు (మె ష్స్‌ పున్న 
|| తిగె జల్లెడ తెర (వైర్‌ మెష్‌ స్క్రీన్‌) వుంటుంది. దీని ఓపెన్‌ ఏరియా | 
|| 50-70 %. ఎక్కువ కావడంవల్ల ఎలెక్టాన్‌ _ప్రతిబింబంతో తెర జోక్యం, 
చెట్టుకోదు. ఈ విధంగా టార్గెట్‌ అసెంబ్లీలో గాజు పలక్క అలు బ్యూమినియం. : 
మెష్‌ సీ స్కీర్సిన్‌ వుంటాయి. దీనికి" వోల్లేజిని కలుపుతారు. ఈ ఓల్లేజిని సర్దుబాటు | 
చేసి మంచి బొమ్మను చూపవచ్చు. 


(ii. ) స్కా నింగ్‌ సెక్షన్‌ ; 
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బం పకకన తుననంత కాకా మరద 5 కె.2కిదాననతుడ ఏతి. గ. సత ఎనాలకుకునా 


ఎలెక్ట్రన్‌గన్‌ ఎలెక్టారిన్‌ పుంజాన్ని విడుదల చేస్తుంది. అది లక్ష్యం వైపు | 
|| వెళ్తుంది. 2, 3, 4 సంఖ్యలున్న గ్రిడ్‌ ద్వారా "దాని శకం 160- JHE 
| వోల్డ్‌లకు వెరుగుతుంది. 4& వ నెంబర్‌ (గ్రిడ్‌కు లోపలి వైపు గొట్టంలోని 

లోపలి. గోడలపై వున్న పూతతో సంబంధం వుంటుంది. బయట చేరే ఫోక | 
సింగ్‌ కాయిల్‌ ను ఉపయోగించి, ఎలెక్టారిన్‌ పుంజాన్ని ఫోకస్‌ చేస్తారు. ఎలెక్టాంన్‌ 
గన్‌ అమరిక లోపాలు సరిచేసి ఎలెక్టాంన్‌ పుంజాన్ని సరైన విధంగా నిర్చేశించేం। } 
దుకు అలైన్‌ మెంట్‌ కోయిల్‌ (AL NNN 6015 ను వాడుతారు. తెర! 


భః 


మొత్తాన్ని ఎలెక్ట్రాంన్‌. బీమ్‌ పరుచుకునే విధంగా _ నిలువుగ్యా అడ్డంగా వున్న! | 
డి'ఫ్లైక్షన్‌ కాయిల్స్‌ సాయవడుతాయి. టార్గెట్‌ ప్లేట్‌ మీద ఓల్టేజి దాదాప్పు 
| సున్న ఈ తక్కువ ఓల్లేజి వల్ల గాజు ఉప రితలం పై ఎలెక్టారిన్‌ల ల పురోగతిని . 
| అరికట్టవచ్చు. గ్రిడ్‌ ఓల్లేజిని సర్దుబాటు చేసి మొత్తం టారెట్‌ ఏరియాలో | : 








| ఎలెక్టరన్‌లు తక్కువ వేగంతో పరుచుకునేలా చేస్తారు. ఇందువల్ల స్కానింగ్‌ | | 
| బీమ్‌లో ఎలెక్ట్రాన్‌లు టార్గెట్‌ దగ్గర వేగం తగ్గించుకుని నెమ్మది అవుతాయి. || 
. టాగ్లెట్‌ లోని ఒక్కో (ప్రాంతం ఓల్లేజిని బట్టి కొన్ని స్కానింగ్‌ బీవ్‌ ఎలె 
( గ్‌ రం (Ue) : 
|| క్ర్రనలు టార్గెట్‌ వై పడుతాయి. కొన్ని గాజు ఉపరితలం పై పడి ఎలెక్టారన్‌ | | 
||మళ్ట్రీస్లైయర్‌ వైపు వెళ్తాయి. టార్గెట్‌ నుండి తిరిగి వచ్చే ఎలెక్టారిన్‌ వుంజం | 
: కావ్‌లీస్‌న సిగ్నల్‌ కరెంట్‌ ను తీసుకువస్తుంది. ఈపుంజం తెచ్చిన ఎలెక్టారిన్‌ లను | | 
'| ప్రాథమిక ఎలెక్టార్సన్‌లు లేక (వైమరీ ఎలెక్టాన్‌లు అంటారు. 


(1) ఎలెక్టార్హిన్‌ మల్టి పై యర్‌ సెక్షన్‌ : 











| దులో లోహపు పళ్లేలు (౧1508) (డిస్క్‌లు) కోసి ఉంటాయి. వీటిని 
1 డెనోడ్స్‌ {(DINODES)} అంటారు. ఇవి చివరవుండే ఆనోజ్‌, కాధోడ్‌ల మధ్య |, 
,| వున్న ఆనోడ్‌లు. ప్రశి డైనోడ్‌ శక్యం తన ముందున్న దాని శక్మం కన్నా|! 
| 200-306 వోల్డ్‌లు ఎక్కువ. 
| టార్గెట్‌ నుండి తిరిగి వచ్చే ఎలెక్ట్రాన్‌లు రెండవ గ్రిడ్‌వై వున్న పళ్లేన్ని|| 
| తాకుతాయి. ఈ పళ్లేమే మొదటి డైనోడ్‌. రెండవ డైనోడ్‌ 32 బ్లేడ్‌ల| 
పీన్‌వీల్‌. ఇది మొదటి డైనోడ్‌ వెనక అమరి ఉంటుంది. మొదటి డెనొడ్‌ 
నుంచి వెలువడిన ప్రాథమిక ఎలెళ్టారిన్‌లు రెండవ డైనోడ్‌ బ్లేడులను తాకి గౌణ 
(సెకంటరీ) ఎలెక్టాన్‌లను ఇస్తాయి. ఇవి కూడా తర్వాతి డైనోడ్‌కు వెళ్తాయి. | | 
(అయిదు దశలలో తమ సామర్ద్యాన్ని వెయ్యి రెట్టు పెంచుకుంటాయి. ఈ || 
సెకండరీ ఎెలెక్టాపన్‌లను చివరగా వున్న ఆనోడ్‌ సేకరిస్తుంది. ఈ ఆనోడ్‌కు | | 
శ్రేణీ పద్ధతిలో ఒక లోడ్‌ రెసిస్టిర్‌కు కలిపి ఉంటుంది. ఇందువల్ల అధిక ఓల్లేజి! | 
| సరఫరా అవుతుంది. లోడ్‌ రెసిస్టర్‌ ద్వారా వచ్చే ఆనోడ్‌ కరెంట్‌లో టార్గెట్‌ || 
| నుంచి వచ్చిన పుంజంలో ఉన్న తేడొలు ఏమాత్రం మారకుండా అలాగే ఉంటాయి. | | 
ii. కెమెరా సిగ్నల్‌ : 














టి.వి. లో చూపవలసిన బొమ్మను ఫోటోకాథోడ్‌ వైకి ఫోకస్‌ చేస్తారు. || 
| అవ్హుడు కాంతి విడుదలై కాధోడ్‌ నుండి ఫోటో ఎలెక్టాన్‌ లు వెలువడుతాయి. | | 
| ఇవి దృశ్యంలోని వెలుగు నీడల'వై ఆధారపడి ఉంటాయి. ఎక్కువ వోల్లేడి వున్న 
| టార్గెట్‌. ప్లేట్‌ వీటిని ఆకర్షిస్తాయి. ఇందువల్ల గాస్‌ పేట్‌ తెరపై నుండి సెకండరీ || 
| ఎలెక్టారిన్‌ లు విడుడలోతాయి. ' స్టేట్‌ వై ధనావేశం ఏర్పడుతుంది. (పైమరీ|। 
| ఎలెక్టాంన్‌ ల కన్నా సెకండరీ ఎలేక్టాంల సంఖ్య ఎక్కువ కావడమే ఇందుకు 
వ తెరపై చల్లని భాగం నుండీ ఎక్కువ ఫోటో ఎలెక్టాంన్‌ లు మెష్‌స్కీ9న్‌' 
| స్వకరిస్తుంది. ఆవిధంగా జరగని షక్షంలో అవి సోగ, సెకండరీ ఎలెక్టారిన్‌ ల | | 
| విడుదల వేగాన్ని తగ్గించివేస్తాయి. ఈవిధంఘజు డృశ్యంలోని మూల అంశాలకు |: 
|| అనుగుణంగా టార్గెట్‌ పై చార్జి ఇమేజ్‌ ఏర్పడుతుంది. ' 

















STERNER TRIE ఉమలో యిని ఏతత్‌ పనలు Thee 1 


హా 


ఈ ఆవేశం పంపిణీని జాచాలి, ఎలెక్టార్సిన్‌ గన్‌ నుండి వెలువడే పుంజం | | 
|| ఈ ఆవేశాన్ని స్కానింగ్‌ చేస్తుంది. ఈ ప్రక్రియలో గాజు పలకవై కొన్ని 
|| ఎశెక్టారిన్‌లు పోగై ధనావేశాన్ని తబస్తం చేస్తాయి. మిగిలిన ఎలెక్టాంన్‌ లు మళ్ళీ | 
టార్గెట్‌ నుండి ఎలెక్టారిన్‌గన్‌ను చేరుతాయి. తిరిగి వచ్చే పుంజంలో బొమ్మ; 
లోని చీకటి మూలలు టార్గెట్‌పై తక్కువ ధనావేశాన్ని చూపుతాయి. ఇక్కడ 
తటస్టం చేయడానికి తక్కువ ఎలెక్టాన్‌లు చాలు, ఈ విధంగా ఎలెక్టాంన్‌ గన్‌ కు 
తిరిగివచ్చే ఎలెక్టారిన్‌ బీవ్‌ దృశ్యంలోని వెలుగు నీడలకు అనుగుణంగా వుంటుంది. 
తర్వాత దృశ్యం గొడవలేని స్టాయికీ తీవ్రతను “పెంచుకుంటుంది. ప! 






























అయిదు దశల మలిపె యర్‌ తోడ్పడుతుంది. 
ట్ర 


సరైన వార్మ్‌అప్‌ (MARMU౮P) లేకుండా ఆర్తికాన్‌ ను వాడినప్పుడు నలుపు- | 
తెలుపు. తారుమారైన బొమ్మ కెమెరాలో కాసేపు ఉంటుంది. స్పష్టమైన తెల్లని 
తెరపై కానీ గోడపై కానీ ఫోకస్‌ చేయడం ద్వారా దీనిన పోగొట్టవచ్చు. 


విడికాన్‌ 


ఇందులో గాజు ఎన్వెలప్‌ ఉంటుంది. ముఖఫలం కాంతి పరంగా చివర . 
చదునుగా వుంటుంది. ఇది కైట్‌ ఇన్‌ పుట్‌ ను తీసుకుంటుంది. ముఖఫలకం | | 
లోపలివైపు ఫోటోనెన్సిటిన్‌ పదార్హం వుంటుంది. అది టార్గెట్‌ ప్లేట్‌గా పనిచే | 
స్తుంది. దీనినే ఇమేజ్‌ స్టేట్‌ అనీ అంటారు. ఇందులో రెండు పొరలుంటాయి. | | 
|| కాంతి వచ్చే వైపున్న ముందుభాగం సై ఒక పల్చని పూత వుంటుంది. ఇది, 
|| కాంతికి పొరదర్శకంగా, విద్యుత్‌ వొహకంగా వుంటుంది. ఇది టిన్‌ ఆకెడ్‌ (Tin|! 
O%ide) పూత. గొట్టాన్ని చుట్టి వున్న మెటల్‌ టార్గెట్‌ రింగ్‌ ద్వారా, 
దీనికి విద్యుత్‌ సరఫరా అందిస్తారు. ఈ టార్లెట్‌రింగ్‌ సిగ్నల్‌ అవుట్‌ ఫుట్‌ || 
టర్మినల్‌ పనిచేస్తుంది. . 





౧౧1౮6) పూత వుంటుంది. ఇది కాంతి ఆవ్రతకు అనుగుణమైన విద్యుత్‌ 
సంకేతాలను ఇస్తుంది. ఆప్టికల్‌ లెన్స్‌ సాయంతో దృశ్యాన్ని బార్లెట్‌ పైకి 
ఫోకస్‌ చేస్తారు. గాజు ముఖఫలకం లోపలి వాహకం పొరలద్యారా ప్రవేశించిన 
కాంతి ఫోటో కండక్టర్‌ ఇమేజ్‌ స్లేట్‌ పై పడుతుంది. దినిని ఎలక్ట్రాన్‌ పుంజం 
స్కాన్‌ చేస్తుంది. దీనిద్వారా ఏర్పడిన సిగ్నల్‌ ను టారెట్‌ రింగ్‌ ప్రసారం చేస్తుంది. j 


టార్గెట్‌ వెనుగభాగంలో ఆంటిమోనీ (మైసల్సెడ్‌ (Antimony ప! 


సాధారణ శూన్యనాళికలలో మాదిరి కాథోల్‌ వద్ద ఎలెక్టాాన్‌లు విదుదలౌ . 
తాయి. ఎలక్సోరిస్టాటిక్‌ లెన్స్‌తో కొనీ, మాగ్నెట్‌తో కానీ ఎలక్టాంన్‌ లను సన్నని || 
ల ఇఒ ” లు a 

పుంజంగా మార్చవచ్చు. i 
విడికాన్‌ సైజూ ధర తక్కువ కావడం వల్ల ఎక్కువగా దీనిని వాదుతారు. |! 
సినిమాలు టి.వి.లో ప్రసారం చేసేందుకు కూడా దీనిని వాడుతారు. దీనిలో! | 
|| ఉత్తేజకరమైన సజీవమైన యాక్షన్‌ను తీయడం కుదరదు. కాంతి మార్పులకు. 





దిని స్పందన కొంత ఆలస్యం కావడమే ఇందుకు కారణం. 
ఫ్రంబికాన్‌ 


. ఇది కూడా విడికాన్‌ లాటిదే. చిన్నది ఎలక్ట్రాన్‌ గన్‌ విడికాన్‌లో వున్నస్తు | 
|| వుంటుంది. టార్గెట్‌ స్తేట్‌లో కొద్దిగా మార్పు వుంటుంది. వ్లంబికాన్‌లో లెడ్‌ 
| మోనాక్సైడ్‌ పోటో కండక్షివ్‌ ప్లేట్‌ వుంటుంది, 
| గాజు ముఖఫలకంలో లోపలివైపు టిన్‌ ఆక్సెడ్‌ పారదర్శక పొరగా పనిచే! | 
1 స్తుంది. ఇదే సిగ్నల్‌ ప్లేట్‌. దానిపై స్వచ్చమైన లెడ్‌ మోనాక్సెడ్‌ వూత| 
|| వస్తుంది. చివరగా స్కానింగ్‌ ఉపరితలంపై లెడ్‌ ఆక్సెడ్‌ను చర్చి అర్హవా 
|| హకంగా మార్చుతారు. ఈవిధంగా మూడు కలిసిన ఫ్లంబీకాన్‌ టార్గెట్‌ ౧-1, 
51 సెమి కండక్టర్‌ లాగా పనిచేస్తుంది. గ టైపు సెమి కండక్షరీలో అధిక | 
ధనావేశం, N "టైప్‌లో అధికరుణా వేశం | టైపులో తటస్ట ఆవేశం వుంటాయి. | | 
1. ఎలక్ట్రాన్‌ బీమ్‌ టార్గెట్‌ను స్కాన్‌ చేసేటప్పుడు ఒక్కో పిక్చర్‌ ఎమి! 
| మెంట్‌ కాంతికి తగినట్టు సిగ్నల్‌ కరెంట్‌ ను ఇస్తుంది. ఫ్లందిరాన్‌లో ప్రతి 
|| ఎలిమెంట్‌ కాంతి నియంత్రిత్వ డయాడ్‌లోవరుసగా కెపాసిటర్‌ లాగా పనిచేస్తుంది. | | 
1 కాంతి లేకుంటే డయోడ్‌లో వాహకత వుండదు. ఈ పొరను కలర్‌ కెమెరాలలో | | 
|| రెడ్స్‌ గ్రీన్‌ బ్లూ సెన్సిటివిటీకి అనుగుణంగా కొన్ని మార్పులతో తయారుచేస్తారు. | | 


శాటికాన్‌ 


. ఇందులో టార్గెట్‌గా సెలీనియం, ఆర్సెనిక్‌, 'పెల్దూరియం లను వాడు 
తారు. ఈ మూడు మూలకాల పేర్గోని తొలి. అక్షరాలతో దీన్ని శాటికాన్‌ | 
|| అన్నారు. టి.వి. పీక్‌ అప్‌ ట్యూబులలో ప్రయత్నించిన తశొలిమూలకం సెలీని | 
| యమ్‌ దీనికి కొంతి విద్యుత్‌ ధర్మాలున్నాయి. ఇందులో ఆర్సెనిక్‌ డోస్‌ చేస్తారు. 
|| డోపింగ్‌ అంటే చొప్పించడం. ఇందువల్ల స్టీరత్వం ఏర్పడుతుంది. స్థటికీకరణ జర} 
|| గదు. ముఖఫలకొనికి సమీపంలోని సన్నని పట్టీలో టల్ఫూరియంను డోప్‌ చేయడం 
|| వల్ల వర్లపటంలోని ఎరుపు ప్రాంతంలో సునిశితత్వం “పెరుగుతుంది. 


| ఇందులో కూడా పారదర్శకమైన టిన్‌ ఆక్సెడ్‌ పొర టార్గెట్‌ "టర్మినల్‌గా| | 
|| వుంటుంది. టార్గెట్‌లో గన్‌ వున్నవైపు ఆంటెమోనీ (శైసల్లెడ్‌ పలుచని పొర, | 
పూత గౌణ (సెకండరీ) ఎలక్ట్రాంన్‌ ల విడుదల (ఉద్దారం) ను అణచి వేస్తుంది. 


శాటికాన్‌ కూడా స్థంబికాన్‌ లాగానే పనిచేస్తుంది. దీని వెలకూడా తక్కువే. | | 
| పైగా ఇందులో టార్గెట్‌ దాదాపు నల్లగా వుండడంవల్ల కాంతి పరావర్తనం 

1 తక్కువ. కాంతి చెదరడం ఉండదు. ఇందువల్ల దృళ్యం మరింత వివరంగా 
, కనిపిస్తుంది. ఇందులో చదునైన సిలికాన్‌ చిప్‌తో ఒక వాహకాల వరుసలో వున్న | | 
. సాలిడ్‌ స్టేట్‌ ఇమేజ్‌ "సెన్స్‌ర్‌ వుంటుంది. ముప్పాతిక ౫ సగం అంగుళం, సైజున్న | 





™— 





రకత నార తి నారిర ననిపించింది MLM RG RO నాసి సిర్‌ నిలిచి సరం రితి రిచి పరి eh bee oR UI enn AA A Dein ncn GBM MMR క్లూ 
మరా నానా రల లాలా దానన పనామా బాన న్యలషానతుతా చుడ మలో తానా యనా లాలనగా డాతాంతరటలాస కాత. శ 
క్‌! 


ఈ ఇమేజ్‌ సెన్సర్‌లో దాదాపు లక్షా ఇరవై వేల ఎలిమెంట్స్‌ వుంటాయి. ఈ! 
పరికరంలో ఎలక్ట్రాన్‌ గన్‌, స్కానింగ్‌ బీన్‌, హైవోల్లేజి లేక వాక్యువ్‌ ఎన్వెలప్‌ || 
వగైరాలు మామూలు సొంప్రదాయికమైన టి.వి. కెమెరాలో వున్నట్టు అవసరం! | 


మనా న వజ జాం కాలాయ అతా. 





మొత్తం అసెంబ్లీ ఒక సాలివ్‌ స్టేట్‌ సెమికండక్షర్‌ చిప్‌వై వుంటుంది. ఈ 
జ్‌ ఒకవైపు ఉపరితలంపై నిలువువరుస ఎలక్టోండ్‌ లు ఉంటాయి. ఆక్సీకరణ, 
చెంది వుంటుంది. మూడు ఎలెక్టోర్పిడ్‌లు ఒక జట్టుగా వుంటాయి. ఇందులో 

| ప్రతి మూడవ ఎలక్టోండ్‌ ఒక ఉమ్మడి వాహకానికి కలిపి వుంటుంది. ఈ || 
|| కెమెరాలో ఇమేజ్‌ సిలికాన్‌ చిస్‌పై ఫోకస్‌ అవుతుంది. కాంతి ప్రభావం వల్ల | 
సిలికాన్‌ లోపల ఎలక్టారిన్‌ లు విడుదల అవుతాయి. కాంతి ఎక్కువైతే ఎలక్ట్రాన్‌ లు 





కూడా ఎక్కువగా వుంటాయి. సిలికాన్‌ ఉపరితలం వద్ద, మధ్య ఎలక్టోండ్‌ కింద . 
ఎలిమెంట్స్‌ విడుదల చేసిన ఆవేశాలు పోగవుతాయి. ఇవి (ప్రతిబింబాన్ని తగ్గట్టు | 
వుంటాయి, 

ఒక ఎలిమెంట్‌ వద్ద ఆవేశం సిలికాన్‌ చిప్‌ ఉపరితలం మీదుగా మరింత | 
ధనావేశం అందినప్త్పుడు, పొరుగున వున్న మరో ఎలక్ట్రోండ్‌కు బదిలీ అవుతుంది. 


న్యూవికాన్‌ 


ఇందులో జింక్‌ సెలినైడ్‌ (2100 Selenide), జింక్‌ కాడ్మియం పెట్ల 
డ్‌ (21౧0 Cadmium telluride) టార్గెట్‌ మెటీరియల్‌ గా వాడుతారు. | 


చ 


ఇది పరారుణ కాంతకి కూడా సునిశిత మైనది. 
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కలర్‌ టి.వి. కెమెరా 


. సాంప్రదాయికమైన కలర్‌ టి.వి. కెమెరాలో మూడు కెమెరా ట్యూబులు | | 
ఉంటాయి. వీటికి దృశ్యానికి మధ్య కలర్‌ఫీల్ణర్‌ వుంటుంది. ఇందువల్ల అది! | 
|| రెడ్‌, (గ్రీన్‌ బ్లూ కొంతులకు వేర్వేరుగా స్పందిస్తాయి. దృశ్యం తాలూకు [పతి | 
|| బింబం ప్రతి ట్యూబ్‌లోని కాంతి వాహక ఉపరితలంపై ఫోకస్‌ అవుతుంది. దినిని, 
| ఎలక్ట్రాన్‌ బీమ్‌ స్కాన్‌ చేసి విడియోసిన్నల్‌ ఇస్తుంది. ఈ మూడు సిగ్నల్స్‌ 
||కలిసీ నలుపు - తెలుసు అవుట్‌ పుట్‌ గా వస్తుంది. దీనిని ట్యూమినెన్స్‌ సిగ్నల 
అంటారు. (LUmMiniscence Siganal) అంటారు. దీనివల్లనే కలర్‌ సిస్రవ్‌ులో 
నలుపు - తెలుపు ప్రసారాలు ఏర్పడుతాయి. దృశ్య వాతావరణంలో లేక 
|| ఎలక్ట్రాన్‌ వాతావరణంలో తేడాలు ఉన్నప్పుడు ల్యూమినెన్స్‌ సిగ్నల్‌ నాణ్య . 
|| తలో తేడా వస్తుంది. ఫలితంగా నలుప్పు - తెలుపు ' వస్తుంది. అందువల్ల కొన్ని! | 
| కలర్‌ కెమెరాలలో నాలుగు కెమెరా ట్యూబ్‌ లు వాడుతారు, ఇందులో ఒకటి! . 
|| కేవలం ల్యూమినెన్స్‌ సిగ్నల్‌ కేఏ పరిమితం. కెమెరా స్వచ్చమైన తెల్లని దృశ్యాన్ని 
|| స్కాన్‌ చేస్తున్నవుడు మూడు కెమెరా ట్యూబ్‌ల విడియో అవుట్‌పుట్‌ ఒకే 
| ఓల్లేజిలో వుంటుంది. ఈ కెమెరాలో కాంతి విలువకు, సిగ్నల్‌ వోల్లేజికి 
వున్న సంబంధాన్ని గామా (ఆజగుగాఖి అంటారు. దీనికి కరెక్షన్‌ చేయవలస్‌ 
వుంటుంది, 


సింగిల్‌ ట్యూబ్‌ కెమెరా ? ఇందులో లోపలికి వచ్చే సిగ్నల్‌ రెండు 
ప్రాధమిక రంగుల ఘటకొలుగా విడిపోతుంది. "బైల్‌ సీక్వెన్స్‌లో సిగ్నల్‌ విడిపో 
తుంది. అది పుంజం టార్లెట్‌లో ప్రతి చిన్న బిండువునూ తాకేందుకు తగిన 





TTP ENERO PLE TORE DED hs 
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ల 
వ్యవధి నిస్తుంది. ఇందులో అడ్డంగా అటూ ఇటూ వుండే. రంగుల పట్టీలు 
' ఫిల్టర్‌ వుంటుంది. 


ఉరీ.వి. సూడియో 
A] 


ఒక సాధారణ టి.వి. స్టూడియోలో పీక్షర్‌ ట్యూబ్‌ లున్న రెందు అంత 
కన్న ఎక్కువ కెమెరాలు వాడుతారు. వీటిని లొకషన్‌లోకూడా వాడవచ్చు. 
ప్రతి కెమెరాలోనూ తిరిగే టరెట్స్‌ వల్ల వివిధ కటకాలను సరైన స్టానంలోకి 
|| తెస్తారు. యిందువల్ల లాంగ్‌ షాట్‌ నుంచి కోట్‌ అపీదాకా అన్ని దృశ్యాలూ 
శ్రమ. లేకుండా తీయవచ్చు. ప్రత్యేకమైన జూవ్‌లెన్స్‌ వంటి లేన్స్‌ల సాయంతో 
ఫోకస్‌ను కావలసిన విధంగా మార్చి బొమ్మను చూపవచ్చు. అన్ని కెమెరాలు 
ఆగకుండా పనిచేస్తాయి. అవి తీసే బొమ్మలు వేర్వేరు మానిటర్‌ లు లేక క 
| టి.వి. తెరలపై కన్పిస్తాయి. ఇందులోంచి కావలసిన వాటిని ఎన్నుకొని సూపర్‌ | | 
|| ఇంపోజింగ్‌ వగైరా ప్రక్రియతో టి.వి. తెరపై చూపుతారు. 





ఈనాడు సందర్భం ఏదైనా విడియో తీయించుకోవడం చాలామందికి అల! 





వాలు పోయింది. నిజానికి చాలా సందర్భాలలో కలర్‌ ఫోటోలకన్నా విడియోను 
ఇప్పుడు ఎక్కువమంది కోరుకుంటున్నారు. విడియో ఫోటోగ్రఫీలో ఎంతో సుఖం 
వుంది, ప్రత్యేకమైన ప్రాసెసింగ్‌ ఏమీ అక్కరలేదు. శ దృశ్యం ఎలా వస్తుందో 
ముందు తెలుసుకోవచ్చు. అదనంగా మిక్సింగ్‌ , డబ్బింగ్‌ వంటి (ప్రక్రియలు 
సాయంతో అద్భుతాలు సృష్టించవచ్చు. వైగా విడియోకెమెరాను ఉపయోగించడం 
తేలిక. ఫోటోగ్రఫీతో కాస్త పరిచయం వున్న వారెవరైనా విడియో కెమెరాను! 
కూడా ఉపయోగించవచ్చు. కెమెరాతో పాటు ఇచ్చే సూచనల వుస్తకం చక్కగా 
చదివి అర్హం చేసుకుంటే. ఎటువంటి ఇబ్బంది లేకుండా విడియో కెమెరాను 


సుకుందాం [RCA ప్రోవండర్‌ (Prowonder) CC 310 ప్రోఎడిట్‌ (Proedit) 
అనే విడియో కామ్‌కార్షర్‌ (Video Camcorder) గురించి ఎక్కువ వివరాలు 
ఇక్కడ ఇవ్వడం జరిగింది. ఎక్కువ సమాచారం ఈ మోడల్‌ కు సంబంధించి 
దొరకడం వల్లనే ఇలొ చేయడం జరిగింది. అన్నిట్లోకి ఇదే బెస్టిని కాదు | . 
రచయిత] 
ఇందులో తెలుసుకునే ఇతర విడియో కెమెరాలు (వీటినే కెమెరా రికార్డ్‌లు | 
అనేందుకు క్టుప్తంగా కావ్‌కార్డ్‌లు అంటారు) - అజ్‌ డెన్‌ (Azden), కేనన్‌ | 
(Canon), డయనోరా (Dyanora), కె.విసి (JVC), నికాన్‌ (Nicon), నేష 
నల్‌ పానాసోనిక్‌ (National Panasonic) వెన్‌టాక్స్‌ (౧9౧౭4౪౬౦ సోనీ! 
(Sంny) మొదలై నవి | 
ఇవికాక విడియో చూస్తున్నప్పుడు ఫోటోలు తీసుకుని సౌకర్యం కల్పించే కేనన్‌ , 
mS (Canon XAP) మావికా (Mavica) స్టిల్‌ విడియో కెమెరాల గురించి | 
కూడా కొంత తెలుసుకోవచ్చు. 


వాడుకోవచ్చు. 
కొన్ని ప్రముఖమైన విడియో కెమెరాల గురించిన వివరాలు ఇందులో తెలు 
RCA ప్రోవండర్‌ 66 310 
| 
ఇది ప్రోఫెషనల్‌ స్థాయి విడియో కెమెరా. ౪115 ఫార్మాట్‌కు చెందిన 
ఒక డీలక్స్‌ విడియో కెమెరా. ఇందులో T-160 టప్‌ కొసెట్‌లో 2 గంటల |! 
40 నిమిషాల పాటు విడియో తీయవచ్చు. దినిని విడియో స్లేయర్‌ కూడా 


|] వాడవచ్చు. దీనిని వాడడం చాలా తేలిక. అయితే సూచనలు శ్రద్దగా చదివి! | 





అర్హంచేసుకోవాలి. 
| ఈ కామ్‌కార్డర్‌ ప్రత్యేకతలు : ప్రా - ఎడిట్‌ సిస్టమ్‌, సప్లెయింగ్‌ ఎరేజింగ్‌| 


హెడ్‌, విడియో ఆడియో డబ్‌, మైక్‌ మిక్సింగ్‌, ఎడిట్‌ సర్ఫ్‌, సింక్రో ఎడిట్‌ 
మొదలగున్నవి. 


1. (పో - ఎడిట్‌ సిస్టమ్‌ (౧౯౦-౬61 System) : వోమ్‌ విడియోను || 


ప్రోషెషనల్‌ స్థాయిలో వాడే విధంగా వీలు కల్పించే ఎడిటింగ్‌ ఫీచర్స్‌ 
ఇందులో వున్నాయి. 


విడియో ౩పారొ 


(ఇకపైప్సు 





2. టూలతో లైట్‌ ౫. ఆమేరిరో స ట్‌ 
న స్త ఫోకీన్‌ తిం |4- ఎఫ్రకానక్‌ వూపైండ 

న్‌ మైకదో ను (| ౫. టెక్స్‌ 16, స్ట్రక్‌ద్‌ | 
మర బటక్‌ జే న వండ 19. బ్బాటురో ఎజిక్ష లోవర్‌ 
5. ఇూమీరంస్‌ ఆర్‌... ('" ఆటోథోకవ్‌ ప్రాన్‌ 


6. పవత జూమ్‌ (బద. 1 షుర్‌, వల్‌, నవం కంట్పోల్య ప్రచు 


2, స్లెయింగ్‌ ఎరేజింగ్‌ హెడ్‌ (Flying Erasing Head: తిరిగే హెడ్‌ 
వీల్‌లో ప్రత్యేకంగా ఎరేజింగ్‌ హెడ్‌ మౌంట్‌ అయివుంది. ఇందువల్ల 





10. 


ఎడిటింగ్‌ క్లీన్‌ గా వుంటుంది. గీతలు అనవసరమైన శబ్దాలు వుండవు. 


విడియో / ఆడియోడబ్‌ : పేప్‌లోకి కొత్తగా విడియో ఆడియోలను | | 
డబ్‌ చేయవచ్చు. కామ్‌కార్డర్‌ మైక్రో ఫోన్‌లో కొత్త ఆడియోను వుంచ। | 
వచ్చు. లేక ఆడియోను కేప్‌డెక్‌, కాంపాక్ట్‌ డిస్‌ ప్లేయర్‌లో కూడా]! 
వుంచవచ్చు. (| 


మైక్‌ మిక్సింగ్‌ : మన సొంత వ్యాఖ్యానాన్ని పేప్‌వై వున్న ఆడియో 
తోపాటు రే VCR కు కాపీ చేసేటప్పుడు కలుపవచ్చు. | 
ఎడిట్‌ సర్చ్‌ : కెమెరా రికార్డ్‌ చేసేందుకు సిద్దంగా వున్నా ఫాస్ట్‌ఫార్‌ | | 
వార్డ్‌ రీవైండ్‌, ప్లే బటన్స్‌ వాడే సౌకర్యం ఇది. పేప్‌ను అన్‌లోడ్‌| 
చేయకుండానే ఈ పని చేయవచ్చు. మరో సీన్‌కు వెళ్ళే ముందు గంద। | 


రగోళం లేకుండా జాగ్రత్త పడవచ్చు. చాలా కెమెరాలలో ఈ సౌకర్యం, 
వుండదు. 


సింక్రో ఎడిట్‌: దీని సాయంతో కామ్‌కార్తర్‌ పై వుండే పాన్‌బటన్‌ | 
సాయంతో ౪0గిను రికార్డ్‌ చేసేందుకు ఆపవచ్చు. పనిచేయవచ్చు. 


8 ౫ పవర్‌ జూమ్‌ ఏ మాక్రోలెన్స్‌తో వున్న 8౫ పవర్‌ జూమ్‌లెన్స్‌ వల్ల, 
వైడ్‌ ఆంగిల్‌ నుంచి పెలిఫోచో దాకా షాట్స్‌ తీయవచ్చు. వైడ్‌ ఆం | 
గిల్‌, బరఠిఫోటో ఆడాష్ట్రర్స్‌ కూడా దొరుకుతాయి. బిల్డ్‌ ఇన్‌ మాక్రో 
ఫీచర్స్‌ వల్ల 5మి.మీ. దగ్గరగా వున్న క్లోజ్‌ అప్స్‌ కూడా తీయవచ్చు... 
ముఖ్యంగా ప్రకృతి దృశ్యాలు తీసేందుకు స్పేషల్‌ ఎవెక్ట్స్‌కు ఇది చాలా! 
బొవుంటుంది. 
1.6 సె.మీ సాలిడ్‌ స్టేట్‌ [105 ఇమేజ్‌ సెన్సర్‌? మెటల్‌ ఆక్సెడ్‌ | 
సెమికండకర్‌ (1108) చిప్‌ కాంతిని విడియో ప్రతిబలంగా మార్చుతుంది. 
కొంతి తక్కువగా వున్నా బొమ్మలు స్ట్థుటంగా చక్కని రంగులతో వస్తాయి. 


హైస్పీడ్‌ షటర్‌ ఏ ఆటోమేటిక్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌తో వస్తుంది. స్టాండర్డ్‌ 
విడియో కెమెరాలలో షటర్‌ స్పీడ్‌ శే - ఇ హా అనేక! 
రకాలుగా మార్చవచ్చు. ఇందువల్ల శేప్‌ను మళ్లీ ప్లే చేసేటప్పుడు ఫ్రీజ్‌ | | 
చేసి స్లో మోషన్‌లో చూడవచ్చు. మాములుగా హై షటర్‌స్పీడన్‌ ఎన్ను 
కున్నప్పుడు కాంతి కూడా ఎక్కువ కావాలి. ఈ కెమెరాలో ఆటోమేటిక్‌ | 
ఎక్స్‌పోజర్‌ కై సెకండ్‌ వరకు తనంతట తనే ఆ పని చేస్తుంది. ఇందు 
వల్ల హైషటర్‌ స్పీడ్‌ వల్ల వచ్చే సౌకర్యాలన్నీ ఎటువంటి చింత లేకుండా 


_ పొందవచ్చు. 


ఆటోమేటిక్‌ వైట్‌ బాలన్స్‌ : బిళ్ళ్‌ ఇన్‌ సర్‌క్యూట్స్‌ వల్ల రంగుల 
సమత్యులత లేక కలర్‌ బాలన్స్‌ వుంటుంది. స్పెషల్‌ ఎఫెక్ట్‌ కోసం, 





11. 


Rn. 


13. 


||14. 


అసాధారణమైన వెలుతురు కోసం, మాన్యువల్‌ కంట్రోల్‌ కూడా వుంది, 


ఫీడ్‌ బటన్‌ సాయంతో విడియో, ఆడియోలను సీన్‌ నుంచి తప్పించవచ్చు. || 


దము లస్ట్‌ రికార్డింగ్‌ * ఇది నెమ్మదిగా (క్రమంగా "పెరిగే చర్యలు తీపేం 
దుకు పనికొస్తుంది. 30 సె. 2 ని. ర్‌ని, వ్యవధి వున్న చర్యలను | 
దీనిసాయంతో సెకండ్‌ కోసారి రికార్డ్‌ చేయవచ్చు. 





0 మైక్‌ ( ఎక్రీలవెర్షల్‌ మైక్రోఫోన్‌ ఇక్‌ © 'గర్రదయె] వరయ రా 
క Av యల్‌ వాన 
అ మైక్‌ప్రైలక్‌ (చిండ్‌/నాధ్యత్‌) sen కన్సెకశ్‌ 










వ నం రన శ్రా ౪.8 పోల్తీ D౬ పవర్‌ కాస్టీ ఇక్‌ 
అ ధంచ్‌ టర్‌ (రికక్ట్‌ స్థాక్ట/స్టాన్‌ బటి 
(9) కహ్కక షోర్‌ 


అనిమేషన్‌ రికార్తింగ్‌ ఫ సింగిల్‌ షాట్‌ రికార్డింగ్‌ సిరీస్‌ చేయడం ద్వారా 
అనిమేషన్‌ లేక కార్టూన్‌ ఎఫెక్ట్‌ తీసుకురావచ్చు. ఒక వస్తువును ఒకసారి | 
షూట్‌ చేస్తి కాస్త కదిపి మళ్లీ షూట్‌ చేస్తి మాములు స్పీడ్‌లో స్లేబాక్‌ 
చేసినప్పుడు అనిమేషన్‌ ఎఫెక్ట్‌ వస్తుంది. 


t 


ఇండెక్స్‌ రికార్డింగ్‌ ఏ కొత్తగా రికార్డ్‌ చేసినప్పుడల్లా తేదీ సమయం రికార్డ్‌ | 
చేయవచ్చు. VHS ఇంథెక్స్‌ సర్చ్‌ సిసవ్‌ను వాడే ౪0గలు ఈ వివరాలను 
గుర్తువడ్డాయి. 


ఎలక్ట్రానిక్‌ వ్య్యూపైండర్‌ * ఇది ఫేస్‌ మీద కలర్‌లో రికార్డ్‌ చేసే 










(a దృశ్యాన్ని నలుపు - తెలుపులో చూపుతుంది. ఇందువల్ల మనం ఏం త్ల 
స న్నామో. తెలిసిపోతుంది. కళ్ళద్దాలు వాడేవారు అద్దాలు “తిసేసినా ఇందులో 
ఫోకసింగ్‌ తేడాలు రావు. దీని సాయంతో తెరపైన "పేస్‌ కౌంటర్‌, బ్యాటరీ 
లెవల్‌, మిగిలివున్న కేప్‌ గడియారం కేలండర్‌, రికార్డ్‌, పాస్‌, రీవై ండ్‌ ॥ 


నోట్‌ ఫాస్ట్‌ ఫారవార్డ్‌ , ట్‌ ఎండ్‌ మొదలైన అంశాలు చూపవచ్చు. : 





15. ఆటో ఫోకస్‌ ; అధునాతన మైన ఇన్‌ (ఫ్రారెడ్‌ సిస్టవ్‌వల్ల కదిలే వస్తువులు | 
కూడా తక్కువ కాంతిలోనై నా పోకస్‌లో వుంటౌయి. జూమ్‌ చేస్తున్నా | 1 
బొమ్మ స్తుటంగా వస్తుంది. ఫోకస్‌ రింగ్‌ సహాయంతో మనం కూడా ఫోకస్‌ |. 
| చేయవచ్చు. | 
j 


16. ఆటో ఐరిస్‌? ఇది ఎక్స్‌పోజర్‌ ను సర్దుబాటు చేస్తుంది. దీనితోపాటు 


యాం|త్రికంగా స్వయంగా కాంతిని సర్దుబాటు 'చేసే సౌకర్యం కూడా వుంది 
హెడ్‌ వీల్‌ ; 62మి.మీ, వుల్‌సైజ్‌ హెడ్‌వీల్‌. ఖరీదైన VCRలలో || 
మాదిరి వుంటుంది. ఇందువల్ల బొమ్మ స్పష్టంగా వస్తుంది. | 
18. బిల్డ్‌ ఇన్‌ మైక్‌ వ దీనివల్ల విడియోతో పాటు ఆడియో కూడా రికార్డ్‌ || 
చేయవచ్చు. మీనియోచర్‌ స్విచ్‌ వున్నందువల్ల గాలిగోల ఇతరగోలలు విన |! 
పడవు. కెమెరాలో మీనియోచర్‌ (1 అంగుళం) స్పీకర్‌ వుండడం చాలా! 


ar 
వ్‌ 


సౌకర్యం. 





| 

119. క్రిక్‌ రివ్యూ ఏ ఇంతకు ముందేం తీశామో ఒకసారి ఇబ్బంది లేకుండా | 

i | చూసుకునే సదుపాయం ఇది. 

20. రికార్డింగ్‌ : రికార్డ్‌, చేసేటప్పుడు రెడ్‌లైట్‌ వెలుగుతుంది. 35 మిమీ; 

కెమెరాలో . మాదిరి ఇందులోనూ "సెల్ఫ్‌ టైమర్‌ వుంటుంది. బొమ్మను || 
రికార్డ్‌ చేయడాన్ని 10 నిమిషాలు ఆలశ్యం చేస్తుంది. మనుస్టాప్‌ చేసే 

వరకు అది రికార్డ్‌ చేస్తుంది. 


ఈ కెమెరాను ఉపయోగించడం ఎలా? 


ఈ కెమెరాను ఉపయోగించేందుకు కంపెనీ వారు నిర్దేశించిన క్రమం ఈ | 
విధంగా వుంది. 


1. విద్యుత్‌ సరఫరా - అడాప్టర్‌ /ఛార్టర్‌ ద్వారా. 

2. ఆచోఫోకస్‌ స్విచ్‌, ఆటో ఐరిస్‌ కలర్‌లను ఆటోపొజిషన్‌ లో వుంచాలి. 
3. షటర్‌ ఆఫ్‌ చేయాలి, 
4 
ర్‌ 


అతత ఉంచక కతకదతితిచకతతననద నను 0 


పవర్‌ ఆన్‌ చేస్తే ‘ON అని కనిపిస్తుంది. 
టప్‌ నెట్టిన తర్వాత తలుపు మూయాలి. || 








కెమెరా/ ప్లేబాక్‌ స్విచ్‌ ను “కెమెరా స్తానంలో వుంచి రికార్డ్‌ చేయాలి, 







లెన్స్‌ కాప్‌ను తిసి అడుగున వున్న లెన్స్‌ కాప్‌ హోల్లర్‌లో వుంచాలి, 
బొమ్మ సరిగా కనిపించకుంకే ఐపీస్‌ “ కం|టోల్‌ సరిచేయాలి. 
రికార్డ్‌ బటన్‌ నొక్కాలి. 

10. కాసేపు రికార్డ్‌ చేసి మళ్ళీ కెమెరా/స్లే బాక్‌ స్విచ్‌ను “స్లేబాక్‌' పొ 

న్‌లో వుంచాలి, 

రీవైండ్‌ బటన్‌ నొకి క్కి సేసి రీవైండ్‌ చే 


స్తే బటన్‌ నొక్కి, రికార్డ్‌ అయింది ఒక్కనారి చూడాలి. 


ఇ రా 


ఫాన్‌ 


చా తధవనాునానానాానాుతాలు ద వావానాలాలరావావలనా ఫారాలను వారలకు. 


వా 
ర 





(జీ 
ది 





తర్వాత స్టాప్‌ నొక్కి, మళ్ళీ కెమెరా/ష్టేబాక్‌ స్విచ్‌ను కెమెరా మరా పాకిష| 
న్‌లో వుంచాలి. | 
14. రికార్డ్‌ చేసింది చెరిపేందుకు మళ్ళీ దాని నిపై మరోటి రికార్డ్‌ చేస్తే తత 

అందుకు రీవై దక్‌ చేసి అనవసరం అనుకున్న చోట మళ్ళీ రికార్డ్‌ టా. 
ఇప్పుడు స్విచ్‌ స్టేబాక్‌” పొజిషన్‌ లో వుంచాలి, 


115. పీప్‌ అంతా అయిపోయాక రీసెట్‌? బటన్‌ను నొక్కితే కౌంటర్‌లో |. 
నాలుగు సున్నాలు వస్తాయి. 


|16. కలర్‌ బాలన్స్‌ కంట్రోల్‌ స్విచ్‌తో కలర్‌ బాలన్స్‌ చేసుకోవచ్చు. 


417. క్లాక్‌ బ్యాటరీ ఒకసారి సెట్‌ చేస్తే సంవత్సరం వరకు సరైన కప 
సమయం చూపిస్తుంది. 


| 
|18. విడియో డబ్‌ బటన్‌ సాయంతో ఆడియో చెరగకుండా పాత ఆడియో 
బదులు కొత్త ఆడియో రికార్డ్‌ చేయవచ్చు. 


110. అడియో డబ్‌ బటన్‌ సాయంతో విడియో చెరగకుండా పొత ఆడియో 
బదులు కొత్త ఆడియో రికార్డ్‌ చేయవచ్చు. 


||20. ఈ కామ్‌కార్డర్‌ పోర్టబుల్‌ VOR లాగా పనిచేస్తుంది. రెండురకాలుగా పనిచే, | 
1 యించేందుకు కెమెరా/ ప్లేబాక్‌ స్విచ్‌ వుంటుంది. దిన్ని కెమెరా పొజిషన్‌ || 
వుంచితే శకెమెరాలాగా, సప్లేబాక్‌ పొజిషన్‌లో వుంచితే VCP లాగా పని! 
చేస్తుంది. 


121. మరో పరికరం నుంచి ఇందులోకి సంకేతాలు పంపాలనుకున్నప్పుడు AV IN|! 
J జాక్‌ ను వాడాలి. 
||22. పవర్‌ జూమ్‌ బటన్‌ సాయంతో జూమ్‌ చేయవచ్చు. దీనిని చూప్పుడు | 
| వేలితో, మధ్య వేలితో కంట్రోల్‌ చేయవచ్చు. *౪/ అనే బటన్‌ నొక్కితే 

వైడ్‌ ఆంగిల్‌, 7 అనే బటన్‌ నొక్కితే ఇరఠిఫోటో (క్షోజ్‌-అప్‌) వస్తాయి. | 
జూమ్‌ రింగ్‌ ను మాన్యువల్‌ గా కూడా ఆపరేట్‌ చేయవచ్చు. 





| 








1123. డిస్‌ప్లే బటన్‌ నొక్కి బ్యాటరీ పవర్‌, కేప్‌ కౌంటర్‌, కప్‌కౌంటర్‌! | 

|| మెమొరీ, పేప్‌పై మిగిలివున్న సమయం మొదలైన వివరాలు కనుక్కోవచ్చు. | 

1|24, ప్రాఎడిటర్‌ సిస్తవ్‌ ద్వారా మైక్‌ మిక్సింగ్‌ ఆడియో, విడియో డబ్బింగ్‌, 

పైటింగ్‌ ఎరేజింగ్‌ హెడ్‌, ఎడిట్‌ సర్చ్‌, సిం|క్రో ఎడిట్‌ గైరాలు చేస్తారు. 
we డబ్బింగ్‌ చేసే సెటప్పుడు : 


) పవర్‌ బటన్‌ నొక్కి కెమెరా ఆన్‌చేయాలి 1) కెమెరా స్లేబాక్‌ను, 
|| ప్లైబాక్‌ పొజిషన్‌లో వుంచాలి. 111) శేప్‌ను ఉంచి స్లే తర్వాత రీవైండ్‌ చేసి! 
|| డబ్‌ చేయవలసిన చోట ఆపాలి. ॥౪) పాస్‌ బటన్‌ నొక్కాలి. ౪) ఆడియో, 
బటన్‌ నొక్కిపట్టుకోవాలి తర్వాత స్టే నొక్కాలి. తర్వాత ఆరెండు బట 
!|న్‌లు వదిలేయాలి. ౪) డబ్బింగ్‌ మొదలు పె స్ట్రేందుకు పొస్‌ బటన్‌ నొక్కాలి. | 
| వ్యూఫైండర్‌లో గ 0౮8 అనే పదం కనిపిస్తుంది. అప్పుడు ఆడియోడబ్బింగ్‌ 
జరుగుతుంది. తర్వాత స్టాప్‌ నొక్కాలి. | 


||25. విడియో డబ్బింగ్‌ కూడా దాదాపు ఇంతే ఆడియో బటన్‌ బదులు విడియో 
బటన్‌ నొక్కితే చాలు. వ్యూవైండర్‌ లో ౪0౮8 అనే పదం కనిపి! 
స్తుంది. అప్పుడు వీడియో డబ్బిం జరుగుతుంది. తర్వాత స్టాప్‌ నొక్కాలి. 
ఒకసారి ఆడియో వీడియో. డబ్బింగ్‌ కూడా చేయవచ్చు. “ఆడియోడబ్‌, 
ముందునొక్కి పైన 24లో పేర్కొన్న అయిదవ దశలో విడియోడబ్‌,!' 
నొక్కాలి. 
ఈవిధంగా అన్ని సూచనలు జొ(గ్రత్తగా గమనించి అనుసరిస్తే మంచి విడియో | 
తీయవచ్చు. | 





వాస్త 
న 
త్త 
స్త్‌ 





1. అజ్‌ డెన్‌ కామ్‌కార్డులుః ఇందులో (VE -100) విడియో ఎడిటర్‌, 
(18-70 విడియో ఫ్రోఅన్‌ మోడల్స్‌ గురించి తెలుకుందాం. 


(VE-100) విడియో ఎడిటర్‌ ను (VHS), 8మి.మీ బీటా (౧౯%). 

|| మొదలైన అన్ని రకాల విడియోలకు వాడవచ్చు. ఇన్‌ఫ్రారెడ్‌, వైర్‌లెస్‌ రిమోట్‌ || 
ఉన్న. ఏ వి.సి.ఆర్‌ తోనైనా దినిని కనాన లేక హిస్‌ (FLY OR PAUSE) || 
మోడల్‌లో ఎడిట్‌ చేయవచ్చు. ప్రొఫే నాయి. 'సేప్‌లను సృష్టించవచ్చు. 
ఆధునిక పరిజ్ఞానంతో ఒక క నొక్కి. వ. చేసే నం ఇందులో | 
వుంది. . 





(HS-7V) విడియో ప్రా సహాయంతో వ్యాఖ్యానం అదనంగా కలుపవచ్చు. 
బయటిీగోల తగ్గించవచ్చు. అయినా పరిసరాలలోని కొంత శబ్దం సహజత్వం 
కోసం వుంచవచ్చు. “ప్రొ అంటే ప్రొఫెషనల్‌ స్తాయి నాణ్యత వున్నదని అర్హము. 








19 సేన్‌ కామ్‌కార్తర్‌ లు: ఇందులో (551-8) మి.మి, (౯80-8) మి.ని,!! 
న (౬ 640-8) మిమి, (4-1) హైబాండ్‌ (111 84110) 8మి.మి, (౧660). 
|| హై.బాండ్‌ కిమి.మి మొదలైన మోడల్స్‌ వున్నాయి. 


(5 51-8)మి.మి కెమెరా దృశ్యం గురిచూసి చేసేంత సింపుల్‌ గా ఉంటుంది. 
| ఇందులో హైస్పీడ్‌ సర్స్‌ఫంక్షన్‌ వల్ల ఏంకావాలన్నా వెంటనే వెతుక్కోవచ్చు. మంచి 
|| పనితనం వున్న _ ఆటోఫోకస్‌ కిగ)పవర్‌ జుమ్‌లెన్స్‌ ఉంది. చాలా సౌకర్యం | 
వున్న సింపుల్‌ విడియో కెమెరా ఇది. ses 
(౯80-8) మి.మి కామ్‌ కార్డర్‌ సులభమైన పనితనం, వైర్‌లెస్‌ రిమోట్‌ || 
కంట్రోల్‌ సౌలభ్యం వున్నది. ఇందులో బిల్డ్‌ ఇన్‌ 180 'డేక్రీల స్లెక్సిగిప్‌, | | 
: ఇంటెగ్రల్‌ వూ్యూఫైండర్‌ లవల్ల కెమెరాను ఎటుకావాలంకే అటు సులభంగా || 
తిప్పవచ్చు. చిన్న పీల్లలుకూడా వాడే సౌలభ్యం వున్న కెమెరా ఇది. 
(౯640-8) మి.మి కెమెరాలో శక్తివంతమైన 800. జుమ్‌లెన్స్‌, హైస్పీడ్‌ | | 
'' షటర్‌, మంచి ఇమేజ్‌ (ప్రతిబింబం) నాణ్యత, పొందికైన సైజు-అన్నీ కలిసి | 
ఉన్నాయి. అతి తక్కువ _ వెలుతురులోనైనా చిత్రీకరించవచ్చు. 1180డిగ్రీల | | 
ఫ్లేక్సిగ్రిప్‌, బహుముఖమైన కలర్‌ టిల్రింగ్‌ (11.1106) దీని ప్రత్యేకతలు. || 
(A-1) హైబ్యాండ్‌ రిమి.మి కెమెరాలో అద్భుతమైన బొమ్మ, నాణ్య 

|| మైన శబ్దం ప్రత్యేకతలు. 1000పవర్‌ జామ్‌ హై-ఫి కీరియో సౌండ్‌లో 
|| ప్రొఫెషనల్‌ క్వాలిటీ వున్న వీడియో కెమెరా ఇది. : 


(H- 660-) హైబ్యాండ్‌ రీమి.మికామ్‌కార్డర్‌ లో 600పవర్‌ జామ్‌లెన్స్‌ టిక్టర్‌। | 


మార్చుకునే వీలున్న హైస్పీడ్‌ షటర్‌, మల్చీంక్షన్‌ ఆచోఫోకస్‌, 180డిగ్టీల 
|| స్తెక్సిగిస్‌ (ప్రత్యేకతలు. 


3. డయనోరా పామ్‌ సైజ్‌ కామ్‌కాక్ల్‌ (PALM SIZE CAMCORDER) 

* దీనితో సంచలనాత్మకమైన వీడియో తీయవచ్చు. (VH5-0) పేప్‌, 
ఫార్మాట్‌, (PAL)కలర్‌ సిగ్నల్‌ ఫార్మాట్‌, పుల్‌ రేంజ్‌ ఆటో/మాన్యు 
వల్‌ ఫోకస్‌ సిస్ట్రవ్‌, ఆపోక్టీనర్‌, మాస్టర్‌ ఎడిట్‌ కంట్రోల్‌, డబ్బింగ్‌ 
సౌకర్యాలున్న ఈ కామ్‌కార్లర్‌ తో ఎవరైనా విడియో తీయవచ్చు. అరచేతిలో 
ప్టేంత చిన్న విడియో కెమెరా ఇది. 


4. (JVC) కామ్‌కార్తర్‌ లు ఏ ఇందులో (ఆR-60శ)విడియో మూవీ, (GR- 
తీేతమూవీ విడియో మొదలగునవి మోడల్స్‌ వున్నాయి. రెండూ 
(VHS-C) మోడల్స్‌. 
(GR-606) లో 800జామ్‌లెన్స్‌ 4- పేజ్‌ డిజిటల్‌ సూపర్‌ ఇంపోజ్‌ విశే! 
|| షమైవి.. ఆటోఫోకస్‌ వల్ల మంచి స్పష్టమైన దృశ్యం కనిపిస్తుంది. (VHS)|} 
|| అడాప్టర్‌ తో వస్తుంది. 





pg to planted 





SR ce 











(GR-A14) ను ఉపయోగించడం తేలిక. ఆటోఫోకస్‌, (6:1) జూమ్‌, 
| హైస్పీడ్‌ షటర్‌, తక్కువ వెలుతురలో పనిచేసే సామర్హ్యం దీని ప్రత్యేకతలు. 
. (VHS) అడాప్టర్‌ తో వస్తుంది. 


5. నికాన్‌ కామ్‌కార్డర్‌లు ౩ ఇందులో. (VN-830, VN-840, VN-910) || 
విడియో-8-హాండీకామ్‌ మోడల్స్‌ వున్నాయి. 
(VN-830) కామ్‌కార్తర్‌లో (6:1) వవర్‌ ఫోకసింగ్‌ మాశ్రోజామ్‌, 4 లక్స్‌లో| | 
1%] లెట్‌, హైస్పీడ్‌ షటుర్‌ విశిష్టతలు, | 


(VN-840) కామ్‌కార్షర్‌లో (8:1) వివర్‌ జొవ్‌, తిలక్స్‌లో లెట్‌ సౌకర్యం। | 

|| వల్ల ఎంత తక్కువ వెలుతురులోనై నా విడియో తీయడం సులభం. ఆటోఫో | 
కస్‌, హైఫిడిలిటీ సౌండ్‌ రికార్డింగ్‌, ఫ్లైయింగ్‌ (FLYING) ఎరేజ్‌ హెడ్‌ 
‘ సౌకర్యాలపల్ల ఎడిటింగ్‌ వగైరాలు చాలా సులభం. 


(VN-910) అరచేతిలో ప్టేంత చిన్న కామ్‌ కార్టర్‌, తేలికైనది. క్లీ|! 
అంగుళం ((C0)ఇమేజ్‌ సెన్సర్‌ వల్ల మంచి స్పష్టమైన దృశ్యం, నాణ్యమైన | 
| రంగులు గ్యారంటీ. (6: 1)జూమ్‌లెన్స్‌, me సెకండ్‌ హైస్పీడ్‌ షటర్‌, లో, 
లక్స్‌ లైట్‌ సామర్హ ర్యం, డిజిటల్‌ సూపర్‌ ఇంపోజ్‌ మొదలైన ప్రత్యేకతల వర్ణ |, 


వృత్తి విడియోగ్రాఫర్ల నాణ్యతను మనమే సృష్టించవచ్చు. 


6. నేషనల్‌ పానాసోనిక్‌ కామ్‌కార్హర్‌ లు; ఇందులో (PV-10, PV- 120, | | 
PV-500, PV-520, ౧౪-535, ౧౪-610) మాజిక్‌మూవీ (3000 [| | 
[1 300EN, 58-600 EN, S-800EN, G-120N) మొదలైన పలురకాల 3 
మోడల్స్‌ వున్నాయి. 
Bas నమ్మలేనంత పొందికైన సైజు, బహళ ప్రయోజనాలు దీని, 
న ఫ్లైయింగ్‌ ఎరేజింగ్‌ హెడ్‌, బిల్‌ ఇన్‌ డిజిటల్‌ మెమొరీల్క పోరైం, 
యిట్‌ శే 6:1)పవర్‌ జూమ్‌, ఆటోడేట్‌ దీని విశిష్టతలు. 


న నై పొందిశకై నది. (6:1)పవర్‌ ఆచోఫోకస్‌, 7లక్స్‌లో లైట్‌, 

యింగ్‌ ఎరేజింగ్‌ హెడ్‌, హైరిసాల్యూషన్‌ (౧CD)పిక్‌ అప్‌ల వల్ల పనిచేయడం, : 
re సజావుగా జరుగుతాయి. ఎక్కడైనా నాణ్యతగల విడియో తీయవచ్చు i 
| (PV-500)} : yf గొప్ప పనితనం, తక్కువ ఖరీదు అసాధారణ | | 
|| మైన సాటిలేని డిజైన్‌, కుడి చేతితో కానీ ఎడమ చేతితో కానీ మార్చుకునే | 
| సౌకర్యం హైస్పీడ్‌ షక్‌, (6:1) జూమ్‌లెన్స్‌, ఆటోఫోకసి వున్న కావ్‌కార్తర్‌ . 
ఇది. 1 





(౧౪-520) : అన్నీ అడ్వాన్స్‌డ్‌ ఫీచర్స్‌ వున్న కెమెరా. ఉదాహరణకు | 
|| (8:1) పవర్‌ జూమ్‌, ౩-లక్స్‌లో శై లెట్‌ సామర్ద్యం, హైస్పీడ్‌ షటర్‌, వ. 
| ఎరేజింగ్‌ పొడ్‌, 10 వాట్‌ రంగులు పెంచే సామర్త రం లేక కలర్‌ వన్‌ హాస్‌ | . 
“మెంట్‌ (COLOUR Ss లైట్‌ వల్ల క్ర. i 









|| కలర్‌ విడియోసులభమైన ఎడిటింగ్‌ చెప్పుకోదగ్గవి, 


(0౪-535) ట్విన్‌ కామ్‌సిస్టమ్‌లో సెకండరీ కెమెరా ఐ (5/9) వుంది. 


' ఇందువల్ల ఒకే సమయంలో సజీవమైన ఇన్‌ సెట్‌ ఫోటో వస్తుంది. ఇందులో 
“కూడా (8:1) జూమ్‌, ఆటోఫోకస్‌. వెం -లక్స్‌లో శై లెట్‌ రికార్డింగ్‌, హైషటర్‌ 
: స్పీడ్‌ 10వాట్‌ కలర్‌ ఎన్‌ హాన్స్‌ మెంట్‌ లై లెట్‌ మొదలైన విశేషాలున్నాయి. 


(PV-602) కావ్‌కార్లర్‌ సులభంగా వాడుకునే వీలున్నది. విడియో తీస్తూ | | 


. కుడివైపు నుండి ఎడమవైపుకు మార్చుకోవచ్చు. (6:1) పవర్‌ జూమ్‌, తె-లక్స్‌ | 
 రికార్లింగ్‌ , సింక్రొనెజ్‌డ్‌ ఎడిటింగ్‌, హైమ్‌లాప్స్‌, సెల్ట్‌ఘైమర్‌, ఆటోడేట్‌ || 
| మొదలైన సౌకర్యాలున్నాయి. 


(౧౪-610) కావ్‌ుకార్తర్‌ పైన పేర్కొన్న లక్షణాలన్నీ దాదాపుగా ఇందు 


లోనూ వున్నాయి. అయితే ఇందులో పవర్‌ జూవ్‌ సామర్హ్యం (8:1). యింగ్‌ | 
_ ఎరేజింగ్‌ హెడ్‌ వల్ల రికార్డింగ్‌ స్వచ్చంగా వుంటుంది. వ మక దో 
|| డేట్స్‌ కైమ్‌ లాఫ్స్‌ షూటింగ్‌ మొదలైనవి. ఇతర సౌకర్యాలు. 


మాజిక్‌ మూవీ (141 3000-NV-M300EN (VHS-PAL) : ఇది చాలా 


1 పొందికైన మూవీ కెమెరా. 1000 డిజిటల్‌ జూమ్‌ వున్నందువల్ల చాలా | 


కర ల ల 


దూరంలో వున్న వాటిని కూడా కోక్‌ అప్‌ తీసే సౌకర్యం వుంది. అతి 
తక్కువ వెలుతురులోనై నా స్పష్టమైన బొమ్మను ఇచ్చే 1-లక్స్‌ షూటింగ్‌ ఉంది. 
డిజిటల్‌ మిక్స్‌ సాయంతో క మాజిక్‌ చేయవచ్చు. వైడ్‌ ఆంగిల్‌ లెన్స్‌ 
డిజిటల్‌ (A1) ఆటో ఫోకస్‌, (2 న్‌ా) రికార్డింగ్‌, స్తేబాక్‌ వగైరా “సౌకర్యాలున్నాయి. | 
(5-3000) పామ్‌కార్షర్‌ (NV-$ 600 EN): పొందికైన (VHS) మూవీ 
కెమెరా ఇది. (36) డిజిటల్‌ జూమ్‌, డిజిటల్‌ ఇమేజ్‌ సైదిలైజర్‌, ప్టీరయో || 


|| సౌండ్‌, డిజిటల్‌ ఎఫెక్ట్స్‌ (డిజిటల్‌ మిర్రర్‌ రికార్డింగ్‌, స్టైల్‌ రికార్డింగ్‌, స్టోక్‌! | 
|| రికార్డింగ్‌, పైటిల్‌ వము మొదలగునవి) దీని ప్రత్యేకతలు. 


(6-800)పామ్‌ కార్షర్‌ (NV-$ 800 EN): మరో విశిష్టమైన పావ్‌ కార్డర్‌. | | 


|| పై మోడల్‌ మాదిరే విశిష్ట లక్షణాలున్నది. 


(G.120-NV-G 12-EN): కాంపాక్ట్‌ (VHర)మూవీ కెమెరా ఇది. పైడ్‌ |, 


|| ఆంగిల్‌ లెన్స్‌ (రిషిపవర్‌ జూమ్‌ 2-స్టైప్‌ జూర్‌స్పీడ్‌, మాన్యువల్‌ ఫోకస్‌ | | 


రింగ్‌, డిజిటల్‌ (A1)ఆటో ఫోకస్‌, 3-లక్స్‌ షూటింగ్‌ దిని ప్రత్యేకతలు, 


7. “పెంటాక్స్‌(P౯NTగ్వ్భ)మూపీ-రి-డీలక్స్‌ రిమి.మి కామ్‌ కార్డర్‌ః ఆటో] | 
ఫోకసింగ్‌, (6:1)పవర్‌ జూమ్‌, హైస్పీడ్‌ షటర్‌, 7-లక్స్‌లో లైట్‌ రికా! 
రింగ్‌, మైవ్‌ అండ్‌ డేట్‌ రికార్డింగ్‌ దీని ప్రత్యేకతలు. 


8. సోనీ కామ్‌కార్హర్‌లుః ఇందులో (000-633, CCD-F-35, CCD- F- 
45, CCD-F-55, CCD-F-77, SP-9, TR-51, V-99, V-101.) మొదలైన | | 
మోడల్స్‌ వున్నాయి. 





. (CCD-F-33): అరచేతిలో ప్టేంత చిన్నది. పాయింట్‌ అండే షూటర్‌ ( 
. రకం కామ్‌కార్తర్‌ * (6ఈ0పవర్‌ జూవ్‌ లెన్స్‌, మాక్రో ప్రొసెసి ంగ్‌, శలక్స్‌ 


. రికార్డింగ్‌ దీని (ప్రత్యేకతలు. 
(౮౮౦-౯౩5): కూడా పై. మోడల్‌ వంటిదే, 


(CCD-F-45): లో (8:1) పవర్‌ జూమ్స్‌ : అంగుళం. (0009) ఇమేజ్‌ | | 
|| సెన్సర్‌ వున్నాయి. రంగులు తళతళలాడుతూ స్పష్టమైన దృశ్యం రావడం దీని|} 
స్పీడ్‌ షటర్‌, ఆటోఫోకన్స్‌ హైఫిడిలిటీ (స్టీరియో) సౌండ్‌ రికా! | 


ప్రత్యేకత. హె 


మా 


||ర్లింగ్‌ అదనపు విశేషాలు. 


: (CCD-F-55) సులభమైనది. పాయింట్‌ అంటే మాట్‌ సౌకర్యం, ఆధుని, 
|| కమైన ఎడిటింగ్‌ సౌలభ్యం వున్నాయి, (8:1)పవర్‌ జూమ్‌ మాక్రో ఆటో ఫోక | 
| సింగ్‌, 2-లక్స్‌ అల్యూమినియం ఇల్యూమినేషన్‌, వైర్‌లెస్‌ రిమోట్‌ కంట్రోల్‌, | 


టి.వి పై నులభమైన ప్లే బ్యాక్‌ ఇందులోని విశేషాలు. 


|| (000-౯77: హై-ఫిసౌండ్‌, (8:1) పవర్‌ జూమ్‌ లెన్స్‌ మాక్రో 
ఫోకసింగ్‌, ఆటో ఎక్స్‌పోజర్‌, 2-లక్స్‌ ఇల్యూమినియేషన్‌, వైర్‌లెస్‌ రిమోట్‌ || 


కంట్రోల్‌, సులభమైన స్టే బ్యాక్‌ ఇందులోని ఆకర్షణలు. 


1 (౯-30): లో (6:1)పవర్‌ జూమ్‌ లెన్స్‌ మాక్రో రిసాల్యూషన్‌, య. 
|| లక్స్‌లో లెట్‌, (TCL)}ఆటో ఫోకస్‌ ఆటో వైట్‌ బాలన్స్‌, ఆటో ఐరిస్‌, ఆటో 


||ఎక్స్‌పోజర్‌ దీని వి శిష్ట్రతలు. 


{(CCD-SP-9)}: ఇది రీమి.మి పోర్ట్స్‌ కామ్‌ కార్లర్‌. ఎక్కడికై నా తిసుకు 
|| వెళ్లే సౌకర్యం ఇందులోని ఆకర్షణ. దుమ్ము, ఇనుక్క మంచ్చు వాన మొదలైన | 
' ఆటుపోట్లును తట్టుకుంటుంది. (6:1) జూమ్‌ 3 లక్స్‌ లైటింగ్‌ అదనపు ఆక 


| రళాలు. 
తె 


(1 R-5): ప్రపంచంలో అతి చన్న కామ్‌కార్డర్‌ + అయినా అన్ని విశిష్టతలూ | | 
| వున్నాయి. (6:1) జూమ్‌ 4-లక్స్‌ లైటింగ్‌ మొదలగునవి అందులో కొన్ని. . 
ప్రపంచవ్యాప్తంగా ఎక్కడైనా వాడేందుకు వీలుగా (AC) అడాబర్‌ (ఛార్జర్‌ తో | ః 


. లభిస్తుంది. 


హెడ్‌ దిని ఇతర విశిష్టతలు. 
విడియోఫోచో (గ్రఫాఇతరవరికరాలు 


విడియో ఫోటో (గఫీలో ఫ్లాష్‌ కాసెట్‌లు అవసరం. వీటి నాణ్యత కూడా 
మనం గమనించాలి. ఎన్నో కంపెనీలు వీటిని అందజేస్తున్నాయి. 








: (౪-99): ఆతి స్పష్టమైన దృశ్యాలనిచ్చే కొమ్‌ కార్డర్‌. (8:1)పవర్‌ మాక్రో . 
|| జూమ్‌, క-లక్స్‌ లైటింగ్‌ Tr సెకండ్‌ హైస్పీడ్‌ షటర్‌, ఫ్లైయింగ్‌, ఎరేంజ్‌ | 





ig 
| 























| ఇందులో ఆపైక్స్‌ (0౧౧7౧౮౦౪53 176 విడియో శైట్‌ కార్ట్‌లెస్‌. (ఎటు 
||నంటి కనెక్షన్‌ వైర్‌ లేనిది) దీనికి కావలసిన విద్యుత్‌ శక్తిని నికెల్‌ -కాడ్మియం 
|| కామ్‌ 'కార్తర్‌ బ్యాటిరీని ఉపయోగిస్తారు. (౪5-171) బల్ఫుతో 50 గంటలు 
| విడియో తీయవచ్చు. 
||  క్యాంటురే కార్టెలెస్‌ విడియోలైెట్‌ (5-20) : లో సోనీపైప్‌ (NR! 
1 55/66/77 రీఛార్జ్‌ బుల్‌ బ్యాటరీలు వాడవచ్చు. ఇది పొందికై నది, శే నది. | క 
|| ఎక్కడ పడితే అక్కడ తీసుకెళ్లే 'వీలున్నది. తక్కువ లైట్‌ పన కామ్‌కార్డర్‌కు | | 
' అదనంగా చెట్‌ కు ఇచ్చేందుకు దీనిని వాడవచ్చు. ' ఇందువల్ల, విడియో రంగుల | } 
|| నాణ్యత "పెరుగుతుంది. ఇలాగే సన్‌పాక్‌ (SUNPAK) విడియో శైట్‌ కూడా! 
| ఉంది. ఇవి షూటింగ్‌కు కావలసిన వెలుతురును ఆటో మేటిక్‌ గా స్తాయి. 
ఈనాటి కాంపాక్ట్‌ కామ్‌కార్లర్స్‌ కోసం శ్రమ లేకుండా మోసేందుకు హాండ్స్‌ | 
ఫ్ర కామ్‌ సపోర్ట్‌ లభిస్తుంది. ... ఇందువల్ల అలసట: లేకుండా నెమ్మదిగా, : 
| మృదువుగా పొన్‌ చేయడం, హాయిగా షూటింగ్‌ చేయడం వీలౌతుంది. 
బలివిడియో (ప్రొడ్యూసర్‌ అనే పరికరం ఫిల్మ్‌ నుంచి విడియోకు| | 
|| మార్చేందుకు సౌయపడుతుంది. ఇందులో బిల్డ్‌-ఇన్‌గా వున్న మాక్రోలెన్స్‌ వల్ల |. 
||స్పష్టత వస్తుంది. బబుల్‌ లెవల్‌, సర్దుబాటుకు వీలున్న కొళ్లు ఉన్నందువల్ల 
కెమెరా ప్రొజెక్టర్‌ ఒకే స్థాయిలో వుంటాయి, ఫోల్న్‌డౌన్‌ రబ్బర్‌ లెన్స్‌ హుడ్‌ 
వల్ల మంచి నాణ్యత వస్తుంది. 
' _ ఇకపోతే విడియో కాసెట్‌లను వ్యూజీీ టి. డి. కె యస్‌. కె సి; 
|జె. వి. స్కీ మొదలైన కంపెనీలు తయారుచేస్తున్నాయి. . వీటిలో కొన్ని 
స్టిల్‌ విడియో రికార్డింగ్‌ కోసం కావలసిన విడియో ఫ్లాపీ డిస్క్‌ను కూడా 
'| తయారుచేస్తున్నారు. శబ్దం నాణ్యతను, దృశ్యం స్పష్టతను దృష్టిలో వుంచుకుని 
ఈనాటి కాసెటలు వస్తున్నాయి. 






















ఈనాడు ప్రపంచలోని చాలా దేశాలలో కెమెరా బాడ్సీ లెన్స్‌ షటర్‌, 

' ఇతర విభాగాలను ఆటోమేటెడ్‌ యంత్రాల సాయంతో భారీ ఎత్తున తయారుచే 

స్తున్నారు. ఆవిడిభాగాలను నిపుణులు తక్కువ స్థాయి నిపుణులు అమర్చుతారు. 

| చిన్న తయారీదారులు కొన్ని స్పెషలిస్టు కంపెనీల నుండి విడిభాగాలు కొను 

|క్కొని కెమెరాలు తయారుచేసి చవకగా అమ్ముతున్నారు. విశిష్టమైన నాణ్యత, 

సూక్ష్మత వున్న కెమెరాలను ఆచోమేసేడ్‌ ఐడి భాగాలలో అత్యంత నిపుణులు 

స్వయంగా అమర్చుతారు. వీటి తయారీ పరిమితం. ప్రతి నిర్మాణ దశలో విడి 

| భాగాలను ఖచ్చితంగా నాణ్యత పరీక్షకు గురిచేస్తారు. సాధారణ కెమెరాలలో 
(బ్యాచ్‌ లను శాంప్లింగ్‌ పద్దతి ద్వారా నాణ్యత పరీక్షలకు గురిచేస్తారు. 
















హ్‌. తయారీకి కావలసిన గాజును రకరకాల కంపెనీలు సరఫరా చేస్తాయి.! 
ప్రపంచంలో పది పెద్ద కంపెనీలున్నాయి. గాజును పోతపోస్కి నూరి, మెరుగు | 
"పెట్టి అవసరాలకు తగినట్లు తయారుచేసి లోహపు మౌంట్‌లలో లేక ప్లాస్టిక్‌ 


మౌంట్‌ లలో అమర్చుతారు. అవి నాణ్యత విషయంలో అతి ఖచ్చితమైన నియ] 
మాలు పాటిస్తాయి. 


సిల్వర్‌ వోలైడ్‌ (ఫోరిన్‌, క్లోరిన్‌, లోమిన్‌, అయొడిన్‌ లను సోలోజన్స్‌అనీ, 
వాటి లవణాలను వోలైడ్స్‌ అనీ అంటారు) ఎమల్షన్‌ లను తయారు చేసేందుకు |: 
పొటాషియం. (లో మైడ్‌, పొటాషియం అయొడై డ్‌లను జిలాటిన్‌ ద్రావణంలో కరి | | 
గించి సిల్వర్‌ ' నైట్రేట్‌ ను కలుపుతారు. అవ్వడు సిల్వర్‌ వోలైడ్‌ సూక్ష్మ మైన 
స్గటికాలుగా అవశ్షేవం చెందుతుంది. తర్వాత దానిని చల్లార్చి ) జెల్లీ (JELLY) 
గా మార్చి ముక్కలు చేసి కడిగిన తర్వాత ఎమల్షన్‌ను మళ్లీ కరిగిస్తారు. దాని 
J వేగాన్ని, వైవిధ్యాన్ని పెంచుతారు. రంగులకు స్పందించే కలర్‌ సెన్సికైజర్‌ లను 
(COLOUR SENSITISERS), అదనంగా కలిపే అడిటివ్స్‌ (ADDITIVES) 

ను ప్రవేశ పెడ్తారు. తర్వాత జిలాటిన్‌ ఎమల్షన్‌ ను యంత్రాల సాయంతో పేపర్‌ | 
వ "లేక ఫిల్మ్‌ పై పెన పూస్తారు. ఈ పూత చాలసార్హు పూస్తారు. ఎమల్షన్‌ 
। కలపడం (1411100) (మిక్సింగ్‌ ) నుండి అన్ని పనులూ సేకట్లోనే జరుగుతాయి. 
తర్వాత చల్లార్చి, ఆరబెట్టి బ్యాచ్‌ ల వారీగా పరీక్షించి, కట్‌ చేసి ప్యాక్‌ చేస్తారు. 

ఫిల్మ్‌ బేస్‌ (ఆధారవదార్హం)గా పనికొచ్చే పదార్హం ద్రావణాన్ని పెద్ద [డ్రమ్ము | 
లపై పూతగా పూస్తారు. అక్కడ అది గట్టిపడుతుంది. దీనినే ఫిల్మ్‌ కాస్టింగ్‌, 
|| (FILM CASTING) అంటారు. పోరియెస్టర్‌ వంటి ప్లాస్టిక్‌ పదార్దాలను "ఫిల్మ్‌ 
; లూక్‌ (FILM EXTRUDERS) సవోయంతో ఫల్యేబేస్‌లుగా "తయారుచే 













: ప్రింటింగ్‌ కోసం ప్రింట్‌ మెటీరియల్‌ ను తగిన నాణ్యత వున్న చేప 
|| ర5పై జిలాటిన్‌ లో రిసిపి బేరియం సళ్లేట్‌ (BARIUM SULPHATE) 

: ఎమల్షన్‌ పూత పూసి తెల్లని నున్నని ఉపరితలం చేస్తారు. తర్వాత దానిపై, 
| సిల్వర్‌ వోలైండ్‌ ఎమల్తన్‌ “పూస్తారు. 
ఫోటో ఫినిషింగ్‌ లాలొరేటరీస్‌ (PHOTO FINISHING |} 
' LABORATORIES) లో ప్రింట్‌లు తీస్తారు. ఇందులో యంత్రాల ద్వారానే 
|| ఎక్కువ పని జరుగుతుంది. చాలా యంత్రాలు ఆచో మేటిక్‌ గా పనిచేస్తాయి. : 
| 250-500 అడుగుల పేపర్‌ రోల్స్‌ (కాగితం చుట్టలు) ను కంటిన్యూవస్‌ 
సప ప్రాసెసర్స్‌ (CONTINUOUS STRIP PROGESSORS) ద్వారా పంపి 
|| ఆరబెట్టిన ప్రింట్‌ లను తయారుచేస్తారు. అవి తళతళలాడుతూ ఉంటాయి. | 
| చాలా “ప్రింటర్‌ లలో మొత్తం నెగెటివ్‌ సాంద్రతను బట్టి ఆటోమేటిక్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ 
!| మెషర్‌ మెంట్‌ వుంటుంది. ఆటోమేటిక్‌ కలర్‌ కంట్రోల్‌. వుంటుంది. మరింత 
|| కచ్చితమైన ప్రొసెసర్‌ లలో కలర్‌ నెగెటివ్‌ను నాణ్యత పరంగా. . వేరుచేయడం న 








(GRADING) (కక్‌! ) కూడా ఉంటుంది. ఇటువంటి. అధిక సామర్ల రం | 
వున్న కలర్‌ ప్రింటర్‌లు గంటకు 2000-3000 ప్రింట్స్‌ వరకూ ఇస్తాయి. || 


|| కోడింగ్‌ సిస్టమ్‌ సొయంతో ఒక్కో ఫిల్మ్‌ తయారీ సంస్థను గుర్తించి, దానికీ! 


తగిన సవరణలు చేయవచ్చు... కలర్‌ నెగెటివ్‌ (్రేడింగ్‌లో వేర్వేరు కలర్‌ || 
ఫిల్టర్‌ ల ద్వారా కాంతి ప్రసారాన్ని కొలుస్తారు. తర్వాత వచ్చిన  ఎక్స్‌పోజర్‌ |} 
సమాచారాన్నీ ఎడ్జ్డ్‌కోడ్‌ (EDGE CODE) గా ఫిల్మ్‌ మైనే కానీ రంధ్రాలున్న | 
'ఓేప్‌ పైన కానీ, ప్రోగ్రామ్‌ చేస్తారు. సేప్‌, ఫిల్మ్‌ ప్రింటర్‌లో వెళ్ళినప్పుడు చిల్లులు | 


|| లేక పెర్‌ఫోరేషన్స్‌ (PERFORATIONS) ద్వారా కలర్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ను సరిది| | 
|| ద్దుతారు... 


_ ఎన్‌లార్డ్‌ మెంట్‌ లకు నైపుణ్యం కావాలి. ఎన్‌ లార్జ్‌లలో కూడా |} 
యంత్రాల... ద్వారా ఫోకసింగ్‌, ఎక్స్‌పోజర్‌ మెషర్‌ మెంట్‌, కలర్‌ కం|టోల్‌ 
వగైరాలు చేయవచు ND (టాన్సీవరేన్సీ దూప్లీ కేషన్‌ త కాపీలు తీయడం), 


|| ఫోతో కాపీయింగ్‌ మైక్రో ఫిల్మింగ్‌, మైక్రో ఫిల్మ్‌ ప్రాసెసింగ్‌ మొదలైన ఇతర | 
| సేవలు కూడా లభిస్తున్నాయి. 


ప్రపంచంలో ఫోటోగ్రఫీ పరికరాలు ఎక్కువగా ఉత్పత్తి చేసే దేశాలు- అమె | 
రికా జపాన్‌, సణ్చిమజర్మనీ, (గేట్‌ బ్రిటన్‌, ఫ్రాన్స్‌ మొదలైనవి. ఎగుమతి 
చేసే దేశాలు- అమెరికా జపాన్‌, పశ్చిమ జర్మనీ మొదలై నవి. అమెరికాకు | ్జ 
ముఖ్యమైన ఖాతాదార్గు- కెనడా, జపాన్‌, పశ్చిమజర్మనీ, గేట్‌ బ్రిటన్‌ మొదలై 
|| నవి. అలాగే జపాన్‌ పశ్చిమజర్మన్నీ  బెల్లియం, (గేట్‌ బ్రిటన్‌ లనుండి అమెరిక 
కూడా దిగువుతి చేసుకుంటుంది 


ప్రస్తుతం మనదేశంలో కోనికా, కొడక్‌ కంపెనీలు కెమెరాలు, ఫిల్మ్‌లు వ || 
రాలు తయారుచేస్తున్నాయి. ఫోటోఫోర్‌ వారు కోనికా కార్పోరేషన్‌, జపాన్‌ . 
వారి సౌజన్యంతో, సాంకేతిక సహకారంతో కోనికా ఫిల్మ్‌ సూపర్‌ (4 (1-100)ను 
|| మన దేశంలోనే. గోవాలో తయరుచేస్తున్నారు. ఇది ఆధునికమైన బహళ నిర్మాణ 
| స్ఫటిక సాంకేతిక పరిజ్ఞానంతో తయారౌతుంది. ఇందువల్ల ఫోటోలో ఇంతకుముందు 
లేని స్పష్టత, మరింత చక్కని రంగులు వస్తున్నాయి. ఈ విధంగా ఫీల్మ్‌ మన} 
[| దేశంలోనే తయారుకావడం వల్ల ఖరీదు తగ్గుతుంది. మరింత మేలైన సాంకేతిక, | | 
మార్కెటింగ్‌ సహాకారం ఉటుంది, మనదేశంలో తయారయ్యే కోనికా సూపర్‌ 
||(.G-100 ఫిల్మ్‌ ప్యాక్‌ పె తాజ్‌మహల్‌ బొమ్మ ఉంటుంది. ఇది తాజ్‌ మహల్‌ |}. 
(| లాగనే చెక్కుచెదరని లక్షణాలున్న ఫోటోలు తీయవచ్చుననే సత్యానికి ప్రతీక, 


కోనికా కార్పోరేషన్‌ ప్రపంచంలోని ఫోటోగ్రఫీ నిర్మాతల్లో అగ్రగామి సంస్థ. | 
వీరి టర్నోవర్‌ నాలుగువందల కోట్ల అమెరికన్‌ డాలర్‌లు. ఫోటో ఫోన్‌ ఇండస్ట్రీ | | 
''ఐవారు కోనికాతో ఏర్పరచుకున్న వాణిజ్య. సంబంధాల మూలంగా మన దేశంలో 
కూడా ఫోటో గ్రఫీ పరిశ్రమ బాగా అభివుద్ది చెందే అవకాశాలున్నాయి. ఈవి క 
'ధంగా నైస్‌-ప్రింట్‌ మినీలాబ్‌ లు కోనికా లాంగ్‌, లైఫ్‌” "కలర్‌ పేపర్‌, రసాయనాలు, 





ప్రోనె ఫెషనల్స్‌కు త పనికొచ్చే పలురకాల ఫిల్మ్‌లు. వగైరాలు - తయా 
| రౌతాయి. ఫోటో గ్రఫీ ఇండస్ట్ర౦స్‌ వారి ఉత్సాదనల్లో చెప్పుకోదగ్గది హాట్‌ షాట్‌ 
| కెమెరాలు. ఇండియాలో ఎక్కువమంది అభిమానించేది. వీరి కొత్త శెక్‌మి.మి|! 
1, కెమెరాలలో మాక్రో, యూనివర్సల్‌ ఫోకస్‌ల వల్ల న 'మంది "వీటిని అర 
తున్నారు. 

|| అలాగే పోలరాయిడ్‌ ఇన్‌స్టంట్‌ ఉత్పత్తులు కూడా తంల is యవ) 

... కొర్దుల మొదలు వీసా (డైవింగ్‌ లైసెన్స్‌ మొదలగునవి పలురకాల పనులలో 
సాయపడుతున్నాయి. ఇన్‌ ఎషార్ట్స్‌ ? (1D) కెమెరా సి సమ్‌ పా తయారుచేసి పోల, 
| | రాయిడ్‌ కంవెనీ ద్వారా ఆగ్నేయాసియా దేశాలకు ఎగుమతి . చేస్తున్నారు. 
J పరిశోధనారంగంలోనూ, విద్యారంగంలోనూ, వీరి ఉత్పత్తులకు ఎంతో గిరాకీ ఉంది. 


| ఈవిధంగా మనదేశంలో కూడా ఫోటోగ్రఫీ స మరింత అభివృద్ది ' చెందే 
| రోజులు ఎంతో దూరంలో లేవు. 





అందరికీ ఎదురయ్యే క్రీష్టమైన సమస్య ఇది ఎన్నో. రకొల కెమెరాలున్నాయి 
' మనం పది కొనాలి ? S1LR.? TLR? లేక 2షఅం x pt అం కెగె 
రానా? చిన్న కెమెరానా? పెద్ద కెమెరానా? ఏకెమెరాలో అయిసా ముఖ్యమై 
భాగాలు ఒక్క మ. అనవసరమైన కాంతిని లోనికి రానివ్వకుండా, ఇతర వి? 
గాలకు ఆధారంగా వుండే ఒక చెట (బాక్స్‌, కాంతి కిరణాలను పోగుచేసి 
ఫిల్మ్‌ పె పడేలా చేసే కటకం (లెన్స్‌ి,ఫిల్మ్‌ పై పస్మే కాంతిని నియత్రిం|! 
చేందుకు లైన్స్‌ ఓపెనింగ్‌ షటర్‌, షటర్‌ రిలీజ్‌, వ్యూఫైండర్‌, _ ఫిలిమ్‌ను 
ముందు వెనకల నడిపించే అడ్వాన్స్‌ మెకానిజం మొదలైనవి చాలా కెమెరాలలో 
సాధారణంగా వుండే భాగాలు. 


ఏది ఎలావున్నా కెమెరా లేకుండా ఫోటోలు తీయలేం. కాబట్టి కొనేదేదో |. 
మంచి కెమెరా కొనుక్కుంకే మేలు. అన్ని కమెరాలూ కొన్ని “పరిమితులకు E 
లోబడి మంచివే. ప్రతిదానికీ మంచి చెడ్డులువున్నాయి. కెమెరా కొనేవప్పడు | | 
ఎందుకోసం కొంటున్నాం అని ఆలోచించి దానికి తగట్టు కొనుక్కోవాలి. ఇది 
ఎవరి ఇష్టప్రకారం వారు చేసుకోవచ్చు. సాధారణంగా అతి సూక్ష్మమైన బొమ్మ, |! 
స్టిరమైన దృశ్యం అయితే (యైపాట్‌ స్ట్రా సాండ్‌ (TRIPOD) వుండే క్రాసికల్‌ వ్యూకే 
మెరా (Classical view camera) చాలు. అలొ కాకుండా "వేగంగా జరిగే | 
చలనాలు వగైరాలను తక్కువ వెలుతురున్న దృశ్యాలను తీయాలంటే తేలికైన | 
హాండ్‌ హెల్‌ కెమెరాలు మేలు ఏంకొనాలి? ఎలాకొనాలి? 


.శీర్‌మి.మి కెమెరాలకు ఈనాడు చాలా ఆదరణ లభిస్తోంది. es | 








నొణ్యత, మంచి ఫలితాలు ఎన్నోవిధాలుగా ఫోటోలు తీసే సౌలభ్యం, గురిచూసి | 
మీటునొక్కే వీలు మొదలైన అంశాలవల్ల గత పదేళ్లలో ఈకెమెరాలు ఎక్కువగా || 
అమ్ముడుపోతున్నాయి. ఎస్‌,ఎల్‌ .ఆర్‌, కాంపాక్ట్‌ ఆటోఫోకస్‌ అనే రెండురకాల 


35 మి.మీ కెమెరాలు ముఖ్యంగా చెప్పకోదగ్గవి. 





ల! గ వివోళ్ళ తక" 


| 
ఎస్‌.ఎల్‌ ,ఆర్‌.లో మనం ఒక దృశ్యాన్ని ఎలా ఫోటో తీస్తామో అలాగే! 
చూస్తాము. ఇందువల్ల దృశ్యాన్ని కచ్చితంగా (ఫేమ్‌ చేసుకోనే వీలుంటుంది. | | 
చక్కగా రూపకల్పన చేసిన బొమ్మలు వస్తాయి. వీటిలో లెన్స్‌లను అవసరాలకు | | 
|| అనుగుణంగా మార్చుకోవచ్చు. కెమెరాకు అదనంగా ెన్ఫ్‌లు కలిపి ఫోటోలు 
1) తీయవచ్చు. ఈవిధంగా (పకృతి దృశ్యాలు, ఎక్కువ మంది వున్న దృశ్యాలు |} 
(GROUP SHOTS) గ్రూప్‌ షాట్స్‌లకోసం చెట్‌ యాంగిల్‌ లెన్స్‌; ఆటలు, 
| అటవీ దృశ్యాలకు 'బలిఫోచో లెన్స్‌ అవసరాన్ని బట్టి సులభంగా కెమెరాకు అమ 
ర్ఫుకోవచ్చు. ప్రయోజనాలుకూడా ఎక్కువే. ఫోటోగ్రఫీలు మన అనుభవం పెరినే, 
కొద్ది కెమెరాల వినియోగంలో మెళకువలు కూడా ఎక్కువగా తెలుసుకోవచ్చు. 
చాలా 35 మి.మీ ఎస్‌.ఎల్‌ _ఆర్‌ లలో ఫోకస్‌, ఫిల్మ్‌ తిరగడం, ఎక్స్‌పోజర్‌ మొద, 
లైనవన్నీ మనం ఎటువంటి సర్దుబాట్లు చేయనవసరం లేకుండా ఆటోమేటిక్‌ గా 
జరిగిపోతాయి. కొన్నిట్లో ఫ్లాష్‌ కూడా ఆటోమేటిక్‌గా పనిచేస్తుంది. ఈవిధంగా 
కొత్తగా ఫోటోగ్రఫీ నేర్చుకునేవారు కూడా ఈకెమెరాలు సులభంగా ఉపయోగించే | 
అవకాశం వుంది. విశ్లేషణ, అనుభవం, పరిజ్ఞానం, మొదలైన లక్షణాలున్నవారు |} 
ఈశెమెరాలతో అద్భుతాలు చేయగలరు, . | 


ఇకపోతే, పొందికైన ఆటోఫోకస్‌ కెమెరాలు కాంపాక్ట్‌ ఆటోఫోకస్‌ కెమెరా 
లున్నాయి. ఇవి నాణ్యతలో పత్తి ఫోటో గ్రాఫర్‌ లు ఎక్కువగా వాడే 35 
మి.మీ ఎస్‌.ఎల్‌ ,ఆరీను పోరినవి. ఖరీదు తక్కువ. ఈనాటి ఇన్‌ స్టామేటిక్‌ 
శెమెరాలివి. వీటీ నిర్మాణం ఎంతో సూక్షతన్సు నిపుణతను సంతరించుకుంది. 
ఇందులో మనం చేసేపని బటన్‌ నొక్కడమే. బటన్‌ నొక్కగానే ఈ కెమెరాలు 
వ్యూఫైండర్‌లో కనిపించే దృశ్యానికి తగిన ఫోకస్‌ను ఆటోమేటిక్‌గా చేస్తాయి. | 
ఒక ఫోటోకొగానే మరో ఫోటో  తిసెందుకు వీలుగా ఫిల్మ్‌ను తిప్పడం కూడా 
ఆటోమేటిక్‌గా జరిగిపోతాయి. వాటి లెన్స్‌ల పరిధి అంత విస్తృతం కాదు. 
అయినా చాలా వాటిలో జూమ్‌లెన్స్‌ కూడా బిల్ల్‌ఇన్‌గా వుంటుంది. కొన్నిటిలో 
అదనంగా మరికొన్ని లెన్స్‌లు వాడేందుకు సులభంగా వుంది. మంచి నాణ్యమైన 
|ఫోటోలు కొవాలనుకునేవారికి కాంపాక్ట్‌ ఆటోఫోకస్‌ కెమెరాలు సరిపోతాయి. 
ఏదిఏమైనా 500 రూపాయలనుండి 20,000 రూపాయలదాకా రకరకాల కెమె | 
రాలున్నాయి. మనకు కావలసిన కెమెరాను ఎన్నుకొవచ్చు. 


కిట్‌ బ్యాగ్‌ ఎలా వుండాలి? 


శెమెరా లేక విడియో పరికరాలను సురక్షితంగా వుంచే విధంగా కిట్‌ బ్యాగ్‌ || 
వుండాలి. స్పాంజి వంటి మెత్తని ఫోమ్‌ బాగానే వుంటాయి. అయితే అవి 
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సరైన రక్షణ నివ్వవు. అందుచేత కాస్త తాకేందుకు గా వున్న పాటెంగ్‌తో' | 
దొరికే బ్యాగ్‌ను ఎన్నుకోవాలి. దానికి లోపల మెత్తని లైనింగ్‌ వుంశే మంచిది. 
ప కం 


వేర్వేరు విభాగాలు, దాచుకునేందుకు వీలుగా లోపల అరలు ఉంఘేమరీ మంచిడి.! | 
మరీ అంత తరచుగావాడని వస్తువులకు అదనంగా అరలు వృుంశే మరీ మంచిది.! | 


: : 

సరైన ఫిల్మ్‌ ఎలా ఎను, కోవాలి? : 

. | మ Fa rN 

| (3 జాకి (| | 
| ఒక ఫిల్మ్‌ కి ఎటుపడు రెండు అంశాలు నిర్ణయించుకోవాలి. మనకు! 
'పీంట్‌లు కావాలా లేక స్పెడ్‌లు కావాలా అనేది ఒకటి. ఏసీడ్‌ ఫిలిమ్‌ మనం, 


శ 6 





. వొడబోతున్నాం అనేది రెండవది. ఎక్కు వ మండి (ప్రంటలనే వ 
|| ఫోటో (ప్రింట్‌ లు ఎక్క_డ పడితే అక్క డికి నన. తీసుకెళ్ల ఛ్రవచ్చు య సరైన, 
ఏఎస్‌. ను ఎన్నుకోవడం మరో తెలివైన వని. ఏ.ఎస్‌.ఏ. “వెలువ ఎక్కు. | 
'వెతే తక్కువ వెలుతురు సరిపోతుంది. అంకే తక్కువ వెలుతురులో యాక్షగ., 
ఫోటోలు తీయాలంటే 100 లేక 200 ఏ.ఎస్‌.ఏ కన్నా 400 ఏ.ఎస్‌.ఏ శన | 
అని అర్ధం, అయితే తగినంత వెలుతురున్న షక్షంలో 100 లేక 200 ఏఎస్‌. 


Wa మేలు ఏ.ఎస్‌,ఏ తక్కువయ్యే కొద్ది ఫిల్మ్‌లో ర్త మిన్స్‌ (కణాలు) ముగి? తే 
సూక్ష్మంగా వుంటాయి. రంగులు బాగా వస్తాయి. అన్ని రకాల పోతోలకు పరచ 
ఏ. ఎస్‌.ఏను ఎక్కువగా వాడుకోవచ్చు. 


ఎటువంటి హ్లాష్‌కొనాలి? 


= కకక కకత మ క వశత శంకు పదం. కోంత. రిక డతతగ గతిం తదెశికత నని 


| 


వు ఫోన 


ఈనాటి ౨5 మి.మీ కెమెరాలకు మూడు ముఖ 
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i /" ష్య / 
| సులభంగా పనిచేన్తూ, మంచ ఫలితాలను ఇచ్నేం అందుకు మనం తెసుఫు]ె. ఫె. 
( 
| 
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కకం త్వ అత్ర క అ. 


| 
మనం వాడే కెమెరా మోడల్‌ కు సరిగా సరిపోవాకి, 

' 1డెడికేటర్‌ ఫ్లాష్‌ ఏ కొత్త ఎస్‌.ఎల్‌,ఆర్‌.లు చాలా వాటిలో ఆటౌఫొకన్‌ 

1 సౌకర్యం వుంది. ఇందులో ఫ్లాష్‌ అనుసంధానికి అతి ఆధునికమైన 

నిక్స్‌ వుంటుంది. అందువల్ల "'ఆకెమెరాలు చ అన్ని పనులకు మ 

ఫ్థాష్‌గూడా వుండాలి. ఒక్కోసారి కెమెరా కం పెనీవారే ఫ్రాష్‌నన కూడా 


క 


అమ్ముతారు. అలా లేనప్పడు ఇతరులు తయారుచేసే ఫ్లాష్న్‌ను వాడవచు*' 
2. డెడికేటడ్‌ ఫ్లాష్‌ : ఆటోఫోకస్‌ లాగానేఇది కూడా వుంటుంది, ఆటో. 
ఫోకస్‌ లేని కెమెరాలకు తగినట్లు వేరే డెడికేటెడ్‌ ఫ్థాష్‌లు దొరుకుతాయి. 
న యూనివర్సల్‌ మౌంట్‌ ఫ్లాష్‌ £ అన్ని కెమెరాలకూ పనికొచ్చే ష్‌ 
లివి. వీటిని ప్రమాణమైన హాట్‌ ఘా, సాయంతో కెమెరాలకు కలువుతారు. 
ఎక్స్‌పోజర్‌ నుకెమెరాల  ఏలెక్టానిక్స్‌కు ఇవి సరిపోవు. | 


ఫ్థాష్‌ను పమ్నుకుంటన్న డే దాని శక్తిని ని ఇతర అంశాలను ప 
చాలి. చాలా ఖరీదైన - ఫ్లాషు షలలో మామూలుగా ఎక్కువ శక్తి, పరిధి (రేంజ్‌ 


ఎ జజలరితాన చురశశులు చతయకట కుతి ర న వజంతాణ ని. ౫ 5” 
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వుంటాయి. వాటిలో గేర్‌ (అదనంగా వుంటే ఎదురుకాంతి) ను పోగొట్టి, 


లెట్‌ను మృదువుగా చేసే బౌన్స్‌, స్వివెల్‌ BOUNCE AND SWIVEL అరిక | 
కూడా వుంటుంది. 


i కామ్‌కార్డర్‌ కొనాలి? 


ఏఫార్మాట్‌ అవసరమో నిర్ణయించుకోవాలి. వి. హెచ్‌.ఎస్‌.,వి. హెచ్‌.ఎస్‌-సి, | 
8 మి.మీ (80౧) అనేముఖ్యమైన ఫార్మాట్‌ లు (పద్దతులు) ఉన్నాయి. వీటిలో | | 
|| శేడా అంతా టి.వి.లో స్లేబ్యాక్‌ లోనే. 


॥|  వింహెచ్‌.ఎస్‌. పద్దతిలో ఏ.వి. హెచ్‌.ఎస్‌. ప్లేయర్‌ వైన అయినా వీ డియెను|! 
| ప్లేబ్యాక్‌ చేయవచ్చు. 

వి.హెచ్‌.ఎస్‌.-౦ పద్దతిలో ప్రత్యేకమైన అడాప్టర్‌ స ఏ.వి. హెచ్‌ .ఎస్‌. | } 
స్లేయర్‌ అయినా ఫర్వాలేదు. 


అన్ని రీ మి. మీ కావ్‌కార్టర్‌ లలోనూ దిల్మ్‌ఇన్‌ గా వున్న కంట్రోల్స్‌ను వాడుకో | | 
'గర్లిన ఏ.టి.వి. అయినా 8 మి.మీ కామ్‌కార్లర్‌ వీడియోను ప్లేబ్యాక్‌ చేయగలదు. | 
అంతేకాదు. అన్ని వి, హెచ్‌.ఎస్‌..- C కామ్‌కార్తర్‌లు, సాధారణంగా చిన్నగా. 
తేలికగా వుంటాయి, 


కోమ్‌ కార్తర్స్‌లో గమనించదగ్గ అంశాలు : 


1.లక్స్‌ LUX అనే ప్రమాణం సరైన కలర్‌ రావడానికి కావలసిన కనీస | 
కాంతిని సూచిస్తుంది. లక్స్‌ రేటింగ్‌ తక్కువైతే మంచి వీడియోఫలితాలు | | 
పొందేందుకు కావలసీన కాంతి కూడా తక్కువే అని అర్హం. 


2. బిల్డ్‌ ఇన్‌ గా వున్న జూవ్‌లెన్స్‌ పవర్‌ రేంజ్‌ మరో అంశం. అన్ని కామ్‌కా || 
ర్లర్‌లలోను జూమ్‌లెన్స్‌ అంతర్గతంగా (దిల్డ్‌-ఇన్‌ ) వుంటుంది. కొన్నిటిలో | | 
వాటి పరిధి మరింత విస్తృతంగా వుంటుంది. చాలా శక్తి వంతమైనది. | | 
అయినా స్టిరమైన వీడియో ఫలితాలకు ఎక్కువ నిలవదు. 


3. ఆటోఫోకసింగ్‌ పద్దతి చూడవలసిన మూడో అంశం. ఆటోఫోకసింగ్‌ పూర్తి, ! 
దృశ్యానికిగాని, ఒక్‌ ప్రాంతానికిగాన్సీ ఒక బిందువు కేగానీ వుండవచ్చు. ప్రతి] | 
పద్దతిలోనూ మంచి చెడ్డలున్నాయి. కొన్ని కామ్‌కార్డ్‌ర్‌లలో మూడూవుం| | 
టాయి. కావలసిన దానిని ఎన్నుకోవచ్చు. 


 4షటర్‌ స్పీడ్‌ పరిధి నాలుగో అంశం, కొత్త కామ్‌కార్డ్‌ర్‌ మోడల్స్‌ చాలా]! 
వాటిలో హైస్పీడ్‌ షట్టర్స్‌ వున్నాయి. ఇందువల్ల యాక్షన్‌ను తీస్తున్నా, | 
పొన్‌ చేస్తున్నా స్పష్టమైన ఫలితాలు తీసుకురావచ్చు. ఈనాటి కామ్‌కార్డ్‌ 
ర్‌లలో అదనపు ఆకర్షణలున్నాయి. స్లోమోషన్‌ స్టేబ్యాక్‌ ) పొందికైన 
ఆకారం, వంపు తిరిగేందుకు (టిల్డింగ్‌) బిల్డ్‌ ఇన్‌ సౌకర్యం, ఇతర ఆడియో 





మొదలైనవి అందులో కొన్ని మనం ఏ అంశాలకు ప్రాముఖ్యం ఇస్తున్నామో| |. 
వాటిని చూసి సరైన మోడల్‌ ను ఎన్నుకొని జాగ్రత్తగా కాపొడుకోవాలి. F 


అప్పడే ఏదైనా కలకోలడ మన్నుతుంది. 





కెమెరా పడతు wea త్ర సీటప్పడు) మక కొన్ని ఇబ్బందులు, 
పరిష్కారాలు వం _ 
కెమెరా వాడేటప్పడు తీసుకోవలసిన అన్ని జాగ్రత్తలూ తీసుకోకుంళ ఫోటో, | 
సరిగ్గా రాదు. నెగెటివ్‌ లో కూడా కొన్ని లోపాలు కనిపించవచ్చు. వాటికి! 

' కారణాలు, పరిష్కారాలు తెలుసుకుంటే మంచిది. కొన్ని సమస్యలు పరిశీలిద్దాం. 








ఇబ్బంది కారణం పరిష్కారం | 
కప ఫిల్మ్‌ ఖొళిగా వుంది (లేక) సరైన కాంతి రాలేదు, ఫ్లాష్‌ రెడీ అయినది |. 
నల్లగా వుంది ఫ్లాష్‌ రెడీ కాలేదు. లేనిది చూడాలి 
2. వ్యూసైండర్‌ మూసుకుని లెన్స్‌ కవర్‌ తెరవలేదు లెన్స్‌ తెరవాలి, 
పోయినట్టుంది. ఫిల్మ్‌స్పీడ్‌ సరిగా సెట్‌ స్పీడ్‌ సరిగా సెట్‌ 
చేయలేదు చేయాలి 


చాలినంత కాంతి లేదు, ఫ్లాష్‌ వాడాలి 
ఫ్థాషతో ఫోటో తీసే సరైన దూరం 
టప్పుడు సబ్జెక్ట్‌ దూరంగా ఉపయోగించాలి 


వి లయగా తాాతంతంలానదిను గనంానుకు. 
rAd కాలు శాలామకడా -- = వాముతగ్రాయాయాతానానానకన పాక చాదాశాయ 


వెళ్ళొడు/వెళ్లింది 

క. బొమ్మచాలా లైట్‌గా ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ సరిగా 

వుంది సరిగా సెట్‌ ' సెట్‌ చేయాలి | 
చేయలేదు, ఫ్లాష్‌  హ్హైష్‌ను 
వాడేటప్పుడు జాగ్రత్తగా 
సబ్జెక్ట్‌ కెమెరాకు ఉపయోగించాలి 
చాలా దగిరగా 
వున్నాడు/వుంది. 

ఓ. సబ్జెక్ట్‌ పాక్షికంగా లెన్స్‌ మార్గంలో వాటినీ దూరంగా 
మరుగున చేతులు, కెమెరాకేస్‌ వృంచాలి 
పడ్డాడు/పడింది లేక స్టాంప్‌ 

. అడ్డం వచ్చింది. 
ర్స ఫ్లాష్‌ రెడీ అయినా బ్యాటరీలు | బ్యాటరీలు 
30 సెకండ్‌లలో వీక్‌ అయి మార్చాలి 
లెట్‌ రావడంలేదు వుండవచ్చు వాడినవి పూర్తిగా 


అయివుండవచ్చు. 











పరవ కరి కక వచనా కడకు హార మునిరిరీ సప్తపది కానిచాసి నాలికలా అరు 
అరవ న వాలం నాదినానారిలంతాదుాలకంలంలగుదా నాడా హాగానా ర చస 
మడడ = "జటా దపా నా చ జాకతాధుం నామ నాకా లునానతతనననయా ననన వాయు నుడతాపగా నానా ననరాసాడనానా. 


3 శమెరా జాగత్తలు | | 


తాయి. ెమెరా కూడా అటువంటి ఖరీదైన వస్తువులలో ఒకటి జొ(గత్తగా 
వాడుకుంకే కెమెరాచాలా రోజులు మన్నుతుంది. ఏకెమెరా అయినా దానితో 
పొటు ఇచ్చే పుస్తకం బాగా చదవి అర్హం చేసుకుని వాడుకుం టేమేలు. అలాగే 
పుస్త కాన్ని దాచుకొవడం తప్పనిసరి. కెమెరా విషయంలో తీసుకోవలసిన హై 
జాగత్తలు తెలుసుకుందాం. 


lL 
2. 
అ 


go 5 


ఖరీదైన వస్తువులను జాగ్రత్తగా కాపొడుకోవాలి. లేకుంటే అవి షై 


కెమెరా పైన దుమ్ము, మురికి ఫిల్మ్‌ వేస్ట్‌ మొదలైనవి లేకుండా. చూడాలి. 
సాధ్యమైనంత వరకు తేమ ఉండకూడదు. 


కెమెరాను గట్టిగా దేనికీ తగలనివ్వకూడదు. షాక్‌ తగిలితే కెమేరా పొడ 
వుతుంది. 


షాక్‌, తేమ్క ఉప్పు వగెరాలవల్ల కెమెరా వనిచేయకపోవచ్చు. 


రసాయనాలుండే ప్రదేశంలో కెమెరా ey "కెమెరాను వెంటనే జాగ 
త్తగా తుడిచేయాలి. , 


కెమెరాను హఠాత్తుగా వేడి (ప్రదేశం నుంచి చల్లని ప్రదేశం నుండి చేడి ప 
దేశానికీ మార్చకూడదు. వాతావరణంలో హఠాత్తుగా వచ్చే మార్పులకు 
కెమెరా సర్హుకోలేదు. కోంచెం సమయం తీసుకుంటుంది. 


అధిక ఉష్ణోగ్రతలో కెమెరాను చాలాసేవు ఎక్స్‌పోజ్‌ కానివ్వకూడదు. 
వ్యూఫైండర్‌ ఐపస్స్‌ లెన్స్‌ ఫీల్లర్‌ వగైరాలు వీలైనంత శుభ్రంగా వుండారి. 


వ్యూ ఫైండర్‌ వగైరాలపై దుమ్మున్న షక్షంలో చేతితో తాకకుండా మెత్తని | 
టిష్యూ గుడ్డతో కానీ కొటన్‌ హాండ్‌ కర్చీఫ్‌తో కానీ ఎయిర్‌ బ్లోయర్‌ త్రో 
కానీ శుభ్రం చేయాలి. నోటితో గాలి వూదినా తేమతగిలి కొంచెం శుభ్రం 
అవుతుంది. అప్పడు మంచి శుభ్రమైన బట్టతో దానిని తుడిచేయాలి. 
మార్కెట్‌లో దొరికే లెన్స్‌ క్లీనర్‌ వగైరాలను ఉపయోగించవచ్చు. 


టి.వి. రేడియో వంటి కప క్షేత్ర (పభావాలున్న చోట కెమె 
రాను ఉంచకూడదు... 


బీరువాలు మొదలైన చోట కెమెరాలు దాచితే పురుగులు కొడ్తాయి. 


కెమెరా వాడడం అయిన తర్వాత. బ్యాటరీ తీసేసి కెమెరాను. తేమ, | | 
దుమ్ము లేని చోట వుంచాలి. . 


కెమెరాను వాడని రోజుల్లో కూడా వారానికోసారి హక్‌ ను అన్ని. స్పీడ్‌ 
లలోనూ వుంచి కీన్‌ చేయాలి. లేకుంశే దాని మెకానిజం పొడౌతుంది. 


కెమెరాను వాడడం తెలియని .వారికి కెమెరా ఇవ్వకూడదు. మొగమాటా, | 





| మనం తీసిన బొమ్మ ఏం చెబుతోంది? అది తాను చూపవలసిన ప్రభా 
1 వాన్ని చూపుతూ వుందా! అందులో ఎన్ని వివరాలున్నాయి? విషయానికి } 
తగ్గట్టుగా ప్రింట్‌ సైజ్‌, నాణ్యత వున్నాయి.? చికటివెలుగుల సమతూకం | 
(| వుందా? దృష్టిని పక్కకు మరల్చే ఇతర అంశాలేమైనా వున్నాయా వైరా 
| విషయాలు గమనించాలి. ఈరంగంలో నిపుణులు కావాలంఠే ఓపిక ఉండాలి, | 
|| అభ్యాసం లేక ప్రాక్టీస్‌ వుండాలి. సమయస్ఫూర్తి, మిడియం పై అవగాహాన, అధి| | 
| రుచి సృజనాత్మకత కావాలి. అన్నీ వుంటెనే అద్భుతమైన ఫోటోలు తీయగలం. | | 
1 లేకుంటే గుడ్డెద్దు చేలో పడ్డట్టుంటుంది. . 
. అంచేత మంచి ఫోటోలు తిసేవప్పడు గమనించాల్సిన విషయాలు కాస్త 

|| ముచ్చటించుకుందాం. : 


| మామూలు అంశాలు: 

|| 1. కెమెరాను కదలకుండా స్థిరంగా ఉంచాలి. ఫ్య సెకండ్‌ కన్నా తక్కువలో | 

|| తీసే షక్షంలో మనం కూడా గట్టిగా దేనికైనా ఆనుకొని ఫోటోలు తీయాలి, 

|| 2. ఫోటోలో రేఖలు ఉండాలి. మంచి ఫోటోగ్రాఫర్‌లు విషయంపై మనద్చ, 

| ష్టీని కేంద్రీకరించేందుకు రేఖలను వాడుతారు. రేఖలవల్ల ఒక విధమైన 
సుటత్యం, లోతు ఏర్పడుతాయి. బొమ్మలో చలనం వున్నట్టు అనిపి, 
స్తుంది. రేఖలే ఫోటోలో అసలు విషయం అయితే మరింత గొప్పగా] | | 
ఉంటుంది. 

3. కొన్ని ఆకారాలు రేఖలు రంగులు పదేపదే చూపినా బొమ్మ చూపరులను 
ఆకట్టుకునేలా ఉంటుంది. సమంగా బల్లపరుపుగా ఫ్లాట్‌గా వుండి, కెమెరా 
కోణంలో కొంత మార్పుంటే దృశ్యం అద్భుతంగా వస్తుంది. 

4. ఆకుల క్లోజప్‌ వంటి దృశ్యాలలో అంతర్‌ నిర్మాణం, "ఒక్‌ శ్చర్‌ (TEXTURE) 
వొస్తవికంగా కనిపిస్తుంది. ఈవిధంగా అంతర్‌ నిర్మాణం ప్రముఖంగా కనిపించే 
ఫోటోలలో సహజత్వం ఉట్టిపడుతుంది. 

5. ఫోటో రూపకల్పన చాలా (ప్రొాణ(ప్రదమైన అంశం. ఒక దృశ్యంలో అన్ని 
అంశాలు సరైన స్తానంలో వుండారీ, (్రేమింగ్‌ సరిగా లేకుంటే ఫోటో 


పాడౌతుంది. ఒక కాలు ఒక చేయి తీసేసినట్టున్న ఫోటోలు రావడానికి 
కారణం ఇదే. 





6. నిర్జీవమైన వస్తువులను ఫోటోలు తీయడమే స్టిల్‌లైఫ్‌ ఫోటోగ్రఫీ (5164 
LIFE PHOTORAPHY). దీని ద్వారా మన నైపుణ్యం బాగా పెంచుకోవచ్చు. 

7. ఒక్కోసారి గోడలపై రాతలు ఫోటో తీసినా గొప్ప భావం కనిపిస్తుంది, | .' 

"ఇటువంటి ఫోటోలను కలెక్రి బుల్స్‌ (COLLECT! BLES) అంటారు, 

8. ఫోటోలో అతి చిన్న వివరాలు కూడా (శ్రద్దగా గమనించాలి. 





9. 


||10. 


(11. 


12. 


11. 


Tia. 


15. 


16. 


(1 


118. 


(19, 


మూర్తి చిత్రాలు వగైరాలు ఎలా తీయాలి? 


ఫోటోలో మనషులు ఎక్కువగా వుంటే చూసేందుకు ఆసక్తి కరంగా వుంటుంది. 
ఒక్కోసారి విసుగు పుట్టించనూ వచ్చు, 


పోర రయిట్‌ లు లేక మూర్తి చిత్రాలు తీసేటప్పుడు మొహం ముఖ్యంగా గమ, 
నించాలి. మొహం (ముఖం) మనసుకు నూచిక అని పెద్దలంటారు కదా 

మరి! తల, భుజం మాత్రమే తీసేటప్పుడు 35మి.మి కెమెరాలో 50మి.మి |! 
నాభ్యంతరం వున్న నార్మల్‌ లెన్స్‌ చాలు. ఇందువల్ల ఎటువంటి వక్రతలు 
రాకుండా చూడవచ్చు. 100మి.మి వున్న లాంగ్‌ అెలిఫోటో లత 

అద్భుతాలు చేయవచ్చు. 
ముఖాన ముఖ్యంగా ఎవరివైనా ఆకట్టుకునేది కళ్లు. కళ్లు వలికించని భావాలు | | 
లేవు. కాబట్టి కళ్లపై దృష్టి కేంద్రీకరించాలి. | 


కొంతి పరావర్తనం చెందే వీలున్న గాజు కిటికీలు కళ్లద్దాలు, మొదలైన | || 


చోట కెమెరా కొంత కోణంలో చూడాలి. ఫ్లాష్‌ వాడేటప్పుడు నబెక్ట్‌్‌ను 


పరావర్తనం చెందే వీలులేని విధంగా ఉంచాలి. | 
ఒక్కోసారి పెదవులు, స్నానం తొట్టిలో కాళ్లు మొదలైనవి కూడా ఫోటోలో 

చాలా గొప్పగా వస్తాయి. 
ఫోటో తీయించుకునేవారు నిశ్చలంగా, ఒంటరిగా కేవలం ఫోటో తియిం 
చుకునేందుకే అన్నట్టు బిగుసుకుపోయి వుండకూడదు. వ్యక్తి పక్కనే ఒక। 

చెట్టు, ఆర్స్‌ లేక గేటు ఏదో ఒకటీ వుంకే బావుంటుంది. . 
అనవసరమైన నేపథ్యం వుండకూడదు. ముఖ్యాంశం |ప్రస్థుటంగా పరికర. 

నేపథ్యం ముఖ్యాంశాన్ని మింగేయకూడదు. 


ఒక్కొసారి ఫోటోలో కింది కోణం (LOW ANGLE)(లో ఆంగిలో) వల్ల ప్రత 
జరుగుతుంది. ముఖ్యాంశం ఫోటో మధ్యలో వుంకే అంత బావుండదు. ఎ 


అదే సమయంలో నేపథ్యం కొన్ని ముఖ్యాంశం లేక సబ్దెక్ట్స్‌ (ప్రముఖంగా, | | 
కాంతి వంతంగా వుండాలి. తళతళలు కంటీని త్వరగా ఆకర్షిస్తాయి కదా! | 


'సైకోణం (HIGH ANGLE) (హై ఆంగిల్‌) వల్ల, ముఖ్యాంశం సైజు, 
(ప్రాముఖ్యం చెరుగుతాయి. |} 
రంగుల ఫోటోలు కాంట్రాస్ట్‌ (వర్షవ్యత్యానం) బాగా కనిపించాలి. నేపథ్యం, 

ముఖ్యాంశాల మధ్య రంగుల తేడాలు స్తుటంగా కనిపించాలి. నలుపు తెలు. | 
పులలో వెలుగునీడల టోన్‌ (ఛాయ) శేడాలు బాగా వుండాలి. | 
ఒక్కోసారి తక్కువగా, అస్పష్టంగా వున్న రంగులే గొప్ప విశేషాలు చెప్తాయి. 
కలర్‌ నెగెటివవ్‌ ఫిల్మ్‌ కాస్త ఎక్కువ ఎక్స్‌పోజ్‌ అయినా కలర్‌ రివర్సల్‌ 

ఫిల్మ్‌ కొద్దిగా తక్కువ ఎక్స్‌పోజ్‌ అయినా మంచిదే. . 
పగటిపూట ఉదయమేకానీ, సాయంకాలం కానీ ఫోటోలు తీయడం మేలు. | 





మబు* చివర వెండి వెలుగులు వగైరాలు కనిపిస్తే వదలకుండా ఫోటోలో | 
బంధిఐచాలి. పూలు వనెరాలను తీసేటప్పుడు షటర్‌ స్పీడ్‌ గ్య సెకండ్‌ 
తక్కువ ఉండకూడదు. నిర్మలమైన కాంతి వుండాలి, 
సయం. మధ్యాహ్నం ఏర్పడే పొడవాటి నీడలు చాలా నాటకీయంగా |. 
వుంటాయి... ఒకో_సారి ఫోటోకు అవే ముఖ్యాంశాలు అవుతాయి. నీడలు 

తెలిపే భావాలు ఒక్కోసారి చాలా గొప్పగా వుంటాయి. నేపధ్యంలో 
తేరిక రంగులుంటే నీడల (ప్రభావం మరింత అద్భుతంగా వుంటుంది, 

అ కాంతివంతంగా, ముఖ్యాంశం దానికన్నా కాంతి తక్కువగా వున్న | | 
వచ్చే చిత్రాలను సిల్‌హొట్స్‌ (SILHOUTTES) అంటారు. సిల్‌ 
. నేపథ్యం ప్రాణం. | 
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4 వొతావరణం (ప్రభావం ఎలా వుంటుంది? 

సూర్యోదయం, సూర్యాస్తమయం అనేవి ప్రకృతిలో రెండు అద్భుతమైన 
దృశ్యాలు. అవి ఫోటోలో ముఖ్యాంశంగా వున్నా, నేపథ్యంగా వున్నా పోచోకు 
ఒక కళ వస్తుంది. నాటకీయత వస్తుంది. ప్రకృతిదృశ్యం తీసేటప్పుడు 
నేపథ్యంలో సూర్యుడు ఉన్నప్పుడు కెమెరా కొద్దిగా కిందికి దించి తీయాలి. 
లేకుంటే ముందు భాగం సిల్‌ హొట్‌గా మారిపోతుంది. సంధ్యాసమయంలో 
ఫోటో తిసేందుకు హైస్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌ మంచిది. 

పున్నమినాటి చంద్రుని తియాలనుకుంటే కెమెరాను (్రైపాడ్‌ (మూడు 
కొళ్లస్టాండ్‌ ) పైకానీ, మరేదైనా చక్కని సపోర్ట్‌ పై కానీ వుంచాలి. ఎక్స్‌ 
పోజర్‌ ఎక్కువ వుండాలి. అంచేత హైస్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌ వాడాలి, 
(150/ASనAీ) విలువలను. బట్ట ఎక్స్‌పోజర్‌ కింది విధంగా వుంటుంది. 


(ISO/ASA) ఎక్స్‌పోజర్‌ 

64 - 100 30 సెకండ్‌లు (1/2) 
125 - 200 15 సెకండ్‌లు (/2) 
250 - 400 8 సెకండ్‌లు (f/2) 
800 డీ సెకండ్‌లు (4/9) 


మబ్బుపట్టిన వేళ ఫోటోలు తీస్తే అద్భుతంగా వస్తాయి. రంగుల తేడాలూ 
అవీ మృదువుగా వుంటాయి. రంగులు బ్రహ్మండంగా వుంటాయి పూర్తిగా } 
సంతృప్తస్తీ తిలో వుంటాయి. మామూలుగా ఒకదానితో ఒకటి పొసగని కాంతి | 
వంతమైన రంగులు కూడా ఈ పరిస్థితిలో చక్కగా కలిసిమెలిసి వుంటాయి, 
25. పొగమంచు నీటిబిందువులు అదోరకమైన మృదువైన వాతావరణం కల్సి 
|| స్తాయి. ఫోటోలలో అవి నిగూఢంగా ఎన్నో విశేషాలు చెబుతాయి. ఇందుకు 
| ఉదయమే తీయడం మేలు. ఎక్స్‌పోజర్‌ ఎక్కువ కావాలి. 

1126. పిడుగులు ఉరుములు మెరుపులు, వగైరాలు. ఫోటోలు తీయడమే ఒక 
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వచ్చు. సైన్‌ బోర్డులో కొన్ని ట్యూల్స్‌మాత్రమే వుండి మనం దూరంగా 
వ మాత్రం (శైపొడ్‌ స్టాండ్‌ను వాడాలి. తక్కువ టైమ్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ 
|| ఇవ్యాలీ. 


గ్ఞాస్కిసీరు నగైెరాలతో ఫోటోలు ఎలా తీస్తారు? 
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రుగా రావాలంటే (1/11) లోనూ వుంచి తీయాలి. నార్మల్‌ లేక వైడ్‌ 
ఆంగిల్‌ లెన్స్‌ను వాడవచ్చు. కేబుల్‌ రిలీజ్‌ను కూడా వాడవచ్చు. |} 
రాత్రి దీపాలను ఫోటో తీసేందుకు 160 స్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌తో (1/28)వద్ద (1/|} 
_30)సెకండ్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ మంచిది. ఆటోమేటిక్‌ కెమెరాతో ఫిల్మ్‌ స్పీడ్‌ 













గొప్ప. అనుభూతి. ఇందుకు (150/ASగ్నఫిల్‌ (1/5. 6) బావుంటుంది. 
చిన్న అ పెర్చర్‌, తక్కువ స్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌ వాడాలి. | 
న ఆటోమేటిక్‌ కెమెరాతో ఫోటో తీయవచ్చు. 'తాత్కారి|| 
కంగా ఫిల్మ్‌స్పీడ్‌ డయల్‌ను ఒక (గీవగీ) సెటింగ్‌ ఎక్కువగా వుంచాలి. 
వెనుక ఇంద్రధనుస్సు వున్నప్పుడు ఫోటోలో ముందు భాగంలో రాతిబొ| | 
మ్మలు, పడవలు వగైరాలు ఉంటే చక్కగా వుంటుంది. 


బాణాసంచా వగైరాలు ఫోటో తీసేందుకు హైస్పీడ్‌ ఫ్‌ల్మ్‌లు వాడుతారు. | 
మందంగా, ఎక్కువ వెలుతురు కావాలంకే (1/5. 6)లోనూ, వల్చగ్కా ముదు! £ 


డయల్‌ను సగానికి రీసెట్‌ చేసి రెండింతలు సరైన సెటింగ్‌ చేసుకోవాలి. 


నియాన్‌ లైట్స్‌ వగైరాలను ఫోటో తీసేందుకు 160 లేక 200 స్పీడ్‌ 
ఫీల్మ్‌తో (+/4)వద్ద దాదాపు (1/160) సెకండ్‌ ఎక్స్‌పోజర్‌ మంచిది. 
హైస్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌ వాడితే చేతితో వాడే కెమెరాతోనే వీటిని ఫోటో తీయ, 


చర్చి య వురశే రంగు గాజు తలుపులు కిటికీలపై వుండే 
బొమ్మలు మొదలైన వాటిని కూడా చక్కగా ఫోటోలు తీయవచ్చు. | | 
న్‌. 3కమి.మి కెమెరాతో 100మి.మి-20. 0మి.మి రేంజ్‌ మేలైనది. 
హైస్పీడ్‌ ఫిల్మ్‌, ఎక్కువ ఎక్స్‌పోజర్‌, వైడ్‌ ఆంగిల్‌ లెన్స్‌ అవసరం. . "బలి 
ఫోటో లెన్స్‌ వాడేటప్పుడు చిన్న అపెర్చర్‌ వాడాలి, (ైపాడ్‌ కూడా 
వాడితే ఎంతో మేలు, 
గాజును అడ్డం వుంచి ఒక దృశ్యం ఫోటో తిస్తే ఒక్కోసారి చాలా గొప్ప 
ఎఫెక్ట్‌ వస్తుంది. ఆ గాజు వంపులు తిరిగి వుండవచ్చు, పొగ చూరి 
నట్టు ఉండవచ్చు, రంగు గాజు అయివుండవచ్చు. పరావర్తనం ఎక్కువ |} 
లేకుండా. చూడాలి. పోరరైజింగ్‌ ఫిల్టర్‌ను వాడితే మేలు. పెద్ద అపెర్చర్‌ | 
ఉపయోగించాలి. ఫోకస్‌ గాజుపై కానీ, సబ్జెక్ట్‌ వై కానీ వుంచాలి. దేనిపై 
నృంచినా ప్రత్యేకమైన ఎసెక్ట్స్‌ "వస్తుంది. వేశ్వేరు ఫలితాలు వస్తాయి. 
గాజు లోహం అద్దం వగైరాలు ఉపయోగించి ఫోటోలు తీసేందుకు (5361) 








34. నీటి ద్వారా ఫోటో తీస్తున్నప్పుడు కెమెరా లెన్స్‌ వైన పోలరైజింగ్‌ స్కిన్‌ | | 
|| వాడాలి, ఇందువల్ల నీటినుంచి వచ్చే పరావర్తనం చాలా వరకు తగ్గిపో | 
తుంది. ఈతకొ స్టేవారు కెమెరాను నీటిలోకి తీసుకువెళ్ళానుకుంళేు దానికి! | 
(ప్రత్యేకమైన అండర్‌ వాటర్‌ హొసింగ్‌ అయినా వుండాలి. ప్రత్యేకమైన 


చ 


కెమెరా అయినా అయివుండాలి. 
తర్‌, స్టార్‌ ఫిల్టర్స్‌ వగైరాలతో అద్బుతాలు చేయవచ్చు. అలాగే పీజమ్‌లెన్స్‌తో | | 
|| అనేక ప్రతిబింబాలు తీసుకురావచ్చు. రాత్రి దృశ్యాలు వీటితో (బ్రహ్మం : 
డంగా వస్తాయి. (5%) కెమెరా వాడితే వ్యూఫైండర్‌లోనే ఎఫెక్ట్‌ చూసు, 
కోవచ్చు. హెలిఫోటో లెన్స్‌ |ప్రతిచింబాలను బాగా పరిచినట్లు చేస్తుంది, || 
వైడ్‌ ఆంగిల్‌ లెన్స్‌ (ప్రతిబించాలను బాగా దగ్గరికి చేర్చినట్లు చేస్తుంది. | 
అ పెర్చర్‌ ఎక్కువ వుండాలి. ఇందువల్ల ముఖ్యమైన ప్రతిబింబం కన్నా ఇతర | 
(పతిబింబాల స్థుటత్వం కొస్త తగ్గుతుంది, అ పెర్చర్‌ మూసి కెమెరా ఫీల్డ్‌ 
డెప్స్‌ ప్రవ్యూ చూసి కావలసిన విధంగా బాలన్స్‌ చేయవచ్చు. మళ్లిప్పల్‌ | | 
ఇమేజ్‌ అటాచ్‌ మెంట్స్‌ వల్ల ఎక్స్‌పోజర్‌తో ఎటువంటి సమస్య వుండదు. | | 
36. కెమెరా లేకుండా బొమ్మల నీడలు ఫోటో తీయడాన్ని ఫోటో గ్రామ్స్‌ అంటారు. | | 
ఇందుకు టేబుల్‌ పై బోమైడ్‌ పేపర్‌ను ఉంచాలి. ఆవేపర్‌ మీద క్రీఛయిన్‌ 
వంటి చిన్న వస్తువులు ఉంచి, అరసెకండ్‌ పొటు వెలుతురు సోకనిచ్చి డెవెలప్‌ 
చేస్తే వస్తువుల ఆకార్గం తెల్లగా వుండి మిగిలినదంతా నల్లగా వస్తుంది. ఇవే 
ఫోటో గ్రామ్స్‌ అంటారు, ఇవికాక ఫీజియోగ్రాఫ్‌ (PHYSIOGRAPHE)అని 
వున్నాయి. వీటినే కల్పిత రేఖలేఖనాలు అంటారు. ఇందులో చీకటి గదిలో 
వైనుండి ఆరడుగుల సన్నని దారం కట్టి బ్యాటరీలైట్‌ను వేలాడదీసి, కాసేవు | 
వ్రూపీ వదిలేస్కి కెమెరాను కింద వుంచి ఫోటోలు తీస్తారు. పలురకాల 
డిజైన్‌ లు వస్తాయి. 
ఇలొ కెమెరాతో అభ్యాసం చేసే కొద్దీ మనకే ఎన్నా గొప్ప అయిడియాలు 
వస్తాయి. సాధనమున వనులు సమకూరుధరలోన అన్నారు యోగివేమన, అంచేత 
మంచి కెమెరా చేతబట్టి ఫీల్డ్‌ వర్‌ చేయడమే మన తక్షణ కర్త వ్యం! 


మంచి వీడియో తీసేందుకు కొన్ని చిట్కాలు 


విడియో తీయడం ఫోటోగ్రఫీ లాగానే సృజనాత్మకమైన కళ, విడియో గ్రా 

ఫర్‌ భావుకతనుు శాస్త్రపరిజ్ఞానాన్ని మేళవిస్తేనే మంచి విడియోలు తీయడం 
1 వీలౌతుంది. మంచి విడియో తీసేటప్పుడు గమనించవలసిన కొన్ని విషయాలు| | 
తెలుసుకుందాం. | | 
1. జూమ్‌వారి మాన్యువల్‌ ఫోకస్‌ సరిచూసుకోవచ్చు, సబ్జెక్ట్‌ వై జూమ్‌చేస్పి 
ఫోకస్‌రింగ్‌  అడ్డస్ట్‌ చేసి, వ్యూఫైండర్‌లో స్పష్టమైన బొమ్మను గమనిం 
చాలి. ఫోకస్‌ను సరిగా చెక్‌ చేసుకుంటు ప్రోఫెషనల్‌ లాగా మంచి! 





విడియోలు తీయవచ్చు. 
2. ఆచోఫోకస్‌ విండో శుభంగ్యా ఎటువంటి ఆటంకాలు లేకుండా వుండాలి. 
3. జూమ్‌లెన్స్‌ను మాన్యువల్‌ గా కంట్రోల్‌ చేస్తున్నప్పుడు కామ్‌కార్షర్‌ జూమ్‌ | 
. 'ఫీవర్‌ను కదిరించకూడదు. 
|| 4. ఇన్‌డోర్‌ దృశ్యాలు విడియో తీసేముందు సరైన లైటింగ్‌ వుందా లేదా! 
చూసుకుంటే బొమ్మ నాణ్యంగా, స్పష్టంగా వుంటుంది, 
5, కొండగుర్తుల్కు దృశ్యంలో ఆకర్షణలు వుంకే స్థిర దృశ్యాలు (స్టిల్స్‌) ఎక్కున 
వుండకూడదు. ఎక్కువ మంది జనాలను, విక్కున వివరాలను రికార్డ్‌ 
వేయాలి. 
6. రకరకాల లైటింగ్‌ పరిస్థితులలో రికార్డ్‌ చేయడం నేర్చుకోవాలి, అప్పుడే 
ఎక్కడైనా, ఎటువంటి సీన్‌ అయినా సులభంగా చిత్రీకరించడం వీలౌతుంది, 
7. సబ్రెక్ట్‌ వెనుక లైట్‌ వున్నప్పుడు విడియో తీస్తే బొమ్మలు నల్లగా కనిపి, 
స్తాయి. ఐరిస్‌ కంట్రోల్‌ వాడి ఈసమస్యను పరిష్కరించవచ్చు, 
8. ఫ్యామిలీ ఫంక్షన్స్‌ మొదలై నవాటిలో అప్పుడప్పుడూ క్లోజ్‌ అప్‌ తీయాలి, 
9. ఆడియో, వీడియో నేపథ్యం గురించి శ్రద్ద తీసుకోవాలి. ఇతర రణగొణ 
ధ్వనులు రికార్డ్‌ కాకుండా చూడాలి, రికార్డ్‌ చేసేటప్పుడు 'మైక్‌ను తట్టడం 
మొదలైనవి చేయకూడదు. 
10. రికార్డ్‌ చేసేటప్పుడు. కెమెరాను. నెమ్మదిగా తిప్పాలి, లేకుంటే బొమ్మ 
బ్లర్‌గా అవుతుంది, 
11. కెమెరా సరైనా పొజిషన్‌లో లేకుంటే బొన్ములు టిల్ళ్‌ అవుతాయి. 
వ్యూ ఫైండర్‌ లో దీన్ని గమనించాలి. 
12. డామేజ్‌ అయిన లేక తేమ తగిలిన 'మేప్‌ వాడితే జాన్‌ కావచ్చు. 
13. ముఖ్యమైన రికార్డింగ్‌ అయ్యాక కాసెట్‌ పై వుండే రికార్డ్‌ ప్రొటెక్ట్‌ టాబ్‌ను4 
శీసేయాళి. అందువల్ల ప్రమాదవశాత్తు ఎరేజ్‌ చేసే బాధ వుండదు, | 


విడియో కెమెరా చిక్కులు పరిష్కారాలు 


చికు. పరివారము. 
1. ఆక్‌ ' రాలేదు 1. వ రీఛార్‌ కావాలి, 
2. (40) అడాష్టర్‌ 

అయితే కనెక్షన్‌ సరిచూడారి, 

||2. రికార్డ్‌ కాదు. 1. “పవర్‌ ఆన్‌” ఇండికేటర్‌ ల్లీంక్‌ 

స్లేబాక్‌ రాదు. అవుతుంటే కెమెరాలో తేమ 
వున్నట్లు కాసేపు అలాగే లైట్‌ -. 
బ్లింక్‌ ఆగేవరకు ఉంచాలి, 1 








స్లేబాక్‌ రాదు. 


రికార్డ్‌ "కాదు 


వ్యూసై ండర్‌లో. 


సు. 


స్టిల్‌ సేమ్‌. 


రీవెండ్‌ ఫాస్‌ 
ఫార్‌ వార్డ్‌ న 


చేస్తున్నప్పుడు. 
ఉప్‌ స్టాప్‌ 


అవుతుంది. ' 


. రికార్డింగ్‌ పిక్చర్‌ 
. సరిగాలేడు. 





' చూపితే కెమెరా ఆగి వుంటుంది. 


ఆటో పొజిషన్‌లో వుంచాలి, 


నొక్కి కొనసాగించి డిస్‌నొక్కితే 





స్విచ్‌ "ప్లేబాక్‌ లో వుందో 
లేదో చూడాలి, 
కాసెట్‌ నుంచి రికార్డ్‌ ప్రాఘెక్ట్స్‌ 
టాబ్‌ ను తొలగించలేదు. 
కెమెరా స్విచ్‌పొజిషన్‌ సరిచూడాలి.! | 
లెన్స్‌ కాస్‌ తీయాలి. 
ఆటో ఐరిస్‌ మూసి వుండవచ్చు. 
కం(టోల్‌ ను ఆటోను తీప్పాలి, 
పాస్‌ నొక్కాలి. 
"బీప్‌ మె మెరీ ఆక్‌ 
అయి వుండవచ్చు. 
కౌంటర్‌ నొలుగు సున్నాలు 


సిపి కంలో 


శమరతాాలంర తందామా ల న. ఆం వాలయారాతావమయావంలు ఎక లాజావాలాంరదాతన... దోప కుంటు ఆనాలనాంరా లయ డ లపల నా కారుతాయారాంళమలు.. 


మళ్ళీ రివైండ్‌ /ఫాస్టిఫార్‌ బాడ్‌ 


మెమోరీ ఆప్‌ అవుతుంది. 

లైట్‌ సరిగా లేదు. ఆటో ఐరిస్‌. 

షటర్‌ స్విచ్‌ ఈ ఆఫ్‌ లేక | 
| 


ఆటో ఫోకస్‌ పొజిషన్‌ సరిచూడాలి. 
రికార్డ్‌ చేసేటప్పుడు జపరేటర్‌ ఆటో 
ఫోకస్‌. పిండోకు అడ్డంగా వృండనచ్చు. 
సబ్జెక్ట్‌ డార్క్‌గా వునా ఇ నైస్‌ వెనుక 
వున్నా ఆటోఫోకస్‌ కుడు 
మాన్యువల్‌ ఫోకసీంగ్‌ చేయాలి, 

లెన్స్‌ మడ్డిగా వుండపచ్చు. 
శుభం చేయాలి, 

వ్యూసైందర్‌. వపీస్‌ ఫోకస్‌నూ 
సధిగొ అడ్జస్ట్‌ నేఖ గాలి: 

వె, కకార్డర్‌ మూక్రో 
ఫోకస్‌లో వుందా చూడాలి, 

జూన్‌ బటన్‌ గని నొక్కి 
పట్ల వుంచితే మొక్రో ఫోకస్‌ 
రిలీజ్‌ అవుతుంది, 

వైడ్‌ ఆంగిల్‌ , ఆరిఫోటో 'ఆడాస్టర్స్‌తో 
ఆటో ఫోకస్‌ వాడకూడదు. 
నలుపు-తెలుసు గీతలు 












అలం న ౩ అలా ద కాలతాయికాలాక ఈ 
“ల 








ల. 
బాలన్స్‌ బాగాలేదు, 


బాక్‌ కలర్‌ 
చా 


పవర్‌ ఆన్‌ ఇండికేటర్‌ 
ర 
ఫ్లాష్‌ అవుతుంది, 
రికార్డ్‌ అయిన 
ఆడియో తక్కువ, 


14. 


16. ' వూ్యూపై ండర్‌లో. 


ధ్‌ 


కనబడలేదు. 


17. (DATE/TIME) 


రికార్డు కాలేదు. 


2 


అం 


వైర్‌! లెస్‌ మైక్రోఫోన్‌ వాడితే సరి. 


_ “వుంటే కెమెరాను కలర్‌ టి. వి.కి 
“కలిపి కలర్‌ అడ్డస్ట చేయాలి. 


క టాకింగ్‌ చూడాలి, 
వేరే. (MCR)లో : 
ర్రిక్తార్‌ న్‌ వుండవచ్చు. . | 
ఈ షటర్‌ సీ స్పీడ్‌లో. రికార్డు 


చేసేందుకు తగిన కాంతి లేదు. 


షటర్‌ స్పీడ్‌. బటన్‌ నో క్కి, 


స్పీడ్‌ తగ్గించాలి. 

లేకుంటే. షటర్‌! స్విచ్‌ను. 

ఆఫ్‌ లేక ఆటోలో ఉంచా 

. (MAN/AUTO} కలర్‌ ae ను 

ఆటో పొజిషన్‌లో వుంచాలి. 
మాన్యువల్‌ (MAగి)పొజిషన్‌ లో 


కెమెరాలో తేమ వుంది. 

పొగొటారి, 

(MIC WIND/NORMAL) స్విచ్‌ను. 

జాట్‌డోర్‌ రికార్డింగ్‌ తర్వాత 

(NORMAL) (నార్మల్‌ )లో వుంచలేదు.. 
వ్యక్తీ దూరంగా వుండి వుండవచ్చు. 


ఐపీస్‌ ఫోకస్‌ కంట్రోల్‌ 
అడ్డస్తి చేయాలి. 
(CAMERA/PLAY 
దిష౦గుస్విచ్‌ కెమెరా 
పొజిషన్‌ లో వుండాలి. . 

(౨|804ఉ0)(డిస్‌ స్టే ) 





బటన్‌ నొక్కాలి. 


(DATE /TIME ) 
బటన్‌ నొక్కాలి. 





కెమెరా నమూనాల అభివృద్దిలో మెరుగైన కటకాలు, మేలైన. రలు 
|| సాధ్యమైనంత యు సైజు ముఖ్యమైనవి. కలర్‌ (ట్రాన్స్‌ప రెన్సీలు, 'కలర్‌ ఫోటోల 


పశ 





| 
15. వూ ఫైండర్‌ డిస్‌ పే పలు 
కాట్‌ ఆఫ్‌ ఫోకస్‌ అయ్యాయి. 
షటర్‌ స్పీడ్‌, 'ఇండెక్స్‌ డి డిస్‌ పే 


మన్నికను “పించే ప్రయత్నాలు జరిగాయి. జరుగుతున్నాయి. కొత్త కలర్‌ ఎమల్షన్‌ ల 


(కోసం ప్రయత్సిస్తున్నారు. ఇది సపలమైతే కలర్‌ ఫోటోలు కలకాలం' వెలసిపో . 





కుండా వుంటాయి. ప్రస్తుతం నలుపు-తెలుపు ఫోటోలకు ఉన్నంత మన్నిక 
కలర్‌ ఫోటోలకు లేదు. ఫిల్మ్‌లోన్యూ 'పేపర్‌లోనూ సిల్వర్‌కు బదులు మరేదైనా 
| ఉపయోగించాలనే ఆలోచనలు త్వరలో ఫలించవచ్చు. టి.వి సూత్రాలపై పనిచేసే 
నవతరం ఎలెక్ట్రానిక్‌ కెమెరాలు మార్కెట్‌లోకి వచ్చే అవకాశం త్వరలోనే | 
వుంది. ఈ రంగంలో జరుగుతన్న కృషి ఫరితంగా స్టిల్‌ విడియో కెమెరాలు 
వస్తున్నాయి. రాబోయే కాలం వీటిదే అన్ని నిస్సందేహంగా చెప్పకోవచ్చు. వీటినే 
ఫోటో విడియో కెమెరాలు అని కూడా అంటారు. 
ఫోటో విడియో కెమెరాల ప్రత్యేకత ఏమిటి? ఫిల్మ్‌ వుండదు. ప్రీంట్‌ కోసం! 
|| వేచి వుండవలసిన అవసరం వుండదు. ఫిల్మ్‌ వేస్తేజి వుండదు. ఈ కొత్త స్టిల్‌ 
విడియో కెమెరాలో 2 అంగుళాల ఫ్లాపీ డిన్స్‌ను (FLOPPY 01580)వాడుతారు. || 
దీని సాయంతో 50 బొమ్మలు తీయవచ్చు. ఎప్పుడు కావాలంటే అప్పుడు ఏ 
టి.వి తెరవై అయినా చూసుకోవచ్చు. ఫ్లాపీ డిస్క్‌ను మళ్లీ మళ్లీ వాడే 
|| అవకాశం వుంది. అందువల్ల అనవసరమైనవి అనుకున్నవాటిని ఈస్థాపీ నుండి | 
|| ఆల్బమ్‌లో పెట్టుకునేందుకు వీలుగా పింట్స్‌ కూడా తీసుకోవచ్చు. 
సోనీ మావికా(SONEY MAViCA) ఇది 1981వ సంవత్సరములో రూపొం || 
||దిన తొలి స్టిల్‌ విడియో సిస్టమ్‌. కాంతికి స్పందించే ఫిల్మ్‌ స్థానంలో 
| ఎలెక్ట్రానిక్‌ "చక్నాలజీ ఉపయోగపడుతుంది. అప్పుడే విదేశాలలో వార్తా ప్రసా, 
రాల్కు టివి రేడియో ప్రసారాలు మొదలైన రంగాలలో దీనిని వాడుతారు. 
ప్రింట్‌ ఇమేజెస్‌ను. ప్రసారం చేసే శక్తి వీటికి ఉండడమే కారణం. ఇందులో 
50 ఫోటోలు తీసి, వెంటనే వాటిని తెరవై చూపవచ్చు. అటో ఎక్స్‌పోజర్‌ |. 
బిల్డ్‌ ఇన్‌ ఫ్లాష్‌. రీఛార్షబుల్‌ బ్యాటరీ మొదలైనవి ఇందులో అదనపు విశేషాలు. | | 
కేనన్‌ జైస్‌ షాట్‌ (0411011 ౫4౧ SHOT): స్టిల్‌ విడియో కెమెరాలో 
| మరో గొప్ప పేరు ఇది. ఫ్లాపీ డిస్క్‌ వై అయస్కాంతపద్దతిలో తీసిని - దృశ్యం | 
|| ప్రతిబింబాలు వెంటనే టి.వి మీటర్‌ పై చూడవచ్చు. కెమెరాలోనే ఎడిటింగ్‌ | | 
. వగ్రైరాలకు ఏర్పాట్లు ఉంటాయి. వీటి నుండి అవసరమైతే ప్రింట్స్‌ తీసుకోవచ్చు. || 
ఇంకొ ఎన్నో మార్పులు రాబోయే కాలంలో రానున్నాయి. ఏది ఏమైనా 
|| తక్కువ ఖర్చు, తక్కువ శ్రమతో అధిక నాణ్యత గల ఫోటోలు వగైరాలు |! 
: వచ్చే కెమెరాలు వస్తే అంతకన్నా కావలసిందేముంది? 
ఉపయుక్త గ్రంథసూచి 
|| 1. “PRACTICAL PHOTOG RAPHY” (ప్రాక్టికల్‌ ఫోటోగ్రఫీ) 
By O.P. SHARMA, HIND POCKET BOOKS PVT.LTD, G.T. ROAD, | } 
DELHI-110 032, 4th REVISED EDITION (1977). 
2. “MORE JOY OF PHOTOGRAPHY” (మోర్‌ జాయ్‌ ఆఫ్‌ ఫోటోగ్రఫీ) | | 
By THE EDITORS OF EASTMAN KODAK COMPANY, | 





PHILIPPINES (1981). 


|| 3. “HOW FAMOUS PHOTOGRAPHERS WORK” (పొ ఫేమస్‌ ఫోటో గ్‌ 


ఫర్‌ వ 
స. JACK SCHOEFIELD, AMPHOTO BOOKS, 1515, BROD- 
WAY, NEWYORK (1983). 
4. “EXPERIMENTAL PHOTOGRAPHY” (ఎక్స్‌ పెరి మెంటల్‌ ఫోటోగ్రఫీ) 
By JOHN WARREN, AMPHOTO BOOKS, 1515, BROADWAY, 
NEWYORK (1984). 
5, “FIELDING'S TRAVELLER'S PHOTOGRAPHY HAND so 
(ఫీల్డింగ్స్‌” ట్రావెలర్స్‌” ఫోటోగ్రఫీ హోండ్‌ బుక్‌). 
By JULIAN CALRDER AND JOHN GARRETT, FIELDING TRAVEL 
BOOKS, C/o WILLIAM MORROW AND COMPANY INC., NEWYORK 
(1985). 


|| 6. “MONO CHROME AND COLOUR TELEVISION” నో క్రోమ్‌ 


అండ్‌ కలర్‌ టెలివిజన్‌) 
By P.S. JAKHAR AND R.S. JAKHAR, DHANPATRDI AND 5011, 
DELHI (1990). | 
7. “ASIAN PHOTOGRAPHY” (ఏషియన్‌ ఫోటోగ్రఫీ) 
(INCORPORATING AMATEUR PHOTOGRAPHY), 
BOMBAY (1991 సంచికలు) 
8. “THE NEW BOOK OF POPULAR SCIENCE” (ది న్యూ బుక్‌ ఆఫ్‌ 
పాపులర్‌ సెన్స్‌) 
PUBLISHED By GRLIER INV., (1981). 
9. “ENCYCLO PAEDIA DRITANNICA” (ఎన్‌ సైక్లోపీడియా) 


MACROPODIA, 12, 14, 18 సంపుటాలు, 15th ఎడిషన్‌ (1983) 


10. “ఓఛాయచిశ్రీకరణ” 


ఆచార్య భమిడిపొటి కృష్ణమూర్తి, తెలుగు అకాడమి (1987) 


(111. “ఫోటోగ్రఫీ గైడ్‌” 


బి. లక్ష్మణ్‌, విశాలాంధ్ర పబ్లిషింగ్‌ హొస్స్‌ హైదరాబాద్‌ (1991) 
ఇంకా కొడక్‌, కోనిక్కా సామాట్‌ వగైరా కంపెనీల కరపత్రాలు కాటలా|[. 
గ్‌ల్కు దినపత్రికలు, మాసపత్రికలు వగైరాలలో వచ్చిన ప్రకటనలు మొదలగునవి. | 


(అందరికీ కృతజ్ఞ తలతో - రచయిత) 





pT TN EE NHR Ds 


కొన్ని పనికొచ్చే అమలు 











| కుండా వుంటాయి, ప్రస్తుత 

|| కలర్‌ ఫోటోలకు లేదు. ఫిల్మ్‌ 
 ఉపయోగించాలనే ఆలోచనలు 
| నవతరం ఎలెక్టాంనిక్‌ - 
వుంది. ఈ రంగంలో 


| కెమెరాను ఉత అమ్మకాలు, సర్వీసింగ్‌ మొదలైన 
| సంబంధించి కొన్ని. అడ్రస్‌లు కింద. వున్నాయి. ప్రతి కంపెనీకి | 
ఎన్నో (బ్రాంచీలు వుంటాయి. అన్నిట అడ్రస్‌ లు ఇన్యడం అసాధ్యం 
మచ్చుకు కొన్ని ఇవ్వడం జరిగింది. 


| ఫోటో విడియో కెమెః 


2. “MORE JOY 
By THE | 








Canon hong fong trading Co.Ltd., 10th Floor, Mirror ] 
Mody Road, Tsimshat sui east, Kow Loon, Hongkong 





టో మో Canon servicing agent, Mahatta and Co., P. 0. Box 4 
వేది | ప Block, Connaught Circus, Newdelhi-110 001. 
విడి అ ష్‌ 3. Cannon servicing Agent, Deen Dayal Camera Repairers, 
Wl స కెమెరాలో 2 _ Market, shop No.B 1-3, Chikkadpalli, Hyderabad-500 00 
||దిని సాయంతో 50 4. Durst (UK) Ltd., Felstead Road, Longmead Industria! Estat 
టి.వి తెరవై అయిన Surrey, Kt 199 AR, England. 
|| అవకాశం వుంది. అ. 5. Durst service Cenigre, Deensha Selva Mahal, 
ee ఏ వ్‌లో చెటు కునేం Purasawakam High Road, Madras-600 007. 
| ఇం 6. Indian Photo Graphr (A Kodak 00౫%; 
సోనీ మావికా(5 Vijaya Vauhini Complex, Arcot Road, Vadapalani, Madra: 
దిన ' తొలి పి ల్‌, _ 7. Konica, Photophone Industries India Limited, Technolo 
ఎలెక్టాంనిక్‌ "చుక్నా లజీ Tivim, Mapusa, Goa-403 507. 
|| 8. Konica Colour Lab, Apex Plaza, 3, Nungam Bakkam H 
రాలు, టివి, ేడిటె li  Madras-600 034. 
శ | 
ప్రింట్‌ ఇమేజెస్‌ను, | 9. National panasonic, Esquire Service Centre, Mount Roac 
50 ఫోటోలు తీపి || 600001. 
| బిల్డ్‌ ఇన్‌ పాష. రీఛా | 10. Nikon kHongkong Ltd.m Room D2, 34th Floor, United C 
గ్‌ (|. Queensway, Hongkong. 
కేన్‌. ,. 11. Nikon Service Centre, Mazda Service Centra, Dr.D. N.Roat 
మరో గొప్ప చేరు z 400 001. 
(ప్రతిబింబాలు - వెంట) 12. Olympus Otical Co., Ltd., London. 
| వగైరాలకు ఏర్పాట్లు ||13. Photophone Limited, 1-7-54-B/1, Sarojini 06౪ 
| తతో వతం ఇ ||. Secunderabad-500 003. 
న్‌ య 14. Ricoh Company Ltd., 14-6- 6-Chrome, Ginza, Chuou-t- ఈ] 
తక్కువ ఖర్చు, తక (Japan). 
| "వచ్చే కెమెరాలు వే 15. Ricoh Corporation, 155 jJPassak Avenue, Fairfiel, 
70 006. U.S.A. 
: ఫోటోగ్రఫీ పుస్తకాల కోసం అ|డస్‌లు న 
1. “PRACTICAL 1. Amphoto, American Vkhotographic Book Publishing, ar 
By O.P. SHA Watson-Guptill Publications. 
DELHI-110 0 2. Asian Photography {Monthly), Incorporating A; 
Photographr, 83, Mahendra Chambers, 134/136 0.0.1. 


Bombay-400 001. 
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